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Nuevas funciones

La siguiente lista le informa de las mejoras mas importantes de WavelLab Cast y proporciona
enlaces a las descripciones correspondientes.

Novedades en la version 2.0.20

Lo mas destacado

Nuevo idioma: chino simplificado
° El chino simplificado se ha afiadido a la lista de idiomas disponibles en la aplicacién.

Sistema de ayuda mejorado: informacion detallada sobre los controles en todos
los dialogos

° Ahora se proporciona informacién sobre herramientas (tooltips) para los controles de
todos los cuadros de didlogo. Vea Sistema de ayuda.

Mejoras en el diseiio del Asistente de inicio

° Se ha optimizado el disefio del Asistente de inicio, prestando especial atencién a la
facilidad de uso. Vea Ventana Asistente de inicio.

Controlador Steinberg Built-In ASIO

° Ya estd disponible un nuevo controlador ASIO integrado de Steinberg con conversién de
frecuencia de muestreo automatica. Vea Seleccionar el controlador Steinberg Built-In ASIO
(solo Windows).

Visualizacion arco iris

° En la nueva visualizacion Arco iris, disponible tanto en el Editor de audio como en la
ventana Montaje de audio, las formas de onda de audio se visualizan en multiples colores,
reflejando las propiedades espectrales del material de audio. Vea Visualizacién arco iris.

Operaciones de copia entre aplicaciones

° Para optimizar flujos de trabajo entre aplicaciones, Wavelab le ofrece nuevas opciones de
arrastrar y soltar/copiar y pegar que le permiten transferir cualquier rango de audio desde
Wavelab hasta cualquier otra aplicacién, con o sin efectos. Vea Operaciones de copia entre
aplicaciones.

Mas novedades

Nueva opcion de fundido cruzado automatico

° Ahora puede activar el fundido cruzado automatico para operaciones como cortar, pegar,
insertar, silenciar, recortar o suprimir segmentos de su audio. Vea Pestafa Editar (Editor de
audio).

Formato de archivo Opus

° Wavelab es ahora compatible con el formato de archivo Opus, tanto para la
descodificacién como para la codificacion. Vea Dialogo Codificacion de archivos de audio
Opus.

Opciones de fundido cruzado en el didlogo de ganancia

° Ahora puede aplicar fundidos cruzados mientras ajusta la ganancia de un rango de audio
especifico, para crear una transicion fluida y evitar chasquidos bruscos entre el rango
seleccionado y el audio circundante en la reproduccién. Vea Dialogo Ganancia.




Nuevas funciones

Montaje de audio: copiar archivos de audio a la carpeta de montaje de audio al

importar

° Al importar archivos de audio a montajes de audio, ahora puede elegir si crear una
copia del archivo de audio original en la carpeta del montaje de audio o en una de

sus subcarpetas, y si guardar o no esta opcién para futuras importaciones. Vea Dialogo
Importar archivos.

Montaje de audio: nueva opcidn para resolver discrepancias de frecuencia de
muestreo

° Si la frecuencia de muestreo de su montaje de audio difiere de las frecuencias de muestreo
de los archivos de audio que desea insertar en él, como alternativa a crear y utilizar copias
de los archivos de audio y ajustarlas a la frecuencia de muestreo del montaje de audio,
ahora también puede optar por ajustar el montaje de audio a la frecuencia de muestreo de
los archivos de audio. Vea Resolver discrepancias de frecuencia de muestro entre montajes
de audio y archivos de audio.

Montaje de audio: asignar colores aleatorios a clips

° Para facilitar la identificacion de clips individuales, ahora puede pedir a WaveLab que
asigne automaticamente un color aleatorio a cada uno de los clips seleccionados. Vea
Colorear clips.

Barras de titulos de plug-ins codificadas por colores

° Ahora puede usar codigos de color basados en el contexto para las ventanas de los plug-
ins de efectos. Vea Cdédigos de color para plug-ins de efectos de pista.

Ignorar plug-ins VST 2

° Ahora puede evitar que WavelLab Cast busque y muestre plug-ins que utilicen el antiguo
estandar VST 2. Vea Pestafa Plug-ins (Preferencias).

Por altimo, pero no menos importante

Opcidn de sincronizar cursores

° Ahora puede sincronizar la posicion del cursor de edicién con la posicion del cursor de
reproduccion a través de la barra de estado. Vea Barra de estado.

Nueva opcidn de rejilla de tiempo

° Ahora puede mostrar una rejilla en el Editor de audio o para clips en la ventana Montaje
de audio, alineada con las marcas de la regla de tiempo; es decir, los tics principales de la
regla de tiempo. Vea Menu Regla de tiempo.

Nuevo botén para refrescar en la ventana del explorador de archivos

° En la ventana Explorador de archivos ahora hay un botén para recargar manualmente
el contenido, para reflejar cualquier actualizaciéon y cambio. Vea Ventana Explorador de
archivos.

Nueva opcion de modo de insercién para los plug-ins de efectos

° Con el Modo de insercion activado, todos los plug-ins situados por debajo de la ranura
seleccionada se desplazaran automaticamente un paso hacia abajo cuando afiada un
nuevo plug-in. Vea Panel Efectos.

Cursor de reproduccion personalizable

° Ahora puede personalizar el cursor de reproduccion segun sus necesidades y para
distinguirlo mejor del cursor de edicién. Vea Pestafia Visualizacion (Preferencias globales).

Retraso personalizable en la visualizacién de la informacién sobre herramientas

° Ahora puede establecer el tiempo tras el cual aparecera la informacion sobre herramientas
(tooltip) al pasar el ratén por encima de los controles de la interfaz de usuario, o puede
optar por no mostrarla en absoluto. Vea Pestafia Visualizacion (Preferencias globales).



Nuevas funciones

Novedades en la version 2.0.0

Lo mas destacado

Asistente de inicio

° El nuevo Asistente de inicio le permite elegir el entorno de trabajo que mejor se adapte
a su flujo de trabajo, creary abrir archivos de audio, montajes de audio, procesadores por
lotes o proyectos, y establecer conexiones de audio, todo en un mismo lugar. Ademas, le
ofrece informacién y noticias relacionadas con WavelLab y proporciona enlaces Utiles. Vea
Ventana Asistente de inicio.

Mas novedades

Visualizar la entrada de teclado y raton

° Ahora puede visualizar la actividad de entrada de ratén y de teclado en tiempo real, lo
que resulta util para realizar capturas de pantalla y screencasting, como demostraciones,
presentaciones y tutoriales. Vea Visualizacion de la entrada de teclado y ratén.

Crear montajes de audio desde archivos a través del Asistente de inicio

° El nuevo Asistente de inicio le permite ensamblar sus archivos de audio en un montaje
de audio en tan solo unos senzillos pasos. Vea Crear un montaje de audio a través del
Asistente de inicio.

Nueva funcion de zoom

° Ahora puede hacer zoom acercandose o alejandose al seleccionar un rango de audio. Vea
Aplicar zoom al seleccionar un rango de audio.

Montaje de audio: opciones para reducir rapidamente el nivel de una seleccion de
audio

° Dos nuevas opciones en la seccion Nivel de la pestaiia Envolvente le permiten reducir
el nivel de una seleccion de audio en -6 dB 0 -9 dB mediante un solo clic del ratén. Vea
Pestafia Envolvente (Montaje de audio).

Nueva opcién para mover el cursor de edicién a un punto de envolvente

° Ahora puede mover el cursor de edicién facilmente a la posicién exacta de un punto de
envolvente mediante el menu contextual Envolvente de la ventana Montaje de audio. Vea
Mover el cursor de edicion a un punto de envolvente.

Generador de capitulos para YouTube y Spotify

° El nuevo Generador de capitulos le permite dividir su material de audio en capitulos
mediante parejas de marcadores y crear un archivo de texto que los liste, para usarlos en
YouTube o Spotify. Vea Generar capitulos para YouTube y Spotify mediante marcadores.

Por ultimo, pero no menos importante

Cuantizar selecciones de audio basadas en marcas de regla de tiempo

° En el Editor de audio, ahora puede hacer que las selecciones de audio se ajusten a las
marcas de la regla de tiempo y cuantizar la seleccion de audio al mismo tiempo. Vea
Cuantizar selecciones de audio basadas en marcas de regla de tiempo.

Opciones de puntos de cue de clips mejoradas

° Se han revisado y ampliado las opciones de puntos de cue. Vea Pestafia Editar (Montaje de
audio).

Puntos de envolvente que se alinean con anclajes

° Cuando edita puntos de envolvente con el ratdn, ahora puede ajustarlos para que se
alineen con anclajes activos. Vea Alinear puntos de envolvente con anclajes.



Introduccion de WavelLab Cast

iBienvenido a WaveLab Cast! Tanto si su objetivo es grabar, editar y publicar podcasts, crear
contenido de video para redes sociales como Facebook o grabar entrevistas a pequefios grupos
de personas, Wavelab Cast es siempre la opcién perfecta para crear un audio perfecto.

Los suscriptores de podcasts y redes sociales no esperan menos que el mejor audio y video
posible. Calidad sin compromiso, inteligibilidad, claridad y un gran contenido son obligatorios
para conquistar a nuevos seguidores. WavelLab Cast le ayuda a crear podcasts y entrevistas
con un amplio rango de herramientas de grabacion, edicion, refinamiento y distribucién de
alta calidad y faciles de usar, todas perfectamente confeccionadas para conseguir resultados
impresionantes - y para ganar nuevos suscriptores.

iQue se divierta!

Su equipo de Wavelab

Documentacion independiente de la plataforma

La documentacion es valida para los sistemas operativos Windows y macOS.

Las funcionalidades y ajustes que son especificas a una de estas plataformas se indican
claramente. En todos los demas casos, las descripciones y procedimientos de la documentacién
son validas para Windows y macOS.

Algunos puntos a considerar:

e Las capturas de pantalla estan tomadas de Windows.

e Algunas funciones que estan disponibles en el menu Archivo en Windows se pueden
encontrar en el menu con el nombre del programa en macOS.

Sistema de ayuda

Puede acceder al sistema de ayuda de varias maneras. La documentacion esta disponible en
linea, en steinberg.help.

Documentacion
La documentaciéon consta de varios documentos.

Para visitar steinberg.help, haga uno de lo siguiente:

e Introduzca www.steinberg.help en la barra de direcciones de su navegador web.

e En Wavelab, selecciona Ayuda > steinberg.help.

e Para abrir la ayuda de un didlogo activo en steinberg.help, haga clic en el botén con el signo
de interrogacién en la parte inferior derecha, o pulse F1 (Windows)/ Cmd -?(macOS).

Manual de operaciones

La documentacién de referencia principal de WavelLab Cast, con descripciones
detalladas de operaciones, pardmetros, funciones y técnicas.



https://steinberg.help
https://steinberg.help

Introducciéon de Wavelab Cast
Sistema de ayuda

Referencia de plug-ins
Describe las funcionalidades y parametros de los plug-ins incluidos.

Descripciones emergentes e informacion adicional

e Para mostrar informacion sobre herramientas (tooltips), pase el ratéon por encima de un
elemento de la interfaz, como un control de un cuadro de didlogo, y espere brevemente con
el ratén quieto.

CONSEJO

Puede personalizar el tiempo que tarda en aparecer la informacion sobre herramientas
(tooltips) mediante la opcién Visualizacién de tooltip del panel Visualizacién de las
Preferencias globales.

NOTA

Muchos tooltips contienen un campo Dime mds, en el que puede hacer clic para ver
informacion adicional.

e Para utilizar la ayuda de un mend, coloque el ratén sobre un elemento del menu.

e Paraverinformacién sobre como realizar ediciones en la ventana Montaje de audio
mediante el ratdn y las teclas modificadoras, mueva el ratén sobre la ventana Montaje
de audio. El texto de ayuda aparece en la linea de informacién en la parte inferior de la
ventana.

¢Qué es esto?

La ayuda ;Qué es esto? le proporciona descripciones emergentes extendidas acerca de los
iconos y funciones de la interfaz. Algunas descripciones emergentes de ;Qué es esto? incluyen
un enlace a un tema de ayuda especifico en steinberg.help.

Para abrir la ayuda ¢Qué es esto?, haga uno de lo siguiente:

e En cualquier ventana, pulse Mayus-F1 y mueva el ratén sobre algun elemento de la
interfaz, o seleccione Ayuda > ;Qué es esto?.

VINCULOS RELACIONADOS
Linea de informacion en la pagina 179
Pestafia Visualizacion (Preferencias globales) en la pagina 287

Visualizacién de la entrada de teclado y ratén

Puede configurar WavelLab para mostrar la actividad del ratén y las teclas modificadoras y
de navegacion que presiona en tiempo real. Esta funcién es Gtil para capturas de pantallay
screencasting, como demostraciones, presentaciones y tutoriales.

Para mostrar la entrada del ratéon a medida que hace clicy las teclas modificadoras y de
navegacién a medida que las pulsa, haga uno de lo siguiente:

e Seleccione Ayuda de la barra de menus en la parte superior del espacio de trabajo y active
Visualizar ratén y teclas modificadoras en el mend emergente.
e Pulse Alt/Opcién-F1.

Como resultado, se muestra una ventana pequefia, que refleja la actividad de entrada del ratony
las teclas.


https://steinberg.help

Introducciéon de Wavelab Cast
Estructura de la documentacion

Ejemplos: visualizacion de la actividad de entrada

G 6 ) ctriicmd + AltOpt

Botén izquierdo del ratén Botoén derecho del ratéon Entrada de teclado

Ademads, puede arrastrar y mover la pequefia ventana a cualquier posicién de la pantalla, y
puede personalizar la visualizacién.

Para personalizar la visualizacion, haga clic derecho para abrir un menu con las opciones
siguientes:

Size 2x
0 White

Gray

Green

Orange

Semi-Transparent

Hide

Tamaiio 2x

Escala la visualizacion de la entrada del raton y las teclas modificadoras al doble del
tamafio original.

Blanco
Establece el color de fondo de la ventana a blanco.

Gris
Establece el color de fondo de la ventana a gris.

Verde
Establece el color de fondo de la ventana a verde.

Amarillo
Establece el color de fondo de la ventana a amarillo.

Naranja
Establece el color de fondo de la ventana a naranja.

Semitransparente
Reduce la opacidad de la ventana.

Ocultar
Oculta la visualizacién de la ventana.

Para desactivar la visualizacion de la actividad de entrada del ratén y las teclas, anule la seleccion
de Visualizar teclas modificadoras y ratéon en el menu Ayuda, o pulse Alt/Opcién-F1.

Estructura de la documentacion

En nuestra documentacion, dividimos la informacion en tres tipos diferentes de temas, segun su
contenido.
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Introducciéon de Wavelab Cast
Convenciones tipograficas

Descripciones de la interfaz de usuario

Los temas que describen la funcionalidad de los elementos de la interfaz de usuario 'y
listan las opciones y ajustes de dialogos, paneles u otros elementos.

Descripciones de conceptos basicos

Temas que describen conceptos y explican la funcionalidad de una caracteristica
especifica del programa.

Descripciones de procedimientos

Temas que proporcionan unas instrucciones paso a paso sobre cémo realizar una
tarea especifica. Estos temas a menudo proporcionan un ejemplo de por qué podria
querer seguir los pasos y un pequefio resumen del resultado, incluyendo algunas
consecuencias a tener en cuenta.

Debido a esta division de informacién, nuestra estructura de la documentacién funciona como
una referencia que puede consultar para obtener la informacién o instrucciones especificas
cuando lo necesite, en vez de una guia que deba leer de inicio a fin.

CONSEJO

Los temas descriptivos no describen cémo realizar una tarea, y los temas procedurales no
explican qué es algo. Para encontrar informacién general acerca de elementos o conceptos,

le recomendamos que los busque por su nombre, por ejemplo, «eventos». Para encontrar
instrucciones para realizar acciones en particular, le recomendamos incluya un verbo relevante
en la busqueda, por ejemplo, «grabar».

Los enlaces que estan en la parte inferior de los temas le guian hacia mas contenido relevante.
También puede echar un vistazo a la barra lateral para ver temas relacionados en la estructura
de la documentacién.

Convenciones tipograficas

En nuestra documentacion usamos elementos estructurales y de marcado para presentar la
informacion de acuerdo con su propdésito.

Elementos estructurales

Prerrequisito
Describe cualquier accién o condicién que se debe haber cumplido antes de iniciar un
procedimiento.

Procedimiento
Lista los pasos que debe realizar para conseguir un resultado especifico.

Importante

Le informa sobre cuestiones importantes, por ejemplo, temas que afectan al sistema,
al hardware conectado o que pueden conllevar riesgo de pérdida de datos.

Nota
Le informa sobre problemas u otra informacién relevante.

Consejo
Afade mas informacién o sugerencias Utiles.

Ejemplo
Le proporciona un ejemplo.

11



Introducciéon de Wavelab Cast
Convenciones tipograficas

Resultado
Describe el resultado del procedimiento.

Después de completar esta tarea

Le informa acerca de acciones o tareas que puede realizar después de completar el
procedimiento.

Vinculos relacionados
Lista temas relacionados que puede encontrar en esta documentacion.
Marcado

Los textos en negrita indican el nombre de un mend, una opcién, una funcién, un dialogo, una
ventana, etcétera.

EJEMPLO
En el Montaje de audio, haga clic en Editar.

Si el texto en negrita esta separado con un simbolo de mayor que, esto indica una secuencia de
diferentes menus a abrir.

EJEMPLO
Seleccione Archivo > Preferencias > Conexiones de audio.

Los nombres de archivos y las rutas de carpetas se muestran con distinta fuente.

EJEMPLO
archivo_de_ejemplo. txt

Comandos de teclado

Muchos de los comandos de teclado por defecto, también conocidos como atajos de teclado,
usan teclas modificadoras, algunas de ellas son especificas de cada sistema operativo.

Cada vez que se describen comandos de teclado con teclas modificadoras en este manual, la
tecla modificadora de Windows se indica primero, seguida de la tecla modificadora de macOSy
de la tecla.

EJEMPLO
Ctrl/Cmd - Z significa: pulse Ctrl en Windows o €md en macOS, luego pulse Z.
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Una vez ha configurado su sistema, el Asistente de inicio le proporciona un acceso facil a flujos
de trabajo comunesy a la informacion relacionada, de forma que puede empezar a trabajar
instantdneamente en Wavelab.

VINCULOS RELACIONADOS
Configurar el sistema en la pagina 20

Ventana Asistente de inicio

El Asistente de inicio le permite elegir el entorno de trabajo que mejor se adapte a su flujo de
trabajo, creary abrir archivos y establecer conexiones de audio. Ademas, el Asistente de inicio
le ofrece informacién y noticias relacionadas con WavelLab y proporciona enlaces Utiles.

Al iniciar Wavelab, la ventana Asistente de inicio se abre automéaticamente.

Tutorials {} Welcome to WavelLab Cast

2 $ 4yl

Podcasting Audio Editor

Create Open

i Create Empty

m Audio Connections 3

La ventana Asistente de inicio se compone de los elementos siguientes:
1 Panel de informacion:
° News muestra noticias relacionadas con Steinberg.
° Podcasting muestra informacion general sobre la creacién de podcasts.
¢ P Audio Editing muestra informacién general sobre la edicién de audio.
¢ ) Deals muestra informacién sobre promociones y descuentos de Steinberg.

e [M Manuals conecta con la documentacion de WavelLab. Los manuales de usuario estan
disponibles como archivos PDF y en formato WebHelp.

° Forum conecta con los foros de WavelLab, donde los usuarios de WaveLab comparten
sus experiencias y se ayudan mutuamente.

° Support conecta con el equipo de soporte de Steinberg, donde nuestros expertos

de Wavelab estan encantados de poder ayudarle a resolver cualquier problemay a
responder a sus preguntas.
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Ventana Asistente de inicio

2

Opciones entre las que elegir:

Podcasting

Puede elegir entre las opciones siguientes:

e Reciente: le permite elegir de una lista los montajes de audio utilizados mas
recientemente y abrirlos pulsando el boton Abrir.

e Crear: le permite crear un montaje de audio desde cero seleccionando una plantilla
o eligiendo Crear nuevo montaje a partir de archivos de audio.

e  Abrir: le permite arrastrar montajes de audio hasta el campo para abrirlos o hacer
clic en Explorar archivos de montaje de audio para navegar hastay abrir un
montaje de audio.

NOTA

El espacio de trabajo para los flujos de trabajo relacionados con el Podcasting es la
ventana Montaje de audio.

Para abrir una ventana vacia de WavelLab en su lugar, con la pestafia Reciente o Crear
seleccionada, haga clic en Crear vacio en la parte inferior derecha. Esta opcion solo esta
disponible en el modo de inicio; es decir, en la ventana inicial del Asistente de inicio
que se abre al iniciar WaveLab.

CONSEJO

Para mostrar Crear vacio de nuevo tras haber seleccionado inadvertidamente un
elemento de la lista, haga clic en el espacio vacio situado justo debajo de la Ultima
entrada de la lista, o anule la seleccién de una entrada pulsando Ctrl/Cmd y haciendo
clic sobre ella.

Editor de audio

Puede elegir entre las opciones siguientes:

e Reciente: le permite elegir de una lista los archivos de audio utilizados mas
recientemente y abrirlos pulsando el boton Abrir.

e Abrir: le permite arrastrar archivos de audio al campo para abrirlos o hacer clic en

Explorar archivos de audio para navegar hasta archivos de audio y abrirlos.

NOTA

El espacio de trabajo para los flujos de trabajo relacionados con la Edicién de audio es
el Editor de audio.

Para abrir una ventana vacia de WavelLab en su lugar, con la pestafia Reciente
seleccionada, haga clic en Crear vacio en la parte inferior derecha. Esta opcion solo
esta disponible en el modo de inicio; es decir, en la ventana inicial del Asistente de
inicio que se abre al iniciar WavelLab.

CONSEJO

Para mostrar Crear vacio de nuevo tras haber seleccionado inadvertidamente un
elemento de la lista, haga clic en el espacio vacio situado justo debajo de la Ultima
entrada de la lista, o anule la seleccién de una entrada pulsando Ctrl/Cmd y haciendo
clic sobre ella.
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Usar como por defecto (no mostrar este didlogo de nuevo) le permite omitir el Asistente
de inicio a partir de ahora y establecer el flujo de trabajo actualmente seleccionado como
espacio de trabajo predeterminado.

CONSEJO

Con WavelLab Cast ya iniciado, puede evitar que la ventana Asistente de inicio se abra
automaticamente en el futuro abriéndola manualmente y desactivando Mostrar este
dialogo al iniciar WaveLab.

Para activar el Asistente de inicio de nuevo, haga uno de lo siguiente:

e Aliniciar la aplicacién, pulse y mantenga Ctrl/Cmd hasta que se abra el Asistente de
inicio.

e Con Wavelab Cast ya iniciado, abra el Asistente de inicio y active Mostrar este dialogo
al iniciar WaveLab.

3 Panel Conexiones de Audio:

e Micréfono: le permite seleccionar su micréfono.

e Dispositivo de audio: le permite seleccionar su interfaz de audio. Hacer clic en el botén
de engranaje 2] abre un dilogo, en el que puede establecer los pardmetros de su
dispositivo.

e Altavoces/Auriculares: le permite seleccionar sus altavoces o auriculares.

NOTA

El panel Conexiones de audio del Asistente de inicio le permite ajustar parametros
basicos. Puede acceder a ajustes mas avanzados seleccionando Archivo > Preferencias >
Conexiones de audio.

CONSEJO

Para evitar que Wavelab Cast escanee todos sus dispositivos cada vez que arranque
la aplicacion y se abra el Asistente de inicio, puede cerrar el panel Conexiones de
audio haciendo clic en la flecha hacia arriba en el lado derecho de su encabezado.
Para configuraciones complejas, esto da como resultado un tiempo de arranque
significativamente mas corto.

NOTA

El Asistente de inicio ofrece atajos a funciones concretas y alternativas a los flujos de
trabajo establecidos de WavelLab Cast. Esto significa que también puede realizar todas las
tareas y acceder a todas las funciones que estan disponibles en el Asistente de inicio de
diferentes maneras y/o desde otras ubicaciones de la aplicacion. Encontrara las instrucciones
correspondientes en este manual.

Abrir el asistente de inicio manualmente

Por defecto, la ventana del Asistente de inicio se abre automaticamente cada vez que arranca
Wavelab. Después de iniciar WavelLab, puede abrir manualmente la ventana del Asistente de
inicio.

Haga uno de lo siguiente:
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e Haga clic en Archivo en la barra de menu de la parte superior del espacio de trabajo y
seleccione Abrir asistente de inicio.

e Haga clicen el icono Abrir asistente de inicio & en la barra de comandos.

e Pulse Alt/Opcién -Inicio.

VINCULOS RELACIONADOS
Ventana Asistente de inicio en la pagina 13

Creacion de montajes de audio a través del asistente de inicio

La forma mas facil y rapida de producir una salida compuesta por varios archivos de audio, como
un episodio de podcast o un album, es crear un montaje de audio mediante el Asistente de
inicio.

CONSEJO

Para mostrar informacién general sobre usar montajes de audio en Wavelab Cast, haga clic en
la casilla Podcasting en el panel de informacion, en el lado izquierdo de la ventana del Asistente
de inicio.

Hay varias formas de crear montajes de audio mediante el Asistente de inicio. Puede elegir el
enfoque que mejor se adapte a su flujo de trabajo:

e Puede usar archivos de audio existentes, opcionalmente en conjuncién con una plantilla,
como base y crear un montaje de audio a partir de ellos.

Como resultado, se crea un nuevo montaje de audio en la ventana Montaje de audio, que
incluye sus archivos de audio.

e Puede empezar con la configuracién general del montaje de audio eligiendo una plantilla.
Esto le permite seleccionar o grabar los archivos de audio correspondientes en un momento
posterior.

Como resultado, se abre un nuevo montaje de audio en la ventana Montaje de audio, con
las pistas y la frecuencia de muestreo configuradas segun lo especificado por la plantilla.
Por ejemplo, al elegir la plantilla Podcast Host + Music & SoundFX 44.1 kHz se crean tres
pistas, etiquetadas como Host, Music y Sound FX, pero sin ninguin audio en las pistas.
Puede seleccionary asignar archivos de audio a las pistas mas adelante.

NOTA

Hay otras formas de crear montajes de audio en Wavelab, que pueden resultarle mas comodas,
en funcion de su flujo de trabajo. Encontrara las descripciones en las secciones correspondientes
de este manual.

VINCULOS RELACIONADOS

Ventana Asistente de inicio en la pagina 13

Montaje de audio en la pagina 147

Crear montajes de audio a partir de un archivo de audio en la pagina 161
Insertar archivos de audio en montajes de audio en la pagina 169

Crear un montaje de audio a través del Asistente de inicio

El botdn Crear del Asistente de inicio le permite configurar un nuevo montaje de audio, bien
desde cero o bien usando una plantilla y/o archivos de audio existentes.
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Ventana Asistente de inicio

PRERREQUISITO
Tiene acceso a uno o varios archivos de audio.

PROCEDIMIENTO

1. Enlaventana Asistente de inicio, seleccione Podcasting.

2. Hagaclicen Crear.

{nt Welcome to WaveLab Cast

¢ W\

Podcasting Audio Editor

Recent Create Open

Create

Drop Audio Files Here and Use Template

3. Haga uno de lo siguiente:

Para crear un montaje de audio basado en una plantilla, seleccione la plantilla. Haga
doble clic en su nombre, o haga clic en Crear en el panel, a la derecha de la lista. Para
incluir archivos existentes en el nuevo montaje de audio, arrastre al panel los archivos
que desee usar en su montaje de audio.

Para crear un montaje de audio usando archivos de audio existentes, seleccione Crear
nuevo montaje a partir de archivos de audio y haga clic en Crear.

Se abre el explorador de archivos.

Navegue por sus archivos de audio, seleccidénelos y haga clic en Abrir.

Para crear un montaje de audio desde cero, haga clic en Crear vacio en la parte inferior
derecha.

CONSEJO

Para mostrar Crear vacio de nuevo tras haber seleccionado inadvertidamente un
elemento de la lista, haga clic en el espacio vacio situado justo debajo de la Ultima
entrada de la lista, o anule la seleccién de una entrada pulsando Ctrl/Cmd y haciendo
clic sobre ella.

4. Sélo aplicable si ha elegido una de las primeras dos opciones en el paso previo: en el didlogo
Ubicacion de montaje de audio, introduzca un nombre y defina una ubicacién de destino
para su carpeta de montaje de audio. Haga clic en Crear para crear su montaje de audio.
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o' Audic Montage Location ¥

Configure your new Audio Montage

VINCULOS RELACIONADOS

Ventana Asistente de inicio en la pagina 13

Dialogo Ubicacion de montaje de audio en la pagina 160

Montaje de audio en la pagina 147

Creacién de montajes de audio a través del asistente de inicio en la pagina 16
Crear montajes de audio a partir de un archivo de audio en la pagina 161

Abrir un montaje de audio a través del Asistente de inicio

Con el boton Abrir del Asistente de inicio, puede arrastrar y soltar para abrir montajes de audio
existentes o navegar hasta los archivos de montaje de audio para abrirlos.

PROCEDIMIENTO
1. Enlaventana Asistente de inicio, seleccione Podcasting.
2. Hagaclic en Abrir.

{nt Welcome to Wavelab Cast

¢ W

Podcasting Audio Editor

Open

Drop Audio Montages Here, Or

Briwie Audis Mantage Fies

3. Arrastre uno o varios archivos de montaje de audio hasta el panel, o haga clic en Explorar
archivos de montaje de audio para navegar hasta los archivos.
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RESULTADO
Los archivos de montaje de audio se abren en la ventana Montaje de audio.

VINCULOS RELACIONADOS

Ventana Asistente de inicio en la pagina 13

Dialogo Ubicacion de montaje de audio en la pagina 160

Montaje de audio en la pagina 147

Creacion de montajes de audio a través del asistente de inicio en la pagina 16
Crear montajes de audio a partir de un archivo de audio en la pagina 161
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Configurar el sistema

Antes de empezar a trabajar, tiene que configurar el sistema.
IMPORTANTE

Asegurese de que todo el equipo esté apagado antes de llevar a cabo cualquier conexién.

La configuraciéon del sistema depende de multiples factores, por ejemplo, el tipo de proyecto
que desea crear, el equipo externo que desea utilizar o el hardware del ordenador que tenga
disponible.

VINCULOS RELACIONADOS
Definir Conexiones de Audio en la pagina 21

Tarjetas de sonido y reproducciéon en segundo plano

Puede ejecutar Wavelab Cast junto con otras aplicaciones y dar siempre a la aplicacion activa
acceso a la tarjeta de sonido.

Cuando activa la reproduccién o la grabacion en WavelLab Cast, otras aplicaciones no pueden
acceder a la tarjeta de sonido. Del mismo modo, si otra aplicacion esta utilizando la tarjeta de
sonido, WaveLab Cast no puede reproducir.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione Archivo > Preferencias > Conexiones de Audio.
2. Seleccione la pestafia Opciones.

3. Active Liberar controlador cuando WavelLab Cast esté en segundo plano.

VINCULOS RELACIONADOS
Pestafia Conexiones de audio en la pagina 23

Latencia

La latencia es el retardo entre el momento en que se envia el audio desde el programayy el
momento en que realmente se oye. Aunque una latencia muy baja puede ser crucial en una
aplicacion de audio DAW en tiempo real, tal como Steinberg Nuendo o Cubase, no sucede
exactamente lo mismo en Wavelab Cast.

Al trabajar con Wavelab Cast, lo que mas importa es una reproduccion estable y una gran
precisién de edicién.

La latencia en un sistema de audio depende del hardware de audio, sus controladores y

sus ajustes. En caso de pérdidas de sonido, crujidos o fallos durante la reproduccion, le
recomendamos que eleve el valor de ASIO-Guard de la pestafia Opciones de las Conexiones
de audio, o aumente el tamafio del bufer en el panel de control ASIO, especifico de la tarjeta de
sonido.
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ASIO-Guard

VINCULOS RELACIONADOS
ASIO-Guard en la pagina 21
Pestafa Conexiones de audio en la pagina 23

ASIO-Guard

ASIO-Guard le permite preprocesar todos los canales, asi como también plug-ins VST, que evitan
pérdidas de sonido y le permiten procesar mas pistas o plug-ins.

Niveles altos de ASIO-Guard provocan una latencia mayor de ASIO-Guard. Al ajustar, por
ejemplo, un fader de volumen, los cambios de parametros se oiran con un ligero retardo.

NOTA

Los plug-ins de remuestreado y algunos otros plug-ins con latencias altas acumulan muestras
antes de procesarlas. Esto requiere un ajuste mayor de ASIO-Guard.

VINCULOS RELACIONADOS
Configurar ASIO-Guard en la pagina 21

Configurar ASIO-Guard

Puede especificar la duracion del bufer ASIO-Guard.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione Archivo > Preferencias > Conexiones de Audio.
2. Hagaclic en la pestafia Opciones.

3. Enel menu de ASIO-Guard, especifique la duracion del bufer ASIO-Guard.

Cuanto mas alto sea el nivel, mas alta sera la estabilidad de procesamiento y mayor sera
el rendimiento del audio procesado. Sin embargo, los niveles altos provocan también una
mayor latencia de ASIO-Guard y un mayor uso de memoria.

VINCULOS RELACIONADOS
Pestafia Conexiones de audio en la pagina 23

Definir Conexiones de Audio

Para poder reproducir y grabar audio en WavelLab Cast, debe especificar como se conectan los
canales de entrada y salida interna de Wavelab Cast a la tarjeta de sonido, y qué dispositivo va a
utilizar para la reproduccién y la grabacion de audio.

Puede definir los ajustes de bufer para el dispositivo. Le recomendamos que seleccione al menos
dos canales para la reproduccién y grabacion en estéreo.

Si no tiene ninguna tarjeta de sonido de terceros, puede seleccionar el controlador Steinberg
built-in ASIO o las opciones de audio integrado Built-in Audio (solo macOS). También puede
usar el controlador Steinberg built-in ASIO con la mayoria de tarjetas de sonido de terceros.
Esto le permite grabar y reproducir en diferentes frecuencias de muestreo.

VINCULOS RELACIONADOS

Seleccionar un controlador de audio en la pagina 22
Pestafia Conexiones de audio en la pagina 23
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Grabacion en la pagina 213

Seleccionar un controlador de audio

Seleccionando un controlador de audio, permite que WavelLab Cast se comunique con el
hardware de audio.

NOTA

En sistemas operativos Windows, recomendamos que acceda a su hardware a través de un
controlador ASIO desarrollado especificamente para el hardware. Si ningln controlador ASIO
estd instalado, pongase en contacto con el fabricante de su hardware de audio para obtener
informacién sobre los controladores ASIO disponibles. Si ningln controlador ASIO especifico esta
disponible, puede usar el controlador Steinberg built-in ASIO.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione Archivo > Preferencias > Conexiones de Audio.
2. Abra el menu emergente Dispositivo de audio y seleccione su controlador.

3. Opcional: haga clic en Panel de control y haga sus ajustes.

VINCULOS RELACIONADOS

Pestafia Conexiones de audio en la pagina 23

Controlador ASIO en la pagina 22

Seleccionar el controlador Steinberg Built-In ASIO (solo Windows) en la pagina 22

Controlador ASIO

Audio Stream Input/Output (ASIO) es un protocolo de controlador de dispositivo informatico
para audio digital especificado por Steinberg. Proporciona una interfaz de baja latencia y alta
fidelidad entre una aplicacién de software y la tarjeta de sonido de un ordenador.

VINCULOS RELACIONADOS
Seleccionar un controlador de audio en la pagina 22
Seleccionar el controlador Steinberg Built-In ASIO (solo Windows) en la pagina 22

Seleccionar el controlador Steinberg Built-In ASIO (solo Windows)

Si ningun controlador ASIO especifico esta disponible, puede usar el controlador Steinberg
built-in ASIO.

El controlador Steinberg built-in ASIO le da acceso a las entradas y salidas de audio
proporcionadas por el subsistema de audio de Windows. Ademas, el controlador Steinberg
built-in ASIO realiza automaticamente la conversion de frecuencia de muestreo si la frecuencia
de muestreo de un audio origen se desvia de la frecuencia de muestreo de su dispositivo de
audio.

NOTA

La documentacién del controlador Steinberg built-in ASIO esta aqui: C: \Program
Files\Steinberg\Asio\Help
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PROCEDIMIENTO
1. Seleccione Archivo > Preferencias > Conexiones de Audio.

2. Abra el menu emergente Dispositivo de audio y seleccione el controlador Steinberg built-
in ASIO.

3. Opcional: haga clic en Panel de control y haga sus ajustes.

VINCULOS RELACIONADOS
Seleccionar un controlador de audio en la pagina 22
Pestafia Conexiones de audio en la pagina 23

Pestana Conexiones de audio

Esta pestafia le permite especificar cémo se conectan los buses de entrada y salida internos
de Wavelab Cast a la tarjeta de sonido, y qué dispositivo va a utilizar para la reproduccion y
grabacién de audio.

e Para abrir la pestafia Conexiones de Audio, seleccione Archivo > Preferencias >
Conexiones de Audio.

Ajustes globales

Dispositivo de audio

Le permite seleccionar el dispositivo de audio que quiera utilizar para la reproducciény
grabacion de audio. Si no tiene una tarjeta de sonido de terceros, puede seleccionar el
controlador Steinberg built-in ASIO o las opciones de audio integrado Built-in Audio
(solo macQS).

Nombres de puertos
Abre el didlogo Nombres de puertos de audio en el que puede especificar un nombre
personalizado para cada puerto de audio de entrada y salida.

Panel de control

Cuando selecciona un controlador ASIO, se activa el botén Panel de control. Haga

clic en el botén para abrir la aplicacién de ajustes de la tarjeta de sonido, que suele
instalarse con la tarjeta de sonido. En funcién de la tarjeta de sonido y del controlador,
se incluyen ajustes para el tamafio del bufer, los formatos digitales, conexiones de E/S
adicionales, etc.

Refrescar

Este boton hace que se evallen de nuevo los dispositivos de audio para reflejar los
cambios.

Pestafia Reproduccién

Port Names.. Control Panel.. ¥# Refresh

Right

Esta pestafia permite seleccionar los buses que se utilizan para la reproduccion.
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Pestaiia Grabacion

La primera vez que se detecta un dispositivo de audio, WavelLab Cast asigna automaticamente
buses de entrada. Puede usar esta configuracion o editar los buses de entrada.

¥ PortNames. Control Panel.. ¥ Refresh

Channel Configuratic

Esta pestafia permite seleccionar los buses que se utilizan para la grabacién.

Aiadir bus
Afade un nuevo bus de grabacién a la lista de buses.

Eliminar bus seleccionado &
Elimina el bus seleccionado de la lista de buses.

Mover bus hacia arriba

Mueve el bus seleccionado hacia arriba en la lista de buses. Esto también modifica el
orden de buses en los menus de WavelLab Cast.

Mover bus hacia abajo

Mueve el bus seleccionado hacia abajo en la lista de buses. Esto también modifica el
orden de buses en los menus de WavelLab Cast.

Configuracién de canales

Le permite enrutar buses de grabacion a los puertos del dispositivo. Puede cambiar
entre una configuracién de canal mono o estéreo. En la tabla de debajo del menu
Configuracidn de canales, puede especificar el Puerto del dispositivo para cada
canal de un bus de grabacién.

Lista de buses

Muestra todos los buses. Puede renombrar y mover buses en la lista. Para renombrar
un bus, haga doble clic e introduzca un nuevo nombre.

Pestaia Opciones

Esta pestafia permite especificar el nUmero de buferes y la funcionalidad del controlador.

ASIO-Guard

Incremente este valor para mejorar la elasticidad de la reproduccion de audio y
evitar asi interrupciones momentaneas. Cuanto mayor sea el nivel, mas alta sera la
estabilidad del procesamiento y mas alto sera el rendimiento del procesado de audio.
Sin embargo, los niveles altos conducen también a una mayor latencia de ASIO-Guard
y de uso de memoria.

Realizar un fundido de entrada corto al iniciar la reproduccién

Si esta opcidn esta activada, se realiza un fundido de entrada corto al iniciar la
reproducciéon. De este modo, se evitan los clics causados por las formas de onda que
no empiezan en un punto de cruce por cero.

El fundido es lineal, bien de 10 milisegundos de duracién, o bien se corresponde con el
tamanfo de bloque del dispositivo de audio si es menor que 10 milisegundos.
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Realizar un fundido de salida corto al detener la reproduccion

Si esta opcién estd activada, se realiza un fundido de salida corto al detener la
reproduccion. De este modo, se evitan los clics causados por las formas de onda que
no terminan en un punto de cruce por cero. Esto también descarta cualquier sefial de
audio causada por latencia y cualquier cola causada por plug-ins de reverberacion.

El fundido es lineal, bien de 10 milisegundos de duracién, o bien se corresponde con el
tamafio de bloque del dispositivo de audio si es menor que 10 milisequndos.

Liberar controlador cuando WaveLab Cast esté en segundo plano

Si esta opcién estd activada, WavelLab Cast libera el controlador ASIO cuando Wavelab
Cast esta en segundo plano. Esto siempre da a la aplicacion activa acceso a la tarjeta de
sonido.

Frecuencia de muestreo preferida

Permite especificar la Frecuencia de muestreo preferida de la reproduccién.

Limite de tiempo para el cambio de frecuencia de muestreo

Después de que Wavelab Cast solicite al dispositivo de audio que pase a funcionar
con una nueva frecuencia de muestreo, el controlador envia a WavelLab Cast una sefal
cuando la tarea se ha completado.

La mayoria de controladores no necesitan que especifique un limite de tiempo para

el cambio de frecuencia de muestreo. Sin embargo, algunos controladores envian una
sefial con retraso o no envian ninguna sefial. En estos casos, puede especificar un
limite de tiempo.

Después de transcurrir el tiempo especificado aqui, WaveLab Cast asume que se
aceptd la frecuencia de muestreo y trata de iniciar la reproduccién o la grabacion. Sin
embargo, si WavelLab Cast recibe una sefial del controlador, el limite de tiempo expira.

Si tiene problemas con el cambio de frecuencia de muestreo, aumente el limite de
tiempo a 3 segundos o mas. El tiempo ideal es el tiempo mas pequefio que funcione.

La esquina inferior derecha de la Seccién Master muestra una barra de progreso
mientras se esta esperando la sefial del controlador.

VINCULOS RELACIONADOS

ASIO-Guard en la pagina 21

Seccion Master en la pagina 223
Reproduccion y transporte en la pagina 77
Grabacion en la pagina 213

Especificar nombres personalizados para puertos de audio

Puede especificar nombres personalizados para cada puerto de audio de entrada y salida de su
equipo de audio conectado. Cuando guarda un preset de conexiones de audio, los nombres de
los puertos de audio personalizados son parte del preset. Puede guardar multiples presets de
conexiones de audio con nombres diferentes para el mismo dispositivo de audio.

PROCEDIMIENTO

1. Seleccione Archivo > Preferencias > Conexiones de Audio.

2. Haga clicen Nombres de puertos.

3. Enla parte superior del didlogo Nombres de puertos de audio, seleccione Puertos de
salida de audio o Puertos de entrada de audio del menu emergente.

4. En lalista de puertos de audio, haga doble clic en el nombre del puerto que quiera editar e

introduzca un nombre nuevo.
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Configurar el sistema
Definir Conexiones de Audio

¥ Audio Port Mames e

Output Audio Ports

5. Opcional: repita este procedimiento para todos los nombres de puertos que quiera cambiar.

6. Haga clic en Aceptar.

VINCULOS RELACIONADOS
Pestafia Conexiones de audio en la pagina 23

Enviar flujos de audio de archivos mono a un altavoz dedicado

Puede especificar un altavoz dedicado para enviar el flujo de audio de archivos mono.

PROCEDIMIENTO

1. Enla pestafia Conexiones de Audio, haga clic en Reproduccion.

2. Enel menu Configuracién de canales, seleccione Universal.

3. Especifique un Puerto del dispositivo para el Archivo mono.
Channel Configuration Universal

Speaker Device Port

Mono File

Left

Right

VINCULOS RELACIONADOS
Pestafia Conexiones de audio en la pagina 23

Combinar multiples dispositivos de audio en macOS

En macOS, puede combinar varias interfaces de audio de modo que aparezcan y actien como un
Unico dispositivo agregado.

Para usar un dispositivo de audio de salida diferente al de entrada en Wavelab, o para ampliar el
numero de entradas y salidas disponibles, en macOS, puede combinar multiples dispositivos de
audio y crear un dispositivo agregado.

PRERREQUISITO
Ha conectado todos los dispositivos de audio externos que quiere usar.

PROCEDIMIENTO

e Siga las instrucciones detalladas paso por paso en los sitios oficiales de soporte de Apple.
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Configurar el sistema
Definir Conexiones de Audio

Recomendamos usar «Dispositivo agregado» como término de busqueda.
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Conceptos de WavelLab Cast

Recomendamos que se familiarice con los conceptos generales de Wavelab Cast, para garantizar
la mayor eficiencia posible al utilizar la aplicacién.

VINCULOS RELACIONADOS
Reglas de edicion generales en la pagina 28
Gestién de ventanas basica en la pagina 28

Reglas de edicion generales

Las operaciones de edicion comunes son validas para cualquier producto de Steinberg.

e Para seleccionar y mover elementos de la interfaz, asi como para seleccionar rangos, haga
clic con el ratén y arrastre.

e Utilice las teclas del teclado del ordenador para introducir valores numéricos y texto, para
desplazarse por listas y otros elementos seleccionables de la interfaz, y para controlar las
funciones de transporte.

e Las operaciones mas habituales, como cortar, copiar, pegar o seleccionar multiples
elementos, se pueden realizar mediante atajos de teclado estandar.

NOTA

El comportamiento del producto también depende de los ajustes que haya configurado.

VINCULOS RELACIONADOS
Conceptos de Wavelab Cast en la pagina 28

Gestion de ventanas basica

Wavelab Cast sigue los mismos principios basicos para la interfaz de Windows/macOS, lo cual
significa que se aplican los procedimientos estdndares de Windows/macOS.

VINCULOS RELACIONADOS
Conceptos de Wavelab Cast en la pagina 28

Seleccionar audio

Casi todos los tipos de edicién y procesado que se realizan en WavelLab Cast trabajan sobre la
seleccién de audio. Existen varios modos de realizar una seleccion de audio.

e Para seleccionar el archivo de audio entero, haga doble clic en él.

e Para seleccionar un archivo de audio que contiene marcadores, haga triple clic en él.
VINCULOS RELACIONADOS

Seleccionar un rango arrastrando en la pagina 29
Seleccionar canales en archivos de audio en la pagina 29
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Conceptos de Wavelab Cast
Seleccionar audio

Seleccionar un rango arrastrando

El modo estandar para seleccionar un rango en la ventana Editor de audio o Montaje de audio
es hacer clicy arrastrar.

POSIBILIDADES

e Para seleccionar un rango, arrastre hasta el lado izquierdo o derecho de la ventana Editor
de audio o Montaje de audio.
La forma de onda se desplaza automaticamente, lo cual le permite seleccionar secciones
mas grandes de lo que se muestra en la ventana de onda. La velocidad del desplazamiento
depende de la distancia que haya con respecto al extremo de la ventana.

e Pararedimensionar un rango de seleccién horizontalmente o verticalmente en el Editor de
audio, haga clicy arrastre el cuadro de seleccion.

e Pararedimensionar un rango de seleccion verticalmente en la ventana de Montaje de
audio, haga clicy arrastre el cuadro de seleccién.

VINCULOS RELACIONADOS

Seleccionar audio en la pagina 28

Ventana Editor de audio en la pagina 91
Ventana de montaje de audio en la pagina 148

Seleccionar canales en archivos de audio

En el Editor de audio, puede aplicar una operacién solo a un canal o bien a todo el material
estéreo.

POSIBILIDADES

e Elcanal que se selecciona al hacer clic en la ventana de Forma de onda en el Editor de
audio depende de dénde haga clic.

El cursor de edicién muestra qué canal esta seleccionado. El puntero del raton indica qué
canal se vera afectado.
e Para seleccionar el canal izquierdo, haga clic en la mitad superior del canal izquierdo.

e Para seleccionar ambos canales, haga clic en el area central entre el canal izquierdo y el
derecho.
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Conceptos de Wavelab Cast
Seleccionar audio

e Para seleccionar el canal derecho, haga clic en la mitad inferior del canal derecho.

e Para alternar entre seleccionar todos los canales y seleccionar canales individuales cuando
hace clicy arrastra en el Editor de audio, haga clic en Alternar modo de seleccién de canal
alaizquierda de la linea de tiempo.

|:= |:
L [ B

Toggle Channel Selection Mede
Shortcut: =

e Para mover el cursor de edicién al canal siguiente/anterior, pulse Alt-Av Pag o Alt-
Re Pag.

VINCULOS RELACIONADOS

Seleccionar audio en la pagina 28

Mover el rango de seleccién a otros canales en la pagina 31
Ventana Editor de audio en la pagina 91

Reproducir canales de audio con foco en la pagina 87

Cuantizar selecciones de audio basadas en marcas de regla de

tiempo

En el Editor de audio, puede hacer que las selecciones de audio se ajusten a las marcas de la
regla de tiempo y cuantizar la seleccién de audio al mismo tiempo.

PRERREQUISITO

Ha establecido la regla de tiempo a la unidad deseada, por ejemplo, a Compases y tiempos o
Muestras.

PROCEDIMIENTO
1. Haga zoom acercandose o alejdndose para mostrar el audio que se va a cuantizar.
2. Pase el ratén por encima de la regla de tiempo.

3. Pulse Alt/Opcién.

El puntero del ratén se convierte en el simbolo de los corchetes [ ].
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Conceptos de Wavelab Cast
Seleccionar audio

4. Hagaclicy arrastre para seleccionar un rango de audio.
NOTA

Esta funcion esta disponible en cualquier momento y es independiente de las opciones de
ajuste.

VINCULOS RELACIONADOS
Regla de tiempo y regla de nivel en la pagina 46

Mover el rango de seleccidn a otros canales

Puede mover el rango de seleccion que ha hecho para un canal a todos los canales o mover el
rango de seleccién a otro canal.

PROCEDIMIENTO

1. Enelvisor de la Forma de onda del Editor de audio, seleccione un rango.

2. Hagauno de lo siguiente:

e En el drea de control de canal, haga clic en el canal en el que quiera mover el rango de
seleccién.

e Para mover el rango de seleccién al canal siguiente/anterior mediante comandos de
teclado, pulse Alt-Av Pag o Alt-Re Pag.

e Para mover el rango de seleccién a otro canal mediante el ratén, pulse Ctrl/Cmd -
Mayus y arrastre la seleccién hasta otra posicion.

VINCULOS RELACIONADOS

Seleccionar canales en archivos de audio en la pagina 29
Area de control de canal en la pagina 93

Ventana Editor de audio en la pagina 91

Seleccionar en la vista general del editor de audio

Los rangos que selecciona en la vista general del Editor de audio también se aplican a la vista
principal.
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Conceptos de Wavelab Cast

Seleccionar audio

PROCEDIMIENTO

En la vista de Forma de onda del Editor de audio, mantenga pulsado Ctrl/Cmd y haga clic

y arrastre en la vista general.

VINCULOS RELACIONADOS
Ventana Editor de audio en la pagina 91

Mover un rango de selecciéon

Si un rango de seleccién tiene la duracién correcta pero se encuentra en una posicién
inadecuada, puede moverlo.

PROCEDIMIENTO

1.
2.

En el visor de la Forma de onda del Editor de audio, mantenga pulsado Ctrl/Cmd - Mayds.

Haga clic en el centro de la seleccién y arrastre a la izquierda/derecha.

VINCULOS RELACIONADOS
Ventana Editor de audio en la pagina 91

Extender y reducir la seleccion

Puede redimensionar un rango de seleccinén en la ventana Editor de audio o Montaje de
audio.

Para extender/reducir la seleccion, tiene las opciones siguientes:

Usar ratén y comandos de teclado

Para extender la seleccidn, seleccione un rango, pulse Mayus y haga clic fuera del rango
de seleccidn, y arrastre hacia la izquierda/derecha. También puede hacer clic y arrastrar los
bordes del rango de seleccién hacia la izquierda/derecha.

Para extender la seleccidn al limite anterior/siguiente (marcador o inicio/final del archivo),
pulse Mayus y haga doble clic en el drea no seleccionada entre los limites.

Usar solo comandos de teclado

Para mover el inicio o el final de una seleccién en el visor de la Forma de onda del Editor

de audio hacia la izquierda o hacia la derecha, mantenga pulsado Mayus y pulse las teclas
Flecha izquierda/ Flecha derecha. Para moverlo en pasos mas grandes, mantenga pulsado
Maydus y pulse Re Pag o Av Pag.

Para extender una seleccidn al limite anterior o siguiente en la vista de Forma de onda
del Editor de audio (marcador o inicio/final del archivo de audio), mantenga pulsado Ctrl/
Cmd - Maydus y pulse la Flecha izquierda o la Flecha derecha.

Eliminar selecciones

Existen varias opciones para eliminar un rango seleccionado.
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Conceptos de Wavelab Cast
Edicion de valores

Editor de audio

Las siguientes opciones se pueden encontrar en la pestafa Edicion, en la seccién Cortar Copiar
Pegar.

Recortar
Elimina los datos de fuera de la seleccion.

Borrar

Elimina la seleccidn. El audio a la derecha de la seleccion se mueve a la izquierda para
rellenar el hueco.

Ventana de montaje de audio

Se puede encontrar la siguiente opcion en la pestafia Editar de la seccion Borrado.

Suprimir clips seleccionados/Suprimir rango seleccionado

Si hay un rango de seleccién, las partes de clip dentro del mismo se eliminan en la pista
activa, y la seccién derecha de los clips se mueve hacia la izquierda para rellenar el
hueco.

Si no hay ninguna seleccion, se eliminan los clips seleccionados.

Edicion de valores

En varias areas de la aplicacion, puede editar valores numéricos utilizando una combinacion de
campos de texto y diales.

Los valores a veces estdn compuestos de varios elementos, por ejemplo, 12 mn 30 seg 120 ms.
Puede editar los valores mediante uno de los métodos siguientes:

e Para cambiar un valor, haga clic en un campo de valor y escriba un nuevo valor, o haga clic
en las flechas pequefias del campo de valor.

e Para cambiar el valor de unidad en unidad, pulse Flecha arriba y Flecha abajo.

e Para cambiar el valor utilizando la rueda del ratén, coloque el cursor del raton sobre un valor
y use la rueda del ratén.

e Para cambiar el valor con el ratén, haga clic en un valor y arrastre el ratén hacia arriba o
hacia abajo.

e Para saltar a los valores maximo y minimo, pulse la tecla Inicio o Fin, respectivamente.

e Para moverse de un elemento del valor a otro, pulse Flecha izquierda o Flecha derecha.

Deslizadores

En disintos lugares de WavelLab Cast, puede cambiar los parametros y los valores respectivos
mediante controles de deslizadores.

Para ajustar un valor mediante un deslizador, tiene las opciones siguientes:

e Coloque el ratén sobre el deslizador y utilice la rueda del raton sin hacer clic. Mantenga
pulsada la tecla Ctrl/Cmd mientras utiliza la rueda del ratén para desplazarse con mayor
rapidez. Este modificador se aplica también a las ruedas de zoom.

e Para mover un deslizador, haga clic en ély arrastrelo.

e Para mover la manecilla del deslizador a una posicion, haga clic en él en cualquier posicion.
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Conceptos de Wavelab Cast
Renombrar elementos en tablas

e Para mover la manecilla del deslizador en pasos mas pequefios, haga clic derecho
o clicizquierdo bajo la manecilla. Mantenga pulsado el botéon del ratén para pasar
automaticamente hasta el valor siguiente.

e Pararestablecer el valor predeterminado del deslizador, si esta disponible, pulse Ctrl/Cmd -
y haga clic en el deslizador, o haga clic utilizando el tercer botén del ratén, o bien haga doble
clic en la manecilla.

VINCULOS RELACIONADOS
Conceptos de WavelLab Cast en la pagina 28

Renombrar elementos en tablas

Puede renombrar elementos en tablas en la ventana Marcadores y en la ventana Clips.

e Pararenombrar un elemento, haga doble clic en él o selecciénelo. Pulse Retorno e
introduzca un nombre nuevo.

e Pararenombrar el elemento anterior, pulse Flecha arriba. Esto mueve el foco al elemento
anterior, mientras permanece en el modo de edicién.

e Pararenombrar el siguiente elemento, pulse Flecha abajo . Esto mueve el foco al siguiente
elemento, mientras permanece en el modo de edicién.

VINCULOS RELACIONADOS
Ventana Marcadores en la pagina 242
Ventana Clips en la pagina 177

Archivos de picos

Wavelab Cast crea un archivo de picos (extension . gpk) automaticamente cada vez que se
modifica o abre un archivo de audio en WavelLab Cast por primera vez. El archivo de picos
contiene informacion sobre la forma de onda y determina como se dibuja en la ventana Editor
de audio o Montaje de audio.

Los archivos de picos aceleran el tiempo que se necesita para dibujar la forma de onda
correspondiente. El archivo de picos se guarda en la misma ubicacién que el archivo de audio.

Precision de procesado

Wavelab Cast puede cargar muestras de audio en muchos formatos. Internamente, las procesa
como muestras flotantes de 64 bits.

El mezclado dentro de WavelLab Cast también se hace en 64 bits flotantes. Las muestras PCM de
32 bits también se pueden transferir a 64 bits flotantes y viceversa.

Los plug-ins se procesan en 64 bits flotantes por defecto. También puede establecer el procesado
de plug-ins a 32 bits flotantes.

Puede configurar la precisién de procesado para plug-ins y para archivos temporales en la
pestafia Audio de las Preferencias globales.

NOTA

El procesado de 64 bits flotantes significa que tendra doble precisién pero que el tiempo de
procesado sera un poco mayor que con 32 bits flotantes.
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Conceptos de Wavelab Cast
Estandar de sonoridad EBU R-128

Los archivos temporales de 64 bits flotantes tienen doble precisién pero se necesita mas tiempo
para leerlos o escribirlos que los de 32 bits flotantes, y sus tamafios son el doble de grandes.

VINCULOS RELACIONADOS
Archivos temporales en la pagina 62
Pestafa Audio (Preferencias globales) en la pagina 289

Estandar de sonoridad EBU R-128

La recomendacién de sonoridad EBU R-128 establece métodos bien definidos para medir la
sonoridad, la dinamica y los valores de pico, asi como definir los valores de referencia que
se deben obtener para estas mediciones. Aunque los valores de referencia se utilizan para
broadcast, los métodos de medicion son utiles en cualquier aplicacién que utilice control de
sonido y sonoridad.

Wavelab Cast admite estas mediciones de audio en multiples lugares, para la medicioén, el
analisis de audio y el procesado.

Medicién de sonoridad

Este método tiene en cuenta la sensibilidad de frecuencias del oido humano a los niveles de
sonoridad. Hay tres tipos de elementos que puede identificar:

e Lasonoridad integrada, también llamada sonoridad de programa, establece la sonoridad
promedia de una pieza de audio. Esta medicion utiliza un método de puerta para omitir los
largos periodos de silencio.

e Lasonoridad a corto plazo mide la sonoridad una vez por segundo, en un bloque de audio
de tres segundos. Ofrece informacién sobre los pasajes de audio con mayor sonoridad.

e Lasonoridad momentanea mide un rango de 400 ms de audio a intervalos de 100 ms. Esto
le proporciona informacion instantanea sobre la sonoridad.

Rango de sonoridad

La medicién del rango de sonoridad sirve para establecer las dinamicas de la sefial de audio.
Indica la relacién entre la seccién mas fuerte y mas débil (pero no silenciosa). El audio se divide
en pequefios bloques. Hay un bloque de audio cada segundo y cada bloque dura tres segundos.
Los bloques analizados se superponen.

El 10% superior de los bloques bajos y el 5% superior de los altos se excluyen del andlisis final. El
rango de sonoridad calculado es la relacién entre los bloques de audio mas fuertes y mas débiles
que quedan. Esta medicién ayuda a decidir si se puede o se deberia aplicar al audio compresién
0 expansion, y qué cantidad.

Picos reales

Cuando se convierte una sefial digital en una analdgica, la norma EBU R-128 recomienda medir
una estimacion de los picos reales, en lugar de depender de los picos digitales, a fin de evitar
el clipping y la distorsién. Esto se lleva a cabo sobremuestreando la sefial cuatro vecesy
conservando los valores de pico.

Nombrado y unidades

La norma EBU R-128 propone convenciones para el nombrado y las unidades:

e Una medicion relativa, como un valor relativo a un nivel de referencia:
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Conceptos de Wavelab Cast
Reinicializar respuestas por defecto

«LU» como «Unidad de sonoridad» (1 LU es 1 dB).

e Una medicién absoluta, «LUFS» como «Loudness Unit Full Scale». 1 LUFS se puede
interpretar como 1 dB en la escala AES-17.

Cuando WavelLab Cast hace referencia a la sonoridad de EBU R-128, se utilizan estas unidades en
lugar de dB.

VINCULOS RELACIONADOS

Normalizador de sonoridad en la pagina 141

Solo en el editor de audio: Andlisis global en la pagina 127
Pestafia Formatos (Preferencias globales) en la pagina 290

Reinicializar respuestas por defecto

En Wavelab Cast, puede establecer algunos dialogos y mensajes de advertencia a No volver a
mostrar. Si quiere volver a mostrar estos dialogos y mensajes, debe restablecer las respuestas
por defecto.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione Archivo > Preferencias > Global.
2. Haga clic en Opciones.

3. Haga clic en Reinicializar respuestas por defecto.

RESULTADO
Todas las opciones de ventanas de mensajes se restablecen a su configuracién predeterminada.

VINCULOS RELACIONADOS
Pestafia Opciones (Preferencias globales) en la pagina 291
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Ventana Espacio de trabajo

La ventana Espacio de trabajo ofrece una serie de entornos de edicién y reproduccién cuyas
funciones se adaptan a los fines especificos de determinados tipos de archivo.

Wavelab Cast le permite elegir entre diferentes editores y ventanas, disefiados para adaptarse a

distintas necesidades y servir a diferentes propdsitos:

e Editor de audio para ver y editar archivos de audio.

e Ventana Montaje de audio, un entorno de edicién no destructiva para ensamblar y editar
montajes de audio.

Puede personalizar la ventana Espacio de trabajo para adaptarla a sus necesidades y a su flujo
de trabajo.

Elementos de la ventana de espacio de trabajo
La ventana Espacio de trabajo contiene los siguientes elementos:

e Una barra de menus

e Un conjunto de ventanas de herramientas. Las herramientas disponibles dependen del tipo
de archivo con el que esta trabajando. Las ventanas de herramientas se pueden activar/
desactivar individualmente.

VINCULOS RELACIONADOS
Editor de audio en la pagina 37
Montaje de audio en la pagina 37

Editor de audio

Montaje

El Editor de audio proporciona herramientas y funciones para la edicién de audio con precision
de muestras.

El Editor de audio incluye varias herramientas de medicién.

VINCULOS RELACIONADOS
Ventana Editor de audio en la pagina 91

de audio

En la ventana Montaje de audio puede ensamblar clips de audio para crear un montaje. Puede
organizar, editar y reproducir clips en pistas estéreo o mono.

Puede colocar cualquier nimero de clips en una pista de audio. Un clip contiene una referencia a
un archivo de audio de origen del disco duro, asi como las posiciones inicial y final en el archivo.
La edicién de clips en un montaje de audio no es destructiva, es decir, no afecta a los archivos de
audio originales.

La ventana Montaje de audio le ofrece una representacion grafica de los clips en las pistas. En
ella, puede ver, reproducir y editar las pistas y los clips.
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Ventana Espacio de trabajo
Ventanas de herramientas

VINCULOS RELACIONADOS
Montaje de audio en la pagina 147

Ventanas de herramientas

En WaveLab Cast hay disponibles varias ventanas de herramientas que permiten ver, analizary
editar el archivo activo.

Generalmente, el contenido de una ventana de herramientas se sincroniza con el archivo activo,
con excepcion de los medidores de audio que muestran el archivo de audio que se esta
reproduciendo. Las ventanas de herramientas se pueden acoplar y desacoplar, asi como guardar
en las disposiciones personalizadas. Algunas ventanas de herramientas solo estan disponibles
para tipos de archivos especificos.

Es posible acceder a las ventanas de herramientas desde el menu Ventanas de herramientas.

VINCULOS RELACIONADOS
Abrir y cerrar ventana de herramientas en la pagina 38

Abrir y cerrar ventana de herramientas

Puede cerrar las ventanas de herramientas que no sean relevantes para su proyecto o abrir
ventanas de herramientas adicionales.

e Para abrir una ventana de herramientas, seleccione Ventanas de herramientas y elija una
ventana de herramientas.

e Para cerrar una ventana de herramientas anclada, haga clic derecho en la pestafia de la
ventana de herramientas y seleccione Ocultar.

e Para cerrar una ventana de herramientas no anclada, haga clic en su botén X.

VINCULOS RELACIONADOS
Ventanas de herramientas en la pagina 38

Anclar y desanclar ventanas de herramientas y ventanas de
medidores

Las ventanas de herramientas y de medidores se pueden utilizar como ventanas ancladas, como
ventanas flotantes o como ventanas autodeslizantes. Puede arrastrar libremente las ventanas y
anclarlas en varios lugares.

e Paradesanclar una ventana de herramientas o de medidores, arrastre la pestafia
correspondiente hasta otra posicion.

Ahora la ventana de herramientas o de medidores es una ventana flotante que se puede
mover con total libertad.

e Para anclar una ventana de herramientas o de medidores, haga clic y mantenga pulsado
sobre la barra de titulo, o haga clic en el botén Opciones a la derecha de la barra de tituloy
seleccione Anclar grupo de pestafias en otro sitio.

NOTA
Los simbolos amarillos indican ubicaciones para las ventanas ancladas.

Los simbolos rosas indican ubicaciones para las ventanas autodeslizantes.
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Ventana Espacio de trabajo
Anclar y desanclar ventanas de herramientas y ventanas de medidores

Arrastre la ventana hasta una de las ubicaciones.

Functiond
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g) Name

e Paraanclar una ventana de herramientas o de medidores flotante a su Ultima posicién de
anclaje, haga clic en el botén Opciones I= a la derecha de la barra de titulo y seleccione

Anclar a udltima posicién de nuevo.

r

SPECTROSCOPE
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VINCULOS RELACIONADOS
Ventanas autodeslizantes en la pagina 40

Ocultar la barra de titulo en las ventanas de medidores flotantes

Para ahorrar espacio de pantalla, la barra de titulo de las ventanas de medidores flotantes se
puede ocultar automaticamente si la ventana no es la ventana activa. Puede realizar el ajuste
para cada ventana flotante individual.

PROCEDIMIENTO

1. Enunaventana de medidor flotante, haga clic en el botén Opciones en la parte superior
derecha de la ventana.

2. Seleccione Barra de titulo auto.
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Ventana Espacio de trabajo
Ventanas autodeslizantes

Ventanas autodeslizantes

Las ventanas autodeslizantes se ocultan en el marco de la ventana del Espacio de trabajo.
Cuando pone el puntero del ratén sobre el nombre de la ventana, la ventana se desliza hacia
fuera. Se oculta de nuevo cuando hace clic en cualquier lugar.

SHINHYIW P X

Pestafia de ventana autodeslizante

Filter

Name Length

2 SUDIUYN M X

Una ventana autodeslizante abierta

Pestana Archivo

La pestafia Archivo es el centro de control de WavelLab Cast.

El panel Archivo es donde puede guardar, abrir, renderizar, o importar archivos de audio o
montajes de audio. También le da informacion detallada acerca de sus archivos y le permite
configurar las preferencias de WavelLab Cast.
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Pestafia Archivo
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Properties

Info

Proporciona informacién acerca del archivo activo y le permite editar las propiedades
de audio de archivos de audio y montajes de audio.

Nuevo
Le permite crear un archivo de audio o un montaje de audio.

Abrir

Le permite abrir archivos de audio o montajes de audio, y volver atras a archivos
guardados.

También puede abrir archivos que previamente haya copiado al portapapeles en el
Explorador de archivos/Finder de macOS.

Importar
Le permite abrir diferentes formatos de archivo. Se soportan los siguientes formatos:
e Archivo de audio a montaje
e Video
e CDde audio

Guardar como

Le permite guardar el archivo activo o el proyecto. Puede especificar el nombre, el
formato de archivo y la ubicacién. También puede guardar una copia del archivo activo.

Renderizar

Le permite renderizar el archivo activo, un rango de audio seleccionado o una region
de audio marcada especifica.

Podcast
Le permite publicar podcasts.

Preferencias

Le permite ver y cambiar las preferencias de WavelLab Cast. Puede configurar las
preferencias de las siguientes partes de WavelLab Cast:

e Global

e Conexiones de Audio
e Atajos

e Plug-ins

e Archivos de audio
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Info Didlogo

VINCULOS RELACIONADOS
Info Dialogo en la pagina 42
Configurar WavelLab Cast en la pagina 287

Info Dialogo

El didlogo Info proporciona informacién acerca del archivo activo y le permite editar las
propiedades de audio de archivos de audio y montajes de audio.

e Para acceder al didlogo Info, seleccione la pestafia Archivo y haga clic en Info.

Wi AUDY TOR

W RLE £ EoiT

l:l CURRENT FILE

Dependiendo del archivo seleccionado, estan disponibles diferentes informaciones y opciones.

Nombre

Muestra el nombre, extensién de archivo, y ubicacién del archivo activo. Puede editar
estos atributos.

Propiedades de archivo
Muestra el tamafio, fecha, y el formato del archivo activo.

Propiedades de audio

Para archivos de audio, esto muestra la Configuracion de canales, la Frecuencia de
muestreo y la Profundidad de bits del archivo activo.

Para montajes de audio, esto muestra la Configuracién de canales y la Frecuencia de
muestreo del archivo activo.

Puede editar estos atributos.

Metadatos

Muestra los metadatos del archivo activo o del archivo que ha seleccionado en la
ventana Explorador de archivos.

Copiar al portapapeles
Abre un menu desde el que puede seleccionar qué informacién del archivo activo
desea copiar al portapapeles.

Abrir en Explorador de archivos/Finder de macOS

Esta opcién abre el Explorador de archivos/Finder de macOS para mostrar la ubicacion
del archivo activo.

Borrar
Elimina el archivo activo.
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Barra de comandos

VINCULOS RELACIONADOS
Ventana Explorador de archivos en la pagina 58

Barra de comandos

La barra de comandos de ventanas de archivos le permite crear, abrir y guardar archivos, y
deshacer/rehacer cambios.

& G5 A T o=

Abrir asistente de inicio
Abre la ventana Asistente de inicio, que también se abre al iniciar la aplicacién.

Nuevo
Le permite crear un archivo de audio o un montaje de audio.

Abrir
Le permite crear un archivo de audio o un montaje de audio.

Guardar
Guarda el archivo activo.

Guardar como
Le permite guardar el archivo activo. Puede especificar el nombre, el formato de
archivo y la ubicacién. También puede guardar una copia del archivo activo.
Deshacer
Le permite deshacer cambios.

Rehacer
Le permite rehacer cambios que fueron deshechos.

Navegar hacia atras/Navegar hacia adelante

En el Editor de audio y en la ventana del Montaje de audio, esta opcién le permite
navegar a la anterior/siguiente posicién del cursor, factor de zoom, o rango de
seleccién sin deshacer/rehacer la operacion de edicién.

Personalizar barra de comandos
Le permite seleccionar los botones que quiere mostrar en la barra de comandos.

Maximizar ventana

Maximiza la ventana. Para restaurar el tamafio de la ventana, haga clic en el boton de
nuevo.

Opciones de disposicién
Le permite determinar la posicién de la barra de comandos y de la barra de transporte.

Barra de estado

La barra de estado de la parte inferior del Editor de audio y de la ventana Montaje de audio
muestra informacién sobre la ventana activa con las unidades especificadas en las reglas.

La informacién que aparece en la barra de estado se actualiza continuamente, en funcién del
movimiento del cursor y de las selecciones de audio.
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Barra de estado

it F44 100 Hz

Tiempo/nivel (dB)
Muestra el tiempo del archivo de audio en la posicién del cursor del ratén. En el Editor
de audio, también muestra el nivel.

El valor entre paréntesis muestra el tiempo desde la posicién del cursor de edicién
hasta la posicién de cursor del ratén.

Sincronizar cursor

e Al pulsar este botén con el botén izquierdo del ratén (comando de teclado: !) se
sincroniza el cursor de reproduccién con el cursor de edicion; es decir, mientras
se reproduce el audio, el cursor de edicion se desplaza a la posicion del cursor de
reproduccion.

Si la posicién especificada no esta actualmente a la vista, Wavelab se desplaza
automaticamente hasta ella.

En la ventana Montaje de audio, esta funcion activa el clip que se encuentra en
esta posicion, si existe.

Como resultado, si la ventana de la cadena de plug-ins del clip esta abierta, se
mostraran y sincronizaran los plug-ins del clip activado.

e Sihace clic con el botén derecho del ratén en este botén, podra modificar
la posicién del cursor de edicién ajustando los valores del cuadro de didlogo
correspondiente.

NOTA

La unidad de edicion que se utiliza en el cuadro de didlogo corresponde a la
unidad establecida para la regla de tiempo.

Indicador de seleccién de audio (editor de audio)/Indicador de rango de audio
(montaje de audio)

En el Editor de audio, esto muestra la duracién de la seleccién actual, o la duracién
total del archivo de audio si no hay ninguna seleccion.

En la ventana Montaje de audio, esto muestra la duracién de la seleccién de audio si
hay un clip seleccionado, o el tamafio del montaje de audio.

Si ha hecho zoom acercandose, puede hacer clic derecho en el indicador para mostrar
el rango de audio seleccionado, el clip activo o todo el archivo. Haga clic izquierdo en el
indicador para abrir el didlogo Seleccién de rango, donde puede definir o ajustar una
seleccion.

Indicador de zoom
Muestra el factor de zoom actual.
e Para abrir un mend emergente que le permite realizar ajustes de zoom
adicionales, haga clic en el indicador.
e Para abrir el didlogo Factor de zoom, que le permite editar el factor de zoom,
haga clic derecho en el indicador.
Propiedades de archivo de audio/Propiedades de montaje de audio

En el Editor de audio, esto muestra la profundidad de bits y la frecuencia de muestreo.
También indica si el archivo de audio es mono o estéreo. Haga clic en el indicador para
abrir el didlogo Propiedades de audio.
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MenuUs contextuales

En la ventana Montaje de audio, esto muestra la frecuencia de muestreo del montaje

de audio. Haga clic en el indicador para abrir el didlogo de Frecuencia de muestreo.
Bypass Seccion Master

Si esta opcién esta desactivada, se ignora la Secciéon Master durante la reproduccién.

Sin embargo, la renderizacion todavia tiene en cuenta todos los plug-ins.
Informacién de fondo

La barra de estado muestra el progreso de algunas operaciones de fondo, como la
renderizacién de un efecto. La operacion se puede pausar o cancelar utilizando los
botones correspondientes.

(%) l [Elapsed: 645/ Remaining: 34|

VINCULOS RELACIONADOS
Regla de tiempo y regla de nivel en la pagina 46

Menus contextuales

Wavelab Cast ofrece varios menus contextuales, que contienen comandos y/u opciones relativos
ala ventana activa.

Los menus contextuales aparecen al hacer clic derecho en areas especificas.

CONSEJO

La mayoria de los comandos y opciones que puede encontrar en los menus contextuales
también son accesibles a través de otros elementos de control de la aplicacién, como ventanas,
didlogos o menus principales. Los menus contextuales estan pensados principalmente para
agilizar el flujo de trabajo, ya que le permiten acceder mas rapidamente a las funciones
correspondientes.

Sin embargo, algunas opciones estan disponibles exclusivamente en los menus contextuales.
Cuando busque una funcién especifica, haga clic derecho en la ventana activa para comprobar si
ofrece un menu contextual.

Active Clip

sith Pre-Roll

Menu contextual en la ventana del montaje de audio

VINCULOS RELACIONADOS
Regla de tiempo y regla de nivel en la pagina 46
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Regla de tiempo y regla de nivel

Regla de tiempo y regla de nivel

Tanto en la ventana Editor de audio como en la del Montaje de audio, puede visualizar una
regla de tiempo. Ademas, en el Editor de audio esta disponible una regla de nivel.

Regla de tiempo

Regla de nivel (solo Editor de audio)

22 mn
'

Regla de nivel en el Editor de audio

VINCULOS RELACIONADOS

Ventana de montaje de audio en la pagina 148

Opciones de la regla de tiempo y la regla de nivel en la pagina 46
Dialogo Formato de tiempo en la pagina 50

Opciones de la regla de tiempo y la regla de nivel

En el Editor de audio, puede especificar un formato de tiempo y de nivel (amplitud) para cada
regla individual. En la ventana Montaje de audio, puede definir un formato para la visualizacion
de la regla de tiempo.

VINCULOS RELACIONADOS

Regla de tiempo y regla de nivel en la pagina 46

Menu Regla de tiempo en la pagina 46

Menu Regla de nivel (solo editor de audio) en la pagina 48

Menu Regla de tiempo

El menu de la regla de tiempo le permite configurar la visualizacién de la regla de tiempo, como
el cédigo de tiempo y el formato de tiempo.

e Para abrir el menu de la regla de tiempo, haga clic derecho en la regla de tiempo.
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Regla de tiempo y regla de nivel

Cédigo de tiempo
Muestra fotogramas por segundo para varios tipos de cédigo de tiempo SMPTE y para
la resolucion de CD.

Puede especificar el tipo de codigo de tiempo en el didlogo Formato de tiempo.

Reloj
Muestra las unidades de tiempo. Puede hacer ajustes adicionales para las unidades de
tiempo en el didlogo Formato de tiempo.

Muestras
Muestra las posiciones basadas en el nUmero de muestras. El nUmero de muestras por
segundo depende de la frecuencia de muestreo del archivo de audio. Por ejemplo, a
44,1 kHz, hay 44 100 muestras por segundo. Puede hacer ajustes adicionales para las
muestras en el didlogo Formato de tiempo.

Compases y tiempos
Muestra los compases y tiempos. Puede hacer ajustes adicionales para los compases y
tiempos en el didlogo Formato de tiempo.

Tamaiio de archivo (solo editor de audio)
Muestra las posiciones en megabytes. Los decimales representan kilobytes (KB).

Mostrar rejilla

Muestra una rejilla en el Editor de audio o en la ventana Montaje de audio, alineada
con las marcas de la regla de tiempo; es decir, los tics principales de la regla de tiempo.

e En el Editor de audio, puede aplicar el ajuste para la vista principal y la vista
general individualmente.

e Enlaventana Montaje de audio, dispone de otras tres opciones:
e Ocultar
e Mostrar en el fondo

e Mostrar sobre clips

) IIS

10 G [10s . E

Ocultar Mostrar en el fondo Mostrar sobre clips

NOTA

Esta opcién es independiente de la configuracion de Marcas de regla de tiempo en la
seccién de Alineado, pero la alineacién se basa en el mismo concepto.
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Regla de tiempo y regla de nivel

Formato de tiempo
Abre el didlogo Formato de tiempo, que le permite editar el aspecto de los formatos
de la regla de tiempo.

Guardar ajustes actuales como por defecto
Si esta opcidn esta activada, la regla de tiempo utiliza el formato de tiempo actual en
todas las ventanas nuevas del Editor de audio o del Montaje de audio.

Ajustar origen de regla al inicio del archivo
Si esta opcién esta activada, la posicion de cero de la regla se establece en el inicio de
la primera muestra.

Ajustar origen de regla al cursor

Si esta opcidn esta activada, la posicion de cero de la regla se establece en la posicion
actual del cursor de edicion.

VINCULOS RELACIONADOS

Regla de tiempo y regla de nivel en la pagina 46

Dialogo Formato de tiempo en la pagina 50

Menu Regla de nivel (solo editor de audio) en la pagina 48

Menu Regla de nivel (solo editor de audio)

El menu de la regla de nivel le permite configurar el formato de nivel de la regla de nivel.

e Para abrir el menu de la regla de nivel, haga clic derecho en la regla de nivel en el Editor de
audio.

urrent Settings as Default

dB
Establece el formato de nivel en decibelios.

+-100%
Establece el formato de nivel como porcentaje.

Normalizado +1/-1

Define el formato de nivel como una gradacién correspondiente a audio de 64 bits
flotantes.

Rango 16 bits
Define el formato de nivel como una gradacién correspondiente a audio de 16 bits.

Rango 24 bits
Define el formato de nivel como una gradacién correspondiente a audio en 24 bits.
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Regla de tiempo y regla de nivel

Guardar ajustes actuales como por defecto

Si esta opcién estd activada, la regla de nivel utiliza el formato de nivel actual en todas
las ventanas nuevas del Editor de audio.

VINCULOS RELACIONADOS
Regla de tiempo y regla de nivel en la pagina 46
Menu Regla de tiempo en la pagina 46

Trabajar con una visualizaciéon basada en un indicador

Si el material de trabajo se basa en un tempo, puede seleccionar el formato de indicador
de compas (compases, tiempos y tics) en la leyenda de la regla. Esto hace que sea mas facil
encontrar los puntos de corte que presentan alguna relacién musical.

PROCEDIMIENTO

1. Enlaventana Editor de audio o Montaje de audio, haga clic derecho en la regla de tiempo
y seleccione Compases y tiempos.

2. Haga clic derecho en la regla de tiempo y seleccione Formato de tiempo.

3. Enlapestafia Compases y tiempos, defina valores para Tipo de compas y Tempo (ritmo)
oportunos para el archivo de audio.

4. Ajuste Tics por negra a un valor numérico con el que se sienta a gusto.
Por ejemplo, este puede ser el mismo valor utilizado en el secuenciador MIDI.

5. Hagaclic en Aceptar.

VINCULOS RELACIONADOS
Regla de tiempo y regla de nivel en la pagina 46
Dialogo Formato de tiempo en la pagina 50

Ajustar la posicion del cursor de edicion

Muchas operaciones, como la reproduccién y la seleccién, dependen de la posicién actual del
cursor de edicién. Por ejemplo, la reproduccion suele empezar en la posicién del cursor de
edicidn. La posicion actual del cursor de edicién se indica con una linea vertical intermitente.

Hay varias maneras de mover el cursor de edicién:

Haga clic en cualquier parte del Editor de audio, de la ventana Montaje de audio o de la
regla de tiempo. Si se ha realizado una seleccién, haga clic en la regla de tiempo para evitar
cancelar la seleccion.

Hacer clicy arrastrar la regla de tiempo.
Utilizar los controles de transporte.
Utilizar las teclas de cursor.

Hacer doble clic sobre un marcador.

VINCULOS RELACIONADOS
Regla de tiempo y regla de nivel en la pagina 46
Dialogo Formato de tiempo en la pagina 50
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Dialogo Formato de tiempo

En el didlogo Formato de tiempo puede personalizar el formato de tiempo de la regla. El
formato del tiempo de la regla también se utiliza en distintos campos de tiempo, por ejemplo, en
la barra de estado y en algunos didlogos.

e Para abrir el didlogo Formato de tiempo, haga clic derecho en la regla en el Editor de audio
o en la ventana de Montaje de audio, y seleccione Formato de tiempo.

En el Editor de audio, puede establecer diferentes formatos de tiempo para el visor general
y el visor principal.

¥ Time Format e

Frames per Second

25 (SMPTE EBU)

Pestaia Cédigo de tiempo
En esta pestafia, puede configurar el aspecto del Cédigo de tiempo.

Fotogramas por segundo

Lista tasas de fotogramas estandares. En el mend emergente, seleccione Otro
para especificar una tasa de fotogramas personalizada. También puede elegir qué
fotogramas o unidades se muestran.

Mostrar fotogramas absolutos

Muestra el formato de tiempo como un nimero de frames, sin otros elementos de
tiempo.

Mostrar cuartos de fotogramas
Anade el nimero de cuarto de frame al formato de tiempo.

Mostrar centésimas de fotogramas
Afade el nimero de centésima de fotograma al formato de tiempo.

Mostrar unidades
Anade las unidades de tiempo al formato de tiempo de la regla.

Pestaia Reloj
En esta pestafia, puede configurar el aspecto de la regla Reloj.

Mostrar unidades
Afade las unidades de tiempo al formato de tiempo de la regla.

Compacto
Muestra el tiempo sin indicadores de unidades.
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Gestionar pestafias en la ventana Editor de audio/Montaje de audio

Pestafia Compases y tiempos
En esta pestafia, puede configurar el aspecto de la regla Compases y tiempos.

Unidad de tiempo

Permite editar la unidad de tiempo que se utiliza para mostrar el tiempo como
notaciéon musical.

Tempo
Permite editar el tempo utilizado para mostrar el tiempo como notacién musical.

Tics por negra
Le permite editar el nUmero de tics por negra. Se usan para mostrar los tiempos que
son compatibles con su secuenciador.

Mostrar tics
Le permite mostrar/ocultar tics en la regla Compases y tiempos.

VINCULOS RELACIONADOS
Regla de tiempo y regla de nivel en la pagina 46

Gestionar pestaias en la ventana Editor de audio/Montaje
de audio

Una pestafia situada en la ventana Editor de audio o Montaje de audio es un contenedor para
un archivo en Wavelab Cast. Puede abrir varias pestafias, pero no puede haber mas de una
activa al mismo tiempo. El menu contextual Pestafas tiene opciones relacionadas con pestafias.

Pestanas de archivos

Las siguientes opciones estan disponibles cuando hace clic derecho en una pestafia de archivo.

W\ Track A AN Track B AN Track C e Track 1

Crear montaje de audio

Le permite seleccionar A partir del archivo de audio actual para crear un montaje de
audio con el archivo de audio actual como un clip.

Anadir a
Le permite afiadir el archivo activo a otro editor.

Cerrar
Cierra la pestafia activa.

Cerrar todos menos este
Cierra todos los archivos menos el archivo activo.

Cerrar todos los archivos de audio
Cierra todos los archivos de audio.

Info
Muestra informacién sobre el archivo activo.

Abrir en Explorador de archivos/Finder de macOS
Abre el Explorador de archivos/Finder de macOS para mostrar la ubicacién del archivo.
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Activar el modo de pantalla completa

Copiar al portapapeles

Abre un menu desde el que puede seleccionar qué informacién del archivo desea
copiar al portapapeles.

Archivos recientes

Le permite abrir archivos usados recientemente.
VINCULOS RELACIONADOS

Cerrar archivos en la pagina 55
Crear montajes de audio a partir de un archivo de audio en la pagina 161

Activar el modo de pantalla completa

Puede usar WavelLab Cast en modo pantalla completa.

PROCEDIMIENTO

e Seleccione Espacio de trabajo > Pantalla completa.

Reiniciar la disposicion por defecto del espacio de trabajo

PROCEDIMIENTO

e Seleccione Espacio de trabajo > Reinicializar disposicién por defecto.
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Gestion de archivos

En Wavelab Cast, puede gestionar archivos de varias formas. Por ejemplo, renombre archivos
dentro de WaveLab Cast o guarde archivos de varias maneras.

VINCULOS RELACIONADOS

Abrir archivos a través de la pestafia Archivo en la pagina 53
Guardar archivos en la pagina 55

Explorador de archivos en la pagina 58

Abrir archivos

Wavelab ofrece multiples opciones para abrir archivos, tanto antes como después de iniciar la
aplicacion.

Puede abrir uno o varios archivos al mismo tiempo

e através del Asistente de inicio

e através de la pestafia Archivo

e através del Explorador de archivos/Finder de macOS
e desde el portapapeles

e arrastrandoy soltando

Abrir archivos a través del Asistente de inicio

Puede abrir archivos usados recientemente o navegar a archivos para abrirlos a través del
Asistente de inicio.

PROCEDIMIENTO
1. Inicie Wavelab.
2. Enlaventana Asistente de inicio, haga uno de lo siguiente:

e Para abrir un archivo usado recientemente, seleccione Reciente, seleccione un tipo de
archivo, por ejemplo, Archivo de audio. Elija un archivo desde la lista Archivos usados
recientemente debajo, y haga doble clic para abrirlo.

CONSEJO

Puede acotar la lista de entradas introduciendo una parte del nombre del archivo en el
campo de introduccion Filtro.

e Para navegar a un archivo en su sistema, haga clic en Explorar, seleccione Archivo de
audio en el menu emergente. Navegue hasta el archivo y haga clic en Abrir.

Abrir archivos a través de la pestaia Archivo

Puede abrir uno o varios archivos al mismo tiempo a través de la pestafia Archivo.
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Abrir archivos

PROCEDIMIENTO

1. Seleccione Archivo > Abrir.

2. Seleccione un tipo de archivo; por ejemplo, Archivo de audio.
3. Elija entre las siguientes opciones:

e Haga clic en Explorar, navegue hasta los archivos que quiera abrir a través del
Explorador de archivos y selecciénelos.

e Haga clic en Archivos recientes y seleccione uno o varios archivos de la lista.

4. Haga clic en Abrir, en la esquina inferior derecha.

RESULTADO
Si selecciond un archivo individual, se abre.

Si seleccioné mas de un archivo, los archivos seleccionados se abren en pestafias de archivos
separadas.

VINCULOS RELACIONADOS

Cerrar archivos en la pagina 55

Guardar archivos en la pagina 55

Abrir archivos desde el portapapeles en la pagina 54

Abrir archivos desde el portapapeles

Puede abrir archivos que previamente haya copiado al portapapeles en el Explorador de
archivos/Finder de macOS.

PROCEDIMIENTO

1. En el Explorador de archivos/Finder de macOS, copie los archivos que quiera abrir al
portapapeles.

2. Seleccione Archivo > Abrir.

3. Hagaclic en Abrir archivos desde portapapeles.

RESULTADO
Los archivos se abren en nuevas pestafias de archivos.

Iniciar WavelLab abriendo archivos

Usando arrastrar y soltar o el Explorador de archivos/Finder de macOS, puede seleccionar
archivos que quiera abrir en WavelLab antes de iniciar la aplicacion.

Haga uno de lo siguiente:

e Seleccione uno o varios archivos en su sistema. Haga clic derecho en él/ellos y elija Abrir
con. Seleccione Wavelab.

e Arrastre uno o varios archivos sobre el icono de WavelLab en su escritorio.

RESULTADO
Wavelab esta iniciado, y el archivo o los archivos estan abiertos en la aplicacién.

VINCULOS RELACIONADOS
Pestafia Visualizacion (Preferencias globales) en la pagina 287
Abrir archivos en la pagina 53
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Cerrar archivos

Cerrar archivos

Puede cerrar un solo archivo, multiples archivos o todos los archivos menos el seleccionado.

POSIBILIDADES

e Paracerrar una pestafia de archivo, haga clic en el botén X de la pestafia correspondiente o
pulse Ctrl/Cmd-W, o haga clic derecho en la pestafia de archivo y seleccione Cerrar.

e Para cerrar una pestafia de archivo sin guardar los cambios, mantenga pulsado Ctrl/Cmd -
Mayus, y haga clic en el botén X de la pestafia. De este modo, evitara tener que confirmar
un mensaje de alerta cada vez que desee cerrar una pestafia no guardada.

e Para cerrar todas las pestafias de archivos menos la seleccionada, haga clic derecho en una
pestafia de archivo y seleccione Cerrar todos menos este.

VINCULOS RELACIONADOS
Abrir archivos a través de la pestafia Archivo en la pagina 53

Guardar archivos

Puede guardar archivos con el mismo nombre y en la misma ubicacién o puede especificar un
nuevo nombre, ubicacién y formato de archivo al guardar.

IMPORTANTE

En el Editor de audio, todas las operaciones de guardado borran el historial de deshacer. Esto
significa que una vez haya guardado, no podra realizar las operaciones deshacer ni rehacer.

POSIBILIDADES

e Unavez guardado el archivo, seleccione Archivo > Guardar o pulse Ctrl/Cmd-S para
actualizar el archivo y hacer que los cambios sean permanentes.

e Sidesea especificar un nombre, ubicacién y/o formato de archivo nuevos, seleccione
Archivo > Guardar como.

VINCULOS RELACIONADOS
Indicadores de cambios en pestafias en la pagina 55

Indicadores de cambios en pestaias

La esquina colorada de las pestafias le da informacion sobre si un archivo se ha guardado o no.

Colores en la esquina superior derecha de una pestafa

Blanco
El archivo no se ha modificado.

Verde (solo editor de audio)
El archivo utiliza un formato de archivo decodificado y se ha guardado.
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Rojo
Se ha modificado el archivo y los cambios todavia no se han guardado.

Indicador de cambios sin guardar

Tras hacer cambios en un archivo, aparece un asterisco junto al nombre del archivo
hasta que se guarda el archivo.

M Track 1+

Color de nombre de pestaia

Parpura
Un nombre de pestafia purpura indica que no hay ningun archivo de audio asociado
con la pestafia (todavia).

Volver al archivo guardado

Puede restablecer un archivo a su Ultimo estado guardado. Esto revierte todos los cambios
realizados en el archivo desde la Ultima vez que se guardé.

PROCEDIMIENTO

1. Seleccione Archivo > Abrir.

2. Especifique el tipo de archivo.

3. Haga clic en Volver al archivo guardado.
4

En el didlogo de advertencia, haga clic en Si para recuperar el estado que tenia el archivo la
ultima vez que se guardé.

RESULTADO
Se carga desde el disco la tltima versién guardada del archivo.

Copias de seguridad automaticas

Puede crear copias de seguridad automaticamente de sus archivos para evitar la pérdida de
datos.

Por ejemplo, si selecciona Guardar como y especifica un nombre de archivo que ya esta en uso
en esa carpeta, se le preguntara si quiere reemplazar el archivo existente o reemplazar el archivo
existente y renombrar el archivo antiguo. Si hace clic en Reemplazar y conservar antiguo, el
nombre de la copia de seguridad del archivo de audio se reemplazara por el nombre original,
con la extensién .bak afiadida al final.

Guardar montajes de audio

Las operaciones de guardado para montajes de audio son las mismas que las de los archivos de
audio. Sin embargo, hay que tener en cuenta algunas cosas a la hora de guardar montajes de
audio.

e Los archivos de montajes de audio solo contienen referencias a archivos de audio. Si quiere
renombrar archivos de audio que estan referenciados por montajes de audio, renombre los
archivos de audio en la ventana Info del Editor de audio. Todas las referencias de clip se
actualizan automaticamente.

e Siun montaje de audio contiene clips que hacen referencia a archivos de audio sin titulo,
debe guardar estos archivos de audio antes de guardar el montaje de audio.
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Borrar archivos

VINCULOS RELACIONADOS
Renombrar archivos en la pagina 57
Guardar archivos en la pagina 55

Borrar archivos

Puede borrar archivos activos desde WavelLab Cast.

PRERREQUISITO

El archivo que quiere borrar no se ha copiado en el portapapeles ni se ha pegado en otro archivo
abierto, y no esta abierto en otra aplicacién.

PROCEDIMIENTO

1. Abra el archivo que quiera borrar.
2. Seleccione la pestafia Archivo.

3. Haga clic en Info.

4. Haga clic en Borrar.
5

Haga clic en Aceptar.

RESULTADO
Se elimina el archivo, asi como sus archivos de picos y marcadores.

Renombrar archivos

Puede renombrar un archivo y actualizar todas sus referencias automaticamente. Por ejemplo,
si renombra un archivo de audio llamado India a Sitar, todos los archivos abiertos que hagan
referencia al archivo India se actualizaran para hacer referencia al archivo como Sitar.

Los archivos de audio, archivos de picos, y archivos de marcadores también se renombraran de
acuerdo con el cambio.

VINCULOS RELACIONADOS
Archivos de picos en la pagina 34
Renombrar archivos en la pagina 57

Renombrar archivos

Puede renombrar archivos desde dentro de WavelLab Cast.

PRERREQUISITO

Si quiere renombrar un archivo que esta referenciado por otros archivos, abra los archivos que
hacen referencia al archivo que esta a punto de renombrar en WavelLab Cast.

PROCEDIMIENTO
1. Abra el archivo que desea renombrar.
2. Hagauno de lo siguiente:

e Seleccione la pestafia Archivo, haga clic en Info, especifique un nuevo Nombre,
Carpeta y/o extension de archivo y haga clic en Aplicar cambios.
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e Pulse F2, especifique un nuevo Nombre, Carpeta y/o extensién de archivo y haga clic
en Aceptar.

VINCULOS RELACIONADOS
Renombrar archivos en la pagina 57
Pestafia Archivo en la pagina 40

Explorador de archivos

La ventana del Explorador de archivos le permite buscar archivos desde dentro de WavelLab
Cast.

La ventana del Explorador de archivos le proporciona todas las funciones de blusqueda
estandar.

Puede usar el Explorador de archivos para abrir archivos o insertarlos arrastrandolos a otra
ubicacion.

También puede optar por ver Unicamente tipos especificos de archivos.
El Modo Repr. auto. es Util para agilizar el proceso de escucha de archivos de sonido.

VINCULOS RELACIONADOS
Ventana Explorador de archivos en la pagina 58

Ventana Explorador de archivos

En la ventana Explorador de archivos, puede buscar archivos y abrirlos en WavelLab Cast.

e Para abrir la ventana Explorador de archivos, seleccione Ventanas de herramientas >
Explorador de archivos.

FILEBROWSER
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Length
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Mostrar carpeta actual en arbol de carpetas

Sincroniza el arbol de carpetas a la lista de archivos, para que la carpeta que esta
seleccionada en la lista de archivos también se muestre en el &rbol de carpetas.

Atras/Adelante/Directorio principal

Le permite navegar por la lista y la jerarquia de archivos.
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Ubicacién
Le permite seleccionar una ubicacion de archivo y enumera las ubicaciones que se han
utilizado recientemente.

Refrescar

Le permite recargar manualmente el contenido, para reflejar cualquier actualizaciény
cambio.

NOTA

De forma alternativa, con la ventana Explorador de archivos en foco, también puede
pulsar F5 para refrescar.

Reproducir a través de la Seccién Master

Si esta opcion esta activada y reproduce el archivo de audio seleccionado, el archivo de
audio se reproduce a través de los plug-ins de la Seccion Master.

Modo autoreproducir
Si este boton esta activado, la reproduccion comienza al seleccionar un archivo.

Reproducir archivo de audio seleccionado

Reproduce el archivo de audio seleccionado.

Buscar

Si este botén esta activado, puede introducir texto en el campo de busqueda. Si esta
desactivado, puede buscar formatos de archivo especificos.

Lista de tipo de archivo
Le permite seleccionar qué tipo de archivo y formato de archivo se mostrara.

Arbol de carpetas
Muestra las carpetas que estan disponibles en su ordenador.

Carpetas favoritas

La lista de carpetas favoritas le permite acceder rapidamente a las carpetas. Cada tipo

de archivo tiene su propia carpeta favorita. Puede afiadir carpetas a la lista de carpetas
favoritas arrastrandolas del arbol de carpetas al area de carpetas favoritas, o haciendo
clic derecho en una carpeta y seleccionando Afadir a lista de carpetas favoritas.

Lista de archivos
Muestra la siguiente informacién acerca de cada archivo:
e Nombre muestra el nombre del archivo de audio.
e Tamafio muestra el tamafio del archivo de audio.
e Tipo muestra el tipo del archivo de audio.

e Fecha modif. muestra la fecha en la que se grabé el archivo de audio por Ultima
vez.

e Frecuencia de muestreo muestra la frecuencia de muestreo en Hz.

59



Gestion de archivos
Explorador de archivos

e Bits muestra la precision de muestras en bits. «32F» quiere decir 32 bits flotantes y
«64F» quiere decir 64 bits flotantes.

e Tasa de bits muestra tasa de bits en kbps.
e Duracién muestra la duracién del archivo de audio.

e Canales muestra el nUmero de canales.

Cuando selecciona un archivo de audio en la ventana Explorador de archivos, los
metadatos correspondientes se muestran en la ventana Metadatos y la seccion
Metadatos de la pestafia Info. Cuando hace clic en otro sitio, la ventana Metadatos
muestra los metadatos del archivo de audio, del montaje de audio o del proceso por
lotes seleccionado.

Mostrar en Explorador de archivos/Mostrar en Finder de macOS
Si hace clic derecho en la lista de archivos, puede seleccionar Mostrar en Explorador
de archivos/Mostrar en Finder de macOS para abrir el archivo seleccionado en el
Explorador de archivos/Finder de macOS.

Crear carpeta
Si hace clic derecho en la lista de archivos, puede seleccionar Crear carpeta para
afiadir una nueva carpeta para estructurar sus archivos.

Regiones de audio

Si el archivo seleccionado contiene marcadores, los marcadores se muestran en la
seccion de regiones de audio.

Si la seccién de regiones de audio esta oculta, seleccione un archivo que contenga
marcadores y haga clic en Mostrar regiones de audio.

Para ocultar la seccién de regiones de audio, haga clic derecho y seleccione Ocultar.

| This file contains audio regions

d Show Audio Regicns

VINCULOS RELACIONADOS

Ventana Explorador de archivos en la pagina 58

Afadir carpetas a la lista de carpetas favoritas en la pagina 60
Ventana Metadatos en la pagina 121

Info Didlogo en la pagina 42

Anadir carpetas a la lista de carpetas favoritas

La lista de carpetas favoritas en la ventana Explorador de archivos le permite acceder
rdpidamente a las carpetas. Cada tipo de archivo tiene su propia carpeta favorita.

PROCEDIMIENTO
e Enlaventana Explorador de archivos, haga uno de lo siguiente:
e Arrastre una carpeta del arbol de carpetas al area de carpetas favoritas.
e Haga clic derecho en una carpeta y seleccione Aiadir a lista de carpetas favoritas.

e Haga clic derecho en el drea de carpetas favoritas y seleccione Afiadir carpeta
seleccionada a lista de carpetas favoritas para afiadir la carpeta actualmente
seleccionada a la lista de carpetas favoritas.
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Cambiar entre archivos

VINCULOS RELACIONADOS
Ventana Explorador de archivos en la pagina 58

Cambiar entre archivos

Puede tener abiertos varios archivos y alternarlos.

POSIBILIDADES

Para poner en frente un archivo, haga clic en la pestafia correspondiente.

Para cambiar entre los archivos, mantenga pulsado Ctrl/Cmd y pulse Tab de forma
continua.

Para navegar hacia atras y hacia adelante entre los dos ultimos archivos activos, pulse Ctrl/
Cmd -Tab . Asegurese de soltar todas las teclas después de cada paso.

Para navegar hacia atras, pulse Ctrl/Cmd-Mayus-Tab.
Para pasar del archivo activo al archivo editado mas recientemente, y viceversa, pulse F5.

Archivos usados recientemente

Se guardan en una lista todos los archivos usados recientemente en Wavelab Cast. Esto le da
acceso rapido a proyectos recientes.

Abrir archivos usados recientemente

Puede abrir archivos usados recientemente desde el menu Archivo o la pestafia Archivos
recientes. La Ultima opcién muestra mas archivos y ofrece opciones adicionales.

PROCEDIMIENTO

1.

o v k> w N

Seleccione Archivo > Abrir.

Seleccione el tipo de archivo que desea abrir.

Haga clic en Archivos recientes.

Opcional: use el campo Buscar para escribir el nombre del archivo que busca.
Seleccione el archivo que desea abrir.

Haga clic en Abrir.

VINCULOS RELACIONADOS
Pestafia Archivos recientes en la pagina 61

Pestana Archivos recientes

Esta pestafa le permite ver y gestionar todos los archivos usados recientemente en WavelLab
Cast. Puede buscar archivos, abrir varios de ellos a la vez, y eliminar archivos individualmente o
archivos que no se pueden encontrar.

W\ Audio File

Para abrir la pestafia Archivos recientes, seleccione Archivo > Abrir, seleccione uno de los
tipos de archivo y haga clic en Archivos recientes.

0,
8

Name a Jate Bits Bit Rate Length Channels|

() Recent Files
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Mostrar solo archivos creados por WaveLab Cast

Muestra Unicamente los archivos que no se han abierto desde que WavelLab Cast los
cred. Por ejemplo, un archivo renderizado mantiene su estado hasta que se abre.

Campo de busqueda

Le permite buscar texto en la columna Nombre o Ruta, dependiendo de qué columna
esta seleccionada.

Eliminar archivos no existentes

Elimina aquellos archivos de la lista que no pueden encontrarse en el medio.

Eliminar archivos seleccionados

Elimina todos los archivos seleccionados de la lista.

Abrir

Abre los archivos seleccionados.

Filtrar por nombre los archivos usados recientemente

El campo de busqueda de la pestafia Archivos recientes le permite filtrar la lista de archivos por
nombre.

Para especificar si se utiliza la columna Nombre o Ruta, haga clic en el encabezado de la
columna Nombre o Ruta.

Para buscar un archivo, introduzca el texto en el campo de busqueda.

Para cambiar el foco del campo de busqueda a la lista de archivos utilizados recientemente,
pulse Flecha abajo.

Para cambiar el foco de la lista de archivos utilizados recientemente al campo de busqueda,
pulse Ctrl/Cmd-F.

Archivos temporales

Wavelab Cast crea archivos temporales para almacenar resultados intermedios del procesado de
archivos de audio y para las funciones de deshacer/rehacer.

Archivos favoritos

Puede afiadir a la lista de favoritos los archivos que utiliza habitualmente.

Para abrir la lista de archivos favoritos, seleccione Archivo > Abrir, seleccione el tipo de
archivo, y haga clic en Favoritos.

Para afiadir el archivo abierto a la lista de archivos favoritos, haga clic en Afadir archivo
actual.

Para abrir un archivo de la lista de archivos favoritos, seleccione un archivo de la lista de
archivos y haga clic en Abrir.

Para eliminar archivos de la lista de archivos favoritos, seleccione los archivos que quiera
eliminar y haga clic en Eliminar archivos seleccionados.

Para eliminar archivos de la lista que ya no estan presentes en el medio, haga clic en
Eliminar archivos no existentes.

VINCULOS RELACIONADOS
Pestafa Favoritos en la pagina 63
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Pestana Favoritos

La pestafia Favoritos le permite mostrar y editar la lista de archivos favoritos.
e Para abrir la pestafia Favoritos, seleccione Archivo > Abrir, seleccione el tipo de archivo, y
haga clic en Favoritos.

0\

W\ Audio File

Name Usage Date « Sample Bits Bit Rate Length Channels

== Bro
(%) Recent Files
W Favorites

% Audio Montage

‘) Open Files from Clipboard

.urrent File

Lista de archivos favoritos
Muestra los archivos favoritos.

Buscar
Le permite filtrar la lista de archivos favoritos por nombre.

Eliminar archivos no existentes
Elimina aquellos archivos de la lista que no pueden encontrarse en el medio.

Eliminar archivos seleccionados
Elimina todos los archivos seleccionados de la lista.

Anadir archivo activo
Afade el archivo abierto a la lista de favoritos.

Mostrar solo archivos creados por WavelLab Cast

Muestra Unicamente los archivos que no se han abierto desde que WavelLab Cast los
cred.

Esto le permite acceder rdpidamente a archivos que se crearon en Wavelab Cast a
través de la opciéon Guardar como o Renderizar, por ejemplo.

Abrir
Abre los archivos seleccionados en WavelLab Cast.

VINCULOS RELACIONADOS
Archivos favoritos en la pagina 62

Filtrar archivos favoritos

El campo de busqueda de la pestafia Favoritos le permite filtrar la lista de archivos favoritos por
nombre.

e Mediante la pestafia Favoritos, introduzca en el campo de bdsqueda un nombre de archivo
concreto o parte de un nombre de archivo.
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e Para cambiar el foco del campo de busqueda a la lista de archivos favoritos, pulse
Flecha abajo.

e Para cambiar el foco de la lista de archivos favoritos al campo de busqueda, pulse Ctrl/
Cmd-F.

VINCULOS RELACIONADOS
Pestafa Favoritos en la pagina 63

Acciones de deshacer y rehacer

Puede deshacer y rehacer tantas operaciones como quiera, incluso después de guardar el
archivo. La Unica limitacién es el espacio disponible en el disco.

Cuando se deshace o rehace una operacion en la ventana del Editor de audio o el Montaje de
audio, se restablece el estado que tenian el factor de zoom, la posicion del cursor, la posicién de
desplazamiento, el estado de seleccidn del clip y el rango de tiempo antes de la operacion.

e Para deshacer o rehacer una operacion, haga clic en Deshacer ¥} o Rehacer {4 en la barra
de titulo de la ventana del Editor de audio o del Montaje de audio.

VINCULOS RELACIONADOS
Deshacer cambios en efectos

Operaciones de arrastrar

Wavelab Cast utiliza profusamente las técnicas de arrastrar y soltar para realizar varias
operaciones, algunas de las cuales solo se pueden realizar de esta forma.

e Para arrastrar un objeto, haga clic en un objeto, mantenga pulsado el botén del ratén y
arrastre el objeto. Para soltar el objeto, deje de pulsar el botén.

Hay varios tipos de objetos que se pueden arrastrar entre varias ubicaciones de origen y destino,
por ejemplo, archivos, texto, clips, elementos de una lista, y marcadores.

NOTA

También es posible arrastrar y soltar archivos desde WavelLab Cast hasta Nuendo de Steinberg.

e Parareorganizar una pestafia dentro de su propio grupo de pestafas, arrastrela
horizontalmente.

e Para mover una pestafia a otra ventana, arrastrela verticalmente.

e Para abrir un archivo, arrastrelo desde la ventana Explorador de archivos de WavelLab Cast,
desde el Explorador de archivos/Finder de macOS, o desde otra aplicacién hasta la barra de
pestafas.

e Para crear una copia de un archivo, arrastre su pestafia verticalmente a otra posicion de la
barra de pestafias, luego pulse Ctrl/Cmd y suelte el botdn del ratén.

e Puede enganchary desenganchar ventanas de herramientas y ventanas de medidores
arrastrando.

VINCULOS RELACIONADOS
Anclar y desanclar ventanas de herramientas y ventanas de medidores en la pagina 38
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Zoom

Arrastrar en la ventana Editor de audio y Montaje de audio

Puede realizar diferentes operaciones en funcion de dénde arrastre en la ventana del Editor de
audio o del Montaje de audio.

Para insertar un archivo de audio en otro archivo de audio, arrastre la barra de titulo del
archivo hasta la forma de onda de otro archivo. También puede arrastrar un archivo de
audio desde la ventana Explorador de archivos, el Explorador de archivos/Finder de macOS,
o desde otra aplicacion hasta el Editor de audio.

Para mover un marcador, arrastrelo a otra posicion sobre la regla de tiempo.

Para crear una copia de un marcador, pulse Mayus y arrastrelo hasta otra posicion dentro
de la regla de tiempo.

Para borrar un marcador, arrastrelo hacia arriba, fuera de la regla de tiempo.

Para copiar una seleccién de audio, arrastre una regién de audio seleccionada hasta el area
de la forma de onda del mismo archivo u otro.

Para cambiar la extension del rango de seleccidn, coloque el cursor de edicion al inicio/fin
del rango de seleccion y arrastrelo hacia la izquierda o la derecha.

Para cambiar el cursor de edicion sin perder la seleccién actual y forzarlo a la posicién de
un ancla, pulse Mayuds y mueva el raton cerca del cursor del montaje/archivo de audio. La
forma del cursor del ratébn cambia y puede arrastrar el cursor de izquierda a derecha.

Para mover el cursor de edicién sin cambiar ni perder la seleccién actual, pulse Mayus, haga
clic en el cursor de edicion y arrastrelo hasta otra posicion.

Para desplazar la forma de onda horizontalmente, haga clic en la barra que esta encima
de la regla de tiempo y arrastrela hacia la izquierda o la derecha. Haga clic en la regla de
tiempo, mantenga pulsado el botén del ratdén y arrastre a la izquierda o la derecha.

Para crear un marcador genérico a partir de un texto seleccionado, arrastre el texto que ha
seleccionado en una aplicacién externa hasta la regla de tiempo. Se utilizara este texto como
nombre del marcador.

Para crear una copia estéreo de un archivo mono o una copia mezclada de un archivo
estéreo, arrastre una pestafia a otra posicion de la barra de pestafias, pulse Ctrl-Alt
(Windows) o - Opcién (Mac) y suelte el boton del ratén.

VINCULOS RELACIONADOS

Ventana Editor de audio en la pagina 91
Ventana de montaje de audio en la pagina 148
Ventana Explorador de archivos en la pagina 58

Arrastrar en la Seccion Master

Zoom

Puede reordenar los efectos de la Seccion Master arrastrandolos.

Para cambiar el orden de procesamiento en la Seccién Master, arrastre los efectos de una
ranura de efectos a otra.

VINCULOS RELACIONADOS
Ventana Seccion Master en la pagina 223

Wavelab le proporciona una amplia gama de opciones y herramientas para hacer zoom en la
ventana Editor de audio y Montaje de audio.
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Para hacer zoom acercandose o alejdndose, puede elegir entre controles, herramientas y
botones especificos, y puede utilizar el ratén o el teclado del ordenador, de modo que,
independientemente de la parte del espacio de trabajo en la que esté trabajando en ese
momento, podra acceder facilmente a las funciones de zoom mas adecuadas para su flujo de
trabajo y sus objetivos.

Aplicar zoom mediante las rudeas de desplazamiento

En la ventana Editor de audio o Montaje de audio, puede usar las ruedas de desplazamiento
para hacer zoom acercandose o alejdndose.

PROCEDIMIENTO

e Haga uno de lo siguiente:

Para aplicar zoom horizontalmente, haga clic en el control Zoom horizontal (3) y
arrastre hacia la izquierda o la derecha, o bien utilice la rueda del ratén.

Para hacer zoom alejdndose por completo, haga doble clic en la rueda de
desplazamiento Zoom horizontal (3).
NOTA

e Cuando aleja al maximo, todo el archivo se ajusta a la ventana.

e Cuando acerca al maximo, cada muestra ocupa varios pixeles de la pantalla. Esto
permite editar las formas de onda con precisién de muestra.

e Para aplicar zoom verticalmente, haga clic en el control Zoom vertical (2) y arrastre
arriba o abajo, o bien utilice la rueda del raton.

Para cambiar entre una altura optimizada y el zoom por defecto, haga doble clic en el
control Zoom vertical (2).

NOTA

A medida que hace zoom acercandose progresivamente, solo se muestra una parte de la
altura total de la forma de onda. La barra de desplazamiento vertical (1) le permite
determinar con precision qué area mostrar. Puede consultar la regla para ver qué
detalle de la forma de onda se muestra actualmente.
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Para optimizar el zoom vertical de la forma de onda, pulse Ctrl/Cmd, luego la regla de
tiempo. Mantenga pulsado el botdn del ratén y arrastre hacia arriba o hacia abajo.

NOTA

e Cuando el nivel de zoom es muy alto, cada muestra se representa mediante un
paso (4) y un punto (5). Los pasos muestran el estado real digitalizado. Los puntos
facilitan la identificacion de las muestras, especialmente con las muestras puestas a
cero.

1 ms 202 pe

e Lacurvatambién representa una estimacion de la sefial reconstruida
analégicamente para dar pistas sobre los picos reales.

VINCULOS RELACIONADOS
Zoom en la pagina 65

Aplicar zoom mediante el ratén

En la ventana Editor de audio o Montaje de audio, puede hacer clicy arrastrar o usar la rueda
del ratén para hacer zoom acercandose o alejandose.

PROCEDIMIENTO
e Tiene las siguientes opciones:

e Para hacer zoom horizontalmente, coloque el puntero del ratén por encima de la regla
de tiempo. Haga clic y arrastre hacia arriba o hacia abajo.

CONSEJO

Para mantener la posicion del puntero del ratén mientras lo hace, pulse Mayus antes
de arrastrar. Pulse Ctrl/Cmd - Maydus, apunte a la forma de onda, y use la rueda del
ratén.

e Para hacer zoom horizontalmente alrededor de la posicién del cursor de edicion, pulse
Ctrl/Cmd - Mayus, apunte a la forma de onda, y use la rueda del ratén.
CONSEJO

Para hacer zoom alrededor de la posicion del puntero del ratén, pulse Ctrl/Cmd en su
lugar.

e Para hacer zoom verticalmente, pulse Mayus, apunte a la forma de onda y use la rueda
del raton.

VINCULOS RELACIONADOS
Zoom en la pagina 65
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Aplicar zoom al seleccionar un rango de audio

En la ventana Montaje de audio y en el Editor de audio, puede hacer zoom acercdndose y
alejandose al seleccionar un rango de audio.

PROCEDIMIENTO

1. Enlaventana Montaje de audio o en el Editor de audio, haga clicy arrastre para
seleccionar un rango de audio.

2. Hagaclic en la selecciény con el botén del ratdn pulsado, mantenga puslado Mayus.

3. Mueve el ratén hacia arriba para hacer zoom acercandose o hacia abajo para hacer zoom
alejandose.

4. Para ajustar el rango de audio seleccionado, con el boton del ratén aun pulsado, suelte
Mayus y arrastre hacia la izquierda o hacia la derecha.

VINCULOS RELACIONADOS
Zoom en la pagina 65

Aplicar zoom mediante el teclado

Una forma rapida de hacer zoom acerandose o alejandose en la ventana Editor de audio o
Montaje de audio es utilizar las teclas de flecha del teclado del ordenador.

PROCEDIMIENTO
e Tiene las siguientes opciones:
e Para hacer zoom horizontalmente, pulse Flecha arriba o Flecha abajo.

e Para hacer zoom verticalmente, mantenga pulsado Mayus y pulse Flecha arriba o
Flecha abajo.

e Para aplicar zoom verticalmente para ajustar a la altura disponible, pulse Ctrl/Cmd -
Mayds - Flecha arriba.

e Para hacer zoom alejandose por completo, pulse Ctrl/Cmd -Flecha abajo.

e Para hacer zoom acercandose por completo, pulse Ctrl/Cmd - Flecha arriba.

VINCULOS RELACIONADOS
Preferencias globales en la pagina 287
Zoom en la pagina 65

Opciones de zoom en la barra de pestainas

Varias opciones de zoom estan disponibles mediante la barra de pestaias, tanto en la ventana
Montaje de audio como en el Editor de audio.

Las opciones de zoom estan disponibles en la ventana del Editor de audio y del Montaje de
audio, en la pestafia Editar, en la seccion Zoom.

VINCULOS RELACIONADOS

Pestafa Editar (Editor de audio) en la pagina 94
Pestafa Editar (Montaje de audio) en la pagina 153
Zoom en la pagina 65
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Opciones de zoom especificas del editor de audio

El Editor de audio ofrece algunas opciones que estan disponibles exclusivamente en este editor,
como una herramienta de Zoom adicional.

El Editor de audio permite ajustar por separado el nivel de zoom para la vista general (1) y la

vista principal (2).
!!1
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En la vista general, un indicador de rango de la regla de tiempo indica la seccién del archivo que
se muestra en la vista principal.

Puede usar la herramienta Zoom (3) tanto en la vista principal como en la vista general, para
ampliar un detalle de la forma de onda de modo que ocupe toda la ventana.

VINCULOS RELACIONADOS

Zoom en la pagina 65

Ajustar los niveles de zoom en el Editor de audio en la pagina 69
Zoom usando la herramienta de zoom en la pagina 70

Aplicar zoom mediante la regla de nivel en la pagina 71

Ajustar los niveles de zoom en el Editor de audio

En el Editor de audio, puede establecer diferentes niveles de zoom para la vista general y la vista
principal.

PROCEDIMIENTO
e Tiene las siguientes opciones:

e Para ajustar el nivel de zoom con la barra de desplazamiento, arrastre los bordes de
esta.
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e Para desplazarse por la vista principal, arrastre el indicador de rango. El indicador de
rango se encuentra en la parte superior del visor global.

e Para ajustar el nivel de zoom, arrastre los bordes del indicador de rango.

VINCULOS RELACIONADOS
Zoom en la pagina 65
Opciones de zoom especificas del editor de audio en la pagina 69

Zoom usando la herramienta de zoom

Puede usar la herramienta Zoom para ampliar un detalle de la forma de onda y visualizarlo en la
vista principal.

PROCEDIMIENTO

1. En el Editor de audio, seleccione la pestafia Editar.

2. Enlaseccion Zoom, haga clic en Zoom [Z. Al pasar el raton por encima de la vista principal,
el puntero del raton se convierte en un icono de lupa (3).

3. Hagaclicy arrastre hacia la izquierda o hacia la derecha para hacer una seleccién.

4. Suelte el botén del raton.
CONSEJO

Alternativamente, puede omitir los dos primeros pasos y hacer una seleccién en la vista
general. Independientemente del estado del boton Zoom [ de la seccién Zoom, al pasar
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el ratén por encima de la vista general, el puntero del ratén corresponde a la herramienta
Zoom.

RESULTADO
La seleccion se amplia y ocupa toda la vista principal.

VINCULOS RELACIONADOS
Opciones de zoom especificas del editor de audio en la pagina 69
Zoom en la pagina 65

Aplicar zoom mediante la regla de nivel

Con la forma de onda que se muestre en el Editor de audio, puede realizar opciones de zoom
mediante la regla de nivel.

PROCEDIMIENTO
e Tiene las siguientes opciones:

e Para hacer zoom verticalmente, coloque el puntero del ratén sobre la regla de nivel (1).
Haga clicy arrastre hacia la izquierda o hacia la derecha.

e Pararestablecer el zoom vertical como 0 dB, haga doble clic en la regla de nivel.

e Para configurar el zoom vertical a su el mejor valor, es decir, para mostrar las muestras
minimas y maximas actuales, asegurese de que la regla de nivel esté establecida en 0 dB
y haga doble clic en la regla de nivel.

VINCULOS RELACIONADOS
Opciones de zoom especificas del editor de audio en la pagina 69
Zoom en la pagina 65

Opciones de zoom especificas del montaje de audio

La ventana Montaje de audio ofrece algunas opciones de zoom que estan disponibles
exclusivamente en este editor.

Puede usar botones de zoom adicionales en la ventana Montaje de audio y hay opciones de
zoom relacionadas con la pista.
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VINCULOS RELACIONADOS
Zoom usando los botones de zoom en la pagina 72
Hacer zoom para mostrar mas o menos pistas en la pagina 72

Zoom usando los botones de zoom

Los botones de zoom de la ventana del Montaje de audio le permiten aplicar presets de zoom.

PROCEDIMIENTO
e Tiene las siguientes opciones:

e Para configurar el ajuste de zoom para que encaje con los clips activos en un 25%, 50% o
100% del espacio disponible, haga clic en los botones correspondientes.

o [ =
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Zoom to fit the selected clips in 30% of the available space

e Para seleccionar un area especifica, haga clic en Ctrl/Cmd y arrastre el rectdngulo sobre
las pistas y los clips que desee acercar.

VINCULOS RELACIONADOS
Opciones de zoom especificas del montaje de audio en la pagina 71
Zoom en la pagina 65

Hacer zoom para mostrar mas o0 menos pistas

Puede hacer zoom acercandose y alejandose para mostrar mas o menos pistas en la ventana
Montaje de audio.

PROCEDIMIENTO
e Tiene las siguientes opciones:

e Paraver mas pistas, haga clic en el icono de lupa mas pequefio.

Displays more tracks

e Para mostrar menos pistas, haga clic en el icono de lupa mas grande.

e Para que una sola pista quepa en toda la ventana Montaje de audio, haga clicen la
flecha hacia abajo situada en la parte inferior del &rea de control de pista. Seleccione
Zoom acercandose del menu emergente Ajustes de pista.

e Paravolver a hacer zoom alejdndose, haga clic en la flecha hacia abajo en el area central
inferior del area de control de pista y seleccione Zoom alejdndose.
También puede hacer clic derecho y seleccionar Mostrar clip entero en el menu
emergente.
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VINCULOS RELACIONADOS
Opciones de zoom especificas del montaje de audio en la pagina 71
Area de control de pista en la pagina 148
Zoom en la pagina 65
Presets

Puede crear presets para guardar ajustes preferidos.

Wavelab Cast incluye una seleccién de presets de fabrica que estan disponibles para la mayoria
de didlogos.

Ademas, puede guardar presets personalizados, que estaran disponibles tras reiniciar la

aplicacion.

Cada uno de los presets se guarda como un archivo. Los archivos de presets se pueden organizar
en carpetas. La carpeta raiz del preset es diferente para cada tipo de preset y no se puede
cambiar.

VINCULOS RELACIONADOS

Guardar presets en la pagina 73

Cargar presets en la pagina 73

Guardar presets por defecto de plug-ins VST en la pagina 75

Guardar presets

Puede guardar presets y cargarlos mas tarde.

PROCEDIMIENTO
1. Abra el didlogo que desee utilizar y modifique los parametros.
2. Abra el menu emergente Presets y seleccione Guardar como.

3. Opcional: haga clic en el icono de carpeta e introduzca un nombre para la subcarpeta que
quiera usar como ubicacién para este preset.

4. Escriba un nombre.

5. Haga clic en Guardar.

VINCULOS RELACIONADOS
Cargar presets en la pagina 73

Cargar presets

Para aplicar un preset guardado o un preset de fabrica a un didlogo o plug-in, debe cargar el
preset.

PROCEDIMIENTO
1. Eneldiadlogo, abra el mend emergente Presets.

2. Seleccione el preset que desee aplicar.

VINCULOS RELACIONADOS
Guardar presets en la pagina 73
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Modificar presets

Puede modificar presets y guardar los cambios.

PROCEDIMIENTO

1. Abra el didlogo que desee usar.

2. Cargue el preset que desee modificar.
3. Modifique los parametros del dialogo.
4

Abra el menu emergente Presets y seleccione Guardar.

Borrar presets

PROCEDIMIENTO

1. Abra el didlogo que desee usar.

2. Seleccione el preset que desee eliminar.

3. Abrael menud emergente Presets y seleccione Organizar presets.
4

En el Explorador de archivos/Finder de macOS, seleccione el archivo de preset que desee
borrar, y pulse Supr.

Presets temporales

Algunos cuadros de didlogo permiten guardar y cargar hasta cinco presets temporales, lo que
resulta Util para probar y comparar rapidamente distintos ajustes.

VINCULOS RELACIONADOS

Guardar presets temporalmente en la pagina 74
Restaurar presets temporales en la pagina 74

Guardar presets temporalmente

PROCEDIMIENTO
1. Abra el didlogo que desee utilizar y defina los ajustes apropiados.
2. Abra el ment emergente Presets.

3. En el submenu Almacenar temporalmente, seleccione una ranura.

VINCULOS RELACIONADOS
Presets temporales en la pagina 74
Restaurar presets temporales en la pagina 74

Restaurar presets temporales

PROCEDIMIENTO
1. Abra el didlogo en que ha guardado un preset.
2. Abra el menu emergente Presets.

3. En el submenu Restaurar, seleccione un preset.
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VINCULOS RELACIONADOS
Presets temporales en la pagina 74
Guardar presets temporalmente en la pagina 74

Guardar presets por defecto de plug-ins VST

Puede guardar sus ajustes de los parametros de efecto de plug-ins VST 3y VST 2 como el preset
de efecto por defecto, lo que le permite cargarlos automaticamente, cada vez que cree una
nueva instancia del efecto.

PROCEDIMIENTO
1. Abra el plug-in para el que quiera personalizar el preset por defecto.

2. Enla parte superior de la ventana de plug-in, haga clic en el botén Presets.

3. Hagauno de lo siguiente:

e Para plug-ins VST 3, seleccione Preset por defecto > Guardar como preset por
defecto.

e Para plug-ins VST 2, seleccione Banco por defecto > Guardar como banco por defecto.

RESULTADO

Los ajustes del efecto se guardan como el preset por defecto. Cada vez que abre una nueva
instancia del efecto, el preset por defecto se carga automaticamente.

VINCULOS RELACIONADOS
Cargar presets por defecto en la pagina 75
Eliminar presets por defecto en la pagina 76

Cargar presets por defecto

Puede cargar los ajustes de los parametros del plug-in que ha guardado como el preset por
defecto.

PROCEDIMIENTO
1. Abra el plug-in para el que quiere cargar el preset por defecto.

2. Enla parte superior de la ventana de plug-in, haga clic en el botén Presets.

3. Hagauno de lo siguiente:

e Para plug-ins VST 3, seleccione Preset por defecto > Cargar preset por defecto.

e Para plug-ins VST 2, seleccione Banco por defecto > Cargar banco por defecto.

VINCULOS RELACIONADOS
Guardar presets por defecto de plug-ins VST en la pagina 75
Eliminar presets por defecto en la pagina 76
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Eliminar presets por defecto

Puede eliminar el preset que ha guardado como el preset por defecto.

PROCEDIMIENTO
1. Abra el plug-in para el que quiera eliminar el preset por defecto.

2. Enla parte superior de la ventana de plug-in, haga clic en el botén Presets.

r + FResampler @ S @

3. Hagauno de lo siguiente:
e Para plug-ins VST 3, seleccione Preset por defecto > Eliminar preset por defecto.

e Para plug-ins VST 2, seleccione Banco por defecto > Eliminar banco por defecto.

RESULTADO

La préoxima vez que abra una nueva instancia del plug-in seleccionado, se aplicara el preset de
fabrica por defecto.

VINCULOS RELACIONADOS
Guardar presets por defecto de plug-ins VST en la pagina 75
Cargar presets por defecto en la pagina 75

Copiar informacion de audio al portapapeles

Puede copiar informacién sobre el nombre y la ubicacién del archivo de audio seleccionado,
incluidos datos de seleccion y posicién del cursor. Esta informacién se puede pegar en una
aplicacion de texto externa.

Puede resultar util para, por ejemplo, obtener datos exactos de rutas de archivo/seleccién al
escribir un script.

PROCEDIMIENTO
1. Haga clic en la pestafia Archivo.
2. Haga clic en Info.

3. Hagaclic en Copiar al portapapeles y seleccione la informacién que quiera copiar al
portapapeles.

Poner el foco en el archivo actual

Cuando edita en una ventana flotante o una ventana de herramientas y desea volver a poner el
foco en la ventana del Editor de audio o del Montaje de audio, use la opcién Poner foco en
archivo actual.

PROCEDIMIENTO

e En cualquier ventana, pulse Ctrl/Cmd-F12 para poner el foco en la ventana Editor de audio
o Montaje de audio.
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Reproduccion y transporte

Wavelab le proporciona una amplia gama de opciones de reproduccién y transporte.

VINCULOS RELACIONADOS
Barra de transporte en la pagina 77

Barra de transporte

La Barra de transporte le permite controlar la reproduccién de un archivo de audio o de un
montaje de audio, navegar a distintas posiciones del audio y abrir el didlogo Grabacion.

La barra de transporte esta disponible en el Editor de audio y en la ventana del Montaje de
audio.

Por defecto, las opciones de la barra de transporte extendida estan ocultas.

e Para activar la barra de transporte extendida, haga clic en Extender barra de transporte &
en la barra de transporte.

B0 0D - NDKICISEIET

Velocidad de reproduccién

Abre un menu en el que puede especificar la velocidad de reproduccion.

Realizar pre-roll/Realizar post-roll

Activa el pre-roll o el post-roll para los comandos Reproducir desde punto de anclaje,
Reproducir hasta punto de anclaje y Reproducir rango de audio.

NOTA
Pre-roll le permite iniciar la reproduccién ligeramente antes de una posicién especifica.

Post-roll detiene la reproduccién ligeramente después de una posicion especifica.

Haga clic derecho en el botén para seleccionar la duracién del pre-roll o post-roll y para
especificar a qué comandos desea aplicar el pre-roll/post-roll. Para editar los tiempos
de pre-roll/post-roll, seleccione Editar tiempos de pre-roll y post-roll.

Reproducir rango de audio
Reproduce el rango de audio seleccionado. Se tienen en cuenta los ajustes de post-roll
y pre-roll. Haga clic derecho en el botén para abrir un menu con las opciones y los
modos de seleccién automatica relacionados.

e SiSeleccionar auto. rango esta activado, el rango se selecciona automaticamente
segun las acciones de edicion.

e SiReproducir desde el inicio de la nueva seleccién de tiempo esta activado
cuando selecciona un rango con el ratén arrastrando desde la izquierda hacia la
derechay se inicia la reproduccién, esta se inicia desde el inicio de la seleccién.
Si vuelve a detener e iniciar la reproduccion o mueve el cursor de edicién, la
reproduccion se inicia desde la posicion del cursor de edicién. Si esta opcion esta
desactivada, la reproduccion se inicia siempre desde la posicién del cursor de
edicion.
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Si Reproducir desde el inicio de la nueva seleccion de tiempo y Bucle estan
activados, se reinicia automaticamente la reproduccion al seleccionar un nuevo
rango.

e Silaopcién Pista en solo al editar esta activada y mantiene pulsado el botén
del ratén al editar rangos en la ventana del Montaje de audio, la pista se pone
en solo cuando comienza la reproduccion usando los atajos de Reproducir rango
de audio, Reproducir desde punto de anclaje, o Reproducir hasta punto de
anclaje. Esta opcién solo esta disponible en la ventana Montaje de audio.

Puede seleccionar rangos de audio diferentes para la reproduccion:
e Seleccién de tiempo

e Region entre pares de marcadores

Opciones adicionales en la ventana del Montaje de audio:

e Clip

e Fundido cruzado

e Fundido de entrada

e Fundido de salida

Reproducir hasta punto de anclaje/Reproducir desde punto de anclaje

Reproduce hasta o desde el punto de anclaje. Se tienen en cuenta los ajustes de
pre-roll y post-roll. Haga clic derecho en el botén para abrir un menu con las opciones 'y
los modos de seleccion automatica relacionados.

e SiSeleccionar auto. punto anclaje esta activado, el anclaje se selecciona
automaticamente segun las acciones de edicion.

e SiBarra espaciadora dispara "Reproducir desde punto de anclaje" esta
activado y pulsa Espacio para iniciar la reproduccion, el ajuste seleccionado
Reproducir desde punto de anclaje se tiene en cuenta. Si el punto de anclaje
seleccionado no esta disponible, la reproduccién se inicia desde la posicién de
reproduccion por defecto.

e Silaopcién Pista en solo al editar esta activada y mantiene pulsado el botén
del ratén al editar anclajes en la ventana del Montaje de audio, la pista se pone
en solo cuando comienza la reproduccién usando los atajos de Reproducir rango
de audio, Reproducir desde punto de anclaje, o Reproducir hasta punto de
anclaje. Esta opcidn solo esta disponible en la ventana Montaje de audio.

Puede seleccionar qué anclaje se utilizara como referencia para los comandos
Reproducir desde punto de anclaje y Reproducir hasta punto de anclaje. Cuando
existen varias posibilidades, por ejemplo, multiples marcadores, el Ultimo elemento
seleccionado se usa como anclaje de referencia o, si no se ha seleccionado ningun
marcador, se usa el marcador mas cercano a la posicién del cursor de edicion.

Puede seleccionar uno de los anclajes siguientes:
e Cursor de edicién

e Inicio de archivo

e Inicio del rango de tiempo seleccionado

e Fin del rango de tiempo seleccionado

e Cualquier marcador

e Marcador de inicio de regién

e Marcador de fin de regién

Opciones adicionales en la ventana del Montaje de audio:
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e Inicio del clip
e Final del clip
e Punto seleccionado del envolvente del clip activo

Cuando se detecta un anclaje, por ejemplo, un par de marcadores de regién, se indica
mediante un marcador de anclaje verde.

Mover el cursor al inicio de archivo/Mover el cursor al final de archivo
Mueve el cursor de edicién al inicio/final del archivo.

Mover la posicién de reproduccién hacia atras/Mover la posicién de reproduccién
hacia delante
Mueve la posicion del cursor de edicién a la izquierda/derecha. Si hace clic durante la
reproduccioén, la reproduccién salta a la nueva posicién del cursor de edicién.

Para mover el cursor de edicion al inicio/final del archivo, pulse Ctrl/Cmd y haga clic
en los botones Mover la posicién de reproduccién hacia atras/Mover la posicién de
reproduccién hacia delante.

Los anclajes de navegacion le permiten mover el cursor de edicién a posiciones
especificas en el archivo de audio o montaje de audio. Haga clic derecho en los
botones Mover la posicién de reproduccién hacia atras/Mover la posicién de
reproduccion hacia delante para abrir el mend emergente Anclajes de navegacién.
Aqui puede establecer el tipo de anclaje de navegacién. Si hace clic durante la
reproduccion, la reproduccion continla desde la posicién del anclaje.

Bucle

Activa el modo bucle. Haga clic derecho en el botdn de bucle para seleccionar si desea
buclear continuamente o solo unas pocas veces.

Detener reproduccién
Detiene la reproduccion. Si la reproduccién ya esté detenida, el cursor de edicién se
mueve a la posicién de inicio anterior. Haga clic derecho en el botén para abrir el menu
emergente de Mover el cursor a la posicién de inicio.

e Silaopcién Después de reproduccion estandar esta activada, el cursor de edicién
salta a la posicién de inicio cuando se detiene la reproduccién normal.

e Silaopcién Después de reproduccion automatizada esta activada, el cursor de
edicion salta hacia atras a la posicion de inicio cuando la reproduccién se detiene
después de Reproducir desde punto de anclaje, Reproducir hasta punto de
anclaje o Reproducir rango de audio.

Iniciar la reproduccién desde el cursor de edicién
Inicia la reproduccion del archivo de audio o montaje activo a partir de la posicion del
cursor de edicién.
Si el audio que se esta reproduciendo no es el archivo de audio activo, el boton
Reproducir tiene un color distinto. Esto ocurre, por ejemplo, si cambia a otra ventana
de archivo durante la reproduccion.

] ]

A laizquierda, el botdn de reproduccién cuando se reproduce en la ventana activa y, a la derecha,
cuando se reproduce en otra ventana
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También puede iniciar la reproduccion desde la Ultima posiciéon de detencién. Haga clic
derecho en el botén para abrir el menud emergente de Secuencia principal.
e Siselecciona Inicio, la reproduccién empieza desde la posicién del cursor.
e Siselecciona Retomar desde ultima interrupcion, la reproduccién comienza
desde la Ultima posicion de detencién.
Grabar
Abre el didlogo Grabacion.

Visor de tiempo

Muestra la posicién del cursor de edicién o de la reproduccién. Haga clic para
seleccionar otra unidad de tiempo.

VINCULOS RELACIONADOS
Pre-roll y post-roll en la pagina 83

Boton Reproducir

Hacer clic en el botén Reproducir » (Iniciar la reproduccion desde el cursor de edicion) de
la barra de transporte inicia la reproduccién del archivo de audio o montaje activo a partir de la
posicion del cursor de edicién.

También puede utilizar Espacio o la tecla Intro del teclado para iniciar la reproduccién. Pulsar
Espacio durante la reproduccién la detiene. Pulsar Intro durante la reproduccién hace que se
reinicie desde la ultima posicién de inicio.

Si el botdn Bucle esta activado, la seleccion de audio se buclea, si hay seleccién. Si no hay ningun
rango de seleccion, se buclea el archivo entero.

El comando de reproduccién estandar no se ve afectado por las opciones Reproducir rango de
audio, Reproducir desde punto de anclaje y Reproducir hasta punto de anclaje.

Boton Detener la reproduccion

El resultado de hacer clic en el botén Detener la reproduccion = en la barra de transporte o
con 0 en el teclado numérico depende de la situacién actual.

e Siactiva Detener la reproduccién en el modo de detencién, el cursor de ediciéon se mueve
al marcador de inicio de reproduccion anterior o al inicio de la seleccion (lo que esté mas
cerca), hasta alcanzar el inicio del archivo.

e Sino hay ninguna seleccién o si el cursor de edicién esta a la izquierda de la seleccién, se
mueve al inicio del archivo.

Reproducir rangos de audio

Puede reproducir rangos de audio usando las opciones de Reproducir rango de audio en la
barra de transporte.

PROCEDIMIENTO

1. Enlabarra de transporte, haga clic derecho en Reproducir rango de audio y seleccione el
tipo de rango que quiera reproducir.

2. Opcional: active Realizar pre-roll y/o Realizar post-roll.

3. Coloque el cursor de edicién en el rango que desea reproducir o cree un rango de seleccion.
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En la regla de tiempo se muestran este rango seleccionado y, si estan activos, los tiempos de
pre-roll y post-roll.

4. Parareproducir el rango seleccionado, haga clic en Reproducir rango de audio de la barra
de transporte o pulse F6.

RESULTADO

Se reproduce el rango seleccionado. Se tienen en cuenta los ajustes de pre-roll y post-roll. Si el
modo Bucle esta activo, se utiliza el pre-roll solo antes del primer bucle, y el post-roll solo tras el
ultimo bucle.

Reproducir desde un anclaje o hasta él

Puede reproducir audio desde un anclaje especificado o hasta él utilizando las opciones
Reproducir desde punto de anclaje o Reproducir hasta punto de anclaje de la barra de
transporte.

PROCEDIMIENTO

1. Enlabarra de transporte, haga clic derecho en Reproducir desde punto de anclaje o
Reproducir hasta punto de anclaje, y seleccione un tipo de anclaje.

2. Enfuncion del tipo de anclaje seleccionado, en la ventana Editor de audio y Montaje de
audio, coloque el cursor dentro del rango que desee reproducir.

Por ejemplo, si ha seleccionado Marcador de inicio de regidén, haga clic en cualquier
lugar del area del par de marcadores de region que desee utilizar para la reproduccién.
El marcador de anclaje verde salta al anclaje seleccionado.

3. Opcional: active Realizar pre-roll y/o Realizar post-roll.

4. Parareproducir desde el marcador de anclaje, haga clic en el boton Reproducir desde
punto de anclaje de la barra de transporte o pulse F7. Para reproducir hasta el marcador
de anclaje, haga clic en el boton Reproducir hasta punto de anclaje de la barra de
transporte o pulse F8.

RESULTADO

La reproduccién comienza desde el anclaje o se detiene en el anclaje. Se tienen en cuenta los
ajustes de pre-roll y post-roll.

«Reproducir desde anclaje» y «Reproducir hasta anclaje»

El comportamiento de las funciones Reproducir desde anclaje o Reproducir hasta anclaje de
la barra de transporte dependen de los ajustes de pre-roll y post-roll.
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Reproducir desde anclaje

e Sise activa post-roll, la reproduccion comienza en la posicion de anclaje y
se detiene tras el tiempo de post-roll. Si no se ha seleccionado post-roll, la
reproduccion continla hasta el final del archivo o el montaje de audio.

e Sise activa pre-roll, la reproduccién comienza desde el anclaje seleccionado,
menos el tiempo de pre-roll.

e Sise activan pre-roll y post-roll, la reproduccién comienza desde el anclaje
seleccionado menos el tiempo de pre-roll, y se detiene tras el punto de anclaje
mas el tiempo de post-roll.

e Siel modo de bucle esta activo, se tienen en cuenta los ajustes de pre-roll y
post-roll. De este modo, puede reproducir un bucle alrededor de la posicién del
cursor, sin necesidad de ningun ajuste de rango adicional.

Reproducir hasta anclaje

e Lareproduccién comienza desde el cursor y se detiene en el anclaje seleccionado.
Si el cursor esta mas alla del anclaje seleccionado, la reproduccién comienza en el
anclaje seleccionado. Si se ha activado pre-roll, se tendra en cuenta.

e Sise activa pre-roll, la reproducciéon comienza desde el anclaje seleccionado menos
el tiempo de pre-roll, hasta el anclaje seleccionado.

e Sino se selecciona ningun anclaje, se desactiva la opcion Reproducir hasta
anclaje.

e Los ajustes de bucle no tienen efecto.

Utilizar el modo de seleccion automatica

Utilizar el modo de seleccién automatica, en combinacion con los atajos de reproduccién, para
reproducir rangos o anclajes de audio facilita la monitorizacién de las operaciones de edicién.

PROCEDIMIENTO

1. Enlabarra de transporte, haga clic derecho en el botén Reproducir desde punto de anclaje
o Reproducir hasta punto de anclaje y active Seleccionar auto. punto anclaje.

2. Haga clic derecho en el boton Reproducir rango de audio y active Seleccionar auto. rango.
3. Enlaventana Editor de audio o Montaje de audio, haga uno de lo siguiente:

e Cree unrango de seleccion.

e Haga clic dentro del drea de un par de marcadores.

e Haga clic en un fundido de entrada, un fundido de salida o un fundido cruzado.

e Puede realizar diferentes operaciones en funcién de donde arrastre en la ventana del
Editor de audio o del Montaje de audio.

e Arrastre un marcador.

Se selecciona el rango o el anclaje mas adecuado para la accién. Por ejemplo, si hace clic
dentro de un par de marcadores, se selecciona la regién como rango de reproduccion.

La regla de tiempo muestra el rango o el anclaje seleccionado.
NOTA

En el modo Seleccionar auto. punto anclaje y Seleccionar auto. rango, todavia puede
cambiar algunas opciones de rango y anclaje en la barra de transporte para reproducir un
rango o un anclaje distintos. Sin embargo, se vuelve a seleccionar el rango o el anclaje
cuando empieza a editar de nuevo con el ratén.
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4. Utilice los atajos de reproduccion para iniciar la reproduccion.
e Parareproducir el rango de audio seleccionado, pulse F6.
e Parareproducir desde un anclaje, pulse F7.

e Parareproducir hasta un anclaje, pulse F8.

RESULTADO

Se reproduce el rango de seleccién, o la reproduccion se inicia desde o se detiene en el punto de
anclaje. Se tienen en cuenta los ajustes de pre-roll y post-roll.

NOTA

Un rango de seleccién tiene prioridad sobre cualquier otro rango. Para que se puedan
seleccionar automaticamente otros rangos, anule la seleccién del rango.

Reproduccion en bucle

Puede buclear la seleccion de audio si esta disponible.

Los puntos de bucle se actualizan continuamente durante la reproduccion. Si cambia el inicio o
el final del bucle durante la reproduccion, el bucle cambia. Esto le permite escuchar puntos de
seleccién de material ritmico.

Si no hay ninguin rango de seleccién, se buclea el archivo entero.

Si crea un bucle en una seccién de un montaje de audio, la reproduccién se realiza en bucle

en los limites del rango de seleccién actual. Puede definir un rango de seleccién en cualquier
pista, incluso en una vacia. La posicion vertical del rango de seleccién no tiene relevancia para la
reproduccion en bucle. Solo se tienen en cuenta los limites de seleccién izquierdo y derecho.

VINCULOS RELACIONADOS
Bucles en la pagina 258

Pre-roll y post-roll

Puede empezar a reproducir un poco antes de una posicién determinada (pre-roll) y detener la
reproduccion algo después de otra posicion (post-roll).

La posicion puede ser un anclaje o el punto inicial o final de un rango. En la regla de tiempo se
muestran los tiempos de pre-roll y post-roll.

Para activar el pre-roll o el post-roll, active Realizar post-roll y Realizar pre-roll en la barra de
transporte.

Al hacer clic derecho en el botén de pre-roll o post-roll en la barra de transporte, puede
seleccionar un tiempo de pre-roll/post-roll. Aqui también puede seleccionar una opcion de
reproduccion para el pre-roll/post-roll, asi como abrir el dialogo Tiempos de pre-roll y post-roll.
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Post-roll

Us

Long Po

L& Edit Pre-Roll and Post-Roll Times...

Dialogo Tiempos de pre-roll y post-roll

El didlogo Tiempos de pre-roll y post-roll le permite especificar tiempos exactos de pre-roll y
post-roll.

e Para abrir el dialogo Tiempos de pre-roll y post-roll, haga clic derecho en el botén pre-roll o
post-roll en la barra de transporte, y seleccione Editar tiempos de pre-roll y post-roll.

¥ Pre-Roll and Post-Roll Times X

Long

Pre-Roll

NOTA

Los ajustes que haga en este dialogo se aplican globalmente en todo WavelLab Cast.

Dialogo Velocidad de reproduccién

El didlogo Velocidad de reproduccién le permite especificar la velocidad de reproduccion del
archivo de audio activo y todos los clips del montaje de audio activo.

e Para abrir el dialogo Velocidad de reproduccién, haga clic derecho en Velocidad de
reproduccion en la barra de transporte, y seleccione Editar velocidad de reproduccién.

I Playback Speed X
Speed-Up 1.5
Speed Factor
:

High Quality, Multi-Purpose

Acceleration by Skipping Low Level Regions

" OK X Cancel

Presets

Le permite introducir un nombre y guardar los ajustes como un preset. Puede
seleccionar el preset del menu emergente Velocidad de reproduccién mas adelante.

Factor de velocidad
Establece la velocidad de reproducciéon como porcentaje de la velocidad normal.
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Mantener tono constante

Evita que el tono del audio se vea afectado por cualquier cambio en la velocidad de
reproduccion.

Menu emergente Calidad
Le permite elegir entre tres opciones:

Alta calidad (polivalente) es el mas adecuado para la mayoria de archivos de audio,
pero tarda mas tiempo en procesarse.

Preescucha rapida se procesa rapidamente y le permite preescuchar un ajuste.

Voz es el mas adecuado para material vocal.

Aceleracién ignorando regiones de nivel bajo
Ignora la reproduccién de las regiones de audio que estan por debajo del nivel de
umbral.

Sensibilidad de deteccién de nivel
Determina la sensibilidad del andlisis de deteccion de nivel.

Nivel a partir del cual se salta el audio
Determina el nivel de umbral de una regién para que se omita durante la
reproduccion.

NOTA

El cambio de la velocidad de reproduccion no modifica el audio original, sino solo la velocidad de
reproduccion en WavelLab Cast.

Atajos de reproduccion

Ademas de los botones de la barra de transporte, hay atajos para controlar la reproduccién.

Espacio
Inicia o detiene la reproduccion. Este atajo se puede usar incluso cuando la ventana
Editor de audio o Montaje de audio no es la ventana activa.

0 en el teclado numérico

Detiene la reproduccion. Si la reproduccién esta detenida y pulsa este atajo, el cursor
de edicién se mueve al marcador de inicio de reproduccién anterior, o bien al inicio de
la seleccién (lo que esté mas cerca), hasta alcanzar el inicio del archivo. Es lo mismo
que hacer clic en Detener la reproduccion en la barra de transporte. El atajo esta
disponible incluso cuando la ventana Editor de audio o Montaje de audio no es la
ventana activa.

Intro
Inicia la reproduccién. Si se pulsa durante la reproduccién, esta se restablece en la
posicion de inicio anterior. Es lo mismo que hacer clic en Iniciar la reproduccién
desde el cursor de edicién en la barra de transporte.

Alt-Espacio
Inicia la reproduccién desde la posicion del cursor del raton.

F6

Inicia la reproduccién del rango seleccionado, en funcién de la opcién elegida en la
seccién Rangos de la barra de transporte.
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F7

F8

Inicia la reproduccién desde el anclaje seleccionado, en funcion de la opcién elegida en
la seccién Puntos de anclaje de la barra de transporte.

Inicia la reproduccién hasta el anclaje seleccionado, en funcién de la opcion elegida en
la seccién Puntos de anclaje de la barra de transporte.

Cambiar la posicion de la barra de transporte

Puede colocar la barra de transporte en la parte superior, central o inferior de una ventana del
editor.

PROCEDIMIENTO

1.

2.

En la barra de titulo de la ventana del Editor de audio o del Montaje de audio, haga clic en
Opciones de disposicion.

AN

W ALE € EoIT Layout Options

En la seccién Barra de transporte, seleccione si colocar la barra de transporte Arriba, en el
Centro o Abajo.

Ocultar la barra de transporte

Puede ocultar la Barra de transporte para ahorrar espacio de pantalla.

PROCEDIMIENTO

1.

2.

En la barra de titulo de la ventana del Editor de audio o del Montaje de audio, haga clic en
Opciones de disposicién.

W FILE € EDIT Layout Options

En la seccién Barra de transporte, seleccione Oculto.

Iniciar la reproduccion desde la regla de tiempo

Puede utilizar la regla de tiempo para saltar a una posicién e iniciar la reproduccion desde ella.

Al hacer doble clic en la regla de tiempo se inicia la reproduccién desde esa posicion. La
reproduccién continla hasta que se hace clic en Detener reproduccién o hasta el final del
archivo o el montaje de audio.

Para establecer la posicion de reproduccion a una posicion especifica, haga clic en la regla de
tiempo durante la reproduccién. Esto también se aplica al hacer clic en las reglas de tiempo
de otro archivo o montaje de audio, lo cual permite alternar rdpidamente entre archivos 'y
montajes de audio.

Para iniciar la reproduccion desde una posicion de marcador, pulse Ctrl/Cmd y haga doble
clicen el marcador.

VINCULOS RELACIONADOS
Regla de tiempo y regla de nivel en la pagina 46
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Reproducir canales de audio con foco

Durante la reproduccion, puede cambiar entre la reproduccién de los clisteres de canales
izquierdo/derecho, mid/side de archivos de audio multicanal o ambos canales de audio.

PROCEDIMIENTO

1. En el Editor de audio, active Reproducir canales de audio con foco.

NOTA

Si esta usando la opcion Reproducir canales de audio con foco para archivos de audio
multicanal, los botones Silenciar y Solo no estan disponibles.

2. [Inicie la reproduccion.

3. Para cambiar la reproduccion entre los diferentes canales de audio, haga uno de lo
siguiente:

e Para reproducir el canal de audio izquierdo o mid, haga clic en el area superior de la
regla de nivel.

Posicion del cursor para reproducir el canal de audio izquierdo

e Para reproducir el canal de audio derecho o side, haga clic en el drea inferior de la regla
de nivel.
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Posicion del cursor para reproducir el canal de audio derecho

e Parareproducir ambos canales de audio, haga clic en el area central de la regla de nivel.

Posicion del cursor para reproducir los canales de audio izquierdo y derecho

e Parareproducir un clUster de canales de un archivo de audio multicanal, haga clic en el
area de control de canal de un clister de canales.

e Paracircular por los canales de audio mediante comandos de teclado, pulse Alt-Av Pag
o Alt-Re Pag.

VINCULOS RELACIONADOS
Regla de tiempo y regla de nivel en la pagina 46

Lectura de escaneo

La lectura de escaneo le permite buscar una posicion especifica en un archivo de audio, al
reiniciar la reproduccién repetidamente cuando se hace clic en la regla de tiempo y se arrastra
durante la reproduccion o cuando se utiliza la herramienta Reproducir.

VINCULOS RELACIONADOS
Escanear con la herramienta de reproduccién en la pagina 88
Escanear utilizando la regla de tiempo en la pagina 89

Escanear con la herramienta de reproduccion

La herramienta Reproducir le permite reproducir desde cualquier posicion en uno o en ambos
canales estéreo.
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PROCEDIMIENTO

1. En el Editor de audio, seleccione la pestafia Editar.

2. Enlaseccién Herramientas, seleccione la herramienta Reproducir, o pulse y mantenga Alt.
3. Hagaclic en la ventana de la forma de onda.
4

En la ventana de la onda, haga clic en la posicion donde desea que comience la
reproduccion.

La forma del cursor indica si se reproduce el canal izquierdo (L) o el derecho (R). Usar la
herramienta Reproducir en la mitad de los canales reproduce ambos canales.

RESULTADO

La reproduccién continda mientras mantenga pulsado el boton del ratén, o hasta que finalice el
archivo de audio. Una vez se detiene la reproduccion, el cursor vuelve a la posicion inicial de la
reproduccion.

VINCULOS RELACIONADOS
Lectura de escaneo en la pagina 88

Escanear utilizando la regla de tiempo

Durante la reproduccién, puede hacer clic en la regla de tiempo para reproducir desde la
posicién seleccionada.

PROCEDIMIENTO

1. Inicie la reproduccién.

2. Hagaclic en laregla de tiempo, mantenga pulsado el botén del ratén y arrastre a la
izquierda o la derecha.

3. Cuando termine de escanear, suelte el botén del ratén.

El audio se reproduce desde la posicion del cursor de edicién y una pequefia seccién se
buclea una vez.

VINCULOS RELACIONADOS
Lectura de escaneo en la pagina 88

Reproduccidon en la ventana del montaje de audio

El control de la reproduccién en la ventana Montaje de audio funciona basicamente igual que
en el Editor de audio, aparte de algunas funciones que estan disponibles exclusivamente para
los montajes de audio.

Silenciar y aplicar solo

Puede silenciar o aplicar solo a las pistas de un montaje de audio utilizando los botones
correspondientes del area de control de pista.
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POSIBILIDADES
e En el areade control de pista de una pista, haga uno de lo siguiente:
e Para silenciar una pista, haga clic en Silenciar.
Cuando se silencia una pista, el boton de silencio es amarillo.
e Para poner en solo una pista, haga clic en Solo.
Cuando una pista esta en solo, el botdn de solo esta de color rojo.
e Para poner en solo multiples pistas, pulse Ctrl/Cmd y haga clic en Solo para todas las
pistas que quiera poner en solo.

e Para activar la anulacién de solo en una pista, pulse Ctrl/Cmd - Alt/Opcidén y haga clic
en Solo.
En este modo, la pista no se silencia cuando pone en solo otra pista. Para desactivar la
anulacion de solo, haga clic en Solo otra vez.

VINCULOS RELACIONADOS
Area de control de pista en la pagina 148

Reproducir clips individuales

Puede reproducir un clip individual de una pista.

PROCEDIMIENTO
1. Enlaventana Montaje de audio, haga clic derecho en la parte inferior del clip que desee
reproducir.

2. En el men, seleccione una de las opciones de reproduccién siguientes:

e Para reproducir el clip, seleccione Reproducir clip.

e Para reproducir el clip con pre-roll, seleccione Reproducir clip con pre-roll.

Los clips solapados o de otras pistas se silencian.

Reproducir un rango de seleccion de una pista

Puede seleccionar una seccion de un clip y reproducirla.

PROCEDIMIENTO

1. Enlaventana Montaje de audio, haga un rango de seleccion, bien en un clip o bien en una
seccién vacia de una pista.

2. Haga clic derecho en el rango de seleccién y elija Reproducir clip dentro del rango de
seleccion.
Los clips solapados o de otras pistas se silencian.
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La edicion de archivos de audio abarca la apertura, modificacién y almacenamiento de archivos
de audio.

VINCULOS RELACIONADOS

Ventana Editor de audio en la pagina 91

Gestién de archivos en el editor de audio en la pagina 98
Mezclar y renderizar en la pagina 119

Ventana Editor de audio

El Editor de audio muestra graficamente los archivos de audio. Aqui se observan, reproduceny
editan los archivos de audio individuales.

W\ Track B

'I' O0s ™ 9mn33s70ms & ol 32bitF44100Hz %

El Editor de audio muestra el audio en dos vistas:
La Vista general (1) sirve para navegar por el proyecto.

La Vista principal (2) es el drea donde puede editar los archivos de audio.
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Modos de visualizacion

Puede elegir un modo de visualizacién para el Editor de audio. Es posible establecer distintos
modos para la Vista general y la Vista principal.

e La pestafia Forma de onda muestra la forma de onda del archivo de audio.

e La pestafia Arco iris muestra las propiedades espectrales como una forma de onda
multicolor.

VINCULOS RELACIONADOS
Visor de forma de onda en la pagina 92
Visualizacién arco iris en la pagina 93

Visor de forma de onda

El visor de Forma de onda muestra la forma de onda del archivo de audio. El eje horizontal
muestra el tiempo. El eje vertical muestra la amplitud.

Para abrir el visor de Forma de onda, haga clic en Forma de onda en la parte inferior de la
ventana Editor de audio.

VINCULOS RELACIONADOS

Ventana Editor de audio en la pagina 91

Modos de visualizacion en la pagina 92
Preferencias de archivos de audio en la pagina 291
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Visualizacién arco iris

Con el Editor de audio ajustado a la visualizacion Arco iris, las propiedades espectrales de un
archivo de audio se indican mediante colores en la forma de onda.

Para abrir el visor de Arco iris, haga clic en Arco iris en la parte inferior de la ventana Editor de
audio.

L e L e I B T T T T e LT T T R Y P Ty T S

Representar de este modo las propiedades espectrales del material de audio mediante varios
colores en la forma de onda le permite realizar un rapido analisis visual del archivo de audio. Por
lo tanto, la visualizacion Arco iris puede servir para fines como los siguientes:

e En produccion musical y masterizacion, permite identificar patrones, como la presencia de
timbres especificos, y localizar zonas problematicas en el material de audio; por ejemplo,
demasiados graves o demasiados agudos.

e En andlisis forense, facilita la identificacién y posterior extraccion de sefiales significativas,
incluso en grabaciones extremadamente ruidosas.

e En contextos educativos, constituye una ayuda visual para explicar y aprender sobre la
estructura del sonido.

e Enlinguistica y andlisis del habla, permite comprender como los distintos rasgos espectrales
se correlacionan con los fonemas, la entonacion y otros elementos del habla.

Area de control de canal

El area de control de canal a la izquieda de la forma de onda del Editor de audio le permite
seleccionar canales.

Area de control de canal de un archivo de audio estéreo

VINCULOS RELACIONADOS
Ventana Editor de audio en la pagina 91
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Posicion de cuadricula magnética en archivos de audio

Hay posiciones, como marcadores y limites de seleccion, que son magnéticas. Los elementos
arrastrados se pueden ajustar a estas posiciones. Esto facilita la colocacién exacta.

Por ejemplo, si mueve un marcador y lo acerca a uno de los bordes magnéticos, el marcador se
ajusta a esa posicidn. Se muestra una etiqueta que indica la posicién de ajuste.

10mn 105335 ms
nonllnnn :4'(_>"-..'.=| "
End of file

Puede colocar el cursor en una posicién magnética haciendo clic en la linea de tiempo y
manteniendo pulsado el botén del ratén. Cuando ahora mueve el cursor, éste salta al siguiente
borde magnético.

Pestana Editar (Editor de audio)

La pestafia Editar le proporciona herramientas para la edicién de sus archivos de audio.

e En el Editor de audio, haga clic en Editar.

WrRLE € EDIT

1 5

Ve e

Herramientas

Seleccién de tiempo
Herramienta que le permite seleccionar un rango de tiempo.

Lapiz
Le permite redibujar la forma de onda en el Editor de audio. Esto le ayuda a reparar
rapidamente los errores de forma de onda.

Iniciar
Esta herramienta le permite reproducir el archivo de audio en la posicién en la que hizo
clic.

Zoom

Zoom

Activa la herramienta de Zoom que le permite hacer zoom sobre un rango de tiempo.
Tiempo

Abre un menu emergente que le permite ajustar el zoom para mostrar el rango

de tiempo seleccionado. Zoom en 1:1 hace zoom para que un pixel de la pantalla
represente una muestra.

Puede editar el factor de zoom haciendo clic en Editar factor de zoom. Esto abre el
didlogo Factor de zoom, donde puede editar los siguientes ajustes:

e Ajustar rango de tiempo le permite definir el rango de tiempo que se mostrara.
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e Muestras por punto de pantalla le permite especificar el nUmero de muestras de
audio rodeadas por cada punto de pantalla.

e Pixeles por muestra le permite especificar cuantos pixeles se utilizan para
representar una Unica muestra de audio.

Zoom seleccion

Amplia la ventana para que la seleccion actual ocupe toda la ventana.
Microscopio

Acerca al maximo.

Ver todo
Aleja al maximo.

Mostrar clip entero
Ajusta la vista para mostrar el clip activo.

Zoom acercandose (10x)/Zoom alejandose (10x)
Se acerca/aleja en pasos grandes.

Zoom acercandose/Zoom alejdndose
Se acerca/aleja en pasos pequefios.

Zoom acercandose vertical/Zoom alejandose vertical
Se acerca/aleja para mostrar las formas de onda con un nivel menor/mayor.

Nivel

Ajusta el zoom para que muestre Unicamente las muestras por debajo del valor de dB
seleccionado.

Reiniciar zoom a 0 dB
Ajusta el zoom para ver los niveles de audio hasta 0 dB.

Cortar Copiar Pegar

Cortar
Corta el rango de audio seleccionado al portapapeles.
Copiar
Copia el clip activo o el rango de audio seleccionado al portapapeles.

Fundido cruzado

Con esta opcién activada, Wavelab aplica automaticamente fundidos cruzados cuando
inicia una de las siguientes operaciones de edicién:

e Cortar

e Pegar

e Recortar
e Silenciar
e Borrar

e Delante, Detras, Sobrescribir o Copias multiples desde el menu Pegar

NOTA

Para evitar que WavelLab genere automaticamente fundidos cruzados para
determinadas tareas de edicion; por ejemplo, para realizar un corte brusco o para
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insertar segmentos de audio que no estén vinculados al audio anterior o posterior de
ninguna manera, puede desactivar la opcién en cualquier momento.

Sin embargo, aparte de estos fines especiales, le recomendamos que mantenga esta
opcion activada, ya que evita problemas de edicion habituales, como cambios bruscos
de volumen o chasquidos audibles. Garantiza transiciones suaves y naturales entre
los segmentos de audio al unir a la perfeccién un fundido de salida y un fundido de
entrada.

NOTA

Para ver y editar los ajustes globales de fundidos y fundidos cruzados, puede hacer clic en el
botén de la esquina inferior derecha del panel Cortar Copiar Pegar.

=i
oy Crop

e opy x ‘{ }" Mute

Crossfading v'x Delete

CuUT N PAS Ma

Pegar
Pega el contenido del portapapeles.
Haga clic derecho y Pegar para abrir un mend emergente que le permita seleccionar
un tipo de pegado.
e Delante inserta el audio al principio del archivo.
e Detras inserta el audio al final del archivo.

e Fundir cruzado sobre final seleccionado pega el contenido del portapapeles 'y
crea un fundido cruzado.

Mover el raton por encima de Fundir cruzado sobre final seleccionado abre
un menu emergente que le permite seleccionar un tipo de fundido cruzado para

pegar:
e Lineal (ganancia constante) cambia el nivel linealmente.

e Seno (potencia constante) cambia el nivel segin una curva sinusoidal, y la
potencia de la mezcla permanece constante.

e Raiz cuadrada (potencia constante) cambia el nivel segin una curva de raiz
cuadrada, y la potencia de la mezcla permanece constante.
e Sobrescribir reemplaza el audio en la posicién del cursor.

e Copias multiples abre un didlogo que le permite introducir el nUmero de copias
que quiere crear.

e Mezclar fusiona dos archivos el uno con el otro, empezando por la seleccion o, si
no la hay, en la posicion del cursor.

Si selecciona la opcién Mezclar se abre un didlogo que le permite especificar la
ganancia y fase del audio en el portapapeles y en el destino. Siempre se fusionan
los datos del portapapeles, sea cual sea la longitud de la seleccién.

Recortar
Elimina los datos de fuera de la seleccién.
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Silenciar
Reemplaza la seleccién de audio con silencio.

Borrar

Elimina la seleccién. El audio a la derecha de la seleccion se mueve a la izquierda para
rellenar el hueco.

Nivel

Ganancia
Abre el didlogo Ganancia en el que puede aplicar una ganancia para cambiar el nivel
de un archivo de audio.

Nivel
Abre el didlogo Normalizador de nivel en el que puede cambiar el nivel de pico de un
archivo de audio.

Sonoridad

Abre el didlogo Normalizador de sonoridad en el que puede especificar la sonoridad
de un archivo.

Fundir

Fundido de entrada/salida

Le permite aplicar un fundido de entrada o de salida. Haga clic derecho en el botén
para abrir el menu emergente de Curva.

Curva
Le permite seleccionar presets de curvas de fundidos.
e Lineal cambia el nivel linealmente.

e Seno (*) cambia el nivel segin una curva sinusoidal. Cuando se usa en un fundido
cruzado, el valor eficaz (RMS) de la sonoridad permanece constante durante la
transicion.

e Raiz cuadrada (*) cambia el nivel segun una curva de raiz cuadrada. Cuando
se usa en un fundido cruzado, el valor eficaz (RMS) de la sonoridad permanece
constante durante la transicién.

e Sinusoidal cambia el nivel segiin una curva sinusoidal.
e Logaritmica cambia el nivel segiin una curva logaritmica.
e Exponencial cambia el nivel seguin una curva exponencial.

e Exponencial+ cambia el nivel seguin una curva exponencial mas pronunciada.

Correccion

Método de correccién de errores
Le permite seleccionar el método de correccion de errores.
e Resintesis corta es el mas indicado para errores pequefios. WavelLab Cast analiza

los alrededores inmediatos del error para encontrar el método mas apropiado de
correccion.

e Linea de lapiz suave es especialmente adecuado para pequefios clics. Este
método corresponde a trazar una linea precisa con un lapiz suave. Reemplaza la
muestra corrupta con la linea de lapiz.
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Marcador

Crear Marcador Genérico
Le permite crear marcadores y parejas de marcadores en la posicién del cursor de
edicién.

Generar capitulos
Le permite generar un archivo de texto que lista los capitulos de su material de audio,
segun los marcadores que establezca, para usarlos en YouTube o Spotify.

Crear marcador de inicio de region
Le permite crear un marcador de inicio de region en la posicién del cursor de edicion.

Crear marcador de final de regién
Le permite crear un marcador de final de regién en la posicion del cursor de edicién.

Crear region genérica de la seleccién

Establece un marcador genérico de regién en el borde izquierdo y en el derecho de la
seleccién de audio.

Senal

Generador de silencio

Abre el didlogo Generador de silencio que le permite insertar silencio o sonido
ambiente en un archivo de audio.

Pitido de censura

Abre el didlogo Pitido de censura que le permite reemplazar una parte de un archivo
de audio por un tono que tape la palabra soez o malsonante, por ejemplo.

Analisis
Analisis de frecuencia 3D

Abre el didlogo Analisis de frecuencia 3D en el que puede definir el rango de
frecuencias que analizar y modificar el aspecto del grafico de analisis de frecuencia
3D.

Analisis global
Abre el didlogo Analisis global, en el que puede elegir entre distintos tipos de analisis
y analizar su audio en relacién con los picos, la sonoridad, el tono o los errores, por
ejemplo.

Salida

Renderizar
Se inicia el proceso de renderizado.

Podcast

Subir episodio
Le permite subir su episodio de Podcast a un servicio de hospedaje.

Gestion de archivos en el editor de audio

Antes de empezar a editar archivos en el Editor de audio, recomendamos que se familiarice con
algunos procedimientos basicos de gestién de archivos, ya que la edicién en el Editor de audio
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no es no destructiva, a diferencia de la edicién de clips en la ventana Montaje de audio, que deja
intactos los archivos de origen.

VINCULOS RELACIONADOS
Montaje de audio en la pagina 147
Ventana de montaje de audio en la pagina 148

Gestion mono/estéreo

Wavelab Cast es muy flexible en cuanto a la gestién de archivos mono y estéreo. En cuanto a los
archivos estéreo, puede realizar todas las operaciones de edicién en un canal o en ambos.

Formatos de archivo admitidos
Wavelab Cast puede abrir y guardar archivos de audio en muchos formatos de archivo.

AAC/MPEG-4 (.m4a, mp4)

Advanced Audio Coding (AAC) es un cédec que permite un esquema de codificaciény
compresién con pérdida para audio digital.

IMPORTANTE

La versién OEM de WavelLab Cast no soporta AAC.

AIFF (.aif, .aiff, .snd)

Audio Interchange File Format, un estandar definido por Apple Computers Inc. Se
admiten las siguientes profundidades de bits: 8 bits, 16 bits, 20 bits, 24 bits y 32 bits
flotantes.

FLAC (.flac)
Free Lossless Audio Codec (FLAC) es un cédec para comprimir audio digital sin
pérdidas.

MPEG-1 Layer 2 (.mp2, .mpa, .mpg, .mus)
MP2 (a veces llamado «archivos Musicam») es un formato de archivo comun en la
radioteledifusién.

MPEG-1 Layer 3 (.mp3)
El formato de compresién de audio mas comun. La principal ventaja de la compresién
MPEG es que el tamafio de archivo se reduce significativamente, aunque se produce
una ligera degradacién de la calidad de sonido.

NOTA

Cuando se abre un archivo comprimido MPEG en WavelLab Cast, se lo convierte a un
archivo temporal de forma de onda (wave). Al guardarlo, el archivo de onda temporal
se vuelve a convertir a MP3.

0gg Vorbis (.ogg)
Ogg Vorbis es un formato de archivo comprimido abierto, libre de patentes, y
que crea archivos de audio muy pequefios manteniendo una calidad de audio
comparativamente alta.

Opus (.opus)
Opus es un formato de archivo con pérdidas especialmente adecuado para el
streaming. Puede considerarse el sucesor de Ogg Vorbis y representa una buena
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alternativa a otros formatos con pérdidas en el sentido de que, al igual que su
predecesor, ofrece una calidad de audio comparativamente alta.

Wave (.wav)

Se admiten las siguientes profundidades de bits: 8 bits, 16 bits, 20 bits, 24 bits, 32 bits,
32 bits flotantes y 64 bits flotantes.

Wave 64 (.w64)
Este formato de archivo es muy similar al formato Wave pero con una diferencia
importante: permite grabar o editar archivos de practicamente cualquier longitud. Los
archivos Wave normales estan limitados a 2 GB (archivos estéreo) en Wavelab Cast.

NOTA

Wave 64 no admite metadatos. Si necesita archivos grandes y metadatos, use archivos
Wave y active la opcién RF64.

Windows Media Audio (.wma, .asf)
El formato comprimido propio de Microsoft. WavelLab Cast permite importar/exportar
audio en este formato (Windows solamente). Para importar/exportar audio en el
formato surround WMA, se debe instalar el Reproductor de Windows Media 9 o
posterior en el sistema.

Original Sound Quality (.0sq, solo lectura)
Este es el formato exclusivo de audio comprimido sin pérdida de Wavelab.

VINCULOS RELACIONADOS

Dialogo Codificacion Windows Media Audio en la pagina 112
Dialogo Ogg Vorbis en la pagina 109

Dialogo Codificacion FLAC en la pagina 109

Dialogo Codificacion MP3 en la pagina 105

Dialogo Codificacion MPEG-1 Layer 2 en la pagina 108
Archivos de 20 bits, 24 bits y 32 bits flotantes en la pagina 100

Archivos de 20 bits, 24 bits y 32 bits flotantes

No hace falta una tarjeta de audio de 20 bits o 24 bits para que WavelLab Cast pueda usar
archivos de audio de 20 y 24 bits. Cualquier operacion de procesado o edicion realizada en
los archivos se hace a maxima resolucién (64 bits flotantes), incluso si su tarjeta no soporta la
precision maxima.

Para la reproduccion, Wavelab Cast se adapta automaticamente a la tarjeta que haya instalado.

Crear archivos de audio nuevos

Puede crear una archivo de audio vacio para, por ejemplo, ensamblar material de otros archivos
de audio.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione Archivo > Nuevo.
2. Seleccione Archivo de audio > Personalizado.

3. Especifique las propiedades de audio y haga clic en Crear.
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Properties

el Configuration Stereo
ple Rate 44 100 Hz

Bit Depth 32 bit float

VINCULOS RELACIONADOS
Dialogo Propiedades de audio en la pagina 101

Dialogo Propiedades de audio

Puede definir la configuracién de canales, la frecuencia de muestreo y la profundidad de bits del
archivo de audio.

Puede ajustar estas propiedades cuando crea un nuevo archivo de audio.

e Para cambiar las propiedades del archivo de audio seleccionado, seleccione la pestafia
Archivo y haga clic en Info, o haga clic en el boton Propiedades de audio en la parte
inferior derecha del Editor de audio.

D Audio Properties *

Configuracion de canales
Le permite seleccionar el nimero de canales de audio.

Frecuencia de muestreo
Le permite seleccionar el nUmero de muestras de audio por segundo.

Profundidad de bits
Le permite seleccionar la precisién de muestras del flujo de audio.

VINCULOS RELACIONADOS
Info Didlogo en la pagina 42

Guardar un archivo de audio

PROCEDIMIENTO
1. Haga uno de lo siguiente:
e Paraguardar un archivo de audio por primera vez, seleccione Archivo > Guardar como.

e Paraguardar un archivo de audio ya guardado anteriormente, haga clic en el botén
Guardar o seleccione Archivo > Guardar.

2. Enlaventana Guardar como, especifique un nombre de archivo y una ubicacién.

3. Haga clic en Guardar.
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RESULTADO
Puede utilizar deshacer/rehacer incluso después de guardar.

Guardar en otro formato

Al guardar, se puede cambiar el formato de archivo, la frecuencia de muestreo, la profundidad
de bits y el estado estéreo/mono.

PROCEDIMIENTO

1. Seleccione Archivo > Guardar como.

2. Enlaventana Guardar como, especifique un nombre de archivo y una ubicacién.
3. Hagaclic en el campo Formato y seleccione Editar.
4

En el didlogo Formato de archivo de audio, establezca el formato del archivo y especifique
las propiedades.

bl

Haga clic en Aceptar.

6. Haga clic en Guardar.

RESULTADO
Se crea un nuevo archivo. La operacién no afecta al archivo original.

VINCULOS RELACIONADOS
Dialogo Formato de archivo de audio en la pagina 102
Cambios de formato en la pagina 104

Didlogo Formato de archivo de audio

El didlogo Formato de archivo de audio le permite cambiar varios ajustes de archivo al guardar.

e Para abrir el dialogo de Formato de archivo de audio, seleccione Archivo > Exportar, y
seleccione Renderizar. Luego active Archivo nombrado, haga clic en el campo Formato, y
seleccione Editar.

Este didlogo también se puede abrir desde otras ubicaciones de WavelLab Cast.

¥ Audio File Format s

File E

Audio Format  PCM (uncompressed)

els  Match Input Stream

nput Stream

X Cancel

Tipo
Seleccione un tipo de archivo de audio. Esta seleccién afecta a qué opciones estan
disponibles en el menud emergente Formato de audio.
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Extensidén de archivo
Seleccione una extensidn que sea compatible con el tipo de archivo actual.

Formato de audio
Seleccione un formato de audio que sea compatible con el tipo de archivo actual.

Canales
Especifique el nimero de canales de audio de los archivos a crear.
Estan disponibles los siguientes canales:
e Como flujo de entrada
e Mono
e Estéreo

Frecuencia de muestreo

Seleccione una frecuencia de muestreo para el archivo de audio. Si cambia este
parametro, se efectuara una conversion de la frecuencia de muestreo.

IMPORTANTE

Recomendamos que lo use solo para conversiones sencillas. Para unos resultados
profesionales, es mejor opcién usar el plug-in Resample y afiadir limitacion y
dithering.

Profundidad de bits
Le permite seleccionar un valor de profundidad de bits para el archivo de audio. Esta
opcion solo esta disponible para tipos de archivos especificos.

IMPORTANTE

Recomendamos que reduzca la profundidad de bits solo para conversiones sencillas.
Para unos resultados profesionales, la mejor opcién es afadir dithering en la Seccién
Master.

Metadatos

Le permite configurar opciones de metadatos que se guardan con el archivo. Esta
opcioén no esta disponible para todos los tipos de archivo.

Meta-Data = Inherit fro

e Sise haseleccionado No guardar nada, no se guardan metadatos con el archivo.

e Sise ha seleccionado Heredar del archivo origen, se usan los metadatos de
dicho archivo. Si los metadatos de origen estan vacios, se usan los metadatos por
defecto, si estan disponibles.

e SiEspecifico a esta configuracion esta seleccionado, puede editar los metadatos
o sustituirlos por un preset de metadatos. Para editar los metadatos, vuelva a abrir
el menu emergente de metadatos y seleccione Editar.

VINCULOS RELACIONADOS
Guardar en otro formato en la pagina 102
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Cambios de formato

Al cambiar la frecuencia de muestreo, la profundidad de bits y un nimero de canales de un
archivo de audio, se realizan varias operaciones.
Frecuencia de muestreo

Si se especifica un nuevo valor de frecuencia de muestreo, se produce una conversién
de frecuencia de muestreo.

Profundidad de bits

Si se especifica otro valor de profundidad de bits, el archivo se trunca a 8 bits, o se
rellena hasta 64 bits. Para convertir a una profundidad de bits menor, recomendamos
afadir dithering.

Mono/Estéreo
Si el archivo se convierte de mono a estéreo, se utiliza el mismo material en ambos
canales. Si la conversion es de estéreo a mono, se crea una mezcla de los dos canales.

NOTA

e Siquiere cambiar Unicamente la profundidad de bits, puede hacerlo en la seccién
Propiedades de audio de la ventana Info, y luego guardar el archivo de audio.

e Para masterizacion de alta calidad, en lugar de modificar la frecuencia de muestreo y el
numero de canales a través de la seccién Propiedades de audio, es preferible usar plug-ins
y funciones de la Seccién Master.

Renderizar una seleccion como un archivo de audio

Puede renderizar como nuevo archivo de audio una seleccién del archivo de audio abierto.

PROCEDIMIENTO

1. En el Editor de audio, seleccione un rango de audio.

2. Seleccione la pestafia Editar.

3. Enlaseccién Salida, haga clic en Renderizar.

4. En el menlu emergente Origen, seleccione Rango de audio seleccionado.
5

En la seccién Salida, especifique un nombre de archivo, una ubicacion y un formato de
archivo.

6. Haga clic en Iniciar.

VINCULOS RELACIONADOS

Ventana Editor de audio en la pagina 91

Pestafa Editar (Editor de audio) en la pagina 94
Dialogo Formato de archivo de audio en la pagina 102

Renderizar el canal izquierdo/derecho como un archivo de audio

Puede guardar cada canal individual como un archivo independiente.

PROCEDIMIENTO
1. En el Editor de audio, seleccione la pestafia Editar.
2. Enlaseccién Salida, haga clic en Renderizar.

3. Enlaseccién Salida, especifique un nombre de archivo y una ubicacion.
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4. Abra el menu emergente Formato y seleccione Editar.

5. En el dialogo Formato de archivo de audio, abra el menu emergente Canales, y seleccione
Canal izquierdo o Canal derecho.

6. Realice ajustes de salida adicionales y haga clic en Aceptar.

7. Haga clic en Iniciar.

VINCULOS RELACIONADOS
Pestafa Editar (Editor de audio) en la pagina 94
Dialogo Formato de archivo de audio en la pagina 102

Crear presets de formatos de archivos de audio

PROCEDIMIENTO
1. Eneldidlogo Formato de archivo de audio, especifique el formato del archivo de audio.
2. Abrael mend emergente Presets y seleccione Guardar como.

3. Introduzca un nombre para el preset y haga clic en Guardar.

VINCULOS RELACIONADOS
Dialogo Formato de archivo de audio en la pagina 102

Codificar archivos de audio

Puede guardar archivos de audio en diferentes formatos. El proceso de conversién de audio a
otro formato se denomina codificacién. Al guardar archivos de audio, muchos formatos permiten
elegir entre diversos parametros de codificacién.

VINCULOS RELACIONADOS

Dialogo Codificacién MP3 en la pagina 105

Dialogo Codificacion MPEG-1 Layer 2 en la pagina 108

Dialogo Codificacién de archivos de audio Opus en la pagina 110

Diadlogo Codificacién MP3
Al guardar un archivo de audio MP3, puede ajustar la configuracién de codificacion.

El didlogo Codificacion MP3 se puede abrir desde casi todas las ubicaciones donde sea posible la
seleccion del formato de archivos de salida.
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D MP3 Encoding x

EJEMPLO

Abra un archivo de audio. Seleccione Archivo > Guardar como. Haga clic en el campo Formato
y seleccione Editar. En el didlogo Formato de archivo de audio, establezca como tipo MPEG
Layer-3. Haga clic en el campo Codificacion y seleccione Editar.

Pestania Método

Codificador
Permite seleccionar el codificador (Fraunhofer o Lame).

Tasa de bits constante/Tasa de bits variable

La tasa de bits se refiere a la cantidad de datos usados para codificar la sefial de audio.
A mayor valor, mejor calidad, pero mas grande sera el archivo generado. Si elige Tasa
de bits variable, |la tasa cambiara segun la complejidad del material de audio.

Calidad maxima (mas lenta)/Mas rapida
Le permite seleccionar la calidad que quiere conseguir. A mayor calidad, mas recursos
y tiempo se necesitaran para analizar y comprimir la sefial de audio.

NOTA

Calidad maxima (mas lenta) puede necesitar una frecuencia de muestreo especifica
para el archivo de audio. En ese caso, si la frecuencia de muestreo es distinta de la
frecuencia de muestreo de entrada, se mostrard un mensaje.

Pestana Avanzado

Anadir informacién de duracion de archivo y posicién de reproduccién a la cabecera
VBR

Afade datos adicionales a la cabecera VBR que permite al dispositivo de reproduccién
estimar la duracién del archivo MP3 y saltar a cualquier posicién de tiempo dentro del
archivo MP3.

NOTA

Esta opcién solo esta disponible en el codificador de Fraunhofer.
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Incorporar datos auxiliares para la compensacién de la duraciéon

Incorpora datos auxiliares para que el archivo coincida exactamente con la duracién
del archivo original.

NOTA

Esta opcién solo esta disponible en el codificador de Fraunhofer.

Las siguientes opciones solo estan disponibles en el codificador Lame:

Permitir codificacién estéreo de la intensidad
Disminuye la tasa de bits reorganizando la informacion de intensidad entre los canales.

Especificar como grabacion original
Marca el archivo codificado como grabacién original.

Escribir bit privado
Esta es una marca personalizada.

Escribir marca de Copyright
Marca el archivo codificado como protegido por copyright.

Escribir suma de verificacién
Permite que otras aplicaciones verifiquen la integridad del archivo.

Crear frames largos

Ahorrar espacio escribiendo menos cabeceras en el archivo (no compatible con todos
los decodificadores).

VINCULOS RELACIONADOS
Codificar archivos de audio en la pagina 105

Dialogo de Codificacion AAC
Al guardar un archivo de audio AAC, puede ajustar la configuracién de codificacién.
NOTA
La disponibilidad de las opciones para la codificacion AAC depende de su sistema operativo.

Puede acceder al didlogo Codificacion AAC en la mayoria de partes de WavelLab Cast desde las
que puede seleccionar un formato de archivo de salida.

EJEMPLO

Abra un archivo de audio. Seleccione Archivo > Guardar como. Haga clic en el campo Formato y
seleccione Editar. En el didlogo Formato de archivo de audio, seleccione AAC (Advanced Audio
Coding) como tipo. Haga clic en el campo Codificacion y seleccione Editar.

Codificador
Le permite seleccionar un codificador.

e Microsoft Media Foundation es el codificador por defecto en Windows.

e Apple Audio Toolbox es el codificador por defecto en macOS.
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Tasa de bits

La tasa de bits se refiere a la cantidad de datos que se usan para codificar la sefial de
audio. A mayor valor, mejor calidad, pero mas grande sera el archivo generado.

En Windows, solo puede seleccionar Tasa de bits constante, mientras que macOS le
permite elegir entre varios modos de tasa de bits.

VINCULOS RELACIONADOS
Codificar archivos de audio en la pagina 105

Dialogo Codificacion MPEG-1 Layer 2

Al guardar un archivo de audio MPEG-1 Layer 2 (MP2), puede ajustar la configuracién de
codificacion.

El dialogo Codificacion MPEG-1 Layer 2 se puede abrir desde casi todas las ubicaciones donde
sea posible la seleccion del formato de archivos de salida.

B MPEG-1 Layer 2 Encoding *

Stereo Encoding

© Standard

X Cancel

EJEMPLO

Abra un archivo de audio. Seleccione Archivo > Guardar como. Haga clic en el campo Formato
y seleccione Editar. En el didlogo Formato de archivo de audio, establezca como tipo MPEG
Layer-2. Haga clic en el campo Codificacidn y seleccione Editar.

Tasa de bits
Determina la tasa de bits. La tasa de bits se refiere a la cantidad de datos que se usan
para codificar la sefial de audio. A mayor valor, mejor calidad, pero mas grande ser3 el
archivo generado.

Codificacién estéreo

En el modo Estandar, el codificador no usa la correlacién entre canales. Pero puede
tomar espacio de un canal que es facil de codificar y usarlo en un canal complicado.

En el modo Conjunto, el codificador usa la correlacion existente entre los dos canales
para aumentar la relacion calidad/espacio.

En el modo Dual, ambos canales se codifican de forma independiente. Recomendamos
usar este modo para sefiales con canales independientes.

Especificar como grabacion original
Marca el archivo codificado como grabacién original.

Escribir bit privado
Esta es una marca personalizada.

Escribir marca de Copyright
Marca el archivo codificado como protegido por copyright.
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Escribir suma de verificacién
Permite que otras aplicaciones verifiquen la integridad del archivo.

Codificar picos (datos auxiliares)
Esto debe estar activado para que haya compatibilidad con sistemas especificos, por
ejemplo, DIGAS.

VINCULOS RELACIONADOS
Codificar archivos de audio en la pagina 105

Dialogo Codificacion FLAC
Al guardar un archivo de audio FLAC, puede ajustar la configuracion de codificacion.

El didlogo Codificacion FLAC se puede abrir desde casi todas las ubicaciones donde sea posible
la seleccién del formato de archivos de salida.

I FLAC Encoding b

Compression Level

s

EJEMPLO

Abra un archivo de audio. Seleccione Archivo > Guardar como. Haga clic en el campo Formato y
seleccione Editar. En el didlogo Formato de archivo de audio, establezca como tipo FLAC. Haga
clic en el campo Codificacion y seleccione Editar.

Nivel de compresién
Le permite especificar el nivel de compresién. Cuanto mas alto sea, mas lenta sera la
codificacién.

VINCULOS RELACIONADOS
Codificar archivos de audio en la pagina 105

Dialogo Ogg Vorbis
Al guardar un archivo de audio Ogg Vorbis, puede ajustar la configuracién de codificacion.

El didlogo Ogg Vorbis se puede abrir desde casi todas las ubicaciones donde sea posible la
seleccién del formato de archivos de salida.
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I Qgg Vorbis x

EJEMPLO

Abra un archivo de audio. Seleccione Archivo > Guardar como. Haga clic en el campo Formato y
seleccione Editar. En el didlogo Formato de archivo de audio, establezca como tipo Ogg Vorbis.
Haga clic en el campo Codificacién y seleccione Editar.

Tasa de bits promedio
Si esta opcion esta activada, la tasa de bits promedio del archivo se mantiene
constante durante la codificacion. Ya que el tamafio del archivo es proporcional al
tiempo es mas facil localizar un punto dado, pero la calidad resultante puede ser
menor que con la opcién Tasa de bits variable.

Tasa de bits variable

Si esta opcidn esta activada, la tasa de bits del archivo variara durante la codificacién,
dependiendo de la complejidad del sonido. Esto puede producir una mejor relacién
calidad/tamarnio del archivo de salida.

Seleccione un valor en el campo Calidad. A menor calidad, menor tamafio de archivos.

VINCULOS RELACIONADOS
Codificar archivos de audio en la pagina 105

Dialogo Codificaciéon de archivos de audio Opus

Al guardar un archivo de audio en el formato de archivo Opus, puede ajustar la configuraciéon de
codificacién.

El didlogo Codificacion de archivos de audio Opus se puede abrir desde casi todas las
ubicaciones donde sea posible la seleccién del formato de archivos de salida.

% Opus Audio File Encoding x

Any
imum Bandwidth Full Bandwidth (20
Unconstraine ariable Bit Rate
© Variable Bit Rate
Constant Bit Rate

128 kbps

Quality 6

v OK X Cancel
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EJEMPLO

Abra un archivo de audio. Seleccione Archivo > Guardar como. Haga clic en el campo Formato y
seleccione Editar. En el didlogo Formato de archivo de audio, establezca como tipo Opus. Haga
clic en el campo Codificacién y seleccione Editar.

Tipo de sefial de audio

Le permite indicar el tipo de contenido de su material de audio (Musica, Voz o
Cualquier). En el caso de la Musica o la Voz, esto puede mejorar la calidad de audio
resultante, ya que el proceso de codificacion se adapta automaticamente al tipo de
sefial de audio.

Ancho de banda maximo

Garantiza que el ancho de banda de su archivo de audio no supere un valor maximo
especifico. Como resultado, el codificador descarta cualquier frecuencia por encima de
este umbral.

Tasa de bits variable sin restricciones

Con esta opcidén activada, la tasa de bits del archivo se ajusta dindmicamente y varia
durante la codificacion, sin restricciones, en funcién de la complejidad del material.
Esto puede mejorar la relacién calidad/tamafio del archivo resultante, en comparacién
con el ajuste Tasa de bits constante.

Tasa de bits variable

Con esta opcidn activada, durante el proceso de codificacion, la tasa de bits del archivo
se ajusta dindmicamente, en funcién de la complejidad del material, y se aproxima
continuamente al valor de tasa de bits especificado. Esto puede mejorar la relacion
calidad/tamafio del archivo resultante, en comparacién con el ajuste Tasa de bits
constante.

Tasa de bits constante

Con esta opcidén activada, la tasa de bits del archivo permanece constante durante el
proceso de codificacién, independientemente de la complejidad del material de audio.

NOTA

Esto puede reducir la relacién calidad/tamafio del archivo resultante, en comparacion
con un ajuste de tasa de bits variable.

NOTA

La tasa de bits se refiere a la cantidad de datos que se usan para codificar la sefial de audio. A
mayor valor, mejor calidad, pero mas grande sera el archivo generado.

Calidad
Le permite elegir la calidad, con una escala que va de 0 (muy baja) a 10 (muy alta).

NOTA

A menor calidad, menor tamafio de archivos. Cuanto mas altos sean los ajustes, mejor
sera la calidad, pero mas tardara el codificador en procesar el archivo de audio.

VINCULOS RELACIONADOS
Codificar archivos de audio en la pagina 105
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Diadlogo Codificacién Windows Media Audio

Al guardar un archivo Windows Media Audio (WMA), puede ajustar la configuraciéon de
codificacion.

NOTA
Este dialogo solo esta disponible en Windows.

Se puede abrir el didlogo Windows Media Audio desde casi todos los sitios en que selecciona un
formato de archivo de salida.

B Windows Media Audio Encoding *

X Cancel

EJEMPLO

Abra un archivo de audio. Seleccione Archivo > Guardar como. Haga clic en el campo Formato
y seleccione Editar. En el didlogo Formato de archivo de audio, establezca como tipo Windows
Media Audio (WMA). Haga clic en el campo Codificacién y seleccione Editar.

Codificador
Establece el codificador.

Frecuencia de muestra de salida
Establece la frecuencia de muestreo de salida del archivo codificado. Cuanto mas alta
sea la frecuencia de muestreo, mas alta sera la calidad, pero mayor resultara el archivo
de salida.

Profundidad de bits de salida
Establece la profundidad de bits de salida del archivo codificado.

NOTA

Este parametro no esta disponible para todos los codificadores.

Canales y tasa de bits
Los elementos disponibles aqui dependen del método de codificacién seleccionado y la
frecuencia de muestreo de salida.

VBR (Tasa de bit variable)

Si esta opcidn esta activada, la tasa de bits del archivo variara durante la codificacién,
dependiendo de la complejidad del sonido. Esto puede producir una mejor relacién
calidad/tamafnio del archivo de salida.

Seleccione un valor en el campo Calidad. A menor calidad, menor tamafio de archivos.
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Codificaciéon en dos pasos

Si esta opcién esta activada, la calidad de la codificacion aumenta, pero el proceso
demora el doble.

Tasa de bit restringida

Solo disponible con VBR y Codificacion en dos pasos activados; puede utilizar esta
opcion para evitar picos limitando la tasa de bits. Recomendamos utilizarlo para
medios, como CD o DVD.

VINCULOS RELACIONADOS
Codificar archivos de audio en la pagina 105

Convertir selecciones en archivos nuevos

Puede convertir selecciones en nuevos archivos arrastrando y soltando, a través del menu
contextual del Editor de audio.

VINCULOS RELACIONADOS
Convertir selecciones en archivos nuevos arrastrandolas en la pagina 113
Convertir selecciones en archivos nuevos mediante el Menu en la pagina 113

Convertir selecciones en archivos nuevos arrastrandolas

PROCEDIMIENTO

1. Enlaventana Forma de onda del Editor de audio, haga una seleccion.

2. Arrastre la seleccion a la barra de pestafias arriba de la ventana Forma de onda y suelte el
botén del ratén.

RESULTADO
La seleccién se abre en una nueva ventana estéreo.

VINCULOS RELACIONADOS
Ventana Editor de audio en la pagina 91

Convertir selecciones en archivos nuevos mediante el Menu

PROCEDIMIENTO

1. Enlaventana Forma de onda del Editor de audio, haga una seleccion.

2. Haga clic derecho en la seleccién y seleccione Copiar seleccion a nueva ventana.

3. Desde el submend, seleccione una de las siguientes opciones:

Duplicar
Versidén estéreo
Mezcla a mono

Mezcla a mono (restar el canal derecho del canal izquierdo)

RESULTADO
La seleccién se abre en una nueva ventana estéreo o mono.
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VINCULOS RELACIONADOS
Ventana Editor de audio en la pagina 91

Convertir de estéreo a mono y de mono a estéreo

Puede convertir archivos de audio de mono a estéreo y de estéreo a mono.

Al convertir un archivo mono en estéreo se obtiene un archivo de audio que contiene el mismo
material en ambos canales para, por ejemplo, efectuar mas tareas de procesamiento para
conseguir estéreo real. Convertir un archivo estéreo a mono mezcla los canales estéreo a un
canal mono.

VINCULOS RELACIONADOS

Convertir una seleccién de estéreo a mono en la pagina 114
Convertir de estéreo a mono al guardar en la pagina 114
Convertir una seleccién de mono a estéreo en la pagina 115

Convertir una seleccion de estéreo a mono

PROCEDIMIENTO

1. Haga una seleccién estéreo en el Editor de audio.

2. Seleccione Archivo > Nuevo.

3. Seleccione Archivo de audio > A partir del archivo activo.
4. Seleccione una de estas opciones:

e Para mezclar los canales estéreo izquierdo y derecho al convertir a mono, haga clic en
Mezcla a mono.

e Para mezclar el canal izquierdo con el inverso del canal derecho al convertir a mono,
haga clic en Mezcla a mono (restar el canal derecho del canal izquierdo).

La onda mono resultante contiene las diferencias entre los canales. Esto le permite
comprobar si un archivo Wave es un auténtico archivo estéreo o un archivo mono
convertido a estéreo, por ejemplo.

RESULTADO
La seleccién se abre en una nueva ventana mono.

VINCULOS RELACIONADOS
Ventana Editor de audio en la pagina 91

Convertir de estéreo a mono al guardar

PROCEDIMIENTO
1. Haga una seleccién estéreo en el Editor de audio.
Seleccione Archivo > Guardar como.

2
3. Enlaventana Guardar como, especifique un nombre de archivo y una ubicacién.
4. Haga clic en el campo Formato y seleccione Editar.

5

En el didlogo Formato de archivo de audio, abra el menu emergente Canales y seleccione
uno de los ajustes mono.

6. Haga clic en Aceptar.
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7. Haga clic en Guardar.

VINCULOS RELACIONADOS
Ventana Editor de audio en la pagina 91
Dialogo Formato de archivo de audio en la pagina 102

Convertir una seleccion de mono a estéreo

PROCEDIMIENTO
1. Haga una seleccién mono en el Editor de audio.

Seleccione Archivo > Nuevo.

2
3. Seleccione Archivo de audio > A partir del archivo activo.
4. Haga clic en Versidn estéreo.

5

Haga clic en Crear.

RESULTADO
La seleccion se abre en una nueva ventana estéreo.

VINCULOS RELACIONADOS
Ventana Editor de audio en la pagina 91

Opciones de pegado especial

En el menuU emergente Pegar del Editor de audio, se encuentran opciones de pegado
adicionales.

e Para acceder a las opciones de pegado especial, abra el Editor de audio y seleccione la
pestafa Editar. En la seccion Cortar Copiar Pegar, haga clic con el botén derecho en Pegar.
Sobrescribir

Sobrescribe datos en el archivo de destino, en lugar de moverlos a fin de hacer sitio
para el audio insertado. La cantidad de datos sobrescritos depende de la seleccion en
el archivo de destino:

e Sino se ha hecho ninguna seleccion en el archivo de destino, se sobrescribira una
seccion de la misma duracién que la seleccién pegada.

e Sihay una seleccion en el archivo de destino, se sustituye por la seleccion pegada.
Anadir

Afade el audio pegado al final del archivo.
Anadir al Inicio

Afade el audio pegado al principio del archivo.
Copias multiples

Abre un didlogo en el que se puede indicar el nUmero de copias que crear.

Mezclar

Abre el didlogo Mezclar, que le permite fusionar dos archivos empezando por la
seleccién o, si no la hay, en la posicion del cursor. Puede especificar la ganancia del
audio en el portapapeles y en el destino.
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Siempre se fusionan todos los datos del portapapeles, sea cual sea la longitud de la
seleccion.

Mover audio

Puede reorganizar el audio de un archivo arrastrandolo, cortdndolo y pegandolo.

Mover audio arrastrandolo

PROCEDIMIENTO
1. Enelvisor de la Forma de onda del Editor de audio, haga una seleccién.

2. Arrastre la seleccién a una posicién fuera de ella en el mismo archivo, o a otra ventana de
onda.

RESULTADO
La seleccion desaparece de su posicién original y se inserta donde la coloque.

NOTA

Para deshacer un desplazamiento de audio de un archivo a otro, primero debe deshacer la
accion de pegar en la ventana de destino y luego la accion de cortar en la ventana de origen.

VINCULOS RELACIONADOS
Ventana Editor de audio en la pagina 91

Mover audio cortando y pegando

PROCEDIMIENTO
1. Enelvisor de la Forma de onda del Editor de audio, haga una seleccién.
2. Corte el audio de una de las siguientes maneras:
e Seleccione la pestafia Editar, y haga clic en Cortar.
e Pulse Ctrl/Cmd-X.
3. Indique cédmo quiere insertar la seleccién:

e Siquiereinsertar el audio, haga clic una vez en la posiciéon deseada en el mismo archivo
o0 en otro.

e Siquiere sustituir una seccién de audio, seleccidnela.
4. Para pegar la seleccion, haga uno de lo siguiente:

e Seleccione la pestafia Editar y haga clic en Pegar.

e Pulse Ctrl/Cmd-V.

RESULTADO
La seleccion desaparece de su posicién original y se inserta donde la coloque.

NOTA

Para deshacer un desplazamiento de audio de un archivo a otro, primero debe deshacer la
acciéon de pegar en la ventana de destino y luego la accién de cortar en la ventana de origen.
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VINCULOS RELACIONADOS

Ventana Editor de audio en la pagina 91
Pestafa Editar (Editor de audio) en la pagina 94

Copiar audio

Puede copiar secciones de audio dentro del mismo archivo de un archivo de audio a otro.

Gestion de audio estéreo/mono al copiar o arrastrar

Cuando arrastra o copia archivos estéreo o mono a otras ubicaciones, la ubicacion objetivo
determina como se insertan los archivos.

El audio estéreo/mono se gestiona como se indica a continuacién, cuando se arrastra de un

archivo a otro:

Seccién arrastrada Onda de

destino
Estéreo Estéreo
Estéreo Mono
Mono Estéreo

Accién

El audio arrastrado se inserta siempre en ambos
canales.

Solo se inserta el canal izquierdo.

La accion depende de la posicion de destino vertical.
Esto se indica mediante la forma del cursor. La selecciéon
solo se puede insertar en uno de los canales, o el mismo
material se puede insertar en ambos canales.

El audio estéreo/mono se gestiona como se indica a continuacién al copiar y pegar entre

archivos:
Seccién copiada Onda en que Accién
pegar
Estéreo Estéreo Si el cursor de onda abarca ambos canales del archivo de
destino, el material se inserta en ambos canales.
Mono Mono Si el cursor de onda esta en un solo canal, el audio
se pega Unicamente en ese canal. El material del canal
izquierdo se pega en el canal izquierdo y el material del
canal derecho se pega en el canal derecho.
Estéreo Mono Solo se pega el canal izquierdo.
Mono Estéreo La accién depende de si el cursor de onda esta en un

canal o en ambos. El audio se puede pegar en uno de los
canales, o el mismo material se puede insertar en ambos
canales.
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Conflictos de frecuencia de muestreo

Si copia 0 mueve audio de una ventana a otray los archivos tienen distintas frecuencias de
muestreo, el sonido copiado/movido se reproducira con el tono (velocidad) incorrecto. WavelLab
Cast te avisa si esto esta a punto de ocurrir.

Aunque se pueden mezclar frecuencias de muestreo como efecto premeditado, en la mayoria de
los casos no es asi. Tiene dos opciones para evitar conflictos de frecuencia de muestreo:

e Convertir la frecuencia de muestreo del archivo de origen a la frecuencia del archivo de
destino antes de editar.

e Convertir la frecuencia de muestreo del archivo de destino a la frecuencia del archivo de
origen antes de afiadir el audio.

Duplicar audio mediante copiar y pegar

PROCEDIMIENTO
1. Enelvisor de la Forma de onda del Editor de audio, haga una seleccién.
2. Use uno de estos métodos de copia:
e Seleccione la pestafia Editar y haga clic en Copiar.
e Pulse Ctrl/Cmd-C.
3. Indique cédmo quiere insertar la seleccién:

e Siquiere insertar el audio, haga clic una vez en la posicién deseada en el mismo archivo
o en otro.

e Parareemplazar una seccién de un archivo de audio, selecciénelo.
4. Para pegar la seleccion, haga uno de lo siguiente:

e Seleccione la pestafa Editar y haga clic en Pegar.

e Pulse Ctrl/Cmd-V.

VINCULOS RELACIONADOS
Ventana Editor de audio en la pagina 91
Pestafa Editar (Editor de audio) en la pagina 94

Copiar audio arrastrandolo

PROCEDIMIENTO
1. Enelvisor de la Forma de onda del Editor de audio, haga una seleccién.

2. Haga clic en el centro de la seleccién y arrastre a una posicion fuera de ella en el mismo
archivo o en otra ventana de onda.

RESULTADO

La seleccion se inserta en el punto indicado. El audio que empezaba en ese punto se mueve hacia
la derecha.

VINCULOS RELACIONADOS
Ventana Editor de audio en la pagina 91
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Mezclar y renderizar

Puede renderizar regiones de archivos de audio o archivos de audio enteros a un unico archivo
de audio.

VINCULOS RELACIONADOS
Renderizar en la Seccién Master en la pagina 234
Renderizar archivos de audio en la pagina 119

Renderizar archivos de audio

PRERREQUISITO
Ha configurado su archivo de audio.

PROCEDIMIENTO

1. En el Editor de audio, seleccione la pestafia Editar.

En la seccién Salida, haga clic en Renderizar.

En el menu Origen, especifique qué parte del archivo de audio quiere renderizar.

En la seccion Resultado, active Archivo nombrado.

v W N

En la seccién Salida, indique donde guardar el archivo renderizado mediante el campo
Ubicacién.

En la seccién Salida, haga clic en el campo Formato y haga clic en Editar.
Haga sus ajustes en el didlogo Formato de archivo de audio.

Haga clic en Aceptar.

v e N o

Opcional: haga ajustes adicionales en la seccién Opciones.

10. Haga clic en Iniciar.

RESULTADO
El archivo de audio se renderiza.

VINCULOS RELACIONADOS
Dialogo Formato de archivo de audio en la pagina 102

Cambiar las propiedades de audio

Puede cambiar la frecuencia de muestreo y la profundidad de bits de los archivos de audio.

Al contrario de lo que ocurre al usar Guardar como, al cambiar estos valores el archivo de audio
no se procesa de ninglin modo. Sin embargo, si se cumple lo siguiente:

e Sicambia la frecuencia de muestreo, el archivo se reproduce con un nuevo tono.

e Sicambia la profundidad de bits, la préxima vez que guarde el archivo, se convertira a la
nueva precision.

NOTA

Esta operacién no se puede deshacer. Si guarda un archivo con una profundidad de bits menor,
el archivo se convierte permanentemente.
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PROCEDIMIENTO

1. En el Editor de audio, abra un archivo de audio.
2. Seleccione la pestafia Archivo.

3. Haga clic en Info.
4

En la seccién Propiedades de audio, seleccione una nueva Frecuencia de muestreo y/o
Profundidad de bits.

5. Haga clic en Aplicar cambios.

VINCULOS RELACIONADOS
Info Didlogo en la pagina 42

Metadatos

Los metadatos son atributos que describen el contenido del audio, por ejemplo, los titulos de un
audio, el autor o la fecha de grabacién de un titulo. Los datos dependen del formato del archivo
de audio seleccionado.

Al abrir un archivo de audio o un montaje de audio, se cargan los metadatos encontrados en el
archivo. Puede crear distintos presets de metadatos para archivos y montajes de audio.

Se muestra una vista previa de los metadatos en la ventana Metadatos. Para ver los metadatos
completos de un archivo y poder editarlos, abra el didlogo Metadatos.

No todos los formatos de archivo pueden guardar metadatos. Segun el formato del archivo de
salida, se guardan en el archivo de audio todos o solo algunos de los metadatos. Los siguientes
formatos de archivo pueden contener metadatos:

e .wav
e .mp3
e .0Q0g

e .wma
e flac

e .mda
e .mp4

Para MP3 estan disponibles los siguientes tipos de metadatos:
e ID3v1 e ID3v2, incluyendo soporte para imagenes
NOTA

e MP4 no es compatible con ID3v2. Sin embargo, en WavelLab Cast se usa el mismo editor.

e Los cédigos de metadatos que van seguidos de «(i)» indican que son campos compatibles
con iTunes. Las letras e imagenes también son compatibles con iTunes.

Para WAV estan disponibles los siguientes tipos de metadatos:

e BWF

e ID3, compatible con imagenes
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Al guardar o grabar un archivo de audio en el didlogo Formato de archivo de audio, puede
indicar si quiere usar metadatos, heredar metadatos de un archivo de origen o editar los
metadatos del archivo.

Meta-Data = Inherit from Source File

Metadata

lefault

Los metadatos se pueden introducir en forma manual o generarse automaticamente.
Las siguientes opciones se pueden generar automaticamente:

e Indicador Unico de origen (USID)
Puede activar USID en la pestafia Basico de la pestafia BWF.

Wavelab Cast incluye varios presets de metadatos. Se usan como ejemplos y se pueden
personalizar segun las necesidades del usuario. Puede cargar presets de metadatos desde el
menuU emergente Presets de metadatos en el didlogo Formato de archivo de audio, o desde el
didlogo Metadatos.

VINCULOS RELACIONADOS

Ventana Metadatos en la pagina 121

Dialogo Metadatos en la pagina 122

Dialogo Formato de archivo de audio en la pagina 102
Presets de metadatos en la pagina 123

Ventana Metadatos

En la ventana Metadatos, ahora puede ver y editar los metadatos del archivo en el Editor de
audio, en la ventana Montaje de audio o en la ventana Procesador por lotes.

e Para abrir la ventana Metadatos, abra el Editor de audio, la ventana Montaje de audio o la
ventana Procesador por lotes, y seleccione Ventanas de herramientas > Metadatos.

METADATA

¥ Edit...

Cuando selecciona un archivo de audio en la ventana Explorador de archivos, los metadatos
correspondientes se muestran en la ventana Metadatos y la seccion de metadatos de la pestafia
Info. Cuando hace clic en otro sitio, la ventana Metadatos muestra los metadatos del archivo de
audio, del montaje de audio o del proceso por lotes seleccionado.

Vista previa
La ventana de vista previa muestra los metadatos del archivo de audio, del montaje de
audio o del proceso por lotes seleccionado.

Editar

Abre el didlogo Metadatos, donde puede ver y editar los metadatos completos del
archivo seleccionado.
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Metadatos

VINCULOS RELACIONADOS

Metadatos en la pagina 120

Dialogo Metadatos en la pagina 122

Editar metadatos en la pagina 122

Ventana Explorador de archivos en la pagina 58

Dialogo Metadatos

El didlogo Metadatos le permite definir los metadatos a incrustar en el archivo de audio.
e Para abrir el didlogo de Metadatos, abra la ventana Metadatos y haga clic en Editar.

El procesamiento posterior de los metadatos puede variar en funcién del tipo de archivo.

B Metadata e

Comment (i)
Title
Subtitle

Album

) Part of a compilation

Disc number

Use as Default for b Files | Load Default Untitled

Dialogo Metadatos de archivos WAV

Al abrir el didlogo Metadatos en archivos del Editor de audio, puede editar los metadatos
guardados con el archivo de audio. Estos metadatos se guardan en el disco en un momento
posterior.

Al abrir el didlogo Metadatos en archivos de la ventana Montaje de audio, puede editar
los metadatos para los archivos de audio que se crean al renderizar el montaje de audio. Si
renderiza a formato WAV los metadatos se asocian a estos archivos.

VINCULOS RELACIONADOS
Metadatos en la pagina 120
Ventana Metadatos en la pagina 121
Editar metadatos en la pagina 122

Editar metadatos

Puede editar metadatos de archivos de audio, montajes de audio y procesos por lotes.

PRERREQUISITO
Ha abierto un archivo de audio, montaje de audio o proceso por lotes.

122



Edicién de archivos de audio
Dialogo Generador de silencio

PROCEDIMIENTO
1. Enlaventana Metadatos, haga clic en Editar.
2. Eneldidlogo Metadatos, haga sus ajustes.

3. Hagaclic en Aceptar.

VINCULOS RELACIONADOS
Metadatos en la pagina 120
Ventana Metadatos en la pagina 121
Dialogo Metadatos en la pagina 122

Presets de metadatos

En el didlogo Metadatos puede guardar presets de metadatos y aplicarlos a archivos WAV, MP3,
MP4 y M4A.

Use s Default for New v Fies| | Load Defautt | [Uniied 3l

La opcion Usar como por defecto para nuevos archivos .wav permite definir un conjunto de
metadatos por defecto.

Cuando crea un nuevo archivo y no afiade ningun metadato, los metadatos por defecto se
aplican al archivo al guardarlo o renderizarlo. Por ejemplo, puede guardar o grabar archivos WAV
con metadatos BWF y agregar automaticamente un identificador universal de material.

Para editar el preset de metadatos por defecto, seleccione Cargar valores por defecto y edite el

preset.

VINCULOS RELACIONADOS
Dialogo Metadatos en la pagina 122

Dialogo Generador de silencio

Abre el didlogo Generador de silencio que le permite insertar silencio en un archivo de audio.

e Para abrir el dialogo Generador de silencio, seleccione la pestafia Editar en el Editor de
audio, y haga clic en Generador de silencio.

Silence Generator n

Silence Duration

Destination

© Insert at Cursor

Duracién del silencio

Como seleccion usa la duracion de la seleccion de audio activa como duracién de la
seccién de silencio. Indique la duracion de la seccién en silencio en el campo de valores
a continuacién.
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Limites
Fundido de entrada/Fundido de salida realiza un fundido cruzado al inicio y al final
de la seccién de silencio para transiciones mas suaves. Indique el tiempo de fundido en
el campo de valores siguiente.
Destino
e Reemplazar seleccién reemplaza la seleccién de audio actual con la seccion de
silencio.

e Insertar en cursor inserta la seccién de silencio en la posicién del cursor.

e Desde el final del archivo hasta el cursor amplia el archivo de audio con silencio
hasta la posicién del cursor. Activar esta opciéon también define la duracién del
silencio y pasa por alto la configuracion Duracién del silencio.

VINCULOS RELACIONADOS
Insertar silencio y reemplazar audio por silencio en la pagina 124

Insertar silencio y reemplazar audio por silencio

Puede insertar una duracién especificada de silencio en cualquier posicién del archivo de audio, y
puede reemplazar una seccién extistente de un archivo de audio por silencio.

PROCEDIMIENTO
1. Haga uno de lo siguiente:
e En el Editor de audio, ponga el cursor donde desea que empiece el silencio insertado.

e Parareemplazar una seccion de audio existente por silencio, haga una seleccién en el
Editor de audio.

2. Seleccione la pestafia Editar.
3. Enlaseccién Seiial, haga clic en Generador de silencio.
4. Hagauno de lo siguiente:

e Parainsertar silencio, en el didlogo Generador de silencio, desactive Como seleccién e
indique la duracién. Establezca el destino como Insertar en cursor.

e Parareemplazar una seccion de audio existente por silencio, en el didlogo Generador
de silencio, establezca la duracién del silencio a Como seleccién y el destino como
Reemplazar seleccién.

5. Haga clic en Aplicar.

VINCULOS RELACIONADOS
Pestafa Editar (Editor de audio) en la pagina 94
Dialogo Generador de silencio en la pagina 123

Silenciar una seleccion

La funcién Silenciar seleccién reemplaza la seleccién con silencio verdadero.

PROCEDIMIENTO

1. Enelvisor de la Forma de onda del Editor de audio, haga una seleccién.

2. Seleccione la pestafia Editar.

124



Edicion de archivos de audio
Reemplazar audio por un pitido

3. Enlaseccién Seiial, haga clic en Silenciar seleccion.

VINCULOS RELACIONADOS
Pestafia Editar (Editor de audio) en la pagina 94

Reemplazar audio por un pitido

Puede reemplazar una parte de un archivo de audio por un tono que tape la palabra soez o
malsonante, por ejemplo.

PROCEDIMIENTO

1. En el Editor de audio, haga una seleccion.

2. Seleccione la pestafia Editar.

3. Enlaseccién Seiial, haga clic en Pitido de censura.
4

En el didlogo Pitido de censura, especifique la frecuencia y el nivel del tono del pitido de
censura.

5. Opcional: Active Fundido cruzado y especifique el tiempo de fundido cruzado.
Esto crea un fundido cruzado al inicio y al final de la regién del pitido de censura.

6. Haga clic en Aplicar.

VINCULOS RELACIONADOS
Pestafa Editar (Editor de audio) en la pagina 94
Dialogo Pitido de censura en la pagina 125

Dialogo Pitido de censura
El didlogo Pitido de censura le permite definir el tono del pitido de censura.

e Para abrir el didlogo Pitido de censura, seleccione la pestafia Editar del Editor de audio y
haga clic en Pitido de censura en la seccion Seiial.

Bleep Censor n

Frecuencia
Le permite especificar la frecuencia del tono del pitido de censura.

Nivel
Le permite especificar el nivel del tono del pitido de censura.
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Fundido cruzado

Si esta opcién estd activada, Wavelab Cast crea un fundido cruzado al inicio y al
final de la region del pitido de censura para tener una transicion mas suave. Puede
especificar el tiempo del fundido cruzado.

Presets
Este menu emergente le permite guardar y restaurar presets de pitido de censura.

VINCULOS RELACIONADOS
Pestafa Editar (Editor de audio) en la pagina 94
Reemplazar audio por un pitido en la pagina 125

Restauracion de la forma de onda con la herramienta de

lapiz

La herramienta de Lapiz le permite redibujar la forma de onda en el visor de la Forma de onda,
lo que le permite reparar rapidamente los errores de forma de onda.

La herramienta de Lapiz se puede utilizar si la resolucion de zoom estéd ajustada a 1:8 (un pixel
en la pantalla equivale a 8 muestras) o superior.

z

e Pararedibujar la forma de onda, seleccione la herramienta Lapiz en la pestafia Editar del
Editor de audio, haga clic en la forma de onda y dibuje la nueva forma de onda.

e Pararedibujar la forma de onda de ambos canales simultdneamente, pulse Mayus durante
el dibujo.

VINCULOS RELACIONADOS
Pestafa Editar (Editor de audio) en la pagina 94
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Wavelab Cast proporciona todo tipo de herramientas Utiles para analizar audio y detectar
errores.

Por ejemplo, puede usar los medidores de audio o el Andlisis de frecuencia 3D. También
dispone de una serie de herramientas con las que podra examinar cualquier muestra de audio
para detectar errores o anomalias.

VINCULOS RELACIONADOS
Solo en el editor de audio: Andlisis de frecuencia en 3D en la pagina 137
Solo en el editor de audio: Analisis global en la pagina 127

Solo en el editor de audio: Analisis global

En el Editor de audio puede realizar analisis de audio avanzados para identificar areas con
propiedades especificas. Esto facilita la deteccién de areas con problemas como, por ejemplo,
fallos o muestras con recorte. También es posible comprobar informacién general como, por
ejemplo, la altura de un sonido.

Si analiza una seccion de un archivo de audio, WavelLab Cast examina la seccion o el archivo

de audio y extrae informacién que se muestra en el didlogo. WavelLab Cast también marca
secciones del archivo con caracteristicas especificas: por ejemplo, secciones de volumen muy alto
o casi en silencio. También puede hacer busquedas entre estos puntos, establecer marcadores

y verlos mas de cerca aplicando zoom. La mayoria de las pestafias le permiten determinar
exactamente como realizar el analisis. Cada pestafia se centra en un area de analisis particular.

El didlogo Andlisis global consta de las pestafas siguientes, que representan diferentes tipos de
analisis:

e La pestafia de Picos le permite encontrar muestras con valores muy altos.

e La pestafia Sonoridad le permite encontrar secciones de alta intensidad.

e La pestafia Tono le permite encontrar el tono exacto de un sonido o una seccién.

e La pestafia Extra proporciona informacién sobre componentes de CC (DC offset) y la
profundidad de bits significativa.

e La pestafia Errores le permite encontrar fallos y secciones en las que el audio ha sufrido
recortes (clipped).

La mayoria de los tipos de andlisis muestran «puntos calientes», es decir, proporcionan un
namero de posiciones en el archivo que indican picos, anomalias, etc.

Preparar el analisis global

El dialogo Analisis Global ofrece diversas opciones de analisis.

PROCEDIMIENTO

1. En el Editor de audio, seleccione el rango de audio que quiera analizar.

Para analizar todo el archivo, pulse Ctrl/Cmd-A. Si esta activada la opcién Procesar el
archivo entero si no hay seleccion en las Preferencias de archivos de audio, se analiza
automaticamente el archivo entero siempre que no se haya hecho ninguna seleccion.
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2. En el Editor de audio, seleccione la pestafia Editar.
3. Enla seccion Analisis, haga clic en Anadlisis global.

4. Opcional: haga clic en Abrir un nuevo didlogo de analisis global en la parte superior del
didlogo Analisis global para abrir otro didlogo de Analisis global.

Global Analysis

Loudness Open New Global Analysis Dialog

VINCULOS RELACIONADOS
Solo en el editor de audio: Analisis global en la pagina 127

Elegir el tipo de analisis
Puede elegir entre varios tipos de analisis.
NOTA

El andlisis de archivos lleva cierto tiempo, independientemente del tipo de andlisis. Por eso,
le recomendamos seleccionar exclusivamente los tipos necesarios para obtener la informacién
deseada.

Puede seleccionar los tipos de analisis en el dialogo Analisis global activandolos mediante sus
pestafias correspondientes.
e Pararealizar el analisis de picos, seleccione la pestafia Picos y active Encontrar picos.

e Pararealizar el andlisis de sonoridad, seleccione la pestafia Sonoridad y active Analizar
sonoridad.

e Pararealizar el analisis de tono, seleccione la pestafia Tono y active Encontrar tono
promedio.

e Para realizar el andlisis DC offset, seleccione la pestafa Extra y active Encontrar DC offset.

e Pararealizar el andlisis de errores, seleccione la pestafia Errores y active Encontrar posibles
fallos (glitches) y/o Encontrar muestras truncadas (clip).

VINCULOS RELACIONADOS
Solo en el editor de audio: Andlisis global en la pagina 127

Pestafia Picos (Analisis global)

La pestafia Picos le permite aplicar ajustes que le ayudaran a buscar valores de picos digitales en
el audio, es decir, muestras Unicas con valores muy altos.

e En el didlogo Analisis global, seleccione la pestafia Picos.
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Find Peaks

Left

Right

Report Parameters

M um Numb

Minimum Time

Hot Point Navi

Encontrar picos
Permite analizar picos.

Pico digital/Pico real
Muestra el pico mas alto en la seccién analizada. Al hacer clic en este valor, el nUmero
de picos detectados en la seleccion se muestra en la seccion Namero de puntos, en
la esquina inferior izquierda del didlogo. Puede usar los puntos calientes para mover el
cursor entre los picos.

En el cursor
Muestra el nivel en la posicion que ocupa el cursor en el archivo de audio durante el
analisis.

Ndmero maximo de picos a notificar
Restringe el nUmero de puntos calientes que notificar. Por ejemplo, estableciéndolo en
1 solo notifica el pico mas alto.

Tiempo minimo entre 2 picos

Controla la distancia entre picos, para que no aparezcan demasiado juntos entre ellos.
Por ejemplo, si este parametro se ajusta a 1s, siempre habra al menos un segundo
entre los picos notificados.

Resultado del analisis

Los campos Encontrar picos muestran el mas alto en la seccién analizada y el nivel de la
muestra en la posicién del cursor en la onda al realizar el analisis.

VINCULOS RELACIONADOS
Solo en el editor de audio: Andlisis global en la pagina 127

Pestaia Sonoridad (Analisis global)

La pestafia Sonoridad le permite aplicar ajustes que le ayudaradn a encontrar secciones que el
oido humano percibe como mas altas o mas bajas en volumen.
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NOTA

Para encontrar secciones cuya variacion en volumen resulta significativa al oido, se debe
examinar una seccion de audio mas larga.

e En el didlogo Analisis global, seleccione la pestafia Sonoridad.

Las opciones siguientes estan disponibles en la pestafia Sonoridad RMS y en la pestafia EBU
R-128:
Ndmero maximo de puntos de sonoridad a notificar

Restringe el nUmero de puntos calientes que notificar. Solo se notifican los puntos mas
altos. Por ejemplo, si este parametro se ajusta a 1, solo se notifica la seccion de mayor
sonoridad o una de las secciones que tenga el mismo valor mas alto.

Tiempo minimo entre dos puntos

Controla la distancia entre puntos para que no aparezcan demasiado juntos. Por
ejemplo, si este parametro se ajusta a 1s, siempre habra al menos un segundo entre
los picos notificados.

Analizar sonoridad
Activa el andlisis de sonoridad RMS.

Pestana de sonoridad RMS

Maximum Minimum Around Cursor

Left

Right

Parameters

Report Parameters

urn Numb ud

Minimum Time b

Untitled

Analizar sonoridad
Activa el andlisis de sonoridad RMS.

Promedio
Muestra la sonoridad global de la seleccion analizada.
Maximo
Muestra el nivel de la seccién mas sonora de la seleccion analizada. Al hacer clic en este

valor, el nimero de secciones de mayor volumen detectadas dentro de la seleccién se
muestra en la seccién Nimero de puntos, en la esquina inferior izquierda del didlogo.
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Minimo
Muestra el nivel de la seccién mas silenciosa de la seleccion analizada. Al hacer clic
en este valor, el nUmero de secciones de menor volumen detectadas dentro de la
seleccién se muestra en la seccién Nimero de puntos, en la esquina inferior izquierda
del didlogo. Esto proporciona informacion adecuada sobre la relacion sefial/ruido (SNR)
del material de audio.

Alrededor del cursor

Muestra la sonoridad en la posicidon que ocupa el cursor en el archivo de audio durante
el analisis.

Resolucion

La duracion de audio que medir y promediar. Si se reduce este valor, se detectaran
fragmentos cortos de audio alto/bajo. Si se aumenta el valor, los sonidos tendran que
ser altos/bajos durante mas tiempo para que den como resultado un punto caliente.

Umbral (para el promedio)

Asegura el calculo correcto del valor promedio para grabaciones con pausas. El
valor establecido aqui determina un umbral por debajo del cual cualquier audio
detectado se considerara silencio, y por consiguiente se excluira de los calculos del
valor promedio.

Pestana EBU R-128

Integrated Loudness
Loudness Range
Short-Term Loudness: Maximum

Short-Term Loudness: Minimum

Momentary Loudness: Maximum

Momentary Loudness: Minimum

Report Parameters
m Num

Minimum Time
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Sonoridad integrada
Muestra la sonoridad integrada de la seccion analizada, también conocida como
«Sonoridad de programa», de acuerdo con el valor de referencia del analisis de
sonoridad. Esto indica la sonoridad promedio del audio.

Rango de sonoridad
Muestra el rango de sonoridad de acuerdo al valor de referencia del andlisis de
sonoridad. Se basa en una distribucién estadistica de la sonoridad dentro de un
programa, que por tanto excluye los extremos.

Sonoridad a corto plazo: Maxima
Muestra el nivel de la seccion de 3 segundos mas sonora de la seleccién analizada. Al
hacer clic en este valor, el nUmero de secciones de mayor volumen detectadas dentro
de la seleccion se muestra en la seccion Namero de puntos, en la esquina inferior
izquierda del didlogo.

Sonoridad a corto plazo: Minima
Muestra el nivel de la seccion de 3 sequndos mas silenciosa de la seleccién analizada.
Al hacer clic en este valor, el nUmero de secciones de menor volumen detectadas
dentro de la seleccién se muestra en la secciéon Nimero de puntos, en la esquina
inferior izquierda del didlogo. Esto proporciona informacién adecuada sobre la relacién
sefal/ruido (SNR) del material de audio.

Sonoridad momentanea: Maxima

Muestra el nivel de la seccién mas corta (400 ms) mas sonora de la selecciéon analizada.
Al hacer clic en este valor, el nUmero de secciones de mayor volumen detectadas
dentro de la seleccién se muestra en la secciéon Nimero de puntos, en la esquina
inferior izquierda del didlogo.

Sonoridad momentanea: Minima

Muestra el nivel de la seccién més corta (400 ms) mas silenciosa de la seleccién
analizada. Al hacer clic en este valor, el nUmero de secciones de menor volumen
detectadas dentro de la seleccién se muestra en la seccién Nimero de puntos, en la
esquina inferior izquierda del didlogo.

VINCULOS RELACIONADOS
Estandar de sonoridad EBU R-128 en la pagina 35
Solo en el editor de audio: Andlisis global en la pagina 127

Pestaiia Tono (Analisis global)

En esta pestafa puede aplicar ajustes que le ayuden a encontrar el tono promedio de una
seccion de audio.

e En el dialogo Analisis global, seleccione la pestafia Tono.

Pitch

Find age Pitch

Left

Right

Los ajustes de esta pestafia le permiten recopilar informacién para la correccién de tono, por
ejemplo, para afinar un sonido con otro. El visor muestra el tono de cada canal, en hercios (Hz)
y en semitonos y cents (centésimas de semitono). Dado que el valor mostrado es un valor global
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para toda la seccién analizada, los controles de punto caliente de la seccién inferior del didlogo
no se usan en esta pestafia.

Directrices de uso de la pestafia Tono:

e Elresultado es un promedio de toda la seleccion.

e El método funciona con material monofénico pero no con acordes ni armonias.

e Elalgoritmo presupone que la seccién analizada tiene un tono razonablemente estable.
e El material debe estar relativamente aislado de otros sonidos.

e Es preferible analizar la parte mas constante de un sonido, en lugar del ataque. Por lo
general el tono carece de estabilidad durante el ataque.

e Algunos sonidos sintéticos pueden tener un sonido fundamental débil (primer arménico)
que puede confundir al algoritmo.

VINCULOS RELACIONADOS
Solo en el editor de audio: Analisis global en la pagina 127

Pestaia Extra (Analisis global)

Esta pestafia muestra el valor de DC offset promedio de la seccién analizada y la Profundidad de
bits aparente.

e En el didlogo Analisis global, seleccione la pestafia Extra.

Find DC Offset

DC-Offset
Left

Right

Apparent Bit D

La Profundidad de bits aparente intenta detectar la precision real del audio. Esto es Util, por
ejemplo, para comprobar si un archivo de 24 bits utiliza realmente 24 bits o si se grab6 con una
precision de 16 bits y luego se ampli6 a 24 bits.

VINCULOS RELACIONADOS
Solo en el editor de audio: Andlisis global en la pagina 127

Pestaia Errores (Analisis global)

Esta pestafia le permite encontrar fallos y secciones con recorte del audio.

e En el didlogo Analisis global, seleccione la pestafia Errores.

Errors
Report Parameters
Maximum Murnber of Error Points to Report

Minimum Time n 2 Points to Report

Find Possible Glitches Find Clipped Samples

a

Threshold 40 Threshold 4 <
Sensitivity - Output Format

Output Format
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Nudmero maximo de puntos de error a notificar
Le permite restringir el nUmero de puntos calientes notificados.

Tiempo minimo entre 2 puntos a notificar

Controla la distancia entre puntos para que no aparezcan demasiado juntos. Por
ejemplo, si este parametro se ajusta a 1s, siempre habra al menos un segundo entre
los puntos notificados.

Encontrar posibles fallos (glitches)
Permite analizar fallos.

e Umbral establece el valor en el que un cambio de nivel se considera un fallo.
Cuanto mas alto sea el valor, menos sensible es la deteccién.

e Sensibilidad es un valor de duracién que representa durante cuanto tiempo la
forma de onda debe exceder el umbral para que se notifique como fallo. Cuanto
mas alto sea el valor, menos sensible es la deteccion.

e Formato de salida muestra el nUmero de casos de clipping detectados por el
analisis. Al hacer clic en este valor se muestra el nimero de clips en la seccién
Numero de puntos, en la esquina inferior izquierda del didlogo.

NOTA

Asegurese de que los puntos detectados por el algoritmo son fallos reales. Haga zoom
y reproduzca para comprobar si los puntos detectados realmente indican un problema.

Encontrar muestras con clip
Permite analizar casos de clipping.
e Umbral busca un nimero de muestras consecutivas con valor maximo para
determinar si se ha producido clipping. El ajuste Umbral determina el nimero

exacto de muestras consecutivas que deben tener lugar para que el programa
notifique clipping.

e Formato de salida muestra el nUmero de casos de clipping detectados por el
analisis. Al hacer clic en este valor se muestra el nimero de clips en la seccién
Nudmero de puntos, en la esquina inferior izquierda del didlogo.

VINCULOS RELACIONADOS
Solo en el editor de audio: Analisis global en la pagina 127

Deteccion de errores

Se pueden detectar errores como fallos (glitches) y secciones con clip de audio.
Glitches

e Son alteraciones de audio. Estas anomalias pueden ocurrir después de transferencias
digitales problematicas, después de una edicion descuidada, etc. Se manifiestan como «clics»
o «pops» en el audio.

Clipping

e Un sistema digital tiene un nimero limitado de niveles que es capaz de representar
adecuadamente. Cuando los niveles de sonido grabados son demasiado altos o si el sistema
no puede gestionar niveles obtenidos mediante procesamiento digital, se produce un efecto
de recorte o «clipping» audible como una distorsion pronunciada.
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Una forma de onda senoidal antes y después de producirse el recorte.

Resultado del andlisis

Notifica el nUmero de casos de glitches y de clipping que se han detectado.

Realizar un analisis global

PRERREQUISITO
En el Editor de audio, seleccione la pestafia Editar, haga clic en Analisis global, y seleccione la

pestafia que quiera incluir en el andlisis.

PROCEDIMIENTO
1. Configure los parametros del didlogo Andlisis Global.
En la mayoria de pestafias hay parametros para determinar cémo se debe realizar el analisis.
2. Silas pestafias Picos o Sonoridad estan seleccionadas, mueva el cursor a la posicién que
quiera analizar.

Las pestafas Picos y Sonoridad notifican valores de la posicion del cursor.

3. Hagaclic en Analizar.

Resultados del analisis global
Segun el tipo de andlisis se pueden obtener uno o varios valores para el audio analizado.

En los analisis del tipo Tono y Extra, solo se devuelve un valor. Los demas los tipos de andlisis
proporcionan un nimero de posiciones en el archivo que indican picos, anomalias, etc. A estos

puntos se les llama puntos calientes.

VINCULOS RELACIONADOS
Comprobar los resultados del analisis global en la pagina 135

Comprobar los resultados del analisis global

Los resultados del analisis global se marcan como puntos calientes. Puede examinar estos
puntos para ver los resultados del andlisis.

PRERREQUISITO
En el Editor de audio, seleccione la pestafia Editar, haga clic en Analisis global y realice el

analisis.

PROCEDIMIENTO
1. En el didlogo Andlisis Global, haga clic en la pestafia que represente los valores que quiera
comprobar.
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Examine los valores maximos/minimos mostrados en la seccién analizada.
Decida cuales de estos valores quiere comprobar.

Haga clic en el valor.

v WN

Compruebe el valor mostrado en el parametro Nimero de puntos, en la parte inferior del
dialogo.
El valor indica el nUmero de posiciones detectadas durante el andlisis.

6. Use la barra de desplazamiento de debajo del valor NiUmero de puntos para navegar entre
las posiciones detectadas.

El cursor de edicién muestra la posicion en la ventana de onda.

7. Paraver otra propiedad, haga clic en la pestafia correspondiente y luego en el boton de
valor.

NOTA

El resultado del analisis se guarda hasta que se cierra el dialogo o se vuelve a hacer clicen
Analizar.

VINCULOS RELACIONADOS
Realizar un analisis global en la pagina 135
Crear marcadores en puntos calientes en la pagina 136

Crear marcadores en puntos calientes

La creacién de marcadores en puntos calientes simplifica el examen de los resultados del analisis
global.

PRERREQUISITO

En el Editor de audio, seleccione la pestafia Editar, haga clic en Analisis global y realice el
analisis.

PROCEDIMIENTO

1. Eneldidlogo Andlisis Global, seleccione el tipo de andlisis para el que crear marcadores en
puntos calientes.

La operacion de agregar marcadores se realiza canal por canal.

2. Hagaclic en Crear marcadores en puntos calientes, en la parte inferior del didlogo
Andlisis global.

Se agregan marcadores temporales en todos los puntos calientes del canal correspondiente.

RESULTADO
La asignacion de nombres de marcador sigue la convencion: «<NUmero de punto caliente

(Canal)». Por ejemplo, un marcador en el tercer punto caliente del canal izquierdo se llamara
«3 (L)».

VINCULOS RELACIONADOS

Realizar un analisis global en la pagina 135

Comprobar los resultados del analisis global en la pagina 135
Poner el foco en puntos calientes en la pagina 137
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Poner el foc

Soloene

0 en puntos calientes
Después de un analisis global, puede poner el foco en un punto caliente especifico.

PRERREQUISITO

En el Editor de audio, seleccione la pestafia Editar, haga clic en Analisis global y realice el
analisis.

PROCEDIMIENTO

1. Use la barra de desplazamiento bajo Nimero de puntos para mover el indicador de
posicién a su posicién actual.
2. Hagaclic en Foco.

La ventana de onda hace zoom para acercar el punto seleccionado. El dialogo Analisis
global queda reducido a su parte inferior.

3. Pararegresar ala vista completa del dialogo Analisis global, vuelva a hacer clic en el boton
Foco.

VINCULOS RELACIONADOS

Realizar un analisis global en la pagina 135

Crear marcadores en puntos calientes en la pagina 136
Comprobar los resultados del analisis global en la pagina 135

| editor de audio: Analisis de frecuencia en 3D

Mediante el andlisis de frecuencia en 3D se puede ver un archivo de audio por frecuencias.
Use el analisis de frecuencia en 3D para lo siguiente:

e Ver la distribucién del espectro de frecuencias de una mezcla
e Identificar qué frecuencias se pueden reducir o realzar como base para la ecualizacion

e Ver como estan formados diferentes sonidos

Una imagen de onda (dominio de tiempo) ofrece informacién sobre el inicio y el fin de un sonido
en un archivo, pero no sobre el contenido timbrico de dicho archivo, algo que si ofrece un grafico
de frecuencia (dominio de frecuencia). El grafico utilizado en WavelLab Cast se denomina curva
FFT (transformada rapida de Fourier). Si selecciona una grabacién estéreo, se analiza una mezcla
de los dos canales.

La rueda permite ver el espectro de frecuencias desde distintos angulos. Por ejemplo, puede
abrir varias ventanas de Andlisis de frecuencia 3D, cada una de ellas con una perspectiva
diferente. De este modo se obtiene una vista mas clara de un grafico abarrotado.
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B track-Twav (0s/ 2 mn 305 310 ms) - O X

20 Hz - 20000 Hz

VINCULOS RELACIONADOS
Crear un grafico para anadlisis de frecuencias en 3D en la pagina 138
Dialogo Opciones de analisis de frecuencias 3D en la pagina 139

Crear un grafico para analisis de frecuencias en 3D

La duracién del audio seleccionado afecta a la precision de los analisis. Los resultados son mas
detallados con selecciones cortas. Puede ser conveniente realizar un analisis por separado del
ataque en que ocurren las variaciones mas drasticas.

PROCEDIMIENTO
1. Enlaventana de onda, seleccione la seccién del archivo que quiere analizar.

Si no selecciona una seccion, se analizara todo el archivo de audio.
2. En el Editor de audio, seleccione la pestafia Editar.
3. Enlaseccion Analisis, haga clic en Anadlisis de frecuencia 3D.

4. Para editar los parametros del analisis, haga clic en Opciones de analisis de frecuencias
3D.

v track-1wav (0s/ 2 mn 395 310 ms)

3D Frequency Analysis Options

5. Ajuste los parametros y haga clic en Aceptar.

El audio vuelve a analizarse.

VINCULOS RELACIONADOS
Pestafia Editar (Editor de audio) en la pagina 94
Dialogo Opciones de analisis de frecuencias 3D en la pagina 139
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Dialogo Opciones de analisis de frecuencias 3D

En el didlogo opciones del dialogo Analisis de frecuencia 3D, puede definir qué rango de
frecuencias se analiza y modificar el aspecto del grafico del analisis de frecuencia 3D.

e En el didlogo Analisis de frecuencia 3D, haga clic en el botén Opciones de andlisis de
frecuencias 3D.

20 Hz - 20000 Hz B 3D Frequency Analysis Options *

Frequencies
Top Frequency

Bottom Frequency

Logarithmic Ruler (O

Amplitude
© Linear
Logarithmic (Decibels)
Colors

Black Background

Frecuencia superior/Frecuencia inferior
Especifica la frecuencia mas alta/baja del rango.

Regla logaritmica (octavas)
Divide la medida de frecuencia en octavas espaciadas por igual.

Amplitud
Seleccione si quiere que los picos sean proporcionales a su amplitud (Lineal) o a su
energia (Logaritmica (decibelios)).

Colores
Define la distribucién de color del grafico.

Fondo
Define el color de fondo.

VINCULOS RELACIONADOS
Solo en el editor de audio: Andlisis de frecuencia en 3D en la pagina 137
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Procesado offline

Los procesados offline son muy Utiles para muchos tipos de ediciones y efectos creativos, por
ejemplo, si el ordenador es demasiado lento para el procesado en tiempo real, o si la edicion
requiere de mas de un paso.

Tras el procesado, el archivo de audio se modifica con caracter permanente.

Dialogo Ganancia

En el didlogo Ganancia, puede definir un valor de ganancia especifico para cambiar el nivel de
un rango de audio, y puede elegir entre dos tipos de fundidos cruzados para garantizar una
transicion perfecta de la seleccion al material de audio circundante.

e Para abrir el didlogo Ganancia, seleccione la pestaia Editar del Editor de audio, y haga clic
en Ganancia en la seccién Nivel.

Gain

1 Gananciaen dB
Aumenta o disminuye el nivel de audio en el valor que introduzca aqui.
2 Tipo de fundido cruzado
Le permite elegir entre las siguientes opciones:
e Sin fundido cruzado afiade el valor de ganancia especificado a todo el rango de audio,
sin generar fundidos cruzados al principio o al final del mismo.

e Fundido cruzado interior afiade el valor de ganancia especificado a todo el rango de
audio y genera fundidos cruzados al principio y al final del mismo, dentro del rango
seleccionado.

e Fundido cruzado exterior afiade el valor de ganancia especificado a todo el rango de
audio y genera fundidos cruzados al principio y al final del mismo, fuera del rango
seleccionado, Como resultado, el audio dentro del rango se ve afectado por el cambio
de ganancia, pero no por el fundido cruzado, mientras que el audio fuera del rango no
se ve afectado por el cambio de ganancia, pero el fundido cruzado tiene efecto en sus
limites.

NOTA

Wavelab reconoce automaticamente si el ajuste de ganancia se aplica al principio o al
final de un archivo de audio y ajusta los fundidos cruzados en consecuencia:

e Siaplica un cambio de ganancia al inicio de un archivo, WavelLab genera
exclusivamente un fundido cruzado en el limite derecho.
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e Siaplica un cambio de ganancia al final de un archivo, WavelLab genera
exclusivamente un fundido cruzado en el limite izquierdo.

Buscar nivel de pico actual genera un informe sobre el nivel de pico de la seccién de audio, o el
archivo completo si no hay seleccién. Esto le permite calcular cuanto desea aumentar la ganancia
global de un archivo sin clipping (superior a 0 dB), por ejemplo.

NOTA

El procesador también le permite afiadir clipping a propdsito; es decir, aumentar el nivel de
volumen hasta un punto en el que se produzca distorsion. Aunque por lo general no se busque
este efecto, un clipping suave puede afiadir un punch leve a su mezcla, para acentuar el ataque
de un sonido de percusién, por ejemplo.

Dialogo Normalizador de nivel

En este dialogo, puede cambiar el nivel de pico de un archivo de audio.

e Para abrir el didlogo Normalizador de nivel, seleccione la pestafia Editar del Editor de
audio y haga clic en Nivel en la seccién Nivel.

Level Normalizer n

0.000 dB

Stereo Link
ix to Mono

Reference: Digital Peaks

Qg Apply

Nivel de pico
Introduzca el nivel de pico (en dB) que desea para la seleccién de audio.

Enlazar estéreo
Aplica la ganancia a ambos canales.

Referencia

En este menU emergente, seleccione si Wavelab Cast usa valores de muestra (picos
digitales) o valores analdgicos reconstituidos (picos reales).

Mezclar a mono

Mezcla el canal izquierdo y el derecho. El archivo mono resultante tiene el nivel de pico
especificado. De este modo, se garantiza una mezcla sin clipping.

Encontrar el valor de pico actual

Crea un informe sobre el nivel de pico de la seleccién de audio actual, o del archivo de
audio completo si no se ha seleccionado nada.

Normalizador de sonoridad

Puede utilizar el Normalizador de sonoridad para obtener una sonoridad especifica.
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Aumentar la sonoridad a un valor especifico puede provocar clipping. Para solucionarlo, un
limitador de pico (plug-in Peak Master) puede formar parte del proceso. El Normalizador de
sonoridad aumenta la sonoridad y limita los picos de la sefial al mismo tiempo si es preciso, para
obtener la sonoridad deseada.

Este proceso transcurre en varias etapas, primero un andlisis y luego la renderizacion final.

VINCULOS RELACIONADOS
Dialogo Normalizador de sonoridad en la pagina 142

Dialogo Normalizador de sonoridad

En este dialogo, puede especificar la sonoridad de un archivo.

e Para abrir el didlogo Normalizador de sonoridad, seleccione la pestafia Editar del Editor de
audio, y haga clic en Sonoridad en la seccién Nivel.

Loudness Mormalizer n

is References

Reference: Loudness of Entire File ¥ O True Peaks

imiter (Using the Plug-in *

0.00 dB

0

It Settir

Sonoridad (EBU R-128)

Sonoridad a obtener
Si no se puede obtener la sonoridad con un simple cambio de ganancia positiva, debe
utilizarse un limitador para evitar el clipping.

Especifique aqui la sonoridad que desea conseguir. La recomendacién EBU R-128 para
el broadcast es de -23 LUFS.

La especificacion de valores elevados podria requerir una ganancia fuera de la
capacidad normal del limitador, lo cual podria generar distorsion.

Se recomienda utilizar Estadisticas después de especificar una sonoridad. De este
modo, sabe cuanto hay que elevar la ganancia y si es preciso aplicar limites al pico.

Si hay que aplicar una limitacién elevada, la calidad del audio podria verse afectada.
En tales casos, se muestra un aviso después de aplicar el proceso, que permite
deshacerlo.

Tomar sonoridad desde la seleccién de audio

Establece la Sonoridad a obtener con la sonoridad promedio que se encuentra en el
archivo de audio o en la seleccién de audio.
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Referencia

Este menu emergente le permite seleccionar una referencia: la sonoridad de todo el
archivo (recomendacién EBU R-128), la seccién de audio de 3 sequndos de promedio
mas alto (Maximo del rango de sonoridad), o la seccién de audio de 3 segundos mas
alta (Sonoridad a corto plazo maxima).

Picos

En este menu emergente, seleccione si WavelLab Cast debera limitar los valores de
muestras (Picos digitales) o las muestras analégicas reconstituidas (Picos reales).

Limitador de pico

Nivel de pico maximo
Especifica el nivel de pico maximo del audio resultante. Cuanto menor sea este valor,
mas baja sera la sonoridad.

Suavidad

Afecta a cémo funciona el normalizador de picos. Un valor alto maximizara la
sonoridad percibida pero en algunos casos puede dar como resultado un pequefia
aspereza en el sonido.

Ajuste este parametro para optimizar el balance entre la calidad de sonido y el efecto
deseado.

Opciones de preprocesado

Eliminar DC Offset

El DC offset del archivo afecta al calculo de la sonoridad. Eliminar DC Offset establece
el DC offset a cero. Le recomendamos que mantenga esta opcion activada.

Intentos / Analisis

Tolerancia (+/-)
Si la Sonoridad a obtener requiere una limitacién de picos, esto también reduce
la sonoridad en cierto grado. No se puede calcular por adelantado ni aplicarse
automaticamente al cambio de ganancia. En vez de ello, se realizaran varios pases
simulados para encontrar la mejor ganancia posible. Esta opcion le permite definir la
precision del resultado que desea obtener.

Ndmero maximo de pasos

Wavelab Cast realiza los pases de analisis necesarios para alcanzar la precisién
deseada. Utilice esta opcion para especificar el nUmero maximo de pases que se
realizaran.

Compresién autorizada de picos

Puesto que demasiada compresién degrada la calidad del audio, puede especificar un
limite para la compresién aplicada. El valor puede estar entre -1y -20 dB. Considere

la posibilidad de bajar el valor de la Sonoridad a obtener, ya que genera mejores
resultados.

Avisar si no coincide
Si esta opcién esta activada, se le avisara si el proceso de normalizacién no cumple la
precision o la sonoridad deseadas.

Estadisticas

Abre una ventana que muestra informacién sobre el archivo que se procesara. Muestra
cualquier DC offset, la sonoridad actual, el nivel de pico actual y la ganancia que se
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requiere para alcanzar la sonoridad deseada. Ademas, se le informa si la limitacién es
necesaria.

VINCULOS RELACIONADOS
Normalizador de sonoridad en la pagina 141
Estandar de sonoridad EBU R-128 en la pagina 35

Fundidos en archivos de audio

Un fundido de entrada es un aumento gradual del nivel, y un fundido de salida es una
disminucién gradual del nivel.

Puede crear fundidos seleccionando un tipo de fundido individual para cada fundido de entrada
o salida.

Crear fundidos de entrada y de salida

PROCEDIMIENTO
1. En el Editor de audio, haga una seleccion.
2. Seleccione la pestafia Editar.

3. Enfuncién de si desea crear un fundido de entrada o de salida, seleccione una de las
siguientes opciones de la seccién Fundido:

e Para aplicar el tipo de fundido por defecto, haga clic en el icono Fundido de entrada o
Fundido de salida.

e Para seleccionar otro tipo de fundido, haga clic en Fundido de entrada o Fundido de
salida debajo del icono de fundido. En el mend emergente, seleccione el tipo de fundido
que quiera crear.

Aplicar fundidos sencillos

La funcién Fundido sencillo le permite aplicar rdpidamente un fundido de entrada o salida por
defecto a un archivo de audio a través de un atajo.

La forma de un fundido se controla con los ajustes Fundido de entrada y Fundido de salida en
la seccién Fundido de la pestafia Editar.

PROCEDIMIENTO
1. En el Editor de audio haga una de las siguientes selecciones:

e Desde el inicio del archivo de audio hasta donde quiera que termine el fundido de
entrada.

e Desde la posicion en la que quiera que el fundido de salida empiece hasta el final del
archivo de audio.

2. Hagaclicen Ctrl/Cmd-D.

Fundidos cruzados

Un fundido cruzado es un fundido gradual entre dos sonidos, en el que uno entra con un
fundido de entrada y el otro sale con un fundido de salida, para garantizar una transicién suave.
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Puede crear fundidos cruzados individuales al pegar un segmento de audio en otro, o puede
optar para que Wavelab genere automaticamente fundidos cruzados cada vez que realice
determinadas operaciones de edicion.

VINCULOS RELACIONADOS

Activar fundidos cruzados automaticos en la pagina 146
Crear fundidos cruzados en la pagina 145

Pestafia Editar (Editor de audio) en la pagina 94

Crear fundidos cruzados

Puede crear un fundido cruzado individual entre dos selecciones de audio copiando y pegando y
eligiendo una opcién de fundido cruzado en un menu emergente.

PROCEDIMIENTO

1. En el Editor de audio, seleccione la pestafia Editar.

2. Haga una selecciéon de audio al principio del archivo de audio que desee fundir de entrada.
3. Enel panel Cortar Copiar Pegar, haga clic en Copiar.
4

Haga una seleccion de audio al final del archivo de audio que desee fundir de salida.

NOTA

La duracién de esta seleccion determina la duracién del fundido cruzado real, y se muestra
en la barra de estado. La seccion puede estar dentro del archivo de audio seleccionado o en
otra ventana. Sin embargo, la seleccién no debe ser mayor que la seleccién que acaba de
copiar.

5. Enla seccion Pegar, seleccione Fundir cruzado sobre final seleccionado.

6. Elija un tipo de fundido cruzado Lineal (ganancia constante), Seno (potencia constante) o
Raiz cuadrada (potencia constante) en el menu emergente.

RESULTADO
Se creara el fundido cruzado.

NOTA

Cualquier audio que sigue a la seleccion en la que pega se desplaza hacia el final.
Cualquier exceso de audio en la seleccién copiada tras el fundido cruzado se ajusta al nivel
maximo.

NOTA

Si ambos archivos contienen secciones de nivel completo en la zona de fundido cruzado; por
ejemplo, después de normalizar ambos archivos, existe el riesgo de que se produzcan clipping y
distorsiones. Para remediarlo, reduzca la amplitud de ambos archivos entre 3 dBy 6 dB, y repita
el proceso.

VINCULOS RELACIONADOS
Pestafa Editar (Editor de audio) en la pagina 94
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Activar fundidos cruzados automaticos

Puede activar el fundido cruzado automatico para operaciones como cortar, pegar, insertar,
silenciar, recortar o suprimir segmentos de su audio.

PROCEDIMIENTO
1. En el Editor de audio, seleccione la pestafia Editar.

2. En el panel Cortar Copiar Pegar, active Fundido cruzado.

RESULTADO

Con esta opcién activada, WavelLab aplica automaticamente fundidos cruzados cuando inicia una
de las siguientes operaciones de edicion:

e Cortar

e Pegar

e Recortar
e Silenciar
e Borrar

e Delante, Detras, Sobrescribir o Copias multiples desde el menu Pegar

NOTA

Para los cortes al principio o al final de un archivo de audio, se genera en su lugar un fundido de
entrada o un fundido de salida, respectivamente.

VINCULOS RELACIONADOS
Pestafa Editar (Editor de audio) en la pagina 94
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Montaje de audio

Un montaje de audio es un entorno de edicién no destructiva multipista.

Puede importar archivos de audio en montajes de audio. En cuanto forman parte del montaje
de audio, los archivos de audio se denominan "clips". Como los clips son solo representaciones
referenciadas de los archivos de audio originales, en el montaje de audio puede editarlos y
modificarlos a su gusto, sin afectar a los archivos de audio originales.

El montaje de audio es una gran herramienta para ensamblar y renderizar archivos para
Podcasts, Spotify, YouTube, trabajo multimedia, etc.

NOTA

Los montajes de audio pueden contener hasta 2 pistas de audio estéreo o mono, y una pista de
video. Puede usarlas para estructurar el trabajo graficamente.

Un clip contiene una referencia a un archivo de audio de origen del disco duro, asi como las
posiciones inicial y final en el archivo, lo que significa que los clips pueden reproducir secciones
de los archivos de audio de origen. Cualquier cantidad de clips pueden hacer referencia al mismo
archivo de origen.

VINCULOS RELACIONADOS

Estructura de archivos de montaje de audio en la pagina 147
Ventana de montaje de audio en la pagina 148

Crear montajes de audio personalizados desde cero en la pagina 160
Ensamblar un montaje de audio en la pagina 166

Edicion de clips en la pagina 176

Estructura de archivos de montaje de audio

Wavelab genera una carpeta designada para cada montaje de audio que cree. El archivo esencial
de un montaje de audio, el que tiene la extensién .mon, se guarda automaticamente en esta
carpeta, que puede contener mas archivos o subcarpetas relacionados con el montaje de audio.

Ventana de montaje de audio

La carpeta de montaje de audio le permite guardar todos los archivos y subcarpetas asociados

al montaje de audio en una Unica ubicacion. Le recomendamos que lo haga, ya que le ayudara a
mantener una vision general del alcance de su montaje de audio y le facilitara la transferencia de
su trabajo a distintos ordenadores o la posibilidad de compartirlo con otros usuarios.

NOTA

e Puede elegir cualquier nombre para la carpeta del montaje de audio. Sin embargo,
recomendamos utilizar el mismo nombre que para el archivo .mon, para que su relacién
sea clara.

e Aunque es una buena practica guardar los archivos de audio asociados al montaje de audio
en la carpeta designada, pueden ubicarse en cualquier otro lugar.
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Archivo de montaje de audio (.mon)

El archivo .mon, que se guarda en la carpeta de montaje de audio, es el nucleo de su trabajo con
un montaje de audio y constituye lo que se denomina el montaje de audio en sentido estricto.
Este archivo central se abre en la ventana Montaje de audio, donde puede acceder a todas

las funciones relacionadas con la importacion, edicién, analisis y renderizacién. El archivo .mon
actla como una base de datos, en el sentido de que enlaza con otros archivos, que son
referenciados por el montaje de audio como clips y pueden ser editados de forma no destructiva,
sin afectar a los archivos fuente originales. Los ajustes que aplique en la ventana Montaje de
audio se guardan en el archivo .mon.

NOTA

Puede guardar varios archivos .mon en una Unica carpeta de montaje de audio, lo que puede
resultar Util si desea conservar versiones alternativas de un montaje de audio, por ejemplo.

VINCULOS RELACIONADOS
Montaje de audio en la pagina 147

Ventana de montaje de audio

En la ventana Montaje de audio puede montar, visualizar, reproducir y editar montajes de
audio.

La ventana Montaje de audio le ofrece una vista general de las pistas y clips.

VINCULOS RELACIONADOS
Pestafias del montaje de audio en la pagina 153
Area de control de pista en la pagina 148

Area de control de pista

El area de control de pista ofrece varios ajustes y opciones de pista, por ejemplo, reorganizar,
enmudecer, poner en solo y enrutar pistas. Cada tipo de pista tiene controles dedicados.

Puede desplazarse por las pistas y redimensionarlas.
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El area de control de pista para pistas mono y estéreo

Las siguientes opciones estan disponibles en la parte superior del drea de control de pista:
Aiadir pista

Le permite afiadir una pista al audio de montaje.

VINCULOS RELACIONADOS
Area de control de pista para pistas estéreo y mono en la pagina 149
Ventana de montaje de audio en la pagina 148

Area de control de pista para pistas estéreo y mono

El drea de control de pista para pistas estéreo y mono le permite, por ejemplo, enmudecery
poner en solo pistas, especificar opciones de enrutado, monitorizar la sefial de entrada y activar
la grabacién de pistas.

Opciones

' Source

El drea de control de pista para pistas mono y estéreo

Opciones del area de control de pista

Bloquear
Desactiva toda la edicién en la pista.

Silenciar
Silencia la pista.

Solo
Pone la pista en solo.

Efectos
Abre el menu emergente Efectos, que le permite:

e Afadir efectos a la pista haciendo clic en Afiadir efectos. Una vez lo haya hecho, el
botén Efectos se vuelve verde.
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NOTA

Si el boton Efectos esta resaltado en verde, esto indica que los efectos se aplican a la
pista.

Entrada de audio
Le permite seleccionar la entrada de audio para la grabacion.

Grabar
Para poder grabar, tiene que activar la grabacion de las pistas correspondientes.
Si pulsa la flecha situada a la derecha del botén Grabar, acceder3 a las siguientes
opciones:
Propiedades de archivo para la grabacién abre un didlogo que le permite especificar
el nombre, la ubicacién y la resolucién de bits del archivo de audio que quiere grabar.

Si Detener cuando la posicién de grabacidn llega al Gltimo marcador esta activado,
la grabacién se detiene cuando la posicién de grabacién llega al Gltimo marcador
visible del montaje. Los marcadores ocultos no se tienen en cuenta. Puede creary
mover el Ultimo marcador durante la grabacién. Esta opcidn se aplica globalmente a
todos los montajes de audio.

Si Detener cuando la posicién de grabacién llega al siguiente marcador esta
activado, la grabacion se detiene cuando la posicion de grabacién llega al siguiente
marcador visible del montaje. Los marcadores ocultos no se tienen en cuenta. Esta
opciodn es global para todos los montajes de audio.

Monitor
Le permite monitorizar la sefial de entrada.

Monitorizacioén directa

Le permite monitorizar la sefial de entrada con menor latencia. Si la Monitorizacion
directa estd activada, la sefial de entrada se monitoriza directamente sin pasar por el
montaje de audio y sus efectos.

La Monitorizacién directa esta activada por defecto.

Ducker act./desact.

Le permite activar o desactivar el ducking. A continuacion, puede seleccionar la pista
del modulador de voz y realizar los ajustes.

Origen
Abre el menu Pistas moduladoras que le permite seleccionar la pista que quiere usar
para el ducking.

Ajustes del ducker
Abre el plug-in Ducker que le permite editar los ajustes de ducking para ajustar de
forma precisa el efecto de ducking.

Cambiar altura de pista de todas las pistas

El drea inferior izquierda del area de control de pista le permite cambiar la altura de
pista de todas las pistas simultdaneamente. Haga clic y arrastre para cambiar la altura
de pista.

Cambiar altura de pista de la pista activa

El area central inferior del area de control de pista le permite cambiar la altura de pista
de la pista activa. Haga clic y arrastre para cambiar la altura de pista.
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Cambiar altura de pista de la pista activa y de la pista inferior

El area inferior derecha del area de control de pista le permite cambiar la altura de
pista de la pista activa y de la pista inferior. Haga clic y arrastre para cambiar la altura
de pista.

Medidor de pico de pista

El medidor de pico de pista muestra el nivel de volumen de las pistas de audio. Se
encuentra en el lado derecho del area de control de pista.

Meni emergente Pista
Este menU emergente contiene todas las opciones relacionadas con pistas.
e Para abrir el menu emergente Pista, haga clic derecho en el area de control de pista.

Aiadir pista
Afade una pista debajo de la pista activa.

Dividir en pistas mono izquierda/derecha

Convierte la pista estéreo en dos pistas mono que representan los canales izquierdo y
derecho de una pista estéreo. Esto no altera el material de audio.

Eliminar pista
Elimina la pista activa.

Mostrar controles de ducking
Activa los controles de ducking en el area de control de pista.

Menu Ajustes de pista

e Para abrir el menu Ajustes de pista, haga clic en la flecha hacia abajo en el area central
inferior del area de control de pista.

Zoom acercandose
Muestra la pista activa con la altura completa disponible.

Zoom alejandose
Muestra tantas pistas como sea posible.

Mover pista arriba/Mover pista abajo
Mueve la pista activa hacia arriba o hacia abajo.

Color de pista
Abre un submenu en el que se puede seleccionar un color para la pista activa.

VINCULOS RELACIONADOS

Ducking en la pagina 197

Ajustes del ducker para ducking de pistas en la pagina 198
Monitorizacion de entradas en la pagina 220
Monitorizacién directa en la pagina 221

Medidor de pico de pista en la pagina 153

Area de control de pista en la pagina 148

Area de control de pista de pistas de video

El area de control de pista de pistas de video le permite, por ejemplo, activar/desactivar las
miniaturas y mostrar/ocultar los nimeros de fotogramas del video. Debajo del video de pista, la
pista de audio correspondiente tiene las mismas opciones que las pistas mono y estéreo.
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Opciones

Nombre de la pista

Le permite cambiar el nombre de la pista. Haga doble clic en el nombre de la pista para
abrir el dialogo Nombre de la pista, donde puede asignar un nombre a la pista.

Bloquear
Desactiva toda la edicién en la pista.

Mostrar miniaturas
Le permite activar/desactivar las miniaturas de la pista de video.

Mostrar nimeros de fotograma
Le permite mostrar cada miniatura con el nimero correspondiente del fotograma del
video.

Cambiar altura de pista de todas las pistas

El area inferior izquierda del area de control de pista le permite cambiar la altura de
pista de todas las pistas simultdneamente. Haga clic y arrastre para cambiar la altura
de pista.

Cambiar altura de pista de la pista activa

El area central inferior del area de control de pista le permite cambiar la altura de pista
de la pista activa. Haga clic y arrastre para cambiar la altura de pista.

Cambiar altura de pista de la pista activa y de la pista inferior

El area inferior derecha del area de control de pista le permite cambiar la altura de
pista de la pista activa y de la pista inferior. Haga clic y arrastre para cambiar la altura
de pista.

Meni emergente Pista
Este menu emergente contiene todas las opciones relacionadas con pistas.
e Para abrir el menu emergente Pista, haga clic derecho en el area de control de pista.

Aiadir pista
Le permite afiadir una pista por debajo de la pista activa.

Eliminar pista
Elimina la pista activa.

Menu Ajustes de pista

e Para abrir el menu Ajustes de pista, haga clic en la flecha hacia abajo en el area central
inferior del area de control de pista.

Zoom acercandose
Muestra la pista activa con la altura completa disponible.

Zoom alejandose
Muestra tantas pistas como sea posible.
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Mover pista arriba/Mover pista abajo
Mueve la pista activa hacia arriba o hacia abajo.

VINCULOS RELACIONADOS
Area de control de pista para pistas estéreo y mono en la pagina 149
Area de control de pista en la pagina 148

Medidor de pico de pista

El medidor de pico de pista muestra el nivel de volumen del canal izquierdo y del canal derecho
de las pistas estéreo. Se encuentra en el lado derecho del area de control de pista, en la ventana
del Montaje de audio.

El medidor de pico de pista ofrece una vista general de qué pistas estan reproduciendo audioy
a qué nivel aproximadamente. La barra izquierda muestra el nivel de volumen del canal estéreo
izquierdo y la barra derecha muestra el nivel de volumen del canal estéreo derecho.

VINCULOS RELACIONADOS
Area de control de pista para pistas estéreo y mono en la pagina 149

Pestafas del montaje de audio

Las pestaifas en la ventana del Montaje de audio le dan acceso a las herramientas y opciones
que necesita para la edicién de montajes de audio. Por ejemplo, puede editar fundidos de clips,
hacer ajustes de zoom y renderizar el montaje de audio.

Pestaia Editar (Montaje de audio)

W FILE

€ eoiT

e Enlaventana Montaje de audio, haga clic en Editar.

/ FADE [\ ENVELOPE

Origen

Editar origen
Abre el archivo de audio origen del clip en el Editor de audio.

Zoom

Zoom
Activa la herramienta de Zoom que le permite hacer zoom sobre un rango de tiempo.
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Tiempo
Abre un menu emergente que le permite ajustar el zoom para mostrar el rango

de tiempo seleccionado. Zoom en 1:1 hace zoom para que un pixel de la pantalla
represente una muestra.

Puede editar el factor de zoom haciendo clic en Editar factor de zoom. Esto abre el
didlogo Factor de zoom, donde puede editar los siguientes ajustes:

e Ajustar rango de tiempo le permite definir el rango de tiempo que se mostrara.

e Muestras por punto de pantalla le permite especificar el nUimero de muestras de
audio rodeadas por cada punto de pantalla.

e Pixeles por muestra le permite especificar cuantos pixeles se utilizan para
representar una Unica muestra de audio.

Zoom seleccion
Amplia la ventana para que la seleccién actual ocupe toda la ventana del montaje.

Microscopio
Acerca al maximo.

Ver todo
Aleja al maximo.

Mostrar clip entero
Ajusta la vista para mostrar el clip activo.

Zoom acercandose (10x)/Zoom alejandose (10x)
Se acerca/aleja en pasos grandes.

Zoom acercandose/Zoom alejandose
Se acerca/aleja en pasos pequefios.

Zoom acercandose vertical/Zoom alejandose vertical
Se acerca/aleja para mostrar las formas de onda con un nivel menor/mayor.

Nivel

Ajusta el zoom para que muestre Unicamente las muestras por debajo del valor de dB
seleccionado.

Reiniciar zoom a 0 dB
Ajusta el zoom para ver los niveles de audio hasta 0 dB.

Portapapeles

Cortar
Corta el rango de audio seleccionado al portapapeles.

Copiar
Copia el clip activo o el rango de audio seleccionado al portapapeles.

Pegar

Pega el contenido del portapapeles.
Dividir
Dividir clips

Divide los clips en la posicion del cursor de edicién o en la posicién del cursor de
reproduccion.
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Borrado

Suprimir clip seleccionado/Suprimir rango seleccionado

Suprime la parte del clip de dentro del rango de seleccién en la pista activa y mueve la
seccion derecha del clip hacia la izquierda para rellenar el hueco.

Si no hay ninguin rango de seleccién, se suprimen los clips seleccionados.

Repercusion
Ninguno
Desactiva la funcion de autodesplazamiento.

Pista
Si esta opcién esta activada y mueve un clip horizontalmente, también se mueven
todos los clips de la pista activa que se encuentren a la derecha del clip editado. Esta
opcién también se aplica al mover o redimensionar clips, asi como al insertar o pegar
mas de un clip a la vez.

Global

Si esta opcién estd activada y mueve un clip horizontalmente, también se mueven
todos los clips de todas las pistas que se encuentren a la derecha del clip editado. Esta
opcion se tiene en cuenta al mover o redimensionar clips, asi como al insertar o pegar
mas de un clip a la vez.

Clips seleccionados

Volcar
Renderiza los clips seleccionados y reemplaza los clips con un clip individual.

Alineado

Ajustar a bordes magnéticos
Si esta opcion esta activada, los elementos que haya activado en el menu emergente
Bordes magnéticos, como los inicios de clip, los bordes de seleccién de tiempo o los
marcadores, se ajustan a los bordes magnéticos.

Bordes magnéticos
Le permite fijar el comportamiento de determinados elementos a magnéticos.

Clip
Color

Le permite aplicar un color al clip activo.

Modo video sigue edicién

Si esta opcién esta activada, el video de la ventana Video sigue automaticamente cada
edicién que haga. Esto le permite ver al instante dénde tiene lugar su edicién en el
video.

Silenciar
Enmudece el clip activo.

Puntos de cue

Este menu emergente le permite realizar ajustes para los puntos de cue delanteros y
traseros.

e Punto de cue frontal
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e Mostrar muestra un punto de cue frontal existente.

e En el cursor establece el punto de cue frontal a una posicién fija a partir del
inicio del clip.

e Ajustar en posicion de desplazamiento por defecto coloca el punto de cue
frontal dos segundos antes del inicio del clip.

e Sigue el punto de final del fundido de entrada establece el punto de cue
frontal al punto de final del fundido de entrada.

e Sigue el punto de inicio del fundido de salida establece el punto de cue
frontal al punto de inicio del fundido de salida.

° Punto de cue trasero
° Mostrar muestra un punto de cue trasero existente.

e Punto cue final personalizado le permite establecer un punto de cue trasero
en una posicién personalizada del final del clip, que le permite editar la pausa
para cada clip individualmente.

e Desplazamiento final abre el didlogo Desplazamiento de punto de cue
trasero que le permite establecer el punto de cue trasero a una posicion
personalizada a partir del final del clip.

Marcador

Crear Marcador Genérico
Le permite crear marcadores y parejas de marcadores en la posicién del cursor de
edicién.

Generar capitulos

Le permite generar un archivo de texto que lista los capitulos de su material de audio,
segun los marcadores que establezca, para usarlos en YouTube o Spotify.

Output

Renderizar

Abre la pestafia Renderizar, en la que puede realizar ajustes de renderizado y
renderizar su montaje de audio.

Podcast
Subir episodio

Le permite subir su episodio de Podcast a un servicio de hospedaje.

VINCULOS RELACIONADOS
Editar archivos de origen de clips en la pagina 189
Clips y puntos de cue en la pagina 188

Pestafia Fundido (Montaje de audio)

W FILE € EDIT
Fade In
de Cut

EDIT

e En el Montaje de audio, haga clic en Fundido.

/ FADE [\ ENVELOPE

TIME
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Editar

Fundido de entrada/salida

Le permite cambiar entre los ajustes de fundido de entrada y fundido de salida.

Zoom

Zoom en rango de fundido

Ajusta la vista para mostrar la parte de fundido de entrada/salida del clip activo.

Forma

Curva

Le permite seleccionar presets de curvas de fundidos.

Lineal cambia el nivel linealmente.

Seno (*) cambia el nivel segun una curva sinusoidal. Cuando se usa en un fundido
cruzado, el valor eficaz (RMS) de la sonoridad permanece constante durante la
transicioén.

Raiz cuadrada (*) cambia el nivel seguin una curva de raiz cuadrada. Cuando
se usa en un fundido cruzado, el valor eficaz (RMS) de la sonoridad permanece
constante durante la transicion.

Sinusoidal cambia el nivel segin una curva sinusoidal.
Logaritmica cambia el nivel segin una curva logaritmica.
Exponencial cambia el nivel segiin una curva exponencial.

Exponencial+ cambia el nivel seguin una curva exponencial mas pronunciada.

Tiempo

Tiempo

de fundido

Le permite especificar un tiempo de fundido de entrada/salida para el clip.

Aplicar tiempo de fundido

Aplica el tiempo especificado de fundido de entrada/salida de clip.

Opciones

Solapamientos

Este

menu emergente le permite ajustar el comportamiento a la hora de hacer

fundidos cruzados automaticos.

Si Sin fundido cruzado automaético esta activado, no se hace ningun fundido
cruzado automatico cuando se solapan los clips.

Si Solapamientos libres esta activado, se crean fundidos cruzados automaticos
cuando un clip se solapa con otro clip en la misma pista. La duracién del
solapamiento determina la duracién del fundido cruzado.

Crear fundidos por defecto en nuevos clips

Si esta opcién esta activada, todos los clips nuevos tienen la duracién y forma del
fundido de entrada y salida por defecto. En los clips que se han creado dividiendo un
clip solo se usa el tiempo de fundido.

VINCULOS RELACIONADOS
Pestafias del montaje de audio en la pagina 153
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Pestafa Envolvente (Montaje de audio)

e Enlaventana Montaje de audio, haga clic en Envolvente.

WFrLE € eoiT FADE [\ ENVELOPE

O o0 Reset All ¥ Lower Selection -6 dB

N\

Volume/Fades ¥ Reset to 0 dB f; Lower Selection -9 dB
Zoom to

Envelope Range =~ I Raise Selection LI Mute Selection

VISIBILITY ZOOM LEVEL

Visibilidad

Tipo de envolvente
Define el tipo del envolvente. En funcién del tipo seleccionado, puede elegir entre
distintas opciones. Estan disponibles las siguientes opciones:
e Ocultar todo oculta todas las envolventes.

e Volumen/Fundidos solo muestra las envolventes de volumen/fundido.

Zoom

Zoom en rango de envolvente
Ajusta la vista para mostrar el envolvente activo del clip activo.

Nivel

Reiniciar todo
Reinicia la envolvente a su forma neutra.

Reiniciar a 0 dB
Reemplaza los segmentos entre los puntos de fundido de entrada y de salida por un
segmento Unico neutral.

Subir seleccion

Afade puntos de envolvente de nivel y dibuja una curva para aumentar el nivel del
audio de la seleccién con tiempos de subida y bajada de 20 ms. Puede arrastrar el
segmento creado hacia arriba y abajo para ajustar el nivel.

Bajar seleccion -6 dB

Dibuja una curva de envolvente de nivel para reducir el nivel de audio de su seleccion
en -6 dB, con tiempos de caida y subida de 20 ms. Puede arrastrar el segmento creado
hacia arriba y abajo para ajustar el nivel.

Bajar seleccion -9 dB

Dibuja una curva de envolvente de nivel para reducir el nivel de audio de su seleccion
en -9 dB, con tiempos de caida y subida de 20 ms. Puede arrastrar el segmento creado
hacia arriba y abajo para ajustar el nivel.
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Silenciar seleccién

Afade puntos de envolvente de nivel y dibuja una curva para silenciar la seleccion
bajando el nivel del audio hasta cero con tiempos por defecto de subida y bajada de
20 ms.

VINCULOS RELACIONADOS
Envolventes para clips en la pagina 190
Pestafias del montaje de audio en la pagina 153

Ruta de la seial en el montaje de audio

La sefial de audio pasa a través de varias secciones de WavelLab Cast en un orden determinado.
Se leen las muestras de audio.

Envolvente de audio

Los clips se mezclan en la ranura de pista (por ejemplo, clips solapados).

Ajustes de nivel de pista

LA

Cada pista se mezcla en el bus estéreo enviado a la Seccién Master.

Ruta de la seial en la Seccion Master

1. Los canales o la frecuencia de muestreo pueden cambiar en cada ranura de plug-in.
2. Medidores de la Seccién Master

3. Reproduccién o renderizado de formato de archivos

Crear montajes de audio

Para crear un montaje de audio, puede adoptar un enfoque «descendente» y comenzar con el
montaje general o un enfoque «ascendente»; es decir, utilizar archivos individuales como base.

Existen dos métodos basicos para crear montajes de audio en Wavelab:

Enfoque descendente: empezar por la configuracién general

Wavelab viene con varias plantillas predeterminadas, que le permiten configurar el disefio
general de sumontaje de audio con un solo clic.

Si pretende crear un podcast con presentador, musica y efectos de sonido, puede seleccionar
la plantilla Podcast Host + Music & SoundFX 44.1kHz, por ejemplo. Como resultado, se

abre un montaje de audio con tres pistas vacias en la ventana Montaje de audio: Una pista
mono etiquetada como «Host», una pista estéreo llamada «Music» y otra pista estéreo llamada
«SoundFX».

Tras seleccionar una plantilla, puede afiadir archivos de audio a las pistas, que se representan
mediante clips, o puede grabar audio en las pistas.

Si elige la opciéon Personalizado, podra configurar su montaje de audio definiendo sus
propiedades generales, como el nUmero de canales y la frecuencia de muestreo.

Enfoque ascendente: usar archivos de audio como base

Puede usar archivos de audio como base para su montaje de audio y construir a partir de esta
base.
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Crear montajes de audio personalizados desde cero

Puede crear nuevos montajes de audio vacios desde cero y personalizarlos.

PROCEDIMIENTO

1. Seleccione Archivo > Nuevo.

2. Seleccione Montaje de audio > Personalizado.

3. Especifique la configuracién de canales y la frecuencia de muestreo del montaje de audio.
4

En el cuadro de didlogo Ubicacion de montaje de audio, introduzca un nombre para su
montaje de audio y seleccione la ubicacién en la que desea guardar la carpeta del montaje
de audio.

5. Hagaclicen Crear.

RESULTADO

Se crea una nueva carpeta de montaje de audio, que contiene un archivo .mon con el mismo
nombre.

VINCULOS RELACIONADOS

Estructura de archivos de montaje de audio en la pagina 147
Propiedades de montaje de audio en la pagina 164

Crear montajes de audio a partir de un archivo de audio en la pagina 161

Crear montajes de audio basados en plantillas

Para establecer la configuracion general de su montaje de audio, puede elegir entre varias
plantillas predeterminadas.

PROCEDIMIENTO

1. Seleccione Archivo > Nuevo.

2. Seleccione Montaje de audio > Plantillas.
3. Seleccione una plantilla.

4. Eneldialogo Ubicaciéon de montaje de audio, introduzca un nombre para su montaje de
audio y seleccione la ubicacion en la que desea guardar la carpeta del montaje de audio.

5. Hagaclicen Crear.

RESULTADO

Se crea una nueva carpeta de montaje de audio, que contiene un archivo .mon con el mismo
nombre.

VINCULOS RELACIONADOS

Estructura de archivos de montaje de audio en la pagina 147
Propiedades de montaje de audio en la pagina 164

Crear montajes de audio a partir de un archivo de audio en la pagina 161

Dialogo Ubicacion de montaje de audio

El didlogo Ubicaciéon de montaje de audio, le permite introducir un nombre para su montaje de
audio y seleccionar la ubicacion en la que desea guardar la carpeta del montaje de audio.
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I Audio Montage Location x

Configure your new Audio Montage

Nombre

Le permite introducir un nombre para su montaje de audio. Si ha elegido una plantilla
para crear su montaje de audio, Wavelab le sugiere el nombre de la plantilla como
nombre, pero puede sobrescribirlo.

Carpeta de montaje de audio

En el campo de entrada inferior, puede especificar la ruta a la nueva carpeta de
montaje de audio.

Vista previa
Muestra una vista previa de la ruta a la nueva carpeta de montaje de audio y del nuevo
archivo de montaje de audio (.mon).

Crear

Inicia la creacion de la nueva carpeta de montaje de audio y del archivo de montaje de
audio.

Cancelar
Cancela la operacion.

Crear montajes de audio a partir de un archivo de audio

Puede crear un montaje de audio desde un archivo de audio o desde una seleccién de tiempo en
un archivo de audio.

PROCEDIMIENTO
1. En el Editor de audio, abra el archivo de audio desde el que quiera crear un archivo de
audio.

2. Opcional: si quiere abrir una seccion especifica del archivo de audio en un nuevo montaje de
audio, haga una seleccién de tiempo en el archivo de audio.

3. Haga clic derecho en la pestafia de archivo del archivo de audio.

4. Seleccione Crear montaje de audio > A partir del archivo de audio actual.
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‘' Podcastd

= Create Audio Montage From Current Audio File Shift+T

Close All Audio Files

5. En el didlogo Crear montaje de audio desde archivo de audio, haga uno de lo siguiente:

e Para abrir el archivo de audio en un nuevo montaje de audio, seleccione Todo el
archivo.

e Para abrir la seleccion de tiempo que ha hecho en el archivo de audio en un nuevo
montaje de audio, seleccione Seleccién de tiempo actual.

6. Opcional: haga uno de lo siguiente:

e Paraimportar los marcadores del archivo de audio en el nuevo montaje de audio, active
Importar marcadores.

e Para dividir el archivo de audio en los marcadores de regién genérica, active Dividir en
marcadores de region genérica.

7. Haga clic en Aceptar.

RESULTADO
El archivo de audio se abre en un nuevo montaje de audio.

VINCULOS RELACIONADOS
Dialogo Crear montaje de audio desde archivo de audio en la pagina 162

Dialogo Crear montaje de audio desde archivo de audio

En este didlogo, puede especificar si quiere abrir el archivo de audio o una seleccién de tiempo
dentro de un archivo de audio como un nuevo montaje de audio. También puede especificar

si quiere importar marcadores en el nuevo montaje de audio y dividirlos en determinados
marcadores.

Para abrir el dialogo Crear montaje de audio desde archivo de audio, haga uno de lo siguiente:

e Haga clic derecho en la pestafia de archivo de un archivo de audio y seleccione Crear
montaje de audio > A partir del archivo de audio actual.

e Abraun archivo de audio en el Editor de audio, seleccione Archivo > Nuevo > A partir del
archivo activo, seleccione A partir del archivo de audio actual y haga clic en Crear.
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I Create Audio Montage from Audio File X

Import

Todo el archivo
Si esta opcién esta activada, el archivo de audio se abre en un nuevo montaje de audio.

Seleccién de tiempo actual

Si esta opcién estd activada, la seleccion de tiempo que ha hecho en el archivo de
audio se abre en un nuevo montaje de audio.

Importar marcadores

Si esta opcién esta activada, los marcadores dentro del archivo de audio se importan
en un nuevo montaje de audio.

Dividir en marcadores de regiones genéricos

Si esta opcién esta activada y el archivo de audio contiene marcadores de regién
genérica, el archivo de audio se divide en las posiciones de los marcadores cuando se
importa a un nuevo montaje de audio. El audio fuera de los limites del marcador se
elimina.

VINCULOS RELACIONADOS
Crear montajes de audio a partir de un archivo de audio en la pagina 161

Métodos alternativos para crear nuevos montajes de audio

Hay varias forma de crear un montaje de audio.

e Convertir archivos de onda a un montaje de audio
e Duplicar montajes de audio

e Pulse Ctrl/Opcién y arrastre una pestafia de montaje sobre la barra de pestafias

VINCULOS RELACIONADOS
Duplicados de montajes de audio en la pagina 163

Duplicados de montajes de audio

Puede duplicar montajes de audio de varias formas. Esto le permite crear rdpidamente nuevos
montajes de audio usando las mismas propiedades y archivos de audio que los montajes de
audio creados previamente.

Estan disponibles las siguientes variantes de duplicados de montajes de audio:

Vacio (con mismas propiedades)

Crea un nuevo montaje de audio con los ajustes de canales y de frecuencia de
muestreo del montaje de audio original, sin clips.
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Duplicado exacto (usando los mismos archivos de audio)
Crea un duplicado exacto del montaje de audio original y le permite que los nuevos
clips hagan referencia a los archivos de audio originales. El montaje de audio duplicado
usa los ajustes de canales y de frecuencia de muestreo del montaje de audio original.
Este es util si se desea producir varias versiones del montaje de audio, para
experimentar con variantes, por ejemplo. No obstante, cualquier procesado o edicion
que aplique a los archivos de audio reales se reflejard en todos los montajes de audio.
También puede pulsar Ctrl/Cmd, arrastrar una pestafa y depositarla sobre la barra de
pestafias para crear un duplicado exacto de un montaje de audio.

VINCULOS RELACIONADOS
Duplicar montajes de audio en la pagina 164

Duplicar montajes de audio

PROCEDIMIENTO

1. Abra el montaje de audio que quiera duplicar.

2. Enlaventana del Montaje de audio, seleccione la pestafia Archivo.
3. Seleccione Nuevo > Montaje de audio > A partir del archivo actual.
4

En la seccién A partir del montaje de audio actual, seleccione una de las siguientes
opciones:

e Vacio (con mismas propiedades)
e Duplicado exacto (usando los mismos archivos de audio)

5. Hagaclicen Crear.

RESULTADO
Se abre en una nueva pestafia un duplicado del montaje de audio.

VINCULOS RELACIONADOS
Duplicados de montajes de audio en la pagina 163

Propiedades de montaje de audio

En las Propiedades de montaje de audio, puede definir la frecuencia de muestreo del montaje
de audio.

Para abrir los ajustes de frecuencia de muestreo para el montaje de audio seleccionado, haga
uno de lo siguiente:

e Para abrir los ajustes de frecuencia de muestreo para el montaje de audio seleccionado,
seleccione la pestafia Archivo y haga clic en Info.

e Haga clic en el botén Propiedades de montaje de audio en la parte inferior derecha de la
ventana de montaje. Esto abre el didlogo Frecuencia de muestreo.

I Sample Rate *

X Cancel
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Cambiar la frecuencia de muestreo de montajes de audio

Puede cambiar la configuracion de canales de montajes de audio en el didlogo Frecuencia de
muestreo.

PROCEDIMIENTO

1. Enla parte inferior derecha de la ventana de montaje, haga clic en el boton Propiedades de
montaje de audio.

2. Eneldidlogo Frecuencia de muestreo, seleccione una nueva frecuencia de muestreo.

3. Hagaclic en Aceptar.

VINCULOS RELACIONADOS
Propiedades de montaje de audio en la pagina 164

Referencias de archivos de audio rotas

Un montaje de audio consiste en referencias a uno o multiples archivos de audio. Estas
referencias pueden estar rotas si mueve los archivos de audio a otra ubicacion en su disco duro,
por ejemplo. WavelLab Cast detecta referencias rotas y le permite especificar nuevas ubicaciones
o reemplazar el archivo de audio no encontrado por otro archivo de audio.

VINCULOS RELACIONADOS
Arreglar referencias de archivos de audio rotas en la pagina 165
Dialogo Archivos no encontrados en la pagina 166

Arreglar referencias de archivos de audio rotas

Cuando abre un montaje de audio que contiene referencias de archivos de audio rotas, se abre
automaticamente el didlogo Archivos no encontrados.

PROCEDIMIENTO
1. Eneldidlogo Archivos no encontrados, seleccione las referencias de archivos de audio no
encontrados que quiera arreglar.

2. Enel campo Dénde buscar, especifique la ubicacién del archivo de la nueva referencia del
archivo de audio.

3. Opcional: active Buscar en subcarpetas para incluir subcarpetas en su busqueda.
4. Hagauno de lo siguiente:

e Para que Wavelab Cast busque automaticamente archivos de audio con el mismo
nombre que los archivos no encontrados, haga clic en Buscar archivos con el mismo
nombre.

En el campo Seleccione un reemplazo, seleccione las nuevas referencias de los archivos
de audio y haga clic en Aceptar.

e Para seleccionar archivos de audio para reemplazar los archivos no encontrados, haga
clicen Reemplazar archivos seleccionados por, seleccione los nuevos archivos y haga
clic en Abrir.

VINCULOS RELACIONADOS
Dialogo Archivos no encontrados en la pagina 166
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Dialogo Archivos no encontrados

Este didlogo se abre si, al abrir un montaje de audio, no pueden encontrar algunos de los
archivos a los que hace referencia el montaje. Puede hacer una busqueda de los archivos o
seleccionar archivos sustitutos.

I Missing Files in C:\Wavelab\Audic\Track A.mon *

Missing original files, select one or more Select All
File Name Original Path erties
Tr \ b\Audio 1 kHz
Tr: io 1 kHz
Trz

ch Sub-Fo
a

Select a Replacement

File Name Properties

X Abort

Archivos originales no encontrados

Lista los archivos que no se pueden encontrar. Cada archivo se puede sustituir por uno
existente. Para encontrar varios archivos con los que reemplazar los no encontrados,
seleccione los archivos y especifique una nueva ruta en el campo Dénde buscar.

Una marca de verificacién verde indica que un archivo esta asociado a uno de
reemplazo valido. Una marca de verificacion roja indica que un archivo no esta
asociado aun a uno de reemplazo valido, pero hay posibles candidatos disponibles
en la parte inferior de este didlogo.
Buscar archivos con el mismo nombre
Indica a WavelLab Cast que busque todos los archivos con el mismo nombre en la
carpeta especificada en el campo Dénde buscar.
Reemplazar archivos seleccionados por
Reemplaza los archivos no encontrados por un solo archivo especifico.
Reinicializar
Elimina todos los posibles reemplazos para los archivos seleccionados.
Dénde buscar
Permite especificar una ubicacién para buscar archivos. Haga clic en Buscar archivos
con el mismo nombre para iniciar la basqueda.
Lista de reemplazo

Muestra los nombre de los archivos que se pueden usar como reemplazo. También
puede arrastrar archivos a la lista desde Explorador de archivos/Finder de macOS.

Ensamblar un montaje de audio

Se ensambla el montaje de audio agregando pistas y clips.
VINCULOS RELACIONADOS

Pistas en la pagina 167
Clips en la pagina 169
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Pistas

Las pistas proporcionan la estructura para organizar los clips. Puede afiadir pistas mono, pistas
estéreo y pistas de video.

e Las pistas Mono y Estéreo le permiten afiadir clips a un montaje de audio.

e Las pistas de Video le permiten afiadir videos a un montaje de audio.

VINCULOS RELACIONADOS

Pista de video en la pagina 263

Afiadir pistas en la pagina 167
Anadir pistas

Puede anadir pistas estéreo, pistas mono y pistas de video.

PROCEDIMIENTO
1. Haga uno de lo siguiente:

e Enlaventana Montaje de audio, haga clic en + en la parte superior del area de control
de pista.

e Haga clic derecho en el drea de control de pista para abrir el ment emergente Pista y
seleccione Aiadir pista.

2. Seleccione el tipo de pista que quiera afiadir a su montaje de audio.

VINCULOS RELACIONADOS

Pistas en la pagina 167

Area de control de pista en la pagina 148
Mover pistas en la lista de pistas

Puede mover pistas hacia arriba o hacia abajo en la lista de pistas.

POSIBILIDADES

e Enlaventana Montaje de audio, seleccione una pista y arrastrela hacia arriba o hacia abajo
en la lista de pistas.

e Enla parte inferior del area de control de pista, haga clic en la flecha hacia abajo y seleccione
Mover pista arriba o Mover pista abajo.

VINCULOS RELACIONADOS
Pistas en la pagina 167
Area de control de pista en la pagina 148

Redimensionar pistas

Puede redimensionar libremente la altura y la anchura de la pista.

Hay diferentes formas de redimensionar la altura y la anchura de las pistas, dependiendo del
lugar en el &rea de control de pista de cada pista en el que haga clicy arrastre.

POSIBILIDADES

e Para cambiar la altura de pista de todas las pistas simultaneamente, haga clicy arrastre el
area inferior izquierda de un area de control de pista.
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e Para cambiar la altura de pista de la pista activa, haga clic y arrastre el area central inferior
de un area de control de pista.

e Para cambiar la altura de pista de la pista activa y de la pista inferior proporcionalmente,
haga clicy arrastre el area inferior derecha de un area de control de pista.

VINCULOS RELACIONADOS
Pistas en la pagina 167
Area de control de pista en la pagina 148

Eliminar pistas

Al eliminar una pista que contiene clips, también se eliminan estos. Pero la accién no afecta a los
archivos de audio a los que hacen referencia los clips.

PROCEDIMIENTO

e En el dreade control de pista, haga clic derecho en el &rea de control de pista de la pista que
quiere eliminar y haga clic en Eliminar Pista.

VINCULOS RELACIONADOS
Pistas en la pagina 167
Area de control de pista en la pagina 148

Bloquear y desbloquear pistas

Puede bloquear pistas para evitar moverlas, editarlas o eliminarlas involuntariamente.

e Para bloquear una pista, haga clic en el botén Bloquear de la pista en el drea de control de
pista.

e Para desbloquear una pista, haga clic de nuevo en el botén Bloquear en el area de control
de pista.

VINCULOS RELACIONADOS
Pistas en la pagina 167
Area de control de pista en la pagina 148

Dividir pistas estéreo en pistas mono

Puede dividir pistas estéreo en pistas mono izquierda/derecha o mid/side. Se trata de una
divisién virtual en la que no se crean archivos de audio ni afecta los existentes.

PROCEDIMIENTO

e Enlaventana del Montaje de audio, haga clic derecho en el drea de control de pista de la
pista que quiera dividir y seleccione Dividir en pistas mono izquierda/derecha.
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RESULTADO

La pista se divide. Si hay clips en la pista, los dos lados del estéreo se convierten ahora en clips
individuales que se pueden mover y editar de forma independiente.

Las pistas mono se agrupan automaticamente y solo se pueden mover y redimensionar juntas.

VINCULOS RELACIONADOS
Area de control de pista en la pagina 148

Los archivos de audio que inserta a los montajes de audio se representan como clips. Un clip
contiene una referencia a un archivo de audio origen del disco duro, asi como las posiciones
inicial y final en el archivo, fundidos, etc. Esto permite a los clips reproducir secciones mas
pequefias de sus archivos de audio origen.

Cualquier cantidad de clips pueden estar referenciados al mismo archivo de origen, y apuntar
a él. Dado que un clip solo hace referencia al archivo de origen, no contiene datos de audio.
Cualquier cantidad de clips pueden estar referenciados al mismo archivo de origen, y apuntar a
él.

Puede ver los clips del montaje de audio activo en la ventana Clips.

3 clips en una pista

VINCULOS RELACIONADOS
Edicién de clips en la pagina 176

Insertar archivos de audio en montajes de audio

Cuando inserta archivos de audio a montajes de audio, los archivos de audio se representan
como clips. Hay varias maneras de insertar archivos de audio en montajes de audio.

VINCULOS RELACIONADOS

Clips en la pagina 169

Insertar archivos de audio en montajes de audio usando arrastrar y soltar en la pagina 170
Insertar archivos de audio en montajes de audio usando el menu contextual en la pagina 170
Insertar archivos de audio en montajes de audio usando copiar y pegar en la pagina 170

Insertar archivos de audio en montajes de audio usando el Explorador de archivos/Finder de
macOS en la pagina 171

Insertar archivos de audio en montajes de audio usando la ventana del explorador de archivos
en la pagina 171

Insertar regiones de archivos de audio en montajes de audio usando arrastrar y soltar en la
pagina 171

Insertar archivos de audio en montajes de audio copiando desde otros montajes de audio en la
pagina 172

Insertar archivos de audio estéreo en pistas mono o viceversa en la pagina 174

Insertar clips en montajes de audio usando la ventana de clips en la pagina 175

Creacion de montajes de audio a través del asistente de inicio en la pagina 16
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Insertar archivos de audio en montajes de audio usando arrastrar y soltar

Puede arrastrar un archivo de audio o una seccién de un archivo de audio de la ventana Editor
de audio a la ventana Montaje de audio para insertarlo en el montaje de audio.

PROCEDIMIENTO

1. Enlaventana Editor de audio, haga uno de lo siguiente:

e Para afiadir el archivo de audio entero al montaje de audio, arrastre la pestafia del
archivo de audio hasta una pestafia del montaje de audio y suéltelo en una pista.

e Para afiadir una parte del archivo de audio al montaje de audio, seleccione la parte del
audio que quiera afiadir al montaje de audio, arrastrelo hasta la pestafia del montaje de
audio y suéltelo en una pista.

2. Realice los ajustes en el didlogo Importar archivos y haga clic en Aceptar.

RESULTADO
Se crea un clip, con el nombre del archivo original.

VINCULOS RELACIONADOS

Dialogo Importar archivos en la pagina 172
Ventana Editor de audio en la pagina 91
Ventana de montaje de audio en la pagina 148

Insertar archivos de audio en montajes de audio usando el menu contextual

El menu contextual de la ventana Montaje de audio le permite insertar archivos de audio en
montajes de audio.

PROCEDIMIENTO

1. Enlaventana Montaje de audio, haga clic derecho en una area vacia de una pista.

2. Seleccione Insertar archivos de audio en el menu emergente Insertar y elija el archivo de
audio que desee posicionar en la pista.

3. Realice los ajustes en el cuadro de dialogo Importar archivos y pulse Aceptar.

RESULTADO
Se crea un clip, con el nombre del archivo original.

VINCULOS RELACIONADOS
Dialogo Importar archivos en la pagina 172

Insertar archivos de audio en montajes de audio usando copiar y pegar

Puede copiary pegar un archivo de audio o una seccién de un archivo de audio de la ventana de
onda a la ventana de montaje para insertarlo en el montaje de audio.

PROCEDIMIENTO

1. Enlaventana Editor de audio, seleccione la seccién de audio a la que quiere que haga
referencia el clip.

2. Seleccione la pestafia Editar y haga clic en Copiar, o pulse Ctrl/Cmd-C.

3. Enlaventana Montaje de audio, seleccione la pista donde desea insertar el clip.

La posicion del clip esta indicada por el cursor de edicion.
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4. Seleccione la pestafia Editar y haga clic en Pegar, o pulse Ctrl/Cmd-V.

RESULTADO
Se crea un clip, con el nombre del archivo original.

Insertar archivos de audio en montajes de audio usando el Explorador de
archivos/Finder de macOS

Puede copiary pegar un archivo de audio del Explorador de archivos/Finder de macOS a la
ventana de montaje para insertarlo en el montaje de audio.

PROCEDIMIENTO
1. En el Explorador de archivos/Finder de macOS, seleccione un archivo de audio y pulse Ctrl/
Cmd-C.

2. Enlaventana de montaje de audio, coloque el cursor de edicion en la posicién donde quiera
insertar el clip.

3. Seleccione la pestafia Editar y haga clic en Pegar, o pulse Ctrl/Cmd-V.

RESULTADO
Se crea un clip, con el nombre del archivo original.

Insertar archivos de audio en montajes de audio usando la ventana del
explorador de archivos

Puede arrastrar un archivo de audio de la ventana Explorador de archivos a la ventana de
montaje para insertarlo en el montaje de audio.

NOTA

Lo siguiente también puede hacerse desde el Explorador de archivos/Finder de macOS.

PROCEDIMIENTO

1. Seleccione Ventanas de herramientas > Explorador de archivos.

2. Enlaventana Explorador de archivos, seleccione los archivos de audio a los que quiere que
el clip haga referencia, y arrastrelos sobre una pista.

3. Realice los ajustes en el didlogo Importar archivos.

RESULTADO
Se crea un clip, con el nombre del archivo original.

VINCULOS RELACIONADOS
Ventana Explorador de archivos en la pagina 58
Dialogo Importar archivos en la pagina 172

Insertar regiones de archivos de audio en montajes de audio usando arrastrary
soltar

Si ha definido regiones de marcadores en un archivo de audio, puede arrastrar estas regiones
directamente desde la ventana del Explorador de archivos hasta una pista.
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PROCEDIMIENTO
1. Seleccione Ventanas de herramientas > Explorador de archivos.
2. Enlaventana Explorador de archivos, seleccione el archivo de audio desde el que quiera
insertar regiones de marcadores a su montaje de audio.
En el lado derecho de la ventana del Explorador de archivos, la seccién de regiones de
audio muestra los marcadores de regiones del archivo seleccionado. Esta seccion esta oculta
por defecto. Para mostrar la seccion de regiones de audio, seleccione un archivo de audio
que contenga marcadores y haga clic en Mostrar regiones de audio.
This file contains audio regions
Show Audio Regicns
3. Arrastre cualquier region a la pista.
RESULTADO

Se crea un clip, con el nombre del archivo original.

VINCULOS RELACIONADOS
Ventana Explorador de archivos en la pagina 58

Insertar archivos de audio en montajes de audio copiando desde otros montajes

de audio

Si ha abierto mas de un montaje de audio, puede copiar clips de uno a otro, o utilizar arrastrary
soltar o copiar y pegar.

PROCEDIMIENTO

1.
2.

En un montaje de audio, seleccione los clips que quiera insertar en otro montaje de audio.
Haga uno de lo siguiente:
e Arrastre el clip hasta la pestafia de otro montaje de audio y suéltelo en una pista.

e Hagaclicen Ctrl/Cmd-C. Abra otro montaje de audio y coloque el cursor de edicién en
la posicién donde quiera insertar el clip. Haga clicen Ctrl/Cmd-V.

Didlogo Importar archivos

Al importar archivos de audio en montajes de audio, el dialogo Importar archivos le permite
elegir si desea crear una copia del archivo de audio original en la carpeta del montaje de audio o
en una de sus subcarpetas, y si desea guardar o no esta eleccién para futuras importaciones.
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. Import Files X

Copy Files to Audio Montage Folder

Destinat
audio

| using the /" character

eep the option and do not ask again

A

For the Ac Audio Montage

all Future Audio Monta

¥ Cancel

Copiar archivos de audio a la carpeta de montaje de audio
Crea un duplicado de los archivos de audio y los guarda en la carpeta de montaje
de audio. Activada por defecto, la opcidn garantiza que los archivos de origen
permanezcan inalterados en el montaje de audio; es decir, no se ven afectados por
ninguna edicién en el Editor de audio.

Opcionalmente, el menu Subcarpeta de destino le permite elegir una subcarpeta de
la carpeta de montaje de audio como ubicacion para el duplicado del archivo de audio.
Puede usar la «/» para especificar la jerarquia de carpetas.

NOTA

e Sidesactiva Copiar archivos a la carpeta de montaje de audio, aln podra afiadir
el archivo origen o una copia del mismo a la carpeta de montaje de audio o a una
de sus subcarpetas en un momento posterior, usando la funcién Consolidacién
de montaje de audio.

e Sivuelve a afiadir un archivo de audio previamente importado al mismo montaje
de audio, no aparecera el didlogo Importar archivos.

Mantener la opcién y no volver a preguntar
Para guardar la configuracién actual de Copiar archivo a la carpeta del montaje de
audio para posteriores operaciones de importacién, active Para el montaje de audio
activo o Para todos los montajes de audio futuros.
Como resultado, el didlogo no se abre de nuevo al importar mas archivos de audio al
montaje de audio activo o al importar archivos de audio a cualquier montaje de audio
futuro, respectivamente.
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NOTA

Para restablecer esta opcion, active Mostrar didlogo de opciones de copia al
importar archivos en el panel Todos los montajes de audio o el panel Montaje de
audio activo de las Preferencias para montajes de audio.

Insertar archivos de audio estéreo en pistas mono o viceversa

Al insertar un archivo de audio estéreo en una pista mono, puede decidir si crear
automaticamente una pista estéreo o dividir el archivo estéreo en dos pistas mono.

Insertar archivos de audio estéreo en pistas mono

% Insert Audio File X

Create Stereo Track  Split on Mono Tracks

Al insertar un archivo de audio estéreo en una pista mono, estan disponibles las siguientes
opciones en el dialogo Insertar archivo de audio:
Crear pista estéreo

Crea una pista estéreo y la inserta en el archivo de audio estéreo.

Dividir en pistas mono

Divide el archivo de audio estéreo en dos pistas mono. Si la pista que esta debajo de la
primera pista ya es una pista mono, esta pista se usa para el sequndo archivo mono. Si
no hay una segunda pista mono, se crea una pista mono automaticamente.
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Insertar archivos de audio mono en pistas estéreo

I Insert Audio File b

s cannot be inserted on a stereo track. You have the following

Create Mono Track X Cancel

Al insertar una pista de audio mono en una pista estéreo, puede seleccionar Crear pista mono
para crear automaticamente una pista mono debajo de la pista estéreo e insertar el archivo de
audio mono aqui.

VINCULOS RELACIONADOS
Insertar archivos de audio en montajes de audio en la pagina 169
Insertar clips en montajes de audio usando la ventana de clips

Puede arrastrar un clip de la ventana Clips a la ventana de montaje para insertarlo en el montaje
de audio.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione Ventanas de herramientas > Clips.

2. Seleccione uno o varios clips, y arrastrelos a una pista.

RESULTADO

Se crea un clip, con el nombre del archivo original.

Resolver discrepancias de frecuencia de muestro entre montajes de
audio y archivos de audio
Si la frecuencia de muestreo de su montaje de audio difiere de las frecuencias de muestreo de
los archivos de audio que desea insertar en él, WavelLab Cast le permite ajustar la frecuencia
de muestreo del propio montaje de audio o las frecuencias de muestreo de las copias de los
archivos de audio, para que coincidan.
PRERREQUISITO
Al insertar archivos de audio en su montaje de audio, aparece el didlogo Frecuencias de
muestreo diferentes y le advierte de una discrepancia de frecuencia de muestreo.

En el didlogo Frecuencias de muestreo diferentes, haga uno de lo siguiente:

e Para ajustar el montaje de audio a la frecuencia de muestreo de los archivos de audio, haga
clic en Cambiar montaje de audio.

NOTA

Esta opcién solo esta disponible si la frecuencia de muestreo es idéntica para todos los
archivos de audio y el montaje de audio todavia no contiene clips de audio. Este Ultimo es el
caso cuando se utiliza una plantilla, por ejemplo.

e Para crear copias de los archivos de audio y ajustarlas a la frecuencia de muestreo del
montaje de audio, haga clic en Convertir archivos.

Esto crea un archivo de 32 bits flotantes sin ningin proceso de dithering. El nombre del
archivo es el nombre del archivo original con la nueva frecuencia de muestreo como sufijo. Si
ya existe un archivo con este nombre, no se vuelve a crear.
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VINCULOS RELACIONADOS
Dialogo Frecuencias de muestreo diferentes en la pagina 176

Dialogo Frecuencias de muestreo diferentes

Cuando inserta archivos de audio en un montaje de audio y sus frecuencias de muestreo

difieren, el cuadro de didlogo Frecuencias de muestreo diferentes le ayuda a resolver el
problema.

El didlogo Frecuencias de muestreo diferentes de El didlogo Frecuencias de muestreo diferentes

un montaje de audio vacio, con una frecuencia de para montajes de audio con clips existentes y/o
muestreo idéntica ajustada para todos los archivos  frecuencias de muestreo diferentes ajustadas para
de audio a insertar los archivos de audio a insertar

Cambiar montaje de audio
Ajusta el montaje de audio a la frecuencia de muestreo de los archivos de audio.
NOTA

Esta opcién solo esta disponible si la frecuencia de muestreo es idéntica para todos los
archivos de audio y el montaje de audio todavia no contiene clips de audio.

Convertir archivos

Crea copias de los archivos de audio y las ajusta a la frecuencia de muestreo del
montaje de audio.

VINCULOS RELACIONADOS

Resolver discrepancias de frecuencia de muestro entre montajes de audio y archivos de audio en
la pagina 175

Edicidn de clips

Todos los clips se muestran en la ventana Clips. En esta ventana puede editar y reordenar los
clips, asi como arrastrarlos al montaje de audio.

El clip activo se resalta en la lista de clips.
VINCULOS RELACIONADOS

Clips en la pagina 169
Ventana Clips en la pagina 177
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Ventana Clips

Esta ventana contiene una lista de los clips colocados en el montaje de audio activo junto con
informacién adicional sobre los clips.

e Para abrir la ventana Clips, abra un montaje de audio y seleccione Ventanas de
herramientas > Clips.

Name End Length Commenit

Track A 0 10mn9s557ms 10 mn9s 557 ms
Track B
Track C

Lista de clips
Estan disponibles las siguientes columnas en la ventana Clips:

e Reproducir pre-roll/Reproducir le permite reproducir el clip con o sin pre-roll.
e Orgn selecciona el clip en la ventana de montaje.

e Nombre muestra el nombre del clip. Puede hacer doble clic en el nombre o introducir un
nombre nuevo para el clip.

e FXindica si un clip contiene efectos. Haga clic en el indicador FX para abrir los efectos del
clip.

e Prepausa muestra la distancia hasta el clip anterior. Puede hacer doble clic en el valor de
prepausa e introducir un nuevo valor de distancia.

e Inicio muestra el tiempo de inicio del clip.
e Final muestra el tiempo de final del clip.
e Duracién muestra la duracién del clip.

e Bloqueo de tiempo bloquea el clip para evitar que sea editado por accidente en el dominio
del tiempo.

e Preganancia le permite establecer la ganancia preefecto del clip.
e Comentario le permite afiadir un comentario al clip.

También puede reproducir un clip con o sin pausa. Hay disponibles los siguientes botones de
reproduccion:

Desde el inicio con pre-roll
113

Reproducir desde el principio con pre-roll.
También puede pulsar Alt y hacer clic en Desde el inicio con pre-roll para reproducir
desde el inicio con un pre-roll corto.

Desde el inicio
kil

Reproducir desde el principio.

Clips activos y clips no activos

Un clip activo es el clip seleccionado, pulsado o editado mas recientemente. Solo puede estar un
Unico clip activo al mismo tiempo. El nombre del clip activo se resalta con un fondo azul. Algunas
tareas de edicion sélo pueden realizarse en clips activos.
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Clip activo (izquierda) y clip no activo (derecha)

e Para abrir el menu Clip activo, haga clic derecho en un clip.

VINCULOS RELACIONADOS
Seleccionar clips en la pagina 178

Seleccionar clips

Para la mayoria de las operaciones de edicion de clips, es necesario seleccionar los clips. Puede
seleccionar varios clips a la vez.

Elija entre las siguientes opciones:

e Para seleccionar un clip, haga clic en él.
e Para seleccionar multiples clips, con la tecla Ctrl/Cmd presionada haga clic en los clips.

e Pararealizar una seleccién de rango de audio dentro de un clip, sitde el cursor de edicién
donde desee que comience la seleccién. Con la tecla Mayus presionada haga clic para
indicar el final de la seleccion.

e Pararealizar una seleccién de rango de audio que abarque varios clips adyacentes, haga
doble clic en la parte superior de un clip. Tras el sequndo clic, arrastre para seleccionar el
rango de audio.

Rangos de seleccion en montajes de audio

Un rango de seleccidn es un area seleccionada en una pista. El rango de seleccién puede estar
total o parcialmente dentro de un clip o en una seccion vacia de la pista. Puede hacer rangos de
seleccion en una o en multiples pistas.

e Para hacer un rango de seleccién, haga clic en el drea superior de una pista y arrastre hacia
la izquierda o la derecha en una o multiples pistas.

Los rangos de seleccion son Utiles para lo siguiente:

e Para editar clips cortando o borrando la seleccién, o recortando el clip a la seleccién.
e Para crear un nuevo clip arrastrando el rango de seleccién hasta otra pista.

e Para abrir una ventana de montaje con el rango de seleccion del archivo de audio de origen
arrastrando el rango de seleccién hasta el Editor de audio.

e Para reproducir solo el rango de seleccién, bien el montaje de audio en su totalidad o solo el
clip con la parte del clip intersecante.

e Para crear un bucle de reproduccién dentro de la seleccién activando el bucle y
seleccionando el modo Bucle en la barra de transporte.

Crear y editar rangos de seleccién en montajes de audio

Los rangos de seleccion se pueden redimensionar, crear, mover y quitar.
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Para crear un rango de seleccién en un area vacia de una pista, haga clicy arrastre con el
ratén. La posicién inicial y final, asi como la duracién del rango, se muestran en la linea de
informacion.

Para crear un rango de seleccién dentro de un clip, haga clicy arrastre con el ratén en el
area superior del clip. La posicién inicial y final, asi como la duracién del rango, se muestran
en la linea de informacion.

Para crear un rango de seleccion del area entre dos marcadores, haga doble clic entre estos
ultimos.

Para crear un rango de seleccion a partir de un clip, abra la ventana Clips y con la tecla Alt
presionada, haga clic en el niUmero a la izquierda del clip correspondiente. Para ampliar el
clip seleccionado, haga clic en el niUmero a la izquierda del clip.

Para redimensionar un rango de seleccién, con la tecla Mayus presionada, haga clicy
arrastre hacia la izquierda/derecha, o haga clic en los limites del rango de selecciony
arrastrelos.

Para mover un rango de seleccién, pulse Ctrl/Cmd y Mayus, y arrastre el rango de
seleccién hacia la izquierda o hacia la derecha.

Para deseleccionar un rango de seleccién, haga clic en otro sitio del montaje de audio, o
pulse Esc.

VINCULOS RELACIONADOS
Ventana Clips en la pagina 177

Reorganizar clips

Puede organizar libremente los clips en la ventana de montaje.

Reordenar clips en montajes de audio arrastrando

En la ventana Clips se pueden reordenar los clips arrastrandolos hasta otra posicion en la lista.

PROCEDIMIENTO

1.
2.

Abra la ventana Clips.

En la lista de clips, arrastre uno a una posicién diferente dentro de la lista.

Puede mover mas de un clip a la vez seleccionandolos y arrastrandolos. Si se seleccionan
varios clips, se moveran todos los que se encuentren entre el clip seleccionado mas a la
izquierday el clip seleccionado mas a la derecha.

VINCULOS RELACIONADOS
Ventana Clips en la pagina 177

Linea de informacion

La linea de informacién, situada en la parte inferior de la ventana del Montaje de audio,
muestra lo que ocurre cuando hace clic (ya sea con o sin teclas modificadoras) dependiendo
de la posicion del cursor.
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Se usan los siguientes simbolos en la linea de informacion:
Clic anico

Indica qué ocurre al hacer clic.

Doble clic

Indica qué ocurre al hacer doble clic.
Clic derecho
[ )

Indica que se puede hacer clic derecho para abrir un menud. El nombre del menu
aparece a la derecha del simbolo.

Ctrl/Cmd -clic

Indica que hay una funcién adicional disponible pulsando Ctrl/Cmd y haciendo clic.

Alt -clic

Indica que hay una funcién adicional disponible pulsando Alt y haciendo clic.

Mayus -clic

Indica que hay una funcién adicional disponible pulsando Mayus y haciendo clic.

Arrastrar arriba/abajo

Indica qué ocurre al hacer clicy arrastrar hacia arriba/abajo.

Arrastrar izquierda/derecha

Indica qué ocurre al hacer clic y arrastrar hacia la izquierda/derecha.

Arrastrar en cualquier direccion

Indica qué ocurre al hacer clicy arrastrar un elemento en cualquier direccién dentro
del montaje de audio.

Arrastrar fuera del montaje de audio

X

Indica qué ocurre al hacer clicy arrastrar un elemento fuera del montaje de audio.
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Mover/Redimensionar clips o cambiar valores de envolventes

Esto indica que se estan moviendo o redimensionando clips, o se estdn modificando
los valores de la envolvente, por ejemplo.

Teclas modificadoras combinadas

Indica que se pueden usar teclas modificadoras combinadas.

Posicion de cuadricula magnética en montajes de audio

Algunas posiciones, como los marcadores o el inicio o final de un clip, son magnéticas. Los
elementos arrastrados se pueden ajustar a estas posiciones. Esto facilita la colocacion exacta.

Por ejemplo, cuando mueve o redimensiona un clip y sus limites o punto de cue frontal se
acercan a uno de los bordes magnéticos, el clip se ajusta a esa posicion. Se muestra una etiqueta
que indica la posicion de ajuste.

Start of Audic Montage

b T

Para colocar el cursor en una posicién magnética, haga clic en la linea de tiempo y mantenga
el boton del raton pulsado. Cuando ahora mueve el cursor verticalmente, el cursor salta al
siguiente borde magnético.

Menus contextuales de clip

Se puede acceder a muchas funciones de edicidn para clips mediante los menus contextuales de
clip. Seguin dénde se haga clic derecho en el clip, apareceran diferentes menus contextuales.

1 Seccién de fundido de entrada

Abre el menu emergente Fundido de entrada en el que puede editar el fundido de entrada.
2 Seccién de sostenido

Abre el menu emergente Envolvente en el que puede editar la envolvente.
3 Seccién de fundido de salida

Abre el menu emergente Fundido de salida en el que puede editar el fundido de salida.
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VINCULOS RELACIONADOS
Menu Clip activo en la pagina 182
Menu Clip activo
El menud emergente Clip activo le permite editar y reproducir el clip activo con o sin pre-roll.

e Para abrir el menu emergente Clip activo, haga clic derecho en un clip.

Active Clip

Editar origen
Abre el archivo de audio origen del clip en el Editor de audio.

Mostrar clip entero
Ajusta la vista para mostrar el clip activo.

Reproducir clip
Reproduce el clip activo.

Reproducir clip con pre-roll
Reproduce el clip activo con pre-roll.

Reproducir clip dentro del rango de seleccion
Reproduce el rango de audio seleccionado. Los clips solapados o de otras pistas se
silencian.
Dividir en cursor
Divide el clip activo en la posicién del cursor de edicion. También puede dividir en la
posicion del cursor de edicién haciendo doble clic en el cursor de edicién o pulsando S.
Cortar
Corta el clip activo al portapapeles. Después puede pegarlo en otra posicién en una
pista de montaje de audio.
Copiar
Copia el clip activo al portapapeles.
Borrar
Borra el clip activo.

VINCULOS RELACIONADOS

Editar archivos de origen de clips en la pagina 189
Menus contextuales de clip en la pagina 181
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Mover clips y hacer fundidos cruzados entre clips

Puede dejar que los clips se solapen con otros clips, moverlos, y crear fundidos cruzados entre
clips.

VINCULOS RELACIONADOS
Mover clips en la pagina 183

Mover clips
Puede arrastrar un clip o todos los clips seleccionados a otra posicién.
NOTA

La configuracién de canales del clip debe coincidir con la pista de destino.

PROCEDIMIENTO
1. Enlaventana de montaje, seleccione los clips que desee mover.

2. Hagaclic en el rea de clips y arrastre los clips en cualquier direccion.

Al arrastrar, la linea de informacién muestra la posicién de inicio actual del clip.

VINCULOS RELACIONADOS
Mover clips y hacer fundidos cruzados entre clips en la pagina 183

Opciones para mover y hacer fundidos cruzados de clips

WavelLab ofrece opciones para mover y hacer fundidos cruzados de clips.

Repercusion

Cuando mueve un clip, la repercusién determina si los clips situados a su derecha se mueven
junto con él. Las opciones de repercusion estan disponibles mediante la pestafia Editar de la
ventana del Montaje de audio.
Pista
Si esta opcién esta activada y mueve un clip horizontalmente, también se mueven
todos los clips de la pista activa que se encuentren a la derecha del clip editado. Esta
opcién también se aplica al mover o redimensionar clips, asi como al insertar o pegar
mas de un clip a la vez.
Global

Si esta opcién esta activada y mueve un clip horizontalmente, también se mueven
todos los clips de todas las pistas que se encuentren a la derecha del clip editado. Esta
opcion se tiene en cuenta al mover o redimensionar clips, asi como al insertar o pegar
mas de un clip a la vez.

Ninguno
Desactiva la funcién de Repercusién. Es decir, solo se mueve el clip seleccionado.

NOTA

Por defecto, cuando mueve clips en pistas estandar, la Repercusién no se aplica a los clips en las
pistas de referencia. Sin embargo, puede incluir clips en pistas de referencia en los procesos de
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Repercusion activando Repercusion global afecta a pistas de referencia a través de Opciones
adicionales [B¥] en la parte inferior del panel Repercusién.

Fundido cruzado

Las siguientes opciones de fundido cruzado estan disponibles a través de la pestafia Fundido de
la ventana del Montaje de audio, en la seccién de Opciones.

Solapamientos

Este menu emergente le permite ajustar el comportamiento a la hora de hacer
fundidos cruzados automaticos.

e SiSin fundido cruzado automatico esta activado, no se hace ningun fundido
cruzado automatico cuando se solapan los clips.

e SiSolapamientos libres esta activado, se crean fundidos cruzados automaticos
cuando un clip se solapa con otro clip en la misma pista. La duracion del
solapamiento determina la duracion del fundido cruzado.

Opciones

e SiCrear fundidos por defecto en nuevos clips esta activado, todos los clips
nuevos tienen la duracién y forma del fundido de entrada y salida por defecto. En
los clips que se han creado dividiendo un clip solo se usa el tiempo de fundido.

VINCULOS RELACIONADOS
Pestafa Editar (Montaje de audio) en la pagina 153
Pestafia Fundido (Montaje de audio) en la pagina 156

Superponiendo clips
Los clips se pueden mover para que se solapen.
Tenga en cuenta lo siguiente:

e Las pistas en el montaje de audio son polifonicas: cada una de ellas puede reproducir a
la vez varios clips solapados. Los clips solapados son transparentes. Permiten ver los clips
subyacentes y sus formas de onda.

e Existen opciones de fundido cruzado que ajustan automaticamente las curvas de envolvente
de nivel cuando se solapan clips.

Duplicar clips

Puede duplicar rapidamente uno o varios clips mediante arrastrar y soltar. Puede arrastrar los
duplicados de clips a otra posicién en la misma pista, en otra pista o en otro montaje de audio.

NOTA

La configuracién de canales del clip debe coincidir con la pista de destino.

PROCEDIMIENTO
1. Enlaventana del montaje, seleccione uno o varios clips.

2. Hagaclic en el area alta del clip y arrastre los clips a otra posicién en la misma pista, en otra
pista o en otra pestafia de montaje de audio.
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El cursor cambia para indicar que se encuentra en el area alta del clip.

Durante la operacién de arrastrar, una linea punteada indica donde se colocara el primero
de los clips copiados. La posicién también se indica en la linea de informacion.

Los ajustes de Repercusién que puede hacer en la pestafia Editar de la ventana Montaje de
audio se tienen en cuenta.

VINCULOS RELACIONADOS
Pestafia Editar (Montaje de audio) en la pagina 153

Colorear clips

Para facilitar la identificacion de clips individuales, puede asignar colores a los clips de un
montaje de audio o pedir a WavelLab que asigne automaticamente un color aleatorio Unico a
cada uno de los clips seleccionados.

PROCEDIMIENTO

1. Enlaventana del Montaje de audio, seleccione la pestafia Editar.
2. Enlaseccién Clip, haga clic en Color.

3. Haga uno de lo siguiente:

e Para asignar un color al clip activo o para asignar un color a varios clips seleccionados,
elija un color de la paleta de colores.

e Pararestablecer el color predeterminado del clip activo, seleccione Reinicializar color
por defecto.

e Para asignar automaticamente un color aleatorio a cada uno de los clips seleccionados,
seleccione Aplicar colores aleatorios.

NOTA

e La paleta de colores abarca 20 tonos diferentes. Con hasta 20 clips seleccionados,
Wavelab asigna un color diferente a cada uno de ellos, sin repetir un color. A
cualquier clip que seleccione por encima de este nimero se le vuelve a asignar
aleatoriamente uno de los colores de la paleta.

e Como los colores se asignan de forma aleatoria, aplicar esta caracteristica al mismo
conjunto de clips repetidamente genera un resultado diferente en cada iteracion.

Redimensionar clips

Con respecto a los clips, redimensionar significa ajustar sus puntos inicial y final, para revelar
mas o menos del archivo de audio original.
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PROCEDIMIENTO
1. Pase el ratén por encima del borde izquierdo o derecho de un clip.

2. Cuando aparezca el icono de Recortar 4}, haga clicy arrastre hacia la derecha o izquierda, y
suelte el botén del ratén en cuanto el audio esté redimensionado a su gusto.

NOTA

e No se puede arrastrar el limite de un clip mas alla del punto inicial o final del archivo de
audio al que hace referencia.

CONSEJO

e Para cambiar el tamafio de varios clips seleccionados por el mismo valor, pulse Alt al
arrastrar.

NOTA

Tras redimensionar los clips, el audio situado a la izquierda o a la derecha de sus bordes

no se ha borrado, sino que sigue estando disponible. En su lugar, estd temporalmente
inactivo; es decir, excluido de la visualizacién, edicién y procesamiento. Esto se indica
mediante pequefias flechas rojas, denominadas Indicaciones laterales de clips (1), en el
borde derecho/izquierdo del clip. Puede pasar el puntero del ratén por encima de una sefial
lateral de clip para mostrar informacion sobre la duracién del audio actualmente inactivo en
el clip. La unidad de tiempo se basa en los ajustes de la regla de tiempo.

Audio Length Before the Clip
5584 ms

DESPUES DE COMPLETAR ESTA TAREA

Opcional: para revelar la informacion de audio que actualmente esta excluida de la visualizacién,
edicién y procesamiento de nuevo, pase el puntero del ratén sobre el borde izquierdo o derecho
del clip. Cuando aparezca el icono de Recortar 4P, haga clicy arrastre hacia la derecha o
izquierda, y suelte el boton del ratén en cuanto el audio esté redimensionado a su gusto.
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Volcar clips seleccionados

Volcar clips le permite renderizar varios clips a un clip individual. Esto crea un nuevo archivo de
audio en la carpeta de montaje. La renderizacion tiene en cuenta los ajustes de envolvente y los
ajustes de ganancia de los clips. No se renderizan los efectos de pista.

Volcar clips crea un archivo de audio nuevo que el nuevo clip utiliza. El nuevo clip no tiene ajustes
de envolvente o ajustes de ganancia. Después de renderizar, el nuevo clip suena como los clips
anteriores. Su audio todavia se procesa a través de los plug-ins de pista.

VINCULOS RELACIONADOS
Crear clips a partir de clips seleccionados en la pagina 187
Crear clips a partir de clips seleccionados

Puede renderizar varios clips a un clip individual. Los plug-ins, los ajustes de envolvente y los
ajustes de ganancia se renderizan al nuevo clip.

PROCEDIMIENTO
1. En el montaje de audio, seleccione los clips que quiera renderizar a un clip individual.
2. Seleccione la pestafia Editar.

3. Enlaseccion Clips seleccionados, haga clic en Volcar.

RESULTADO
Los clips seleccionados se renderizan a un clip individual.

VINCULOS RELACIONADOS
Volcar clips seleccionados en la pagina 187
Pestafa Editar (Montaje de audio) en la pagina 153

Dividir clips
Puede dividir clips para convertir un clip en dos clips independientes. Los dos clips tendran el

mismo nombre y la misma configuracién. Los envolventes y fundidos se convierten de modo que
los dos clips se reproduzcan como si aun fueran un mismo clip.

PRERREQUISITO

Decida si quiere crear fundidos cruzados automaticamente entre el clip izquierdo y el derecho.
Para activar/desactivar esta opcion, seleccione la pestafia Fundido y active/desactive Crear
fundidos por defecto en nuevos clips en la seccién Opciones.

PROCEDIMIENTO
1. Enlaventana del montaje, haga clic en la posicién donde desee dividir el clip.

2. Coloque el cursor del ratdn en la posicion del cursor de edicién en el drea superior del clip.

El cursor se convierte en unas tijeras.

3. Haga doble clic.
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RESULTADO
El clip se dividira en dos.

Eliminar clips

Eliminar clips no elimina el archivo de audio al que hacen referencia los clips.

PROCEDIMIENTO
e Haga uno de lo siguiente:
e Haga clic derecho en un clip y seleccione Borrar.

e Seleccione un clip y pulse Supr.

Para asegurarse de que no hay ningiin rango de seleccién, pulse Esc.

Suprimir partes de clips dentro de rangos de seleccién

Suprimir la parte de un clip de dentro de un rango de seleccién elimina el rango seleccionado y
mueve la seccién derecha del clip hacia la izquierda para rellenar el hueco.

PROCEDIMIENTO
1. Enlaventana del montaje, seleccione un rango en un clip.
2. Seleccione la pestafia Editar.

3. Enlaseccion Borrado haga clic en Suprimir rango seleccionado.

RESULTADO

El rango seleccionado se suprimey la seccién derecha del clip se mueve hacia la izquierda para
rellenar el hueco.

Clips y puntos de cue

Un punto de cue es un marcador de posicién definido perteneciente a un clip. Se puede colocar
dentro o fuera del clip. Los puntos cue se muestran como lineas verticales compuestas por
puntos.

Al mover un clip, su punto de cue es magnético a cualquier borde, marcador o posicion. Esto
tiene varios usos:

e Establecer el punto de cue en una posicién relevante del audio para alinear el clip con otros
clips, etc.

e Establecer el punto de cue antes del inicio de un clip a fin de colocar clips en fila con espacios
predefinidos.

e Establecer el punto de cue en el punto de fundido de entrada o fundido de salida de un clip
para mantener las duraciones de fundido definidas en fundidos cruzados.
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NOTA

Cada clip puede tener un solo punto de cue. Si selecciona otra opcion de insercién de punto de
cue, el punto de cue se coloca en una nueva posicién.

VINCULOS RELACIONADOS
Afadir puntos de cue en la pagina 189

Anadir puntos de cue

Puede agregar un punto de cue para cada clip.

PROCEDIMIENTO
1. En el montaje de audio, haga clic en la posicién del clip en la que quiera definir un punto de
cue.
2. Seleccione la pestafia Editar.
3. Enlaseccién Clip, seleccione Puntos de cue.
4. Del menu emergente, seleccione una de las opciones siguientes:
e Enelcursor
e Ajustar en posicion de desplazamiento por defecto
e Sigue el punto de final del fundido de entrada
e Sigue el punto de inicio del fundido de salida
5. Opcional: seleccione Punto cue final personalizado y especifique un punto cue final

personalizado.

VINCULOS RELACIONADOS
Clips y puntos de cue en la pagina 188
Pestafa Editar (Montaje de audio) en la pagina 153

Gestion de archivos de origen

Puede editar archivos que se usan en el montaje de audio activo en el Editor de audio.

VINCULOS RELACIONADOS
Editar archivos de origen de clips en la pagina 189

Editar archivos de origen de clips

La edicion del montaje de audio puede requerir el procesamiento o la edicién de los archivos de
audio reales a los que hacen referencia los clips.

Use uno de los métodos siguientes para editar el archivo de origen de un clip:

Haga clic derecho en el clip que quiera editar y seleccione Editar origen. Se abre el archivo
de origen del clip en el Editor de audio. Edite el clip, guardelo y regrese al montaje de audio.

Haga doble clic en el clip y arrastrelo a la lista de pestafias o en el Editor de audio.
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4 Track A

Tenga en cuenta lo siguiente:

e Cualquier edicién que realice de este modo afecta al archivo de audio de origeny por lo
tanto a todos los clips que utilicen el archivo de audio, incluyendo los clips en otros montajes
de audio.

e Puede deshacer/rehacer todos los cambios en los archivos de audio, incluso después de
guardar el archivo. Estos cambios se reflejan inmediatamente en todos los montajes de
audio abiertos.

e Sise utiliza Archivo > Guardar como para guardar el archivo de audio de origen con un
nombre diferente, todos los montajes de audio abiertos que hagan referencia al archivo
ahora haran referencia al nuevo archivo.

Envolventes para clips

Para los clips del montaje de audio, puede crear envolventes de volumen y fundidos, y de
panorama.

Puede crear una curva de envolvente de nivel independiente para automatizar el nivel, para crear
fundidos y fundidos cruzados, y para silenciar secciones de clips.

Puede editar la configuracién de envolvente en la pestafia Envolvente, o haciendo clic derecho
en una curva de envolvente. El menu de ajustes contiene opciones diferentes, dependiendo de si
ha hecho clic en la parte del fundido de entrada, en la parte del fundido de salida, o en la parte
sostenida.

VINCULOS RELACIONADOS
Pestafia Envolvente (Montaje de audio) en la pagina 158

Envolventes de nivel

De modo predeterminado, todos los clips muestran una curva de envolvente de nivel. La
envolvente se compone de tres partes: la parte del fundido de entrada, la parte sostenida y
la parte del fundido de salida.

Los puntos en los lados izquierdo y derecho de la curva son los puntos de unién del fundido

de entrada y del fundido de salida que separan las partes de fundido de la parte sostenida. Los
puntos grises al inicio de un fundido de entrada y al final de un fundido de salida le permiten ver
fundidos pequefios incluso cuando ha hecho zoom alejandose por completo.
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La curva de envolvente indica si se han definido puntos, fundidos de entrada o fundidos de
salida. Ademas de la curva, los cambios en la envolvente de nivel también se ven reflejados en la
forma de onda.

VINCULOS RELACIONADOS
Envolventes para clips en la pagina 190

Seleccionar envolventes

Puede seleccionar envolventes de volumen/fundido y envolventes de panorama.

PROCEDIMIENTO
1. Enlaventana Montaje de audio, seleccione un clip.
2. Seleccione la pestafia Envolvente.

3. Enlaseccién Visibilidad, abra el mend emergente Tipo de envolvente y elija la envolvente
Volumen/Fundidos o la envolvente Panorama para la edicién.

VINCULOS RELACIONADOS
Envolventes para clips en la pagina 190
Pestafia Envolvente (Montaje de audio) en la pagina 158

Ocultar curvas de envolvente

Todos los clips muestran las envolventes de forma predeterminada. Puede ocultarlas si lo desea.
No obstante, seguiran activos.

PROCEDIMIENTO
1. Enlaventana Montaje de audio, seleccione un clip.
2. Seleccione la pestafia Envolvente.

3. Enlaseccién Visibilidad, abra el mend emergente Tipo de envolvente y seleccione Ocultar
todo.

VINCULOS RELACIONADOS
Envolventes para clips en la pagina 190
Pestafia Envolvente (Montaje de audio) en la pagina 158

191



Montaje de audio

Envolventes para clips

Anadir puntos de curva de envolvente

Los puntos de curva le permiten crear curvas de volumen, curvas de panoramay curvas de
fundido para un clip. La curva de envolvente se puede editar afiadiendo y moviendo puntos de
curva. Puede afiadir uno o multiples puntos de curva de envolvente.

POSIBILIDADES
Para afiadir un punto de curva, haga doble clic en la curva de envolvente.

Si mantiene pulsado el botén del ratén después de hacer doble clic en la curva de la
envolvente, puede mover el punto de la curva a otra posicién.

Para afiadir multiples puntos de curva dentro de un rango de seleccién, haga uno de lo
siguiente:

Para afiadir tres puntos de curva, haga un rango de seleccién y haga doble clic en la
curva de la envolvente dentro del rango de seleccion.

Esto crea un punto de curva al principio y final de la seleccidn, y un punto de curva en la
posicion en la que ha hecho clic. Si el rango de seleccién ya contiene un punto de curvay
hace doble clic en la curva de la envolvente, se crean dos puntos de curva.

Para afiadir cuatro puntos de curva con dos puntos de curva al principio de la seleccién
y dos puntos de curva al final de la seleccién, haga un rango de seleccién y haga clicy
arrastre la curva de la envolvente hacia arriba o hacia abajo.

Para afiadir cuatro puntos de curva que tengan la misma distancia entre si, haga un
rango de seleccién, pulse Ctrl/Cmd y haga clicy arrastre la curva de la envolvente hacia
arriba o hacia abajo.

Esto solo funciona si el rango de seleccién no contiene ningun punto de curva.

Para afiadir cuatro puntos de curva en los que los dos puntos de curva del centro tengan
una distancia mayor entre si que con el primer y el tltimo punto de curva, haga un
rango de seleccion, pulse Ctrl/Cmd - Alt y haga clicy arrastre la curva de la envolvente
hacia arriba o hacia abajo.

Esto solo funciona si el rango de seleccién no contiene ningln punto de curva.

VINCULOS RELACIONADOS
Envolventes para clips en la pagina 190
Editar curvas de envolvente en la pagina 193
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Editar curvas de envolvente

Muchas de las operaciones de edicién que se utilizan normalmente en el contexto del sistema
operativo del ordenador se pueden aplicar al editar curvas de envolvente. Ademas de estas, se
aplican varios procedimientos especificos.

POSIBILIDADES

e Para eliminar un punto de curva, haga doble clic en el punto. El punto de curva entre las
partes sostenida y de fundido de la envolvente no se pueden eliminar.

e Para seleccionar multiples puntos de curva, mantenga pulsado Ctrl/Cmd y haga clic en los
puntos de curva que quiera seleccionar.

e Paraseleccionar varios puntos, con la tecla Alt presionada, haga clicy arrastre el rectdngulo
de seleccion.

e Para eliminar multiples puntos de curva, seleccione los que desee eliminar, haga clic derecho
en uno de ellos y seleccione Borrar puntos seleccionados.

e Para mover todos los puntos seleccionados, haga clic en uno de ellos y arrastre.

e Para aumentar o reducir el valor de dos puntos de curva consecutivos, con la tecla Ctrl/Cmd
presionada, haga clic en el segmento entre los puntos y arrastre hacia arriba o abajo.

e Para cambiar la posicién de tiempo de dos puntos de curva consecutivos, con la tecla
Mayus presionada, haga clic en el segmento entre los puntos y arrastre hacia la izquierda o
derecha.

e Para aumentar o reducir la curva de envolvente en su totalidad, cerciérese de que no haya
ningun punto de curva seleccionado, haga clic en la curva de envolvente y arrastre hacia
arriba o abajo. No arrastre un segmento que esté limitado por puntos seleccionados.

e Para ajustar los envolventes en todos los clips seleccionados, presione Alt y arrastre
cualquier curva de envolvente hacia arriba o abajo. Se trata de un modo rapido para
ajustar el nivel o panorama de multiples clips al mismo tiempo, y también para ajustar
simultaneamente ambos lados de una envolvente estéreo a la vez.

e Para mover verticalmente un punto de fundido de entrada/salida, pulse Ctrl/Cmd y haga
clicy arrastre el punto de fundido.

e Para cambiar el nivel o el tiempo de fundido de entrada/salida de varias envolventes a la vez,
seleccione los clips que desee editar, pulse Alt y modifique la envolvente con el ratén.

VINCULOS RELACIONADOS
Envolventes para clips en la pagina 190
Afadir puntos de curva de envolvente en la pagina 192

Restablecer curvas de envolvente

Puede restablecer los puntos de curva al nivel por defecto de 0 dB.

POSIBILIDADES

e Para restablecer un solo punto a 0 dB, seleccione el punto, haga clic derecho en él, y
seleccione Reiniciar puntos seleccionados.

e Pararestablecer toda la curva de envolvente a su configuracion por defecto, haga clic
derecho en la curva de envolvente y seleccione Reiniciar nivel a 0 dB.

VINCULOS RELACIONADOS
Envolventes para clips en la pagina 190
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Mover el cursor de edicion a un punto de envolvente

El menu contextual Envolvente permite mover el cursor de edicion a la posicién exacta de un
punto de envolvente.

Mover el cursor de edicién a un punto de envolvente és util para insertar un marcador en el
punto de envolvente, por ejemplo. También le permite alinerarlo al punto de envolvente cuando
edita una envolvente de otra pista.

PROCEDIMIENTO

1. Haga clic derecho en un punto de envolvene.

2. Desde el menu contextual Envolvente, seleccione Mover el cursor al punto.
Envelope

o0 Reset All B then Del

Delete Selected Points B then Ctrl+Backspace

Deselect All Points B then -

Select First Point B then Home
Select Previous Point B then Left

Select Next Point B then Right

Move Edit Cursor to Point

Reset Level to 0 dB B then _

Reset Selected Points B then =

Alinear puntos de envolvente con anclajes

Cuando edita puntos de envolvente con el ratén, puede ajustarlos para que se alineen con
anclajes activos.

PROCEDIMIENTO
1. Enlaventana Editor de audio o Montaje de audio, seleccione la pestafia Editar.
2. Enlaseccién Alineado, active Ajustar a bordes magnéticos.

3. Use el raton para mover un punto de envolvente.
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RESULTADO

Al mover los puntos de envolvente con el ratén, se alinean con los anclajes siguientes:
e Tics principales de la regla de tiempo

e Marcadores

e Cursor de edicion

e Limites de seleccion de tiempo

Navegar por los puntos de envolvente

En la ventana del Montaje de audio, puede navegar rapidamente por los puntos de envolvente
especificos y seleccionarlos.

Navegar por los puntos de envolvente, y a puntos especificos, a través del menu contextual
Envolvente le ahorra tiempo y esfuerzo de seleccionar manualmente los puntos de envolvente
uno a unoy permite realizar revisiones finales rapidas de los puntos y niveles de envolvente, por
ejemplo.

PROCEDIMIENTO

e Haga clic derecho en una curva de envolvente. Desde el menu contextual Envolvente, elija
Seleccionar primer punto, Seleccionar punto anterior o Seleccionar punto siguiente
para navegar al punto de envolvente deseado en la curva de envolvente.

Envelope

oo Reset All B then Del
@ Delete Selected Points B then Ctrl+Backspace
E Deselect All Points B then -

I4 Select First Point B then Home
Select Previous Point B then Left

Select Next Point B then Right

Move Edit Cursor to Point

Reset Level to 0 dB B then _

Reset Selected Points B then =
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Aumentar los niveles de las selecciones

Puede aumentar el nivel de audio con tiempos especificos de bajada y de subida (20 ms por
defecto) y luego ajustar el nivel.

PROCEDIMIENTO
1. Enlaventana del montaje, dentro de un clip, seleccione el rango de la seccién a la que desee
subir el nivel.

2. Haga clic derecho en la curva de envolvente y seleccione Subir nivel de seleccién con
envolvente.

Se aumentara el nivel del rango de seleccién.

3. Hagaclic en la envolvente del rango de seleccion y arrastre hacia arriba o abajo para ajustar
el nivel.

Silenciar rangos seleccionados de clips

Puede silenciar un rango seleccionado bajando el volumen a -144 dB.

Las secciones silenciadas no se ven afectadas cuando se arrastra la curva de envolvente hacia
arriba o hacia abajo.

PROCEDIMIENTO
1. Enlaventana del montaje, en un clip, haga un rango de seleccion para la seccién que desee
silenciar.

2. Haga clic derecho en la curva de envolvente y seleccione Silenciar seleccién con
envolvente.

RESULTADO
Se silenciara la seccion. Se aplica un fundido de entrada y un fundido de salida de 20ms a la
seccion silenciada.

Cambiar las envolventes de nivel general de los clips

La curva de envolvente no contiene puntos de envolvente de nivel, pero la puede usar para
cambiar el nivel general de un clip.
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Ducking

PROCEDIMIENTO
1. Enlaventana del montaje, coloque el cursor del ratén en la curva de envolvente.

El cursor del ratén adopta la forma de un circulo con dos flechas que apuntan hacia arriba'y
abajo.

Volume Envelope

2. Hagaclicy arrastre la curva hacia arriba o abajo para cambiar el nivel de la envolvente del
clip.

La funcién de ducking le permite atenuar el nivel de una pista de audio para que el audio de otra
pista destaque mas cuando ambas pistas se reproducen simultdneamente.

Un caso muy comun de uso de la funcién de ducking es la creacién de dos pistas separadas,

una para la musica y otra para la voz en off, con el objetivo de que el contenido hablado vaya
acompafiado de musica en la reproduccion. Con la funcién de ducking aplicada, cuando empieza
la voz en off, el nivel de la pista de musica se reduce mediante curvas envolventes de nivel
creadas automaticamente, de modo que el publico percibe el contenido hablado en primer plano
y la musica en segundo plano.

La pista que contiene la musica se llama pista portadora. La pista que contiene la grabacién de
voz se llama pista moduladora.

Puede seleccionar multiples pistas de voz como pistas moduladoras para una pista portadora.
También puede aplicar ducking a pistas moduladoras, por ejemplo, para dar prioridad a una
pista de voz por encima de otra.

VINCULOS RELACIONADOS
Crear efectos de ducking de voz en off para pistas en la pagina 197
Ajustes del ducker para ducking de pistas en la pagina 198

Crear efectos de ducking de voz en off para pistas

La funcién ducking permite combinar contenidos hablados con musica de tal forma que, en la
reproduccién, mientras la voz es mas prominente y los oyentes la perciben en primer plano, la
musica se reproduce a un nivel mas bajo (en segundo plano).

PRERREQUISITO

Tiene dos pistas de audio, una de musica y una de voz en off. Quiere atenuar el nivel de una de
las pistas (la musica) cuando hay una sefial en la otra pista (la grabacién de voz).

PROCEDIMIENTO

1. Enlaventana de montaje, seleccione la pista portadora, es decir, la pista que contiene la
musica.

2. En el area de control de pista de la pista portadora, active Ducker act./desact..
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3. Haga clic en Origen para abrir el menu Pistas moduladoras y seleccione una o multiples
pistas moduladoras, es decir, las pistas que contienen la grabacion de voz.

M 5 o
IN & , o ,
LUR ol
S Sourre € [ §
Modulator Tracks |

Track 2 k

4. Reproduzca el montaje de audio.
El volumen de la pista de musica se baja cada vez que la pista de voz contiene una sefial.

5. Opcional: haga clic en Ajustes del ducker para abrir el plug-in Ducker y cambie los ajustes
de ducking para ajustar de forma precisa el efecto de ducking.

6. Opcional: si esta usando multiples pistas moduladoras, también puede aplicar ducking a las
pistas moduladoras.

VINCULOS RELACIONADOS

Anadir pistas en la pagina 167

Area de control de pista para pistas estéreo y mono en la pagina 149
Ajustes del ducker para ducking de pistas en la pagina 198

Ajustes del ducker para ducking de pistas

Los ajustes del Ducker le permiten especificar como aplicar el efecto de ducking a las pistas.

e Para abrir los ajustes del Ducker, active Ducker act./desact. en el area de control de pistay
haga clic en Ajustes del ducker.

Bypass efecto
Si esta opcién esta activada, el Ducker se omite durante la reproduccién.

Bypass Effect

M Shortcut: Alt+B § ;

i Tell me more

Presets
Le permite guardar y cargar presets de ducking.
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Music Attenuation
Le permite especificar la reduccién de nivel que se aplica a la pista de musica
(portadora).

Voice Threshold
Le permite establecer el umbral de nivel de la pista de voz (moduladora) que dispara
el ducking. Si el nivel de la pista de voz supera el umbral, el nivel de la pista de musica
(portadora) se reduce.

Attenuation Hold Time
Cuando el nivel de la pista de voz cae por debajo del umbral de voz establecido,
Attenuation Hold Time determina durante cuanto tiempo el nivel de la pista
portadora permanece reducido antes de que empiece a subir de nuevo hasta su nivel

original.

Music Fade-Out
Determina el tiempo que transcurre para que el nivel de la musica cambie de 0 dB al
nivel establecido en Music Attenuation.

Music Fade-In
Determina el tiempo que tarda el nivel en subir al nivel original cuando el nivel de
la pista de voz (moduladora) cae por debajo del Voice Threshold (umbral de voz)
establecido, y después del Attenuation Hold Time especificado.

VINCULOS RELACIONADOS
Ducking en la pagina 197
Area de control de pista para pistas estéreo y mono en la pagina 149

Fundidos y fundidos cruzados en montajes de audio

Un fundido de entrada es un aumento gradual del nivel, y un fundido de salida es una
disminucién gradual del nivel. Un fundido cruzado es un fundido gradual entre dos sonidos,
en el que uno se atenda progresivamente para que entre el otro.

VINCULOS RELACIONADOS
Crear fundidos en clips en la pagina 199

Crear fundidos en clips

De manera predeterminada, todos los clips muestran puntos de empalme de fundido de entrada
y de salida. Estos pueden arrastrarse horizontalmente para producir un fundido de entrada o de
salida en el clip.

Puede afadir puntos de envolvente a un fundido del mismo modo que con las envolventes de
nivel.

e Para crear un fundido de entrada, haga clic en el punto de fundido de entrada al inicio de un
clip, y arrastrelo hacia la derecha.

e Para crear un fundido de salida, haga clic en el punto de fundido de salida al final de un clip,
y arrastrelo hacia la izquierda.

e Para crear un fundido de entrada o de salida en una posicion de tiempo concreta, use la
opcion Aplicar tiempo de fundido de la pestafia Fundido. Introduzca el valor de tiempo en
el campo de tiempo y haga clic en Aplicar tiempo de fundido.

e Para mover un punto de fundido de entrada/salida verticalmente, pulse Ctrl/Cmd mientras
arrastra.
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e Para ajustar los puntos de fundido de entrada/salida en todos los clips seleccionados
simultdneamente, mantenga pulsado Alt y arrastre hacia arriba o hacia abajo un fundido
de entrada/salida. Se trata de un modo rapido para ajustar los fundidos de multiples clips al
mismo tiempo.

e Para crear un fundido cruzado, mueva un clip sobre otro. Se crea automaticamente un
fundido cruzado en el punto de empalme.

La curva de fundido de entrada/salida resultante se muestra en el clip, y el fundido también se
refleja en la forma de onda. Si coloca el raton sobre el punto del fundido de entrada, se muestra
el tiempo del fundido de entrada en segundos y milisegundos, y el volumen en dB.

Fade In
65992 ms [0 dB]

VINCULOS RELACIONADOS
Fundidos y fundidos cruzados en montajes de audio en la pagina 199
Pestafa Fundido (Montaje de audio) en la pagina 156

Menus de fundido de entrada y fundido de salida

En este mend, se pueden seleccionar varios presets de curvas de fundido y otras opciones.

e Para abrir el mend emergente Fundido de entrada o Fundido de salida, haga clic derecho
en los puntos de fundido de entrada o de salida.

Zoom en rango de fundido de entrada/Zoom en rango de fundido de salida
Ajusta la vista para mostrar principalmente la parte de fundido de entrada/salida del
clip activo.

Lineal
Cambia el nivel linealmente.

Seno (*)
Cambia el nivel segun el primer cuarto de periodo de la curva sinusoidal. Cuando se
usa en un fundido cruzado, el valor eficaz (RMS) de la sonoridad permanece constante
durante la transicion.
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Raiz cuadrada (*)

Cambia el nivel segun la curva de raiz cuadrada. Cuando se usa en un fundido cruzado,
el valor eficaz (RMS) de la sonoridad permanece constante durante la transicién.

Sinusoidal
Cambia el nivel seguin medio periodo de la curva sinusoidal.

Logaritmica
Cambia el nivel de forma logaritmica.

Exponencial
Cambia el nivel de forma exponencial.

Exponencial+
Cambia el nivel de forma fuertemente exponencial.

VINCULOS RELACIONADOS
Fundidos y fundidos cruzados en montajes de audio en la pagina 199
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Editar fundidos cruzados

Puede crear fundidos cruzados con formas y duraciones independientes en las curvas de fundido
de entrada y fundido de salida.

El fundido cruzado automatico predeterminado es lineal. Usa la misma forma y duracién de
fundido de entrada y de salida. Se aplican las siguientes reglas:

Un fundido cruzado incluye fundido de entrada y de salida.

Puede editar las curvas de fundido de entrada y de salida en los fundidos cruzados igual que
en los fundidos.

Para redimensionar el tiempo de fundido simétricamente, pulse Mayus, haga clic en la zona
de fundido, y arrastre a la derecha e izquierda.

Para mover la regién con fundido cruzado a la vez que se mantiene su longitud, pulse Ctrl/
Cmd, haga clic en la zona de cruce, y arrastre a la derecha e izquierda.

Cuando usted mueve un clip para que se superponga a otro clip para producir un fundido,
y ninguno de los dos tiene un fundido definido en la superposicién, se crea un fundido
predeterminado, si esta activada una de las funciones de fundido cruzado automatico.

Al mover un clip con una curva de fundido definida para que se solape con otro clip sin
fundido definido, el clip que no ha movido coge automaticamente la misma forma de
fundido que el clip movido, con una compensacién de amplitud. Esto solo se aplica si la
duracién del fundido de salida del clip no movido se pone en cero.

Si ambos clips tienen curvas de fundido diferentes, se crea un fundido cruzado asimétrico.

VINCULOS RELACIONADOS
Opciones para mover y hacer fundidos cruzados de clips en la pagina 183

Efectos de pista

Puede afiadir plug-ins de efecto VST a pistas de un montaje de audio. Los efectos de pista
afectan todos los clips de una pista.

Se pueden utilizar los plug-ins VST 2 y VST 3 en el montaje de audio. Cada pista se puede
procesar independientemente por hasta cuatro plug-ins de efectos VST.

NOTA

Los efectos que se utilizan para las pistas deben admitir audio estéreo, incluso si la pista de
audio es mono.

VINCULOS RELACIONADOS
Ventana Inspector de pista en la pagina 203
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Afadir efectos a pistas en la pagina 208

Ventana Inspector de pista

Esta ventana le permite limpiar y mejorar su audio, afiadir plug-ins de efectos a pistas y hacer
ajustes de ganancia y panorama. Puede usar DeEsser, DeNoiser y DeHummer para limpiar su
audio. Voicer Exciter, Reverb, EQ y Maximizer le permiten mejorar su audio.

e Para abrir la ventana Inspector de pista, abra un montaje de audio y seleccione Ventanas
de herramientas > Inspector de pista.

-

TRACKINSPECTOR
\ O Host

Clean

L %

DeHummer

Enhance

Vipice Exciter

Additional Effects

0.00 dB

(]

Color de pista y nombre

Color de pista
Le permite especificar un color para la forma de onda de la pista activa.
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Nombre
Le permite especificar un nombre para la pista activa.

Visibilidad de paneles
Le permite mostrar u ocultar paneles en la ventana Inspector de pista.

= TRACK

N O® Track 1

Clean

Estan disponibles las siguientes opciones:

e Mostrar Limpieza
e Mostrar Mejora
e Mostrar Efectos adicionales

e Mostrar Ganancia

Limpieza

El panel Limpiar contiene un DeHummer, DeNoiser y DeEsser para eliminar sonidos y ruidos
indeseados de su audio en tiempo real.
Plegar/Desplegar panel Limpiar

Pliega o despliega el panel Limpiar.

Bypass de todos los efectos mostrados aqui
Omite cualquier procesado de efectos durante la reproduccion y el renderizado.

DeHummer

DeHummer le permite disminuir las interferencias de los zumbidos de potencia que se
producen por una mala toma de tierra o un equipo de grabacién poco fiable. Esto se
hace eliminando las frecuencias correspondientes del audio.

Estan disponibles los siguientes parametros:

e Reduction le permite especificar la cantidad de reduccién de zumbidos.

e Listen le permite escuchar la sefial que se eliminé del material de audio. Esto le
permite verificar que eliminé las partes correctas del audio.

e 50 Hzy60 Hzle permiten eliminar el ruido arménico con una frecuencia
fundamental a 50 o 60 Hz. Estas frecuencias molestas pueden estar causadas por
ruido eléctrico debido a un equipo de grabacién con mal aislamiento o blindaje,
por ejemplo.

DeNoiser

DeNoiser le permite eliminar ruido del material de audio, por ejemplo, sonido
ambiente.

Estan disponibles los siguientes parametros:
e Reduction le permite especificar la cantidad de reduccion de ruido.

e Listen le permite escuchar la sefial que se eliminé del material de audio original.
Esto le permite verificar que eliminé las partes correctas del audio.

DeEsser

DeEsser es un compresor que reduce la sibilancia excesiva, principalmente en
grabaciones de voz.
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Por ejemplo, puede utilizarlo cuando una colocacién cercana de un micréfono de
proximidad y la ecualizacion pueden conllevar a situaciones en las que el sonido
general sea correcto, pero se producen sibilantes no deseadas.

Al grabar una voz, la posicion del DeEsser en la cadena de sefial suele ser después del
preamp de micr6fono o antes de un compresor/limitador. Esto evita que el compresor/
limitador limite innecesariamente la dinamica general de la sefial.

Estan disponibles los siguientes parametros:
e Reduction le permite especificar la cantidad de reducciéon de sibilancia.

e Listen le permite escuchar la sefial que se eliminé del material de audio original.
Esto le permite verificar que eliminé las partes correctas del audio.

e Character le permite especificar la frecuencia en la que se aplica DeEsser. Un
ajuste bajo de Character se usa generalmente para voces masculinas graves, por
ejemplo. Ajustes mas altos de Character se aplican generalmente a voces mas
agudas de mujeres o nifios, por ejemplo.

e El medidor Reduction muestra cuanto esta trabajando el DeEsser.

Mejorar

El panel Mejora contiene el Voice Exciter, el Reverb, el EQ y el Maximizer que le permiten
aumentar la claridad, la expresién y la profundidad de su audio en tiempo real.

Plegar/Desplegar panel Mejora

Pliega o despliega el panel Mejora.

Bypass de todos los efectos mostrados aqui

Omite cualquier procesado de efectos durante la reproduccién y el renderizado.

Voice Exciter

Voice Exciter le permite afiadir arménicos superiores y aumentar la claridad e
inteligibilidad de sus grabaciones de voz.

Estan disponibles los siguientes parametros:
e Reduction le permite especificar la cantidad de reduccion de efecto.

e Clarity le permite aumentar la claridad e inteligibilidad de su grabacion de voz.

Reverb

EQ

Reverb le permite afiadir mas espacio y amplitud a las grabaciones que suenen
apagadas o sosas.

Estan disponibles los siguientes parametros:
e Size |le permite especificar el tamafio de la habitacién.

e Mix le permite establecer el balance de nivel entre la sefial con efecto y la sefial sin
efecto.

El EQ de tres bandas le permite domar o potenciar los rangos de frecuencia Low, Mid
y High. Un filtro adicional Low Cut |le permite eliminar las frecuencias que estan por
debajo de 30 Hz para una mayor claridad.

Las bandas del EQ tienen las siguientes especificaciones:
e Low: low-shelf, frecuencia 250 Hz, 12 dB/octava

e Mid: peak, frecuencia 1500 Hz, Q 1, 12 dB/octava

e Hi: high-shelf, frecuencia 5000 Hz, 12 dB/octava
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Maximizer

Maximizer le permite afiadir sonoridad y pegada a su grabacién asegurandole que
la sefial no excede -1 dB. El dial Optimize le permite especificar la cantidad de
compresion que se aplica.

Efectos adicionales

El panel Efectos adicionales le permite afladir mas efectos de pista.

Plegar/Desplegar panel Efectos adicionales
Pliega o despliega el panel Efectos adicionales.

Bypass de todos los efectos mostrados aqui
Omite cualquier procesado de efectos durante la reproduccion y el renderizado.

Anadir efecto
Le permite afiadir un efecto.

Nombre del efecto

Haga clic en el nombre del efecto para abrir la ventana de efectos correspondiente.
Haga clic derecho en el nombre de un efecto para abrir el menu Plug-ins, donde puede
seleccionar un efecto nuevo.

Latencia
Si un plug-in tiene latencia, el valor de latencia se muestra junto el nombre del plug-in.

Additional Effects =)

Compressor

Presets
Le permite guardar y restaurar presets de plug-ins.

Opciones de efectos
Abre el menu Plug-ins, donde puede seleccionar un plug-in nuevo y eliminar el plug-in.

Bypass efecto

Ignora el plug-in durante la reproduccién y opcionalmente durante el renderizado. El
plug-in sigue procesando la sefial, pero no se inyecta en el flujo audible.

Ganancia

En este panel, puede editar los ajustes de Ganancia y Panorama de sus pistas.

Plegar/Desplegar panel Ganancia
Pliega o despliega el panel Ganancia.

Bypass de todos los efectos mostrados aqui
Omite cualquier procesado de efectos durante la reproduccion y el renderizado.

Ganancia
Le permite definir la ganancia de los efectos.

Panorama
Le permite definir el panorama de los efectos de pista.

VINCULOS RELACIONADOS
Efectos de pista en la pagina 202
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Presets en la pagina 73
Mostrar/Ocultar paneles en la ventana Inspector de pista en la pagina 207
Mostrar/Ocultar paneles en la ventana Inspector de pista

Puede mostrar u ocultar paneles en la ventana Inspector de pista para centrarse en los paneles
que necesite.

PROCEDIMIENTO

1. Enlaventana Inspector de pista, haga clic en Visibilidad de paneles.

= TRAC

N OB Track 1

Clean

2. Seleccione los paneles que quiera mostrar. Estan disponibles las siguientes opciones:
e Mostrar Limpieza
e Mostrar Mejora
e Mostrar Efectos adicionales

e Mostrar Ganancia

VINCULOS RELACIONADOS
Ventana Inspector de pista en la pagina 203

Cddigos de color para plug-ins de efectos de pista

Para ayudarle a identificar y distinguir los plug-ins de efectos de pista de los plug-ins de la
Seccion Master, puede usar cédigos de color.

Puede usar cédigos de color para las barras de titulos de las ventanas de los plug-ins activando
Usar barras de titulos de color contextual en la pestafia General de las Preferencias para
Plug-ins:

Por defecto, el color de fondo de la barra de titulos de los plug-ins de efectos de pista es naranja.

NOTA

Las ventanas activas se resaltan mostrando su barra de titulo con una mayor intensidad de color.

Ademas, puede mostrar los colores personalizados que haya asignado a pistas individuales en
un cuadro de color en la barra de titulos de efectos de pista. Para ello, active Mostrar color de
la seccién de color en la barra de titulos en la pestafia General de las Preferencias de los
Plug-ins.

Ejemplo:

207



Montaje de audio
Efectos de pista

INPUT GR QUTPUT
-oo dB -oo dB

CECLEY

Efecto de plug-in de pista, como indica la barra de titulo naranja (1), que se aplica a una pista a
la que se ha asignado el verde como color personalizado, como indica el color del cuadro de la
barra de titulo (2).

VINCULOS RELACIONADOS
Pestafa Plug-ins (Preferencias) en la pagina 283

Anadir efectos a pistas

Puede agregar plug-ins de efecto a cada pista del montaje de audio.
VINCULOS RELACIONADOS
Afadir efectos mediante la ventana Inspector de pista en la pagina 208

Afadir efectos a través del area de control de pista en la pagina 209
Eliminar efectos de pistas en la pagina 209

Anadir efectos mediante la ventana Inspector de pista

PROCEDIMIENTO
1. Abra un montaje de audio.

2. Seleccione la pista para la que quiera afiadir efectos.
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3. Enlaventana Inspector de pista, en el panel Efectos adicionales, haga clic derecho en una
ranura de efecto y seleccione un plug-in.

RESULTADO
El plug-in seleccionado se abre en una ventana.

NOTA

Puede afadir plug-ins durante la reproduccion. Sin embargo, si afiade un plug-in con una
latencia mayor que cero, es recomendable detener y reiniciar la reproduccién para evitar
discrepancias en la temporizacién. Ademas, un pequefio nimero de plug-ins VST podrian
cambiar su latencia dependiendo de los ajustes de los parametros. En tal caso, cerciérese de
detener y reiniciar la reproduccion tras el cambio de latencia.

VINCULOS RELACIONADOS
Ventana Inspector de pista en la pagina 203

Anadir efectos a través del area de control de pista

PROCEDIMIENTO
1. Abra un montaje de audio.

2. En el area de control de pista de una pista mono o estéreo, haga clic en Efectos.

3. Enel menu Efectos, seleccione un efecto de pista.

RESULTADO
El plug-in seleccionado se abre en una ventana.

NOTA

Puede afiadir plug-ins durante la reproduccién. Sin embargo, si aflade un plug-in con una
latencia mayor que cero, es recomendable detener y reiniciar la reproduccién para evitar
discrepancias en la temporizacion. Ademas, un pequefio numero de plug-ins VST podrian
cambiar su latencia dependiendo de los ajustes de los parametros. En tal caso, cerciérese de
detenery reiniciar la reproduccién tras el cambio de latencia.

VINCULOS RELACIONADOS
Area de control de pista para pistas estéreo y mono en la pagina 149

Eliminar efectos de pistas

PROCEDIMIENTO
1. Abra un montaje de audio.

2. Abralaventana Inspector de pista.
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3. Enel panel Efectos adicionales, haga clic derecho en el efecto que quiera eliminary
seleccione Eliminar plug-in.

RESULTADO
El efecto se eliminara de la ranura.

VINCULOS RELACIONADOS
Ventana Inspector de pista en la pagina 203
Afadir efectos a pistas en la pagina 208

Cambiar el orden de los efectos

El orden de los efectos en la lista determina el orden de procesado.

PROCEDIMIENTO
1. Abra un montaje de audio.

2. EnlaventanaInspector de pista, en la lista de efectos, arrastre el efecto que desee
recolocar a otra posicion.

Deshacer cambios en efectos

Los cambios en la configuracion de los efectos se pueden deshacer/rehacer. Sin embargo,
Wavelab Cast solo registra los cambios cuando cierra la ventana del plug-in o selecciona otra
pestafia de la ventana del plug-in.

PROCEDIMIENTO

1. Enlaventana de plug-in, haga clic en otra ventana para perder el foco del plug-in en el que
desee deshacer la configuracion.

2. Regrese al plug-in en el que desee deshacer la configuracion.

3. Enlabarra de comandos de la ventana Montaje de audio, haga clic en Deshacer o Rehacer.

Ajustar la ganancia de efectos

Puede establecer la Ganancia de los efectos para cada pista individualmente.

PROCEDIMIENTO
1. Abra un montaje de audio.

2. EnlaventanaInspector de pista, ajuste la Ganancia.
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0.00 dB 0.00 dB

VINCULOS RELACIONADOS
Ventana Inspector de pista en la pagina 203

Cddigos de color para plug-ins de efectos de pista

Puede usar cédigos de color basados en el contexto para las ventanas de plug-ins de efectos,
que le ayudaran a identificar qué efectos se aplican a determinadas pistas.

Activar Usar barras de titulos de color contextual en la pestafia General de las Preferencias
de Plug-ins le permite identificar facilmente las ventanas de plug-ins defectos mostrandolas con
una barra de titulos naranja. Las ventanas activas se resaltan mostrando su barra de titulo con
una mayor intensidad de color.

Ademas, puede optar por mostrar un cuadro de color en la barra de titulos de las ventanas de los
plug-ins de efecto activando Mostrar color de la seccién de color en la barra de titulos, en la
pestafia General de las Preferencias de los Plug-ins: Si se fija el color por defecto, el recuadro
no aparece.

Ejemplo:

AV G Music

1 Pista ala que asigné un tono azul, como indica el color del cuadro en la barra de titulo

2 Ventana de plug-in de efecto de pista activo, indicado por la barra de titulo naranja brillante

Mezclar - La funcion renderizar

La funcién Renderizar le permite mezclar todo el montaje de audio o una regién del mismo en
un solo archivo de audio.

Para obtener un archivo de audio de un montaje de audio, se necesita una mezcla.

VINCULOS RELACIONADOS
Renderizar en la Seccién Master en la pagina 234
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Renderizar montajes de audio a archivos de audio

Puede renderizar regiones de un montaje de audio o todo un montaje de audio a un Unico
formato de archivo.

PRERREQUISITO
Configure su montaje de audio.

PROCEDIMIENTO

En la ventana del Montaje de audio, seleccione la pestafia Editar.

En la seccién Salida, haga clic en Renderizar.

En el menu Origen, especifique qué parte del archivo de audio quiere renderizar.
En la seccion Resultado, active Archivo nombrado.

En la seccién Salida, haga clic en el campo Formato y haga clic en Editar.

Haga sus ajustes en el didlogo Formato de archivo de audio.

Haga clic en Aceptar.

Opcional: haga ajustes adicionales en la seccion Opciones.

W e N o U R WwWDN-=

Haga clic en Iniciar.

RESULTADO
El montaje de audio se renderiza.

VINCULOS RELACIONADOS
Mezclar - La funcién renderizar en la pagina 211
Dialogo Formato de archivo de audio en la pagina 102

Importar CDs de audio

Puede importar archivos de CD de audio. El CD de audio importado se abre como un montaje de
audio.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione Archivo > Importar.
2. Hagaclicen CD de audio.

3. Enel Explorador de archivos/Finder de macOS, seleccione el archivo de CD de audio basico
que quiere importar y haga clic en Importar.

RESULTADO

El CD de audio importado se abre como un nuevo montaje de audio sin titulo, que contiene todas
las pistas de audio guardadas en el archivo de CD de audio.
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Puede grabar audio en la ventana del Editor de audio y del Montaje de audio.

Puede usar los siguientes métodos de grabacion:

e En el Editor de audio, puede grabar archivos con multiples opciones a través del didlogo
Grabacion.

e Enlaventana Montaje de audio, puede grabar multiples pistas del montaje de audio al
mismo tiempo.

e Puede grabar mientras se escuchan los efectos al monitorizar la sefial de entrada.

VINCULOS RELACIONADOS

Grabar en el editor de audio en la pagina 213

Grabar en la ventana del montaje de audio en la pagina 216
Dialogo Grabacién en la pagina 213

Monitorizacion de entradas en la pagina 220

Grabar en el editor de audio

PROCEDIMIENTO

1. En el Editor de audio, haga clic en el botén Grabar [# o pulse * en el teclado numérico.
Se abre el dialogo Grabacién.

2. Elija entre las opciones del didlogo Grabacién.

3. Haga clic en Grabar [@ para iniciar la grabacion.
El fondo de didlogo Grabacion se vuelve de color rojo para indicar que se esta grabando.

4. Opcional: para pausar la grabacién, haga clic en el botén Pausa [l

5. Hagaclicen Detener ® para finalizar la grabacion.

6. Opcional: si desea grabar otra toma, vuelva a hacer clic en Grabar [§l.

VINCULOS RELACIONADOS
Dialogo Grabacion en la pagina 213
Grabar en la ventana del montaje de audio en la pagina 216

Dialogo Grabacidn
En el didlogo Grabacion, puede establecer parametros para grabar e iniciar la grabacion de un
archivo de audio.
Para abrir el didlogo Grabacién, haga uno de lo siguiente:
e Abra el Editor de audio y haga clic en Grabar en la barra de transporte.

e En otros espacios de trabajo, pulse Alt/Opcién y haga clic en Grabar en la barra de
transporte.

e Enlaventana Montaje de audio, pulse Alt/Opcién-R.
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Recording n

File to Crea

Mamed File

Name track-1

Settings  Reset Audio Monitoring

orded Time:

® Record

Botones principales

Descartar

Detiene la grabacion y elimina lo que se ha grabado hasta ahora.

Detener
Detiene la grabacion.

Grabar

Empieza a grabar. En funcion de las opciones de grabacién, el modo Pausa esta
activado.

Ajustes

Archivo a crear
Especifique si quiere grabar a un Archivo temporal para guardarlo después, o grabar
en un Archivo nombrado con un nombre y ubicacién especificos.
Nombre
El nombre del archivo que desea escribir, sin la ruta. Cuando escribe, se muestran
todos los archivos de la carpeta seleccionada que empiezan por las mismas letras. Para
mostrar todos los archivos de la carpeta seleccionada, haga clic en el icono de lista.
Ubicacién
Especifica la carpeta donde desea guardar la grabacion.
Formato de archivo de audio

Abre el didlogo Formato de archivo de audio, donde puede especificar el formato de
archivo.
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Medidores

Level ¥  Settings  Reset Audio M

Recorded Time:

Disk Capacity:

Nivel/Espectro
Especifica si se muestra el Medidor de nivel o el Espectrémetro.

Ajustes

Si esta seleccionado el visor Nivel, este botén abre el didlogo Ajustes del medidor de
nivel, en el que puede personalizar los ajustes de los medidores.

Si el visor Espectro esta seleccionado, se abre un mend emergente en el que puede
seleccionar los niveles de audio que debera mostrar el medidor. Estan disponibles los
siguientes ajustes para el visor de Espectro:

e Restringir a niveles de audio altos

e Incluir niveles de audio medios

e Incluir niveles de audio bajos
Reinicializar

Reinicializa los valores de pico.

Monitorizacion de audio

Si esta opcidn esta activada, también se envia la entrada de audio a los puertos de
salida.

Botones de marcadores

Le permiten establecer marcadores durante la grabacion.

VINCULOS RELACIONADOS

Dialogo Formato de archivo de audio en la pagina 102

Medidor de nivel y espectémetro para las grabaciones en la pagina 215
Dialogo Configuracién medidores de nivel/pan en la pagina 256

Medidor de nivel y espectémetro para las grabaciones

En la parte inferior del didlogo Grabacién se encuentra un visor de medicién. Resulta Util para
comprobar el nivel de entrada y el espectro de frecuencia de la sefial de entrada.

Puede activar los medidores marcando la casilla Monitorizacion de audio.

Para reinicializar los medidores, haga clic en el botén Reinicializar.

Medidor de nivel

En el Medidor nivel, las barras horizontales muestran el nivel de pico (barras exteriores) y la
sonoridad media (VU, barras interiores) de cada canal. También se muestran los valores de forma
numeérica. Cuando hace clic en el boton Ajustes, se abre el didlogo Configuracién medidores de
nivel/pan.
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Espectrémetro

El Espectrometro muestra un diagrama de barras que da una representacion grafica continuada
del espectro de frecuencia. En Ajustes, aparece un menu emergente en el que puede decidir si
desea restringir a los niveles de audio altos o incluir los niveles de audio medios o bajos.

VINCULOS RELACIONADOS
Dialogo Grabacion en la pagina 213

Indicador Capacidad de disco

Este indicador de la parte inferior del didlogo Grabacién indica la cantidad aproximada de
espacio disponible en el disco duro especificada en la seccion Archivo a crear, o el disco duro
que se ha seleccionado para los archivos temporales.

NOTA

Cuando quedan menos de 30 segundos de espacio disponible en el disco duro, la indicacion de
capacidad del disco es de color rojo.

VINCULOS RELACIONADOS
Dialogo Grabacion en la pagina 213

Grabar en la ventana del montaje de audio

Puede grabar una o multiples pistas directamente en el montaje de audio. Por ejemplo, esto le
permite grabar cada orador de un Podcast a una pista especifica.

Dependiendo de su dispositivo ASIO conectado, WavelLab Cast detecta automaticamente los
buses de entrada disponibles y crea los buses de entrada estéreo y mono en las Conexiones de
Audio.

VINCULOS RELACIONADOS

Pestafia Conexiones de audio en la pagina 23

Asignar automaticamente buses de entrada para la grabacion (solo para dispositivos ASIO) en la
pagina 216

Asignar buses de entrada para la grabacién manualmente en la pagina 217

Grabar con propiedades automaticas de archivo en la pagina 218

Grabar con propiedades de archivo personalizadas en la pagina 218

Grabacién en multiples pistas en la pagina 219

Asignar automaticamente buses de entrada para la grabacioén (solo
para dispositivos ASIO)

Antes de que pueda iniciar la grabacion, debe asignar los buses de entrada. Si esta usando un
dispositivo ASIO, por ejemplo, una interfaz UR de Steinberg, los puertos de entrada se crean
automaticamente.

NOTA

Si no esta usando un dispositivo ASIO, debe asignar los buses de entrada manualmente.

PROCEDIMIENTO

1. Conecte su dispositivo a su ordenador y arranque WavelLab Cast.
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2. Seleccione Archivo > Preferencias > Conexiones de Audio.
3. Hagaclic en Grabacioén.

4. Asegurese de que su dispositivo ASIO esta seleccionado en el menu Dispositivo de audio.
Los buses de entrada se asignan automaticamente.

5. Cree un montaje de audio.
6. Cree una pista mono o estéreo.

7. Enel drea de control de pista, haga clic en IN y seleccione el bus de entrada para cada pista.

RESULTADO
Wavelab Cast esta listo para la grabacion.

VINCULOS RELACIONADOS

Asignar buses de entrada para la grabacién manualmente en la pagina 217
Grabar con propiedades automaticas de archivo en la pagina 218

Grabar con propiedades de archivo personalizadas en la pagina 218
Grabacion en multiples pistas en la pagina 219

Pestafia Conexiones de audio en la pagina 23

Area de control de pista en la pagina 148

Asignar buses de entrada para la grabacion manualmente
Antes de que pueda iniciar la grabacién, debe asignar los buses de entrada.
NOTA

Si esta usando un dispositivo ASIO, por ejemplo, una interfaz UR de Steinberg, los buses de
entrada se crean automaticamente.

PROCEDIMIENTO

Conecte su dispositivo a su ordenador y arranque WavelLab Cast.

Seleccione Archivo > Preferencias > Conexiones de Audio.

Haga clic en Grabacién.

En la lista de Buses, seleccione el bus que quiera usar para la grabacién.

Opcional: para afiadir mas buses, haga clic en Afladir bus y asigne mas buses de entrada.

En el menu Configuracion de canales, seleccione si quiere grabar en Mono o Estéreo.

No un s whN=

En la columna Puerto del dispositivo, asigne los puertos de entrada.

RESULTADO
Wavelab Cast esta listo para la grabacion.

VINCULOS RELACIONADOS

Asignar automaticamente buses de entrada para la grabacion (solo para dispositivos ASIO) en la
pagina 216

Pestafia Conexiones de audio en la pagina 23

Grabar con propiedades automaticas de archivo en la pagina 218

Grabar con propiedades de archivo personalizadas en la pagina 218

Grabacién en multiples pistas en la pagina 219
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Grabar en la ventana del montaje de audio

Grabar con propiedades automaticas de archivo

Grabar con propiedades automaticas de archivo es la forma mas rapida de iniciar la grabacién en
la ventana del Montaje de audio.

El nombre de archivo del archivo que quiera grabar se genera automaticamente. El archivo
grabado se guarda en la carpeta de datos del montaje de audio activo. La resolucién de bits del
archivo grabado es la misma que la resolucion de bits definida para los archivos temporales.

PROCEDIMIENTO

1. Enlaventana del montaje, seleccione una pista y haga clic en la posicién donde desea que
comience la grabacién.

2. Enlabarra de transporte, haga clic en Grabar.
3. Parainiciar la grabacion, seleccione un bus de entrada en el menu Entrada de audio.
4. Haga uno de lo siguiente:

e Para parar la grabacion, haga clic en Detener en la barra de transporte.

e Para parary descartar la grabacién, pulse Ctrl/Cmd y haga clic en Detener en la barra
de transporte. Esto borra el archivo grabado.

VINCULOS RELACIONADOS

Asignar buses de entrada para la grabacién manualmente en la pagina 217

Asignar automaticamente buses de entrada para la grabacién (solo para dispositivos ASIO) en la
pagina 216

Area de control de pista en la pagina 148

Dialogo Propiedades de archivo para la grabacién en la pagina 220

Grabar con propiedades de archivo personalizadas

Al grabar en la ventana del Montaje de audio, puede especificar el nombre, la ubicaciény la
resolucién de bits del archivo de audio que quiere grabar.

PROCEDIMIENTO

1. Enlaventana del montaje, seleccione una pista y haga clic en la posicién donde desea que
comience la grabacién.

2. Enel area de control de pista, haga clic en Entrada de audio y seleccione un bus de entrada.

3. Haga clic derecho en Grabar y haga clic en Propiedades de archivo para la grabacién.

Record

Shortcut: Ctrl+:

4. Eneldidlogo Propiedades de archivo para la grabacién, haga sus ajustes y haga clic en
Activar la grabacién de la pista.

La pista esta ahora lista para la grabacion.
5. Enlabarra de transporte, haga clic en Grabar.
6. Haga uno de lo siguiente:

e Para parar la grabaciéon, haga clic en Detener en la barra de transporte.
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e Para parary descartar la grabacion, pulse Ctrl/Cmd y haga clic en Detener en la barra
de transporte. Esto borra el archivo grabado.

VINCULOS RELACIONADOS

Asignar buses de entrada para la grabacién manualmente en la pagina 217

Asignar automaticamente buses de entrada para la grabacién (solo para dispositivos ASIO) en la
pagina 216

Area de control de pista en la pagina 148

Dialogo Propiedades de archivo para la grabacién en la pagina 220

Grabacion en multiples pistas

Puede grabar en multiples pistas del montaje de audio al mismo tiempo.

PRERREQUISITO
Ha asignado buses de entrada para la grabacion.

PROCEDIMIENTO

1. Enlaventana del montaje, haga clic en la posicién donde desea que comience la grabacion.
2. Opcional: haga clic en Monitor para monitorizar su sefial de entrada y ajustar su nivel.

3. Hagauno de lo siguiente:

e Siquiere grabar archivos de audio con propiedades de archivo automaticas, haga clic en
Grabar en el area de control de pista y seleccione un bus de entrada.

Record

Shertcut: Ctrl+:

e Siquiere especificar el nombre de archivo, la ubicacién y la resolucion de bits del archivo
de audio que quiere grabar, haga clic derecho en Grabar y haga clic en Propiedades de
archivo para la grabacién. En el didlogo Propiedades de archivo para la grabacion,
haga sus ajustes y haga clic en Activar la grabacién de la pista.

La pista esta ahora lista para la grabacién.
4. Opcional: repita el paso 3 para todas las pistas en las que quiera grabar.
5. Enlabarrade transporte, haga clic en Grabar para iniciar la grabacién.
6. Hagauno de lo siguiente:
e Para parar la grabacion, haga clic en Detener en la barra de transporte.

e Para detener la grabacién de una sola pista mientras graba varias pistas al mismo
tiempo, haga clic en Grabar en el area de control de pista de la pista.

e Para parary descartar la grabacién, pulse Ctrl/Cmd y haga clic en Detener en la barra
de transporte. Esto borra el archivo grabado.

VINCULOS RELACIONADOS

Asignar buses de entrada para la grabacién manualmente en la pagina 217

Asignar automaticamente buses de entrada para la grabacién (solo para dispositivos ASIO) en la
pagina 216

Area de control de pista en la pagina 148
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Dialogo Propiedades de archivo para la grabacion en la pagina 220

Dialogo Propiedades de archivo para la grabacion

Este didlogo le permite especificar el nombre de archivo, la ubicacién y la resolucién de bits de la
que quiere grabar.

e Para abrir el didlogo Propiedades de archivo para la grabacién, en el area de control
de pista, haga clic derecho en Grabar y haga clic en Propiedades de archivo para la
grabacion.

5 File Properties for Recording X
Automatic File Properties
© Custom File Properties

Mame Track 1
Location

ite Audio File in the Montage Data Folder

X Cancel Record Enable Track

Propiedades automaticas de archivo

Si esta opcién esta activada, el nombre de archivo del archivo que quiera grabar se
genera automaticamente. El archivo grabado se guarda en la carpeta de datos del
montaje de audio activo. La resolucién de bits del archivo grabado es la misma que la
resolucion de bits definida para los archivos temporales.

Propiedades de archivo personalizadas

Si esta opcidn esta activada, puede especificar el nombre de archivo y la ubicacién del
archivo de audio que quiera grabar.

Escribir el archivo de audio en la carpeta de datos del montaje
Si esta opcién estd activada, el archivo de audio grabado se guarda en la carpeta de
datos del montaje de audio. Para especificar una carpeta personalizada, desactive esta
opcion.

Resolucion de bits
Le permite especificar la resolucion de bits del archivo de audio que quiere grabar.

VINCULOS RELACIONADOS
Grabar en la ventana del montaje de audio en la pagina 216

Monitorizacion de entradas

La monitorizacion de entradas significa escuchar la sefial de entrada después de que viaje a
través de los efectos mientras se prepara para grabar o mientras se graba. Esto le permite
escuchar los efectos que su configuracion de Wavelab Cast tiene en su sefial de entrada.

Dependiendo de su cadena de efectos, hardware de audio y controladores, la sefial monitorizada
puede tener latencia.

Puede optar por monitorizar la sefial que pasa por el montaje de audio y sus efectos, o puede
usar Monitorizacién directa, lo que significa escuchar directamente la sefial de entrada antes
de que se envie a través de Wavelab Cast y sus efectos. La Monitorizacion directa tiene una
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latencia mas baja que la monitorizacion de la sefial de entrada. La Monitorizacién directa esta
activada por defecto.

VINCULOS RELACIONADOS
Monitorizar la sefial de entrada en la pagina 221
Monitorizacién directa en la pagina 221

Monitorizar la senal de entrada

Monitorizar la sefial de entrada le permite monitorizar la sefial que pasa por el montaje de audio
y sus efectos.

PRERREQUISITO
Ha configurado sus buses de entrada de audio.

PROCEDIMIENTO
1. Abra un montaje de audio y configure sus efectos.

2. Enel area de control de pista de la pista que quiere monitorizar, haga clic en Seleccionar
entrada de audio y seleccione una entrada de audio.

3. Haga clic en Monitor.

RESULTADO
Puede monitorizar la sefial de entrada.

NOTA

La sefial monitorizada se retrasa segun el valor de latencia que depende de su cadena de
efectos, hardware de audio y controladores.

VINCULOS RELACIONADOS
Area de control de pista en la pagina 148
Grabar en la ventana del montaje de audio en la pagina 216

Monitorizacion directa

Si la Monitorizacion directa estd activada, la sefal de entrada se monitoriza directamente sin
pasar por el montaje de audio y sus efectos. La monitorizacién directa le permite monitorizar la
sefial de entrada con menor latencia. La latencia depende del tamafio del bufer de su dispositivo
de audio.

PRERREQUISITO
Ha configurado sus buses de entrada de audio.

PROCEDIMIENTO
1. Abra un montaje de audio.

2. En el areade control de pista de la pista que quiere monitorizar, haga clic en Seleccionar
entrada de audio y seleccione una entrada de audio.

3. Haga clic derecho en Monitor y active Monitorizacién directa.
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RESULTADO
Puede monitorizar los niveles de entrada de pistas de audio.

VINCULOS RELACIONADOS
Grabar en la ventana del montaje de audio en la pagina 216

Colocar marcadores durante la grabacion

Cuando esta grabando, puede hacer clic en los botones de marcadores para afiadir marcadores
al archivo grabado.

PROCEDIMIENTO

1. Abre el didlogo Grabacién.

2. Realice sus ajustes y empiece a grabar.

3. Seleccione el tipo de marcador que desea colocar.

e Para colocar un marcador genérico numerado, haga clic en el botén de marcador
amarillo o pulse Ctrl/Cmd-M.

e Para colocar marcadores de inicio y fin de region genéricos numerados, haga clic en los
botones blancos o pulse Ctrl/Cmd-L/Ctrl/Cmd-R.

RESULTADO
Se coloca un marcador cada vez que hace clic en el botén del marcador.

NOTA

Siinserta dos 0 mas marcadores de inicio de regién seguidos sin que haya marcadores de fin de
regiéon en medio, solo se conserva el Ultimo de estos marcadores de inicio. Lo mismo ocurre con
los marcadores de fin de regién.

VINCULOS RELACIONADOS
Dialogo Grabacion en la pagina 213
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Seccion Master

La Seccién Master es el bloque final de la ruta de la sefial antes de que se envie el audio al
hardware de audio, a un archivo de audio o a los medidores de audio. Aqui es el lugar en el que
se ajustan los niveles master y se afiaden efectos.

Los ajustes y los efectos de la Seccion Master se tienen en cuenta en los casos siguientes:
e Cuando se reproduce un archivo de audio en la ventana de la onda.

e Cuando se reproduce un montaje de audio.

e Cuando se utiliza la funcién Mezclar (renderizar).

VINCULOS RELACIONADOS
Ventana Seccion Master en la pagina 223
Renderizar en la Seccién Master en la pagina 234

Seccion Master

En esta ventana puede aplicar plug-ins de efectos, ajustar el nivel de master y renderizar el
archivo de audio o el montaje de audio.

e Para abrir la ventana de la Seccién Master, seleccione Ventanas de herramientas >
Seccion Master.

MASTERSECTION

)  Untitled

Effects

Resampling

Master Level

2 Render 44100 Hz
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La Seccién Master consiste en los siguientes paneles:

e Efectos
e Remuestreado

e Nivel Master

VINCULOS RELACIONADOS

Panel Efectos en la pagina 225

Panel de remuestreado en la pagina 230
Panel Nivel Master en la pagina 231

Ruta de senal

Los paneles de la ventana de la Seccion Master se corresponden con los bloques de procesado
de la Seccién Master.

La sefial pasa a través de estos bloques de arriba a abajo:

1. Audio de Wavelab Cast

2. Efectos
El reordenado de las ranuras de efectos afecta a la ruta de la sefial.
Remuestreado

4. Nivel Master

Los medidores de la Seccion Master monitorizan la sefial entre el panel de Nivel Master y la
tarjeta de sonido o el archivo en disco.

5. Tarjeta de sonido o archivo en disco

En la Seccion Master, la sefial pasa por todos los plug-ins, incluso si estan en modo solo. Sin
embargo, esto no afecta al sonido, ya que se ignoran los plug-ins silenciados desde el flujo del
proceso de reproduccion.

VINCULOS RELACIONADOS
Ventana Seccion Master en la pagina 223

Herramientas de la Seccion Master

Las opciones en la parte superior de la ventana Seccién Master le permiten omitir la Seccion
Master durante la reproduccion, restablecer la Secciéon Master y guardar y recuperar presets.

#r MASTERSE(

) Untitled

Bypass Seccién Master
Si esta opcidn esta activada, se ignora la Seccién Master durante la reproduccién. Sin
embargo, al renderizar a archivo se siguen teniendo en cuenta todos los plug-ins.

Presets

Le permite guardar y recuperar presets de la Seccién Master. El menu emergente
Presets le ofrece opciones adicionales para guardar y cargar los efectos y bancos
predeterminados.

Reinicializar Seccién Master

Elimina todos los efectos activos de las ranuras y pone la salida master a 0 dB.
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VINCULOS RELACIONADOS
Ventana Seccién Master en la pagina 223
Guardar presets de la Secciéon Master en la pagina 237

Panel Efectos

Este panel de la Seccion Master le permite afiadir hasta 5 plug-ins de efecto en seriey
gestionarlos.

Puede plegar/desplegar o mostrar/ocultar por completo el panel Efectos.

e Para plegar/desplegar el panel Efectos, haga clic en él.

e Para mostrar/ocultar el panel Efectos, haga clic derecho en el encabezamiento del panel y
active/desactive Mostrar efectos.

Effects L=

Plegar/Desplegar panel
Expande o comprime el panel.

Bypass de todos los efectos

Omite cualquier procesado de efectos durante la reproduccién y durante el
renderizado.

Anadir efecto
Le permite afiadir un efecto a una ranura de efecto vacia.

Nombre del plug-in de efecto

Una vez ha afiadido un plug-in a una ranura, puede hacer clic en el nombre del plug-in
para abriry cerrar la correspondiente ventana del plug-in.

Menu emergente Presets

Le permite guardar y restaurar ajustes de presets. El menld emergente Presets
le ofrece opciones adicionales para guardar y cargar los efectos y bancos
predeterminados.

Menu contextual Opciones de efectos
Le permite cargar otro efecto a la ranura de efectos. Ademas, estan disponibles las
siguientes opciones:
e Eliminar plug-in elimina el efecto de la ranura.

e Con el Modo de insercion activado, todos los plug-ins situados por debajo de la
ranura seleccionada se desplazaran automaticamente un paso hacia abajo cuando
aflada un nuevo plug-in, bien copiando y pegando o bien seleccionandolo desde el
menu.

NOTA

Con esta opcién desactivada, cuando afiada un plug-in, éste se afiadira a la ranura
seleccionada sin provocar el desplazamiento de ningun otro plug-in; es decir, el
nuevo plug-in sustituira a cualquier plug-in existente en esta ranura.

e Mover todos los plug-ins abajo/Mover todos los plug-ins arriba le permite
mover los efectos a otra posicion.
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e SiActivo esta activado, el efecto esta activo. Si Activo estad desactivado, el efecto
se excluye de la reproduccién y del renderizado.

Solo (bypass)
Pone el plug-in en solo.

Bypass efecto

Ignora el plug-in durante la reproduccion y opcionalmente durante el renderizado. El
plug-in sigue procesando la sefial, pero no se inyecta en el flujo audible.

VINCULOS RELACIONADOS
Ventana Seccién Master en la pagina 223

Formatos de plug-ins de efectos soportados

Wavelab Cast soporta plug-ins especificos de WavelLab Cast, plug-ins VST 2 y plug-ins VST 3.

Plug-ins especificos de WavelLab Cast

En Wavelab Cast se incluyen algunos plug-ins especificos, por ejemplo, el plug-in Resampler.

Plug-ins VST

Muchos programas y fabricantes de plug-ins soportan el formato del plug-in VST de Steinberg.
En WaveLab Cast se incluyen una serie de plug-ins VST. Puede adquirir aparte otros plug-ins de
Steinberg u otros fabricantes.

Configurar efectos

Puede seleccionary aplicar los plug-ins de efectos que haya instalado a través del panel Efectos
de la Seccién Master, siempre que sus formatos sean compatibles con WavelLab Cast.

Effects L=

e Parainsertar un plug-in de efecto en una ranura en el panel Efectos, haga clic en la ranura
y seleccione un efecto en el mend emergente. Cuando haya seleccionado un efecto, se
activara automaticamente y se abrira su panel de control.

CONSEJO

Puede buscar un plug-in concreto escribiendo parte de su nombre en el campo Buscar.

Las teclas Flecha abajo y Flecha arriba le permiten navegar en la lista que muestras las
coincidencias. Para seleccionar un plug-in, pulse Retorno. Con el foco en la lista de plug-ins,
pulse el Tabulador para devolver el foco al campo Buscar.

e Para desactivar un efecto, haga clic con el botén derecho en la ranura y anule la seleccion de
Activo en el menu. Para activar el efecto, active Activo de nuevo.

e Para eliminar un plug-in de efecto, haga clic derecho en la ranura y seleccione Eliminar
plug-in en el mend emergente.

e Para mostrar/ocultar una ventana de plug-in, haga clic en la ranura del efecto.

e Para poner en solo un efecto, haga clic en su botdn Solo (bypass). Esto le permite
comprobar exclusivamente el sonido de este efecto en particular. También puede aplicar
bypass a los efectos a través de sus paneles de control.
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e Para cambiar el orden de las ranuras, es decir, el orden en que la sefial pasa por los efectos,
haga clic en una ranuray arrastrela a una nueva posicion.

VINCULOS RELACIONADOS
Panel Efectos en la pagina 225
Ventana Seccion Master en la pagina 223

Ventanas de plug-in para la Seccién Master

En las ventanas de plug-ins de la Seccién Master, puede realizar ajustes para los plug-ins de
efectos de la Seccion Master.

e Para mostrar una ventana de plug-in, haga clic en la ranura del efecto en el panel Efectos de
la ventana Seccién Master.

O steinberg

Cadena de plug-ins

Los efectos del archivo de audio activo se muestran en una cadena de plug-ins en la
parte superior de la ventana de plug-in.

Puede hacer clic derecho en la pestafa de un plug-in o en una pestafia vacia para
seleccionar un nuevo plug-in para la ranura.

Bypass efecto

Si esta opcién estd activada, el plug-in se omite durante la reproducciény el
renderizado. Sin embargo, poner efectos en bypass sigue consumiendo potencia de
CPU durante la reproduccion. Vea también: Bypass de efectos vs. Activar/Desactivar
efectos

Solo (bypass)
Pone el plug-in en solo.

Efecto encendido/apagado

Si desactiva un plug-in, se excluye tanto de la reproduccién como del renderizado. Vea
también: Bypass de efectos vs. Activar/Desactivar efectos

Presets
Abre un menu para cargar o guardar presets para este plug-in.
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VINCULOS RELACIONADOS

Ventana Seccién Master en la pagina 223

Panel Efectos en la pagina 225

Presets de plug-ins de efectos en la pagina 230

Bypass de efectos vs. Activar/Desactivar efectos en la pagina 229

Cddigos de color para plug-ins de efectos de Seccion Master
Puede usar codigos de color para los plug-ins de la Seccion Master.

Para ello, active Usar barras de titulos de color contextual en la pestafia General de las
Preferencias para Plug-ins:

Como resultado, los plug-ins de la Seccién Master pueden identificarse por el color de fondo
azul oscuro de su barra de titulos.

Ademas, para indicar donde se aplican plug-ins de efectos de Seccién Master particulares,
puede optar por mostrar un cuadro de color en la barra de titulos activando Mostrar color de
la seccién de color en la barra de titulos, en |a pestafia General de las Preferencias de los
Plug-ins.

Los siguientes colores se asignan automaticamente para las distintas secciones:

Cuadro de en la barra de titulos

Seccion Color
Efectos Azul oscuro
Remuestreado Cian
Efectos finales/Dithering Rojo oscuro
Procesado de reproduccion | Pudrpura

Ejemplo:
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(® steinberg

mix6to?2

¢ @ X

DualFilter = Mix&T

El plug-in de la Seccién Master, como indica la barra de titulo azul oscuro (2), que se aplica en la
seccién Procesado de reproducciéon, como indica el recuadro purpura (1).

VINCULOS RELACIONADOS

Pestafia Plug-ins (Preferencias) en la pagina 283

Bypass de efectos vs. Activar/Desactivar efectos

Para desactivar efectos, los puede poner en bypass o los puede desactivar. Sin embargo,
hay una diferencia entre poner efectos en bypass y desactivar efectos cuando se trata del
comportamiento del procesado en tiempo real, de la renderizacion y de la reproduccion.

Bypass de efectos

Desactivar efectos

¢Qué le ocurre al procesado
en tiempo real cuando pone
un efecto en bypass y cuando
desactiva un efecto?

No puede oir el efecto, pero
el procesado continda en
segundo plano y consume
potencia de CPU.

El efecto no esta cargado y no
consume potencia de CPU.

¢Qué le ocurre al proceso de
renderizado cuando pone un
efecto en bypass y cuando
desactiva un efecto?

El efecto no esta cargado y no
consume potencia de CPU.

El efecto no estad cargado y no
consume potencia de CPU.

¢Qué ocurre cuando activa/
desactiva el bypass cuando
activa/desactiva efectos
durante la reproduccion?

La reproducciéon continda sin
errores ni interrupciones.

Pueden ocurrir pequefias
interrupciones.

VINCULOS RELACIONADOS

Ventanas de plug-in para la Seccion Master en la pagina 227
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Presets de plug-ins de efectos

Wavelab Cast incluye una serie de presets de fabrica para los plug-ins de efectos incluidos.
Puede usarlos tal cual o como punto de partida para sus propios ajustes.

Los plug-ins de terceros pueden contener sus propios presets de fabrica. Para acceder a los
presets de un efecto, haga clic en el botén Presets en su ventana del panel de control o en el
botdn Presets de la ranura del efecto. Las funciones disponibles dependen del tipo de plug-in.

Presets

VINCULOS RELACIONADOS
Presets en la pagina 73
Presets para plug-ins VST 2 en la pagina 230

Presets para plug-ins VST 2

Los plug-ins VST 2 tienen su propia gestién de presets.

Al hacer clic en el botén Presets de este tipo de efecto, se abre un menu emergente con las
siguientes opciones:
Cargar banco/Guardar banco
Carga y guarda conjuntos de presets completos. El formato de archivo es compatible
con Cubase.
Cargar banco predeterminado/Guardar banco predeterminado
Carga el conjunto de presets predeterminado o guarda el conjunto actual como banco
predeterminado.
Cargar efecto/Guardar efecto
Carga o guarda un preset. También es compatible con Cubase.

Editar nombre del programa actual
Permite definir un nombre para el preset.

Lista de presets
Le permite seleccionar uno de los presets cargados.

VINCULOS RELACIONADOS
Presets de plug-ins de efectos en la pagina 230

Panel de remuestreado

Este panel de la Seccion Master le permite remuestrear la sefial. Con el plug-in Remuestreado
puede comprobar los picos anteriores a la ganancia master y a los medidores, y antes de la
limitacion y el dithering.

Puede plegar/desplegar o mostrar/ocultar por completo el panel Remuestreado.

e Para plegar/desplegar el panel Remuestreado, haga clic en él.

e Para mostrar/ocultar el panel Remuestreado, haga clic derecho en un encabezamiento del
panel y active/desactive Mostrar Remuestreado.

Resampling 0]
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Plegar/Desplegar panel
Expande o comprime el panel.

Act./Des.
Activa/Desactiva el efecto de remuestreo.

Usar la frecuencia de muestreo preferida

Si esta opcién estd activada, el remuestreado se adapta a la frecuencia de
muestreo que esta especificada como frecuencia de muestreo preferida en la pestafia
Conexiones de Audio.

NOTA

La frecuencia de muestreo solo se usa para la reproduccién. Esto le permite reproducir
frecuencias de muestreo que su dispositivo de audio no soporte.

Menu Frecuencia de muestreo
Le permite seleccionar una frecuencia de muestreo.

VINCULOS RELACIONADOS
Pestafia Conexiones de audio en la pagina 23
Ventana Seccion Master en la pagina 223

Frecuencia de muestreo de controlador de audio

La frecuencia de muestreo del controlador de audio se muestra en la parte inferior derecha
de la ventana de la Seccién Master. La frecuencia de muestreo se muestra una vez inicia la
reproducciéon o la grabacioén.

El valor es o bien la frecuencia de muestreo del archivo de audio o del montaje de audio que se
reproduce, o bien la frecuencia de muestreo que esta ajustada en el panel Remuestreado de la
Seccion Master.

D Render 44100 Hz

VINCULOS RELACIONADOS
Panel de remuestreado en la pagina 230
Ventana Secciéon Master en la pagina 223

Panel Nivel Master

Este panel de la Seccién Master permite controlar el nivel Master del archivo de audio activo.
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Master Level

Faders

Los faders del panel Nivel Master controlan el nivel de salida final. Utilice los faders para
optimizar el nivel de la sefial que se envia al hardware de audio.

NOTA

Es importante evitar el clipping, especialmente cuando se masteriza. El clipping se indica
mediante los indicadores de clip de la Seccién Master.

Medidores

Use estos medidores para obtener una vista general de los niveles de la sefial. Los campos

numéricos que hay sobre los faders muestran los niveles de pico de cada canal. Los indicadores

de pico se vuelven de color rojo cuando hay clipping en las sefiales. Si esto ocurre, deberia hacer

lo siguiente:

e Bajar los faders.

e Haga clic derecho en los indicadores de clip y seleccione Reinicializar picos para restablecer
los indicadores de clip.

e Reproducir la seccién de nuevo hasta no que haya clipping.

Ajustes

Procesado de canales de audio
Le permite mezclar o filtrar canales de audio. Estan disponibles las siguientes opciones:

e SiCanales por defecto esta seleccionado, no se modifica el flujo de audio.

e Mezclar a mono mezcla los canales estéreo a canales mono.

Analizador de picos reales

Si el Analizador de picos reales esta activado, los picos anal6gicos reconstruidos
(picos reales) se muestran en el medidor Nivel Master. Si se desactiva este botén, se
muestran los valores de muestra (picos digitales).

Desenlazar faders
Determina si puede ajustar los faders individualmente o juntos.

Si Desenlazar faders esta desactivado, al mover un fader también se mueve el otro
la misma cantidad. Activando Desenlazar faders puede corregir un balance estéreo
incorrecto ajustando el nivel de los canales individualmente.

Si desplaza los faders con la opciéon Desenlazar faders activada y luego desactiva
Desenlazar faders de nuevo, puede ajustar el nivel global sin cambiar el nivel de
desplazamiento entre los canales.
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Los desplazamientos de los faders no se conservan al final del rango de movimiento ni
una vez que se suelta el boton del raton.

Bloquear faders
Baja los faders. Los faders bloqueados no se pueden cambiar con el ratén. Otros
métodos de edicién, por ejemplo, a través de control remoto o atajos, todavia son
posibles.

VINCULOS RELACIONADOS
Ventana Secciéon Master en la pagina 223

Mezclar canales estéreo a canales mono

En la Seccion Master, mezcla los canales izquierdo y derecho de una pista estéreo a dos canales
mono. La opcién Mezclar a mono resulta Gtil para comprobar la compatibilidad mono de
mezclas estéreo, etc. En este caso, el nivel de salida se reduce automaticamente en -6 dB a fin de
evitar el clipping.

PROCEDIMIENTO
1. En el panel Nivel Master de la Seccién Master, haga clic en Procesado de canales de
audio.

2. Seleccione Mezclar a mono.

NOTA

Si Mezclar a mono esta activado, el indicador del panel Nivel Master esta encendido,
incluso si el nivel master no esta ajustado. Esto le ayuda a evitar dejar activado
accidentalmente Mezclar a mono.

3. Paraaplicar el ajuste, renderiza el archivo.

VINCULOS RELACIONADOS
Panel Nivel Master en la pagina 231

Mezclar multicanal a estéreo o mono

En la Seccion Master, mezcla canales surround a canales estéreo o canales mono. Esto es Util
para comprobar la compatibilidad mono o estéreo de mezclas surround. En este caso, el nivel de
salida se reduce automaticamente en -6 dB a fin de evitar el clipping.

PROCEDIMIENTO
1. En el panel Nivel Master de la Seccién Master, haga clic en Procesado de canales de
audio.

2. Seleccione Mezclar a estéreo o Mezclar a mono.
NOTA

Si Mezclar a estéreo o Mezclar a mono esta activado, el indicador del panel Nivel Master
estad encendido, incluso si el nivel master no esta ajustado. Esto le ayuda a evitar dejar
activado accidentalmente Mezclar a mono.

3. Para aplicar el ajuste, renderiza el archivo.
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VINCULOS RELACIONADOS
Panel Nivel Master en la pagina 231

Bypass de la Seccion Master

De forma predeterminada, la Seccién Master esta activa. Puede omitirla (bypass)
individualmente en cada archivo o globalmente.

e Para omitir la Secciéon Master individualmente en archivos o montajes de audio, active el
botén Bypass Seccion Master en la parte inferior de la ventana de la onda/montaje.

Bypass Master Section

Mono 16 bit 44

e Para omitir la Secciéon Master globalmente, active el botén Bypass Seccién Master en la
parte superior izquierda de la Seccién Master.

* MASTE

) Untitled

& Bypass Master Section
Tell me more

VINCULOS RELACIONADOS
Ventana Seccion Master en la pagina 223

Renderizar en la Seccion Master

Renderizando los efectos usando la funcién Renderizar de la Seccién Master, se convierten en
una parte permanente de un archivo. En lugar de realizar todo el procesamiento en tiempo real
durante la reproduccién, puede guardar la salida de audio en un archivo del disco.

Escribir la salida de la Seccién maestra a un archivo en el disco le permite aplicar el procesado
de la Seccién maestra a un archivo de audio, o mezclar un montaje de audio a un archivo de
audio.

VINCULOS RELACIONADOS
Ventana Seccion Master en la pagina 223

Mezclar archivos

PRERREQUISITO
Ha configurado su archivo de audio o montaje de audio.

PROCEDIMIENTO

En Seccién Master, realice los ajustes necesarios.

En la parte inferior de la Seccién Master, haga clic en Mezclar (renderizar).
Haga sus ajustes de renderizacién.

En la seccion Resultado, active Archivo nombrado.

Haga clic en el campo Formato y seleccione Editar formato.

o v > w N =

Haga sus ajustes en el didlogo Formato de archivo de audio y haga clic en Aceptar.
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7. Unavez ha configurado el proceso de mezcla, haga clic en Iniciar.

RESULTADO
Se mezclara el archivo.

NOTA

Pueden realizarse varias operaciones de mezcla al mismo tiempo cuando se utilizan diferentes
archivos.

VINCULOS RELACIONADOS
Dialogo Formato de archivo de audio en la pagina 102
Crear presets de formatos de archivos de audio en la pagina 105

Mezcla in situ

En el Editor de audio, puede procesar una seccién de un archivo de audio o el archivo de audio
entero. Se trata de un modo rapido de procesar varias secciones de audio de un archivo, o de
probar el efecto de diferentes plug-ins en un archivo de audio.

Puede seleccionar la funcién Renderizar in situ en el siguiente lugar:

e Enla pestafia Renderizar del Editor de audio.

Para iniciar el renderizado in situ, haga clic en Renderizar, seleccione el Origen, active In
Situ y haga clic en Iniciar.

Puede realizar ajustes de renderizado adicionales en la seccion Opciones.

Source
Whole File

Result

© InPlace Unnamed File MNamed File

2> Render

VINCULOS RELACIONADOS
Pestafia Renderizar para la Secciéon Master en la pagina 235

Pestaina Renderizar para la Seccion Master

Esta pestafia le permite seleccionar qué partes de un archivo de audio renderizar y a qué
formato.

e Para abrir la pestafia Renderizar, haga clic en Renderizar en la parte inferior de la Seccién
Master.
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Unnamed File @ Ma

> Start

Estan disponibles las siguientes opciones para renderizar archivos de audio y montajes de audio:
Origen
e Rango de audio seleccionado procesa y renderiza el rango de audio
seleccionado.

e Region especifica procesa y renderiza un rango de audio que esta especificado
usando marcadores de region. En el mend emergente préximo a esta opcién,
seleccione la regién que quiera renderizar.

In situ
Si esta opcién esta activada, el rango de audio renderizado sustituye al rango de audio
de origen. Esta opcion solo esta disponible para archivos de audio.

Archivo sin nombre
Si esta opcién estd activada, el archivo se nombra como sin titulo.

Archivo nombrado
Si esta opcién esta activada, puede especificar un nombre para el archivo renderizado.

Nombre
Introduzca un nombre para el archivo renderizado. Al hacer clic en el icono de flecha se
abre un menu con varias opciones de nombrado automaticas.
Ubicacién
Seleccione una carpeta para el archivo renderizado.
Formato
Abre un menu, donde puede seleccionar el formato de archivo.

Bypass Seccion Master
Si esta opcién esta activada, los plug-ins y la ganancia de la Seccién Master se omiten
durante la renderizacién.

Anadir cola de reverberacién

Si esta opcién esta activada, la cola de audio producida por los efectos tales como la
reverberacion se incluye en el archivo renderizado.

Algunos plug-ins no proporcionan una duracién de cola a WavelLab Cast. En este caso,
esta opcion no surte efecto. Para estos plug-ins, puede afiadir el plug-in Silencio para
afladir muestras adicionales al final del archivo.

Copiar marcadores

Si esta opcidn esta activada, los marcadores que estan incluidos en el rango a procesar
se copian al archivo renderizado.
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Omitir regiones de exclusién
Si esta opcién estd activada, se ignoran los rangos de audio que estan marcados como
silenciados y no se incluyen en el resultado.

Abrir archivo de audio resultante
Si esta opcién esta activada, cada archivo renderizado se abre en una nueva ventana.

Bypass Seccion Master en el archivo de audio resultante

Si esta opcidn esta activada, la reproducciéon del archivo de audio resultante se
saltara toda la Seccién Master después de renderizar. Este ajuste se puede activar

o desactivar haciendo clic en el botén de la parte inferior derecha de la ventana de la
onda o del montaje.

NOTA

Se le recomienda activar esta opcién, porque no es necesario monitorizar otra vez
este archivo nuevo a través de los efectos cuando estos efectos se han aplicado a un
archivo.

Pestaia Renderizar para archivos de audio

Las siguientes opciones de la pestafia Renderizar son exclusivas de la renderizacién de archivos
de audio.

Origen
Todo el archivo procesa y renderiza el archivo entero.

In situ
Si esta opcién estd activada, el rango de audio renderizado sustituye al rango de audio

de origen.
Pestafia Renderizar para montajes de audio

La siguiente opcion de la pestafia Renderizar es exclusiva de la renderizacion de montajes de
audio.

Origen

Presets de la Seccion Master

Puede guardar cualquier ajuste que aplique en la Seccién Master como un preset, que podra
cargar de nuevo en otro momento.

VINCULOS RELACIONADOS
Guardar presets de la Seccion Master en la pagina 237
Cargar presets de la Seccion Master en la pagina 239

Guardar presets de la Seccion Master

Puede guardar todos los ajustes que se han hecho en la Seccién Master como un preset. Esto
incluye los procesadores que se utilizan, cuyos ajustes son propios de cada uno de ellos, y las
opciones de dithering.

PROCEDIMIENTO

1. Configure la Seccién Master.
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2. Haga clic en Presets, en la parte superior de la Seccién Master, y seleccione Guardar como.

3. Opcional: en el dialogo Guardar preset de Seccion Master, haga clic en la ruta del nombre,
introduzca un nombre, y haga clic en Aceptar para crear una nueva subcarpeta en la carpeta
de presets de la Seccion Master.

4. Escriba un nombre para el preset en el campo Nombre.
5. Seleccione las opciones que quiera guardar en el preset.

6. Haga clic en Guardar.

VINCULOS RELACIONADOS
Dialogo Guardar preset de Seccion Master en la pagina 238
Cargar presets de la Seccién Master en la pagina 239

Didlogo Guardar preset de Seccién Master

En este dialogo puede guardar una configuracion de la Seccién Master como preset, y definir
qué partes de la Seccién Master actual desea incluir en el preset.

e Para abrir el didlogo Guardar preset de Seccion Master, haga clic en Presets en la parte
superior de la Seccion Master, y seleccione Guardar como.

v Save Master Section Preset e

Name tracl-::--‘-‘ll

W Save ¥ Cancel

Ubicacion
Abre la carpeta raiz del preset en el Explorador de archivos/Finder de macOS. Aqui
puede crear subcarpetas en las que guardar los presets.

Lista de presets
Enumera todos los presets existentes.

Nombre
Le permite especificar el nombre del preset a guardar.

Guardar plug-ins de efectos
Si esta opcién esta activada, los plug-ins de efectos se guardan con el preset.

Guardar ajustes de remuestreado
Si esta opcidn esta activada, los ajustes de remuestreado se guardan con el preset.

Guardar ajustes de Nivel Master
Si esta opcién esta activada, los ajustes de Nivel Master se guardan con el preset.
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VINCULOS RELACIONADOS
Guardar presets de la Secciéon Master en la pagina 237

Cargar presets de la Seccion Master

Puede cargar un preset de la Seccién Master guardado previamente y un preset de la Seccién
Master guardado temporalmente.

Abra el menu emergente Presets de la parte superior de la ventana Seccién Master.
e Para cargar un preset que se guardd previamente en la carpeta Presets\Seccién Master,
seleccione un preset en el menu emergente Presets.

e Para cargar un preset desde cualquier ubicacion, seleccione Cargar preset, seleccione un
preset, y haga clic en Abrir.

e Para cargar un preset guardado temporalmente, abra el submenu Restaurar y seleccione
un preset.

VINCULOS RELACIONADOS
Dialogo Cargar preset de Secciéon Master en la pagina 239

Dialogo Cargar preset de Seccion Master

En este dialogo puede especificar qué partes de un preset de Seccién Master guardado se
cargaran al abrirlo.

e Para abrir el dialogo Cargar preset de Seccién Master, haga clic en Presets en la parte
superior de la Seccion Master, y seleccione Cargar Preset.

Este didlogo solo se abre si esta activado en el menu emergente Presets de la Seccion Master.
Abra el menu emergente Presets en la parte superior de la Seccion Master, y active Abrir
didlogo de opciones al seleccionar un preset.

v Load Master Section Preset x
Name: Preset 1

Loa

Insert Effect Plug-ins fro Existing Plug-ins)

Show All Plug-ins

X Cancel

e

Ahora, cuando restaure un preset guardado temporalmente o abra uno guardado, se abrira un
didlogo con las opciones siguientes:

Nombre
Muestra el nombre del preset.

Cargar/Reemplazar plug-ins de efecto

Si se activa esta opcidn, se eliminan los plug-ins de efectos activos y los nuevos plug-ins
se insertan desde la ranura superior.
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Insertar plug-ins defecto desde la ranura seflalada (mantener plug-ins existentes)
Si se activa esta opcién, se conservan los plug-ins de efectos actuales y los nuevos
plug-ins se insertan desde la ranura superior.

Cargar/Reemplazar ajustes de remuestreado
Si se activa esta opcidn, se reinicializan los ajustes actuales de remuestreado, y se
cargan los nuevos ajustes.

Cargar/Reinicializar ajustes de niveles de Master

Si se activa esta opcién, se reinicializan los ajustes actuales de Nivel Master, y se
cargan los nuevos ajustes.

VINCULOS RELACIONADOS
Cargar presets de la Seccién Master en la pagina 239

Menu emergente Presets Seccion Master

Este menu emergente ofrece varias opciones para guardar, gestionar y restaurar presets de la
Seccién Master.

e Para abrir el menu emergente Presets, haga clic en el panel de presets de la parte superior
de la Seccién Master.

* MASTERSE

O track3

Guardar
Guarda los cambios que ha realizado en un preset existente.

Guardar como
Abre un didlogo en el que puede especificar un nombre y una ubicacion para el preset.

Organizar presets
Abre la carpeta Seccién Master en el Explorador de archivos/Finder de macOS, en la
que puede renombrar o eliminar presets.

Cargar preset
Le permite cargar un preset de Secciéon Master a través del Explorador de archivos/
Finder de macOS. Por ejemplo, resulta Util si desea cargar un preset proporcionado por
otra fuente que no se encuentra en su carpeta raiz predeterminada.

Abrir didlogo de opciones al seleccionar un preset
Si esta opcién esta activada, al seleccionar un preset, se abre un didlogo en el que
puede elegir como cargar el preset que seleccione.

Almacenar temporalmente
Le permite seleccionar una de las ranuras para guardar temporalmente un preset.

Restaurar
Le permite restaurar un preset guardado previamente.

Lista de presets guardados
Enumera los presets guardados en la carpeta Presets de la Seccion Master.

VINCULOS RELACIONADOS
Presets de la Seccién Master en la pagina 237
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Monitorizar tareas en segundo plano

Durante la renderizacién, puede monitorizar el proceso, y pausar o cancelar tareas.

Una barra de estado situada debajo de la ventana del Editor de audio y de la ventana del
Montaje de audio muestra el progreso del proceso de renderizado en curso. Puede cancelar o
pausar el proceso de renderizacion con los botones correspondientes.

%) l [Elapsed: 645/ Remaining: 34|

VINCULOS RELACIONADOS
Preferencias globales en la pagina 287

Cancelar tareas en segundo plano

Puede cancelar procesos de renderizado que se ejecutan en segundo plano.

PROCEDIMIENTO
e Haga uno de lo siguiente:
e Enlabarra de estado, haga clic en Cancelar.

[l l [Bapsed: 6.4/ Remaining: 3.45]

e Pulse Alt/Opcién-. en su teclado.

VINCULOS RELACIONADOS
Monitorizar tareas en segundo plano en la pagina 241

Pérdidas de sonido

La causa mas probable de las pérdidas de datos o sonido es que el ordenador no tiene la
suficiente capacidad de procesamiento para soportar todos los procesadores de efectos usados.

Para evitar las pérdidas de datos:

e Utilice menos efectos.

e Considere la posibilidad de renderizar el procesado en lugar de ejecutarlo en tiempo real.
A continuacién, cree un master del archivo procesado sin aplicar efectos. Las pérdidas de
datos nunca se producen cuando se mezcla en un archivo.

e No procese archivos en segundo plano.

Si no funciona ninguna de las soluciones anteriores, compruebe los ajustes de la tarjeta de
audio. Puede que tenga que cambiar la configuracion del bufer de audio. Si se produce una
pérdida de datos durante un proceso de masterizacién en tiempo real, se recomienda volver
a masterizar. Detenga la reproduccién, haga clic en el indicador de la pérdida de datos para
restablecerlo y vuelva a internarlo.
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Marcadores

Los marcadores permiten guardar y nombrar posiciones especificas de un archivo. Los
marcadores resultan Utiles para la edicion y la reproduccion.

Por ejemplo, los marcadores pueden servir para:

e Indicar puntos de guia (cue) o ubicaciones de tiempo absolutas.
e Resaltar secciones problematicas.

e Separar visualmente las pistas.

e Establecer el cursor de la onda en una posicién especifica.

e Seleccionar todo el audio entre dos posiciones.

NOTA

Las funciones de la ventana Marcadores son las mismas para archivos de audio y montajes de
audio. Sin embargo, la ventana Marcadores en montajes de audio ofrece opciones adicionales
en relacion a los clips.

VINCULOS RELACIONADOS

Tipos de marcadores en la pagina 242
Ventana Marcadores en la pagina 242
Crear marcadores en la pagina 245

marcadores

Puede usar diferentes tipos de marcadores para localizar rapidamente determinadas posiciones.
Hay disponibles los siguientes tipos de marcadores:

Marcadores genéricos

Permiten localizar posiciones y seleccionar todo el audio entre dos puntos, por
ejemplo. Los marcadores genéricos se pueden crear durante la grabacién.

Marcadores de inicio y fin de regién

Definen los puntos de inicio y fin para regiones genéricas. Los marcadores de inicio y
fin de region se pueden crear durante la grabacién y se usan en parejas.

Marcadores

En la ventana Marcadores, puede crear, editar y utilizar marcadores mientras trabaja en un
archivo de audio o en un montaje de audio.

e Para abrir la ventana Marcadores, abra un archivo de audio o montaje de audio. Seleccione
Ventanas de herramientas > Marcadores.
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- Length Clip Reference Offset
q 502

Ventana Marcadores de archivos de audio

Lista de marcadores

La ventana Marcadores contiene una lista de todos los marcadores del archivo activo, junto con
sus detalles y controles. Puede crear y editar los indicadores desde la lista de marcadores.
Ndmeros de marcadores

Al hacer clic en el nUmero de un marcador se desplaza por la forma de onda para

mostrar el marcador correspondiente.

Reproducir pre-roll
113
Reproduce el audio desde la posicién del marcador con un pre-roll.
También puede pulsar Alt y hacer clic en Reproducir pre-roll para reproducir desde la
posicion del marcador con un pre-roll corto.
Iniciar
kil

Reproduce el audio desde la posicién del marcador.

Tipo de marcador
Muestra el tipo de marcador. Para cambiar el tipo de marcador, haga clic en el icono de
marcador y seleccione otro tipo de marcador en la lista emergente.

NOTA

En la ventana Marcadores para montajes de audio, los marcadores de titulo (inicio,
unién, final, indice) que estan cuantizados en los limites del CD se muestran con un
color de fuente verde, lo que le permite ver de un vistazo si estan cuantizados o no.

Nombre
Muestra el nombre del marcador. Para cambiar el nombre, haga doble clic en la celda
correspondiente e introduzca un nuevo nombre.

Tiempo
Muestra la posiciéon del marcador en la regla de tiempo. Para cambiar la posicién, haga
doble clic en la celda correspondiente e introduzca un nuevo valor.

Canales

Muestra los canales en los que se ubican los marcadores. Puede hacer clic en el canal
para especificar otro canal para el marcador, o seleccionar Ajustar a todos los canales
para ajustar el marcador a todos los canales.
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Duracién
Muestra el tiempo entre la posicion inicial del marcador y el marcador de final
correspondiente.

e Para ampliar la regién entre un marcador inicial y uno final, haga clic en la celda
correspondiente en la columna Duracién.

e Para seleccionar la regién entre un marcador inicial y uno final, haga doble
clic en la celda correspondiente en la columna Duracién. Esta funcién solo esta
disponible para marcadores en el Editor de audio.

Referencia del clip (solo disponible para marcadores en la ventana del montaje de
audio)

Los marcadores se pueden vincular al borde izquierdo o derecho de un clip, asi como a
su forma de onda. Cuando mueve un clip, se mueve el marcador correspondiente con
él. La columna de referencia del clip muestra el nombre del clip.

Offset (solo disponible para marcadores en la ventana del montaje de audio)
Muestra la distancia entre el marcador y el punto de referencia.

Menu Funciones

Dependiendo de si la ventana Editor de audio o la ventana Montaje de audio esta abierta, las
opciones disponibles son diferentes. Estan disponibles las siguientes opciones en archivos de
audio y montajes de audio:
Seleccionar todo

Selecciona todos los marcadores de la lista de marcadores.

Invertir estados de seleccién
Invierte el estado de seleccién de todos los marcadores.

Anular seleccion de todo
Anula la seleccion de todos los marcadores.

Borrar marcadores seleccionados
Borra todos los marcadores que estan seleccionados.

Nombres de marcadores por defecto
Abre el didlogo Nombres de marcadores por defecto, en el que puede seleccionar
nombres de marcadores por defecto para cada tipo de marcador.

Generar capitulos

Le permite generar un archivo de texto que lista los capitulos de su material de audio,
segun los marcadores que establezca, para usarlos en YouTube o Spotify.

Las siguientes opciones del menu Funciones solo estan disponibles en archivos de audio:

Seleccionar en rango de tiempo
Selecciona los marcadores del rango de seleccion en la ventana de onda.

Las siguientes opciones del menu Funciones solo estan disponibles en montajes de audio:

Ligar marcadores seleccionados al inicio del clip activo

Hace que la posicién de los marcadores sea relativa al inicio del clip activo. Cuando se
mueve el inicio de este clip, también se mueve el marcador.

Ligar marcadores seleccionados al final del clip activo

Hace que la posicién de los marcadores sea relativa al final del clip activo. Cuando se
mueve el final de este clip, también se mueve el marcador.
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Separar los marcadores seleccionados de su clip asociado

Hace que la posicidn de los marcadores sea relativa al inicio del montaje de audio.

Seguir reproduccion

Si esta opcién estd activada y se reproduce audio, una barra verde junto al nombre del
marcador indica el marcador que se ha reproducido por ultima vez.

Vincular completamente al clip

Vincula los marcadores a un clip para que se copien o borren cuando se copie o borre
el clip.

Personalizar barra de comandos

Abre el didlogo Personalizar comandos que contiene opciones para ocultar o mostrar
botones especificos de la barra de comandos.

Menu Visualizacion

Use el menu Visualizacién para determinar los tipos de marcadores que se visualizan en la lista
de marcadores y en la linea de tiempo.

Crear marcadores

Puede crear marcadores en la ventana de la onda y del montaje, tanto en modo de parada como
durante la reproduccion. Puede crear marcadores especificos si ya sabe qué quiere marcar, o
bien crear marcadores genéricos.

PROCEDIMIENTO

1.

Haga uno de lo siguiente:
e Inicie la reproduccién.

e Enlaventana de la onda o del montaje, establezca el cursor en la posicién en la que
desea insertar el marcador.

Haga uno de lo siguiente:

e Enlaventana del Editor de audio o del Montaje de audio, seleccione la pestafia Editar,
y haga clic en un icono de marcador en la seccion Marcadores.

e Haga clic derecho en la parte superior de la regla de tiempo y seleccione un marcador
en el menu contextual.

e Pulse Insert. Se crea un marcador genérico.

Para ver los comandos de teclado de otros tipos de marcadores, haga clic derecho por
encima de la linea de tiempo de la ventana de la onda o del montaje.

Opcional: para ajustar un marcador para un canal individual, haga clic en el nombre del
canal, en la columna Canal de la ventana Marcadores, y seleccione el canal para el que
quiere ajustar el marcador.

VINCULOS RELACIONADOS

Ventana Editor de audio en la pagina 91
Ventana de montaje de audio en la pagina 148
Ventana Marcadores en la pagina 242

Pestafia Editar (Editor de audio) en la pagina 94
Borrar marcadores en la pagina 246
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Crear marcadores en el inicio y el final de la seleccién

Puede marcar una seleccion para crear un bucle o revisarla, por ejemplo.

PROCEDIMIENTO

1. Enlaventana de la onda o en la ventana del montaje, cree un rango de seleccion.
2. Hagauno de lo siguiente:

e En el Editor de audio o en la ventana del Montaje de audio seleccione la pestafia Editar
y haga clic en Crear regién genérica de la seleccion en la seccién Marcadores.

e Enlaventana de onda, cree un rango de seleccién, haga clic derecho en ély seleccione
la pareja de marcadores.

e Enlaventana de la onda o del montaje, cree un rango de seleccién, haga clic derecho
encima de la regla de tiempo y seleccione la pareja de marcadores.

VINCULOS RELACIONADOS

Ventana Editor de audio en la pagina 91
Ventana de montaje de audio en la pagina 148
Pestafa Editar (Editor de audio) en la pagina 94

Duplicar marcadores

Duplicar marcadores es un modo rapido de crear un marcador a partir de uno que ya existe.

PROCEDIMIENTO

e En el Editor de audio o en la ventana del Montaje de audio, mantenga pulsado Mayus,
haga clic en un marcador y arrastre.

VINCULOS RELACIONADOS
Ventana Editor de audio en la pagina 91
Ventana de montaje de audio en la pagina 148

Borrar marcadores

Los marcadores pueden borrarse en la ventana de la onda o el montaje, y en la ventana
Marcadores.

VINCULOS RELACIONADOS
Borrar marcadores en la ventana del Editor de audio o del Montaje de audio en la pagina 246
Borrar marcadores en la ventana de marcadores en la pagina 247

Borrar marcadores en la ventana del Editor de audio o del Montaje
de audio

PROCEDIMIENTO

e Para borrar marcadores en la ventana del Editor de audio o del Montaje de audio, haga
uno de lo siguiente:

e Enlaventana del Editor de audio o del Montaje de audio, haga clic derecho en un
marcador y seleccione Borrar.
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Mover marcadores

e Arrastre y suelte un icono de marcador hacia arriba, fuera de la regla de tiempo.

VINCULOS RELACIONADOS

Borrar marcadores en la pagina 246

Ventana Editor de audio en la pagina 91
Ventana de montaje de audio en la pagina 148

Borrar marcadores en la ventana de marcadores

Resulta util si el proyecto cuenta con multiples marcadores o si el marcador que desea borrar no
estd visible en la ventana del Editor de audio o del Montaje de audio.

PROCEDIMIENTO
1. Enlaventana Marcadores, seleccione uno o varios marcadores.
También puede seleccionar Funciones > Seleccionar todo.

2. Hagaclic en el boton Borrar marcadores seleccionados, o seleccione Funciones > Borrar
marcadores seleccionados.

VINCULOS RELACIONADOS
Ventana Marcadores en la pagina 242
Borrar marcadores en la pagina 246

Mover marcadores

Puede realizar diferentes operaciones en funciéon de dénde arrastre en la ventana del Editor de
audio o del Montaje de audio.

PROCEDIMIENTO
e Enlaventana del Editor de audio o del Montaje de audio., arrastre un marcador a una
nueva posicién en la regla de tiempo.

Si Ajustar a bordes magnéticos esta activado, el marcador se ajusta a la posicién del cursor
o al inicio/final de una seleccién o una forma de onda.

VINCULOS RELACIONADOS

Ventana Editor de audio en la pagina 91
Ventana de montaje de audio en la pagina 148
Regla de tiempo y regla de nivel en la pagina 46

Ocultar marcadores de un tipo especifico

Para obtener una vista general mas clara, puede ocultar los tipos de marcadores.

PROCEDIMIENTO
1. Enlaventana Marcadores, seleccione Visualizacién.

2. Desactive los tipos de marcadores que desea ocultar.
Puede volver a hacer visibles los marcadores activando el tipo de marcador correspondiente.
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VINCULOS RELACIONADOS
Ventana Marcadores en la pagina 242

Convertir el tipo de un solo marcador

Puede convertir los marcadores de un tipo especifico a otro tipo.

PROCEDIMIENTO

1. Enlaventana Marcadores, haga clic en el icono del marcador que desea convertir.

2. Seleccione un nuevo tipo de marcador en la lista.

VINCULOS RELACIONADOS
Ventana Marcadores en la pagina 242

Renombrar marcadores

Puede cambiar los nombres de los marcadores.

e Pararenombrar un marcador de la ventana de la onda o el montaje, haga clic derecho en un
marcador, seleccione Renombrar y escriba un nuevo nombre.

e Pararenombrar un marcador en la ventana Marcadores, haga doble clic en el nombre de un
marcador en la columna Nombre y escriba un nuevo nombre.

e Para editar los nombres predeterminados, en la ventana Marcadores, seleccione
Funciones > Nombres de marcadores por defecto.

VINCULOS RELACIONADOS
Ventana Marcadores en la pagina 242
Dialogo Nombres de marcadores por defecto en la pagina 248

Dialogo Nombres de marcadores por defecto

En este dialogo puede especificar los nombres de los marcadores predeterminados.

e Para abrir el didlogo Nombres de marcadores por defecto, abra la ventana Marcadores y
seleccione Funciones > Nombres de marcadores por defecto.

v Default Marker Marmes e

X Cancel

Tipo de marcador
Le permite seleccionar el tipo de marcador para el que quiere especificar un nombre
predeterminado.

Nombre por defecto para este tipo de marcador
Permite especificar el nombre predeterminado del tipo de marcador seleccionado.

VINCULOS RELACIONADOS
Ventana Marcadores en la pagina 242
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Seleccionar marcadores

Renombrar marcadores en la pagina 248

Seleccionar marcadores

Existen diferentes modos de seleccionar marcadores.

En la ventana de la onda o del montaje, haga clic en un marcador.

En la ventana Marcadores, haga clic en una celda. Se selecciona el marcador
correspondiente.

Utilice Ctrl/Cmd o Mayus para seleccionar multiples marcadores.

El fondo del icono del marcador cambia para indicar la seleccion.

VINCULOS RELACIONADOS

Ventana Editor de audio en la pagina 91
Ventana de montaje de audio en la pagina 148
Ventana Marcadores en la pagina 242

Seleccionar audio entre marcadores

Puede seleccionar el audio entre dos marcadores adyacentes o entre dos marcadores
cualesquiera. De este modo, puede seleccionar una seccion que se haya marcado.

Para seleccionar el audio entre dos marcadores adyacentes, haga doble clic entre dos
marcadores adyacentes en la ventana del Editor de audio o del Montaje de audio.

Para seleccionar varias regiones entre dos marcadores adyacentes, haga doble clic entre dos
marcadores adyacentes y, a continuacion, arrastre para seleccionar las regiones adyacentes.

Para seleccionar el audio entre un par de marcadores de regién, mantenga pulsada la tecla
Maydus y haga doble clic en un marcador de region.

Para extender la seleccion hasta el final de una regién de marcador, en la ventana del Editor
de audio o del Montaje de audio, mantenga pulsada la tecla Mayus y haga doble clic en la
region de marcador que desee seleccionar.

Para abrir la ventana Marcadores y mostrar mas informacién sobre un marcador especifico,
mantenga pulsada la tecla Alt y haga doble clic en un marcador.

VINCULOS RELACIONADOS

Ventana Editor de audio en la pagina 91
Ventana de montaje de audio en la pagina 148
Ventana Marcadores en la pagina 242

Ligar marcadores a clips en el montaje de audio

En la ventana Montaje de audio, puede ligar marcadores a clips. Gracias a ello, el marcador
permanece en la misma posicion en relacion con el inicio/final del clip, aunque este se mueva o
redimensione en el montaje de audio.
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Encontrara las opciones relativas al ligado de clips y marcadores en el menu Funciones de la
ventana Marcadores, y también al hacer clic derecho en un marcador en la ventana Montaje de
audio.

Cuando se liga un marcador a un elemento de clip, su nombre va precedido de un caracter azul.

VINCULOS RELACIONADOS
Ventana Marcadores en la pagina 242

Generar capitulos para YouTube y Spotify mediante
marcadores

Si pretende subir su material de audio a YouTube o Spotify, puede dividirlo en capitulos para que
su publico pueda seleccionar y reproducir partes concretas del contenido.

A partir de las parejas de marcadores, WavelLab puede generar un archivo de texto compatible
con YouTube y Spotify que indique los capitulos de su material de audio.

PROCEDIMIENTO

1. Para definir los capitulos, establezca y nombre un minimo de tres parejas de marcadores en
su archivo de audio o montaje de audio activo.

NOTA

e Laduracién minima de un capitulo son diez segundos.
e Esnecesario un marcador al principio del material de audio. Si no hay ningdn marcador
disponible, WavelLab crea automaticamente un capitulo llamado «Introduccién».
2. Hagauno de lo siguiente:
e Seleccione la pestafia Editar. En el panel Marcador, elija Generar capitulos 3.

e Abralaventana Marcadores seleccionando Ventanas de herramientas > Marcadores.
Desde el menu Funciones, elija Generar capitulos [E].

Se abre el didlogo Generador de capitulos.

3. Haga sus ajustes en el didlogo Generador de capitulos y haga clic en Aceptar.

RESULTADO
Se crea un archivo de texto que lista los capitulos de su material de audio.
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EJEMPLO
Archivo de texto con la lista de los capitulos:

g My_Chapters.txt

File Edit View

00:00 Intro
00:14 Main Part
00:34 Outro

IMPORTANTE
e Sielarchivo de texto no enumera los capitulos como es debido, verifique lo siguiente:
e Ha asignado un nombre a cada pareja de marcadores que define un capitulo.

Wavelab ignora las parejas de marcadores sin nombre y no las incluye en el archivo de
texto.

e Elnombre de cada pareja de marcadores empieza con una letra.
Wavelab ignora las parejas de marcadores cuyos nombres empiezan con un digito y no
las incluye en el archivo de texto.

e No ha utilizado ningdn marcador de fin de regién para definir los capitulos.

Wavelab no reconoce marcadores de fin de region como identificadores de capitulos y
no los incluye en el archivo de texto.

VINCULOS RELACIONADOS
Diadlogo Generador de capitulos en la pagina 251
Ventana Marcadores en la pagina 242

Dialogo Generador de capitulos

El didlogo Generador de capitulos le permite definir los capitulos de su material de audio, para
usarlos en YouTube o Spotify.

e Para abrir el didlogo Generador de capitulos, abra la ventana Marcadores y seleccione
Funciones > Generar capitulos [Z].
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Generar capitulos para YouTube y Spotify mediante marcadores

». Chapter Generator X

ted Reveal in File

Formato de salida

Le permite selecionar YouTube o Spotify como formato de salida.

Salida

Le permite especificar el destino del archivo de texto. Puede elegir entre las opciones
siguientes:

Automatico (archivo en carpeta temporal): guarda el archivo de texto en una
carpeta temporal.

Archivo especifico: le permite navegar y seleccionar un archivo particular
haciendo clic en el simbolo de la carpeta en la linea inferior.

Impresora: le permite enviar el archivo de texto a una impresora.

Portapapeles: envia el archivo de texto al portapapeles.

Después de generar el archivo

Le permite especificar qué quiere que WavelLab haga después de crear el archivo de
texto que lista los capitulos. Puede elegir entre las opciones siguientes:

Mostrar en explorador de archivos: muestra el archivo de texto en el Explorador
de archivos/Finder de macOS. Abrirlo desde ahi permite comprobar que los
capitulos estan listados correctamente.

No hacer nada: crea el archivo de texto sin abrirlo.

Lanzar aplicacién asociada: lanza la aplicacién que ha especificado para abrir
archivos . txt, si la hay. Esto le permite comprobar que los capitulos estan listados
correctamente.

VINCULOS RELACIONADOS
Generar capitulos para YouTube y Spotify mediante marcadores en la pagina 250
Ventana Marcadores en la pagina 242
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Medidores

Wavelab Cast contiene una serie de medidores de audio que puede usar para monitorizar
y analizar audio. Los medidores permiten monitorizar el audio durante la reproduccién, la
renderizacién y la grabacién. Asimismo, puede utilizarlos para analizar secciones de audio
cuando se detenga la reproduccion.

VINCULOS RELACIONADOS
Ventanas de medidores en la pagina 253
Ajustes de medidores en la pagina 253

Ventanas de medidores

Wavelab Cast contiene una serie de medidores de audio que puede usar para monitorizar
y analizar audio. Los medidores permiten monitorizar el audio durante la reproduccién, la
renderizacién y la grabacién. Asimismo, puede utilizarlos para analizar secciones de audio
cuando se detenga la reproduccion.

Las ventanas de medidores se pueden acceder a través del ment Medidores. Solo puede haber
una instancia de cada medidor de audio.

Es posible rotar el eje de la mayoria de los medidores de audio para ver los graficos horizontal
o verticalmente. En el caso de algunos medidores, también puede aplicar estilo y personalizar
algunos parametros en un cuadro de didlogo de ajustes.

VINCULOS RELACIONADOS
Medidores en la pagina 253
Anclar y desanclar ventanas de herramientas y ventanas de medidores en la pagina 38

Abrir y cerrar ventanas de medidores

Puede cerrar todas las ventanas de medidores que no necesita para su proyecto.

e Para abrir una ventana de medidor, seleccione Medidores y seleccione una ventana de
medidor.

e Para cerrar una ventana de medidor anclada, haga clic derecho en la pestafia de la ventana
del medidor y seleccione Ocultar.

e Para cerrar una ventana de medidor no anclada, haga clic en su botén X.
VINCULOS RELACIONADOS

Ventanas de medidores en la pagina 253

Ajustes de medidores

Puede configurar la mayoria de medidores en los didlogos de ajustes correspondientes. Por
ejemplo, puede ajustar el comportamiento, la escala y el color de los medidores.

e Para abrir el didlogo de ajustes de un medidor, seleccione Funciones > Ajustes.

253




Medidores

Restablecer los medidores

e Para comprobar los resultados después de modificar los ajustes sin cerrar el didlogo de
ajustes, haga clic en Aplicar.

e Para cerrar el didlogo de ajustes y descartar los cambios realizados, aunque haya hecho clic
en el botén Aplicar, haga clic en Cancelar.

VINCULOS RELACIONADOS
Ventanas de medidores en la pagina 253

Restablecer los medidores

Puede restablecer el visor de algunos medidores, por ejemplo, el Medidor de nivel.

PROCEDIMIENTO

e Enlaventana del medidor, haga clic en Reinicializar, o seleccione Funciones >
Reinicializar.

RESULTADO
Se reinicializan todos los valores e indicadores numéricos del medidor.

VINCULOS RELACIONADOS
Ventanas de medidores en la pagina 253

Utilizar presets en las ventanas de medidores

Puede guardar como presets los ajustes realizados en una ventana de medidor. Al asignar
presets a los botones de presets, puede alternar rapidamente entre diferentes modos de
visualizacién y escalas de nivel, por ejemplo.

e Para guardar sus ajustes como un preset, seleccione Funciones > Ajustes, haga clic en
Presets, y seleccione Guardar como.

e Para asignar un preset a uno de los botones de presets, seleccione Funciones > Ajustes,
haga clic en Presets, y en el submenu Asignar a un botén de preset, seleccione un botén
de preset.

e Para aplicar un preset, seleccidonelo en el menu Funciones o haga clic en el botén de preset
correspondiente.

VINCULOS RELACIONADOS
Medidor de nivel en la pagina 254
Ventanas de medidores en la pagina 253

Medidor de nivel

El Medidor de nivel muestra los niveles de sonoridad/decibelios promedio y de pico de su
archivo de audio.

e Para abrir el Medidor de nivel, seleccione Medidores > Medidor de nivel.
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Medidor de nivel

Functions & O @

Medidores de nivel

La parte superior de la ventana muestra el nivel de pico y la sonoridad promedio del modo
siguiente:

El Medidor de nivel muestra el nivel de pico y la sonoridad promedio del modo siguiente:

Los indicadores de Nivel de pico muestran los niveles de pico de cada canal, graficay
numéricamente.

Los medidores VU miden la sonoridad media (RMS) de cada canal. Estos indicadores
disponen de una inercia interna que uniformiza las variaciones de sonoridad a partir de

un lapso de tiempo definido por el usuario. Si esta supervisando la reproduccion o la entrada
de audio, puede ver dos lineas verticales después de cada barra de medidor VU. Estas

lineas indican el promedio de los valores RMS minimos mas recientes (linea izquierda) y

el promedio de los valores RMS maximos mas recientes (linea derecha). A la izquierda, se
muestra la diferencia entre los valores promedio minimo y maximo. Esto ofrece una vista
general del rango dindmico del material de audio.

Los valores de sonoridad y pico maximo se muestran a la derecha de las barras de
medidores. Los nimeros entre paréntesis a la derecha de los valores de pico maximo indican
las veces que se produce clipping (picos de sefial de 0 dB). Los valores entre 1y 2 son
aceptables, pero si obtiene un valor superior, debe reducir el nivel master para evitar la
distorsion digital.

Es conveniente establecer los niveles de grabacién de manera que raramente se produzca
clipping. Si el nivel master esta configurado con un valor demasiado elevado, la calidad del
sonido y la respuesta de la frecuencia se ven afectadas en niveles de grabacién elevados, y
se producen efectos de clipping no deseados. Si el nivel esta configurado demasiado bajo,
los niveles de ruido pueden ser elevados en relacién con el sonido principal que se esta
grabando.

Medidores de panorama

La parte inferior de la ventana muestra la diferencia en el nivel entre el canal izquierdo y el
derecho de un archivo de audio estéreo.

Los medidores de panorama superiores muestran la diferencia de nivel de pico entre los
canales. Las barras de nivel pueden ir a la derecha o la izquierda, e indican qué canal es el
mas fuerte.

Los medidores de panorama inferiores muestran la diferencia promedio en la sonoridad
entre los canales. De este modo, se obtiene una indicacién visual de si una grabaciéon en
estéreo esta correctamente centrada, por ejemplo.

Si esta supervisando audio en tiempo real (reproduccién o entrada), se muestran los valores
de diferencia de balance maximos (pico y sonoridad) para cada canal, en forma de ndmero, a
laizquierda y la derecha de las barras de medidores.
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VINCULOS RELACIONADOS
Dialogo Configuracién medidores de nivel/pan en la pagina 256

Dialogo Configuracién medidores de nivel/pan

En el didlogo Configuracion medidores de nivel/pan, puede ajustar el comportamiento, escala
y color de los medidores.

e Para abrir el didlogo Configuracién medidores de nivel/pan, abra la ventana Medidor de
nivel y seleccione Funciones > Ajustes.

Seccion Medidor de pico

Menu emergente de picos
En este menu emergente, seleccione Picos digitales si quiere que WavelLab Cast use
valores de muestras, y Picos reales si quiere que Wavelab Cast use valores analégicos
reconstruidos.

Comportamiento del medidor - Tiempo de retroceso
Determina la velocidad con que el medidor de nivel de pico caera tras un pico.

Comportamiento del medidor - Tiempo de detencién

Determina durante cuanto tiempo se muestra el valor de pico. El pico se puede
mostrar como una linea o un nimero. Si el medidor es demasiado corto, solo se
muestra la linea.

Zona superior/Zona media/Zona inferior

Los botones de color le permiten seleccionar colores para las zonas inferior, media y
superior del medidor de nivel. Puede definir el rango de las zonas superior y media
cambiando los valores correspondientes.

Seccion Medidor VU (sonoridad)

Medidor VU (sonoridad)
Activa/desactiva el medidor VU.

Comportamiento del medidor - Resolucién
Establece el tiempo que se utiliza para determinar la sonoridad. A menor valor, mas se
comportara el medidor VU como un medidor de picos.

Comportamiento del medidor - Zona dinamica

Fija el tiempo que se utiliza para determinar las lineas de valores maximo y minimo
recientesy, por lo tanto, determina la rapidez con que estas responderan a los cambios
de sonoridad.

Seccion Medidor panoramico

Medidor panoramico
Muestra/oculta el medidor panoramico en la ventana Medidor de nivel.

Rango
Determina el rango de dB del medidor panoramico.

Pico y sonoridad izquierda/derecha
Permite especificar los colores de los diferentes elementos.
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Seccion Colores globales

En esta seccion puede elegir los colores para el fondo, las marcas (unidades de escala) y las
lineas de rejilla del medidor.

Seccion Zona global (indicadores de pico y VU)

En esta seccién puede especificar los valores minimo y maximo del rango de nivel mostrado.

VINCULOS RELACIONADOS
Medidor de nivel en la pagina 254

Espectroscopio

El Espectroscopio muestra una representacion grafica del espectro de frecuencia, analizada en
60 bandas de frecuencias independientes, representadas como barras verticales.

e Para abrir el Espectroscopio, seleccione Medidores > Espectroscopio.

Los niveles de pico se muestran como lineas horizontales por encima de las bandas
correspondientes, e indican valores maximos/de pico recientes. El Espectroscopio ofrece una
vista general rapida del espectro. Para obtener un analisis mas detallado del espectro de audio,
utilice el Espectrémetro.

En el menu Funciones, puede especificar si se mostraran solo los niveles de audio altos, o si
también se mostraran los niveles medios y bajos.

Estan disponibles los siguientes ajustes:

e Restringir a niveles de audio altos
e Incluir niveles de audio medios

e Incluir niveles de audio bajos
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Bucles

Crear un bucle de un sonido permite repetir una secciéon de la muestra de forma indefinida para
crear un sostenido de duracion ilimitada. Los sonidos instrumentales de los muestreadores se
basan en el bucleado de sonidos de 6rgano, por ejemplo.

En WaveLab Cast, los bucles se definen por la seleccién de audio.
Para asegurarse de que encuentra un buen punto de bucle, tenga en cuenta lo siguiente:

e Un bucle largo normalmente suena lo mas natural posible. Sin embargo, si el sonido no
tiene una seccién estable en la parte central (una parte de sostenido uniforme), puede ser
dificil encontrar un buen bucle largo.

Por ejemplo, es dificil crear un bucle con una nota de piano que se desvanece de forma
continua, porque el punto inicial del bucle es mas fuerte que el punto final. Es mucho mas
facil crearlo con una flauta, ya que el sonido de la seccién de sostenido es muy estable.

e Los bucles deberian empezar poco después del ataque, es decir, una vez que el sonido se ha
estabilizado a una nota sostenida.

e Sicreaun bucle largo, este deberia terminar tan tarde como sea posible, pero antes de que
el sonido empiece a desvanecerse hacia el silencio.

e Los bucles cortos son dificiles de colocar dentro del sonido. Procure colocarlos cerca del
final.

NOTA

Puede encontrar mas informacién acerca de la creacion de bucles en general y las posibilidades
concretas de su equipo en el manual de su muestreador.

VINCULOS RELACIONADOS
Crear bucles en la pagina 258

Crear bucles

Puede buclear la seleccion de audio y ajustar el bucle durante la reproduccion.

PROCEDIMIENTO
1. En el Editor de audio, seleccione la seccion de audio que desee utilizar para crear un bucle.
2. Enlabarrade transporte active Bucle.

3. Haga clic derecho en Reproducir rango de audio y active Region entre pares de
marcadores.

4. Haga clic derecho en Bucle y seleccione la frecuencia con la que quiera que el audio entre en
bucle en el Modo bucle. Estan disponibles las siguientes opciones:

e Reproducir continuamente
e Reproducir 2 veces
e Reproducir 3 veces

e Reproducir 4 veces
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e Reproducir 5 veces

5. Reproduzca el bucle.

00 h 00 mn 08 s 959 ms

La seleccién de audio se buclea.

6. Opcional: ajuste los bordes de seleccion izquierdo y derecho para ajustar el bucle.
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Importacion de CD de audio

Puede leer titulos desde CD normales y guardarlos en el disco como una copia digital con
cualquier formato de audio.

Aunque Wavelab Cast admite un gran nimero de unidades de CD, existen algunas restricciones
que debe tener en cuenta:

e Leayrespete los avisos de copyright en los CD desde los que importara audio.
Al importar titulos, se nombran como «Titulo XX» por defecto, siendo XX un nimero empezando

en 01. El esquema de numeracién se puede modificar.

VINCULOS RELACIONADOS
Importar audio desde un CD de audio en la pagina 261

Dialogo Importar CD de audio

En este dialogo, puede importar uno o mas titulos de un CD de audio.

e Para abrir el didlogo Importar CD de audio, seleccione Archivo > Importar, y haga clicen
CD de audio.

Impart Audia (D

Menu Renombrar titulos

Nombre
Cambia el nombre de los titulos de acuerdo con el esquema de cambio de nombre

seleccionado.
Pestana Acciones

Origen
En sistemas Windows, seleccione la unidad de CD desde la que quiera importar audio.
En sistemas macQOS, seleccione una ruta de archivo.
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Velocidad
Le permite establecer la velocidad de escritura. La velocidad mas alta depende de su
dispositivo de escritura y del disco presente en el dispositivo.

Refrescar

Siinserta un CD mientras el dialogo Importar CD de audio esta abierto, serad necesario
hacer clic en este botén para mostrar los contenidos del CD en la lista.

Expulsar el medio 6ptico
Expulsa el medio de la unidad seleccionada.

Lista de titulos
Muestra los titulos en el CD.

Rango: Inicio/Duracién
Si solo quiere importar una seccion de un titulo, use los campos de Inicio y Duracién
para definir un punto inicial y una duracion.

Salida: Ubicacién
Le permite establecer la ubicacién de salida.

Salida: Formato de archivo
Le permite establecer el formato del archivo de salida.

Seleccionar todo

Selecciona todos los titulos en la lista de titulos.
Iniciar

Reproduce el titulo seleccionado.

Pestaiia Opciones

Recortar silencio

Si se activa esta opcién, se elimina el silencio entre los titulos importados. Solo se
elimina el silencio digital, es decir, las muestras con un nivel cero.

Actualizar automaticamente al cambiar el CD

Si esta opcién esta activada, WavelLab Cast comprobara si hay un nuevo CD en la
unidad varias veces por segundo. Si se encuentra un nuevo CD, la lista de titulos se
actualizara.

VINCULOS RELACIONADOS
Importacion de CD de audio en la pagina 260

Importar audio desde un CD de audio

Puede importar audio de Cds de audio en proyectos de WavelLab Cast.

PROCEDIMIENTO

1. Inserte un CD en el dispositivo CD-ROM/CD-R.
2. Seleccione Archivo > Importar.

3. Hagaclicen CD de audio.
4

En el didlogo Importar CD de audio, en la seccién Origen, seleccione la unidad desde la que
quiere leer, y especifique la velocidad de lectura.

5. Enlalista de titulos, seleccione los titulos que quiera importar.
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6. Opcional: si solo ha seleccionado un archivo, en la seccién Rango, puede definir valores para
Inicio y Duracién para importar solo una parte del titulo.

7. Enlaseccion Resultado, haga clic en el icono de carpeta y seleccione la ubicacion para el
resultado.

También puede arrastrar uno o mas titulos hasta una pista de montaje de audio.

8. Enlaseccién Resultado, haga clic en el campo de formato del archivo y seleccione un
formato para los archivos de audio importados.

9. Haga clic en Guardar.

RESULTADO
Los titulos se importan a la ubicacion especificada.

VINCULOS RELACIONADOS
Dialogo Importar CD de audio en la pagina 260
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Video

Wavelab Cast le permite afiadir archivos de video a su montaje de audio. Puede reproducir
archivos de video en varios formatos desde dentro de WavelLab Cast, extraer el audio de un
archivo de video y editar su audio junto con el video.

VINCULOS RELACIONADOS

Compatibilidad de archivos de video en la pagina 267
Pista de video en la pagina 263

Ventana Video en la pagina 267

Pista de video

La pista de video del montaje de audio le permite afiadir archivos de video a su montaje de
audio.

El archivo de video importado se muestra como clip en la pista de video. Las miniaturas
representan los fotogramas de la pelicula. El archivo de audio que contiene el audio del video se
coloca en una nueva pista de montaje de audio debajo de la pista de video.

Puede importar multiples archivos de video de diferentes formatos en la misma pista de video.
Solo puede haber una pista de video por montaje de audio.

VINCULOS RELACIONADOS

Editar audio extraido de video en la pagina 264

Afadir pistas de video en la pagina 263

Insertar archivos de video en montajes de audio existentes en la pagina 264
Importar archivos de video en un montaje de audio nuevo en la pagina 264
Pistas en la pagina 167

Anadir pistas de video

Puede afadir una pista de video por montaje de audio.

PROCEDIMIENTO

e Enlaventana de Montaje de audio, haga uno de lo siguiente:
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e Haga clicen +, en la parte superior del drea de control de pista, y seleccione Pista de
video.

e Haga clic derecho en el area de control de pista para abrir el mend emergente Pista y
seleccione Anadir pista > Pista de video.

RESULTADO
Por defecto, se afiade la nueva pista debajo de la pista activa. Si quiere colocarla encima de la
pista activa, pulse Ctrl/Cmd al afiadir la nueva pista.

VINCULOS RELACIONADOS
Area de control de pista en la pagina 148

Insertar archivos de video en montajes de audio existentes

Puede insertar archivos de video en su montaje de audio.

POSIBILIDADES

e Enlaventana Montaje de audio, seleccione la pestafia Insertar y haga clic en Archivo de
video, en la seccion Importar. Seleccione el archivo de video que desee insertar y haga clic
en Abrir.

La pista de video se crea automaticamente.

e Arrastre el archivo de video que quiera insertar desde la ventana Archivo hasta la pista de
video.

e Arrastre el archivo de video que quiera insertar desde el Explorador de archivos/Finder de
macOS hasta la pista de video.

RESULTADO
Se inserta el archivo de video en el montaje de audio.

VINCULOS RELACIONADOS
Afiadir pistas de video en la pagina 263
Importar archivos de video en un montaje de audio nuevo en la pagina 264

Importar archivos de video en un montaje de audio nuevo

Puede importar archivos de video como clips de video a un montaje de audio nuevo.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione Archivo > Importar > Video.

2. Seleccione el archivo de video que desee importar y haga clic en Importar.

RESULTADO

El archivo de video importado se muestra como clip en la pista de video. Las miniaturas
representan los fotogramas de la pelicula. El archivo de audio que contiene el audio del video se
coloca en una nueva pista de montaje de audio debajo de la pista de video.

Editar audio extraido de video

Puede editar la pista de audio de una pista de video. Al importar un archivo de video, su audio se
extrae y se coloca en una nueva pista de montaje de audio debajo de la pista de video.
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Después de editar el audio del video, puede renderizar el montaje de audio para reemplazar el
audio original con el audio editado.

Para saber qué formatos de audio incrustados estan soportados, vea el Soporte de Steinberg en

la pagina web de Steinberg.

VINCULOS RELACIONADOS
Reemplazar audio en el video en la pagina 265

Reemplazar audio en el video

Puede reemplazar la pista de audio de un video con otro archivo de audio o con una version
editada del audio original. Puede reemplazar la pista de audio entera o partes de ella.

PRERREQUISITO
Ha afiadido el archivo de video que contiene el audio a reemplazar a su montaje de audio.

PROCEDIMIENTO
1. Haga uno de lo siguiente:

e Siquiere reemplazar el audio del video con una version editada del audio original, edite
el archivo de audio original.

e Siquiere reemplazar el audio original del video con otro audio, borre el audio en la pista
de audio original y afiada el nuevo audio.

Cuando ha acabado de editar el audio, puede renderizar el montaje de audio para crear un
video con el nuevo audio.

Seleccione la pista de video.
En la pestafia Editar, haga clic en Renderizar.

En el menu Origen, seleccione Rango de clip de video activo.

i & W N

En la seccién Salida, especifique un Nombre y una Ubicacién para el archivo de video
renderizado.

NOTA

El archivo de video renderizado conserva el formato de archivo del video original. El video no
se vuelve a renderizar, lo que significa que no hay pérdida de calidad en este proceso.

6. Enlaseccién Opciones, haga uno de lo siguiente:

e Para crear una copia del video original con el audio editado, active Crear video con el
audio resultante.

e Para abrir el video renderizado en un montaje de audio nuevo, active Reimportar video
en nuevo montaje de audio.

e Para abrir el archivo de audio renderizado del archivo de video en el Editor de audio,
active Abrir archivo de audio renderizado.

7. Haga clic en Iniciar.

VINCULOS RELACIONADOS
Insertar archivos de video en montajes de audio existentes en la pagina 264
Importar archivos de video en un montaje de audio nuevo en la pagina 264
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Video

Edicion de clips de video

Edicidn de clips de video

Se crea automaticamente un clip de video cuando importa un archivo de video a un montaje de
audio.

NOTA

Antes de empezar a editar y refinar el audio de su archivo de video, deberia haber acabado de
editar su video con un editor especifico para video.

Al trabajar con clips de video puede hacer las siguientes ediciones:

e Para copiar un clip de video, haga clic en el area superior de un clip de video y arrastrelo
hasta la nueva ubicacién.

e Pararecortar el final de su clip de video, haga clic en el final y arrastrelo hacia la izquierda.

e Para deshabilitar toda la edicion de clips de video, haga clic en Bloquear, en el area de
control de pistas de la pista de video.

Tell me more

e Para editar el clip de audio de su clip de video, use las herramientas de edicién de audio de
Wavelab Cast.

VINCULOS RELACIONADOS

Pista de video en la pagina 263

Area de control de pista de pistas de video en la pagina 151

Insertar archivos de video en montajes de audio existentes en la pagina 264
Importar archivos de video en un montaje de audio nuevo en la pagina 264

Modo video sigue edicién

El Modo video sigue edicién le permite editar audio y al mismo tiempo tener una
realimentacién visual continua en la ventana de Video.

e Para activar Modo video sigue edicién, seleccione la pestafia Editar y active Modo video
sigue edicién, en la seccién Clip.

Si activa Modo video sigue edicién, el video de la ventana Video sigue automaticamente cada
edicion que haga. Esto le permite ver al instante dénde tiene lugar su edicion en el video.

En Modo video sigue edicién, la ventana de Video le da realimentacion visual. Es decir, la
imagen coincide con la posicion del cursor de edicidn. Tiene realimentacion visual durante las
siguientes acciones:
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e Seleccionar rangos y ajustar bordes de rangos

e Mover clips de audio

e Empujar clips de audio

e Redimensionar clips de audio o selecciones de rango

e Ajustar manipuladores de fundido de clips de audio

VINCULOS RELACIONADOS
Ventana Video en la pagina 267
Pestafa Editar (Montaje de audio) en la pagina 153

Ventana Video

Siimporta un video a su montaje de audio e inicia la reproduccién, el video se reproduce en la
ventana de Video. Puede redimensionar la ventana de Video y desacoplarla para colocarla en
otra pantalla, por ejemplo.

e Para abrir la ventana de Video, seleccione Ventanas de herramientas > Video.

NOTA

Para un mejor rendimiento, desacople la ventana de Video y Usela como ventana independiente.

VINCULOS RELACIONADOS
Pista de video en la pagina 263

Compatibilidad de archivos de video

Al trabajar con archivos de video en WavelLab Cast, debe asegurarse de que el tipo de archivo de
video esta soportado.

NOTA

Si no es capaz de reproducir un archivo de video especifico, use una aplicacion externa para
convertir el archivo en un formato compatible.
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Video

Tasas de fotogramas de video

Para saber qué archivos de video estan soportados, vea el centro de ayuda en la pagina web de

Steinberg.

VINCULOS RELACIONADOS

Formatos contenedores de video en la pagina 268
Codificadores de video en la pagina 268

Tasas de fotogramas de video en la pagina 268

Formatos contenedores de video

Los archivos de video y otros archivos multimedia vienen en un formato contenedor.

Este contenedor contiene varios flujos de informacion incluyendo video y audio, pero también
metadatos tales como informacién de sincronizacién necesaria para reproducir el audio y el
video juntos. También pueden contenerse dentro del formato contenedor datos referentes a
fechas de creacién, audio, marcadores de capitulos y otros.

Wavelab Cast soporta los siguientes formatos contenedores:

Mov
Es una pelicula QuickTime.

MPEG-4

Este formato puede contener varios metadatos para la transmisién, edicion,
reproduccion e intercambio de contenido. Su extensién de archivo es .mp4.

AVI
Es un formato contenedor multimedia creado por Microsoft.

VINCULOS RELACIONADOS
Compatibilidad de archivos de video en la pagina 267
Codificadores de video en la pagina 268

Codificadores de video

Los codificadores (codecs) son métodos de compresién de datos para hacer que los archivos
de audio y video sean mas pequefios y mas faciles de gestionar por los ordenadores. Para mas
detalles, vea el centro de ayuda en el sitio web de Steinberg.

VINCULOS RELACIONADOS
Compatibilidad de archivos de video en la pagina 267
Formatos contenedores de video en la pagina 268

Tasas de fotogramas de video

Wavelab Cast soporta varias tasas de fotogramas de video y pelicula. La tasa de fotogramas de
video debe coincidir con la tasa de fotogramas del montaje de audio.

Wavelab Cast adopta automaticamente la tasa de fotogramas del video importado. También
puede ajustar manualmente la tasa de fotogramas a través del didlogo Formato de tiempo.
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P Time Format X

Frames p cond

(SMPTE Non-Drop)
Im)

X Cancel

Se soportan las siguientes tasas de fotogramas:

Fotogramas por segundo
La velocidad real a la que transcurren los fotogramas del video en tiempo real es la

tasa de fotogramas auténtica, no importa el sistema de conteo de fotogramas.

Wavelab Cast soporta las siguientes tasas de fotogramas:

23.98 fps
Esta tasa de fotogramas se usa en peliculas que se transfieren a video NTSC y deben
aminorar la velocidad para una transferencia de telecine con pull-down 2-3. También se
usa para el tipo de video HD llamado 24 p.

24 fps
Esta es la velocidad verdadera de las cdmaras de cine estandar.

24.98 fps
Esta tasa de fotogramas se usa normalmente para facilitar las transferencias entre
video PAL y NTSCy fuentes de pelicula. Se usa mayoritariamente para compensar
errores.

25 fps
Esta es la tasa de fotogramas del video PAL.

29.97 fps/29.97 dfps
Esta es la tasa de fotogramas del video NTSC. El conteo puede ser tanto non-drop
como drop-frame.

30 fps/30 dfps

Esta tasa de fotogramas ya no es un estandar de video, pero se ha usado
mayoritariamente en grabaciones de musica. Solia ser el estandar de transmision NTSC
de blanco y negro. Equivale al video NTSC con un pull-up a velocidad de pelicula
después de un transfer de telecine 2-3. El conteo puede ser tanto non-drop como
drop-frame.

50 fps
A esta tasa también se la conoce como 50 p.

59.94 fps

Esta tasa de fotogramas de video la soportan camaras de alta definicion y es
compatible con NTSC.
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60 fps
Esta tasa de fotogramas de video la soportan muchas cdmaras de alta definicién. Sin

embargo, la tasa de fotogramas 59.94 fps compatible con NTSC es mucho mas comun.

IMPORTANTE
No se soportan los formatos de video con una tasa de fotogramas variable (VFR).

VINCULOS RELACIONADOS
Dialogo Formato de tiempo en la pagina 50
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Operaciones de copia entre
aplicaciones

Para optimizar los flujos de trabajo entre aplicaciones, puede insertar facilmente cualquier rango
de audio de Wavelab en cualquier otra aplicacién de audio realizando sencillas operaciones de
copiar y pegar, y arrastrar y soltar.

Editores de origen en WavelLab

Esta caracteristica funciona tanto para selecciones de audio en el Editor de audio como en la
ventana Montaje de audio.

Se aplican las siguientes condiciones:

Editor de audio

e Siselecciona un Unico canal mono, aunque forme parte de un archivo estéreo o
multicanal, sélo se copiara este canal.

e Siselecciona un grupo de canales estéreo de un archivo estéreo o de un archivo
surround, se copiara la pareja de canales.

e Siselecciona tres 0 mas canales en un archivo surround, se copiaran todos los
canales del archivo; por ejemplo, seis canales para un archivo 5.1.

Montaje de audio

e Las selecciones pueden abarcar varias pistas o carriles.

e Sielrango de audio seleccionado estd formado exclusivamente por canales mono,
se creard una mezcla mono; por ejemplo, para todos los carriles de una pista
mono.

e Para cualquier otra seleccién de audio, se copia una mezcla estéreo en el
portapapeles.
Aplicaciones destino
e La aplicacién de destino puede ser cualquier aplicacién de audio, incluida el propio Wavelab.
NOTA

Elegir WaveLab como aplicacion de destino consume mas recursos de almacenamiento y
memoria, en comparacion con la operacién de copia estandar.

e Ademas, también puede elegir el Explorador de archivos/Finder de macOS como destino.

Informacion de fondo

Lo que distingue el proceso de las operaciones convencionales de copiar y pegar, y arrastrary
soltar es que abarca dos etapas:

1 Enprimer lugar, debe generar una copia del rango de audio seleccionado mediante un
comando especifico.

2 Ensegundo lugar, tiene que transferir la copia a la aplicacion de destino arrastrandola o
pegandola alli desde el portapapeles.
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Copiar rangos de audio a otras aplicaciones de audio

NOTA

No es necesario guardar el archivo origen en WavelLab Cast para que la funcién funcione.

Para transferir las muestras de audio seleccionadas al destino, WaveLab crea un archivo de audio
temporal en la carpeta Cache. Puede especificar la ubicacion de la carpeta Cache y la resoluciéon
de muestreo del audio que se va a generar seleccionando Archivo > Preferencias > Global y
realizando los ajustes correspondientes en la pestafia Audio.

La ruta del archivo temporal se copia en el portapapeles de su sistema operativo, como texto
y como archivo que puede transferir a otra ubicacién pegando o arrastrando. Esto significa
que puede utilizar alternativamente el explorador de archivos de la aplicacion de destino para
acceder al material de audio.

NOTA

Si la aplicacion de destino (Cubase, por ejemplo) lo permite, recomendamos importar una copia
del archivo temporal a la aplicacién de destino, en lugar de una referencia al mismo.

VINCULOS RELACIONADOS
Pestafia Audio (Preferencias globales) en la pagina 289
Copiar rangos de audio a otras aplicaciones de audio en la pagina 272

Copiar rangos de audio a otras aplicaciones de audio

WavelLab ofrece una funcién especial de copiar y pegar que le permite transferir su material de
audio a otras aplicaciones y seguir trabajando en él sin interrumpir su flujo de trabajo.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione un rango de audio en la ventana del Editor de audio o del Montaje de audio.

Ademas de un intervalo de tiempo, el intervalo de audio puede abarcar varios canales o
pistas/carriles.

2. Haga uno de lo siguiente para acceder a la funcién de copia especial:

e Seleccione la pestafia Editar. Haga clic con el botén derecho del ratén en el botén
Copiar o pulse la flecha hacia abajo situada a su derecha para acceder al menu.

NOTA

En el Editor de audio, puede encontrar el botén Copiar en la seccién Cortar Copiar
Pegar. En la ventana Montaje de audio, el boton Copiar esta disponible en la seccién
Portapapeles

e En el Editor de audio, haga clic derecho en el rango de audio seleccionado para abrir el
menu contextual.

3. Hagauno de lo siguiente:

e Paragenerar una copia renderizada del rango de audio seleccionado con todos los
efectos aplicados, elija Copiar al portapapeles del sistema (con efectos).

e Para generar una copia del rango de audio seleccionado sin aplicar ningun efecto, elija
Copiar al portapapeles del sistema (sin efecto).

El rango de audio seleccionado se resalta con un contorno rectangular discontinuo animado
(n.
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Con la pestafia Editar seleccionada, un icono verde (2) indica que un rango de audio esta
disponible para su transferencia entre aplicaciones en el portapapeles.

NOTA

En el Editor de audio, puede encontrar el icono en la parte izquierda de la barra de titulos
Cortar Copiar Pegar. En la ventana Montaje audio, el icono aparece en la barra de titulos
del Portapapeles.

AN CLIPBOARD

Rango de audio resaltado Icono en la ventana del montaje de audio

NOTA

En cuanto realice mas operaciones de edicion en el rango de audio seleccionado, el contorno
dejara de ser visible. Sin embargo, pegarlo en otra aplicacién, como se describe en el
siguiente paso, sigue siendo posible, siempre y cuando los datos sigan estando disponibles
en el portapapeles.

4. Paraque el rango de audio seleccionado esté inmediatamente a su disposicion para su
posterior edicion en la aplicacion de destino, sélo tiene que arrastrar el propio rango de
audio o el icono verde (2) a la ubicacién deseada en la aplicacién de destino, o usar Ctrl/
Cmd-V para pegarlo alli.

NOTA

Es posible que el comando de teclado Ctrl/Cmd-V no funcione para todas las aplicaciones
de audio, pero esta disponible para Cubase, Nuendo y para el Explorador de archivos/Finder
de macOS, por ejemplo.

VINCULOS RELACIONADOS
Operaciones de copia entre aplicaciones en la pagina 271
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Creacion de podcasts

Un Podcast es una serie episddica que consiste en archivos de audio. Los usuarios pueden
transmitir o descargar Podcasts a sus dispositivos y escucharlos. WavelLab Cast con sus
herramientas de edicién de audio y efectos le permite crear episodios de Podcast y subirlos a
varios servicios de hospedaje.

Puede usar el Editor de audio y la ventana Montaje de audio para crear un episodio de Podcast.
Cada archivo de audio o montaje de audio en WavelLab Cast se puede subir como un episodio de
Podcast.

VINCULOS RELACIONADOS
Servicio de hospedaje de Podcasts en la pagina 274
Subir un episodio de Podcast en la pagina 275

Servicio de hospedaje de Podcasts

Los servicios de hospedaje de Podcasts le permiten hospedar y distribuir Podcasts. WavelLab Cast
le permite subir directamente su Podcast a varios servicios de hospedaje.

Servicios de hospedaje soportados

Wavelab Cast soporta la subida directa a los siguientes servicios de hospedaje:

e Spreaker
e Podbean
e SoundCloud

e Buzzsprout

e Castos
e Blubrry
e Captivate

Autorizacién del servicio de hospedaje

Para conectar WavelLab Cast con un servicio de hospedaje, debe autorizar la conexion entre
Wavelab Casty el servicio de hospedaje.

El proceso de autorizacién depende del servicio de hospedaje seleccionado.

VINCULOS RELACIONADOS
Subir un episodio de Podcast en la pagina 275

Codificacion de archivos antes de subirlos a servicios de
hospedaje

Si el archivo de audio o montaje de audio que quiere subir a un servicio de hospedaje no es
un archivo codificado, puede codificar el archivo de audio. Algunos servicios de hospedaje solo
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Subir un episodio de Podcast

Subir un

aceptan servicios de audio codificados. Los formatos de archivos de audio codificados son MP3,
MP4, M4A o MP2, por ejemplo.

Los ajustes y plug-ins de la Seccién Master se tienen en cuenta cuando renderiza un archivo de
audio o un montaje de audio.

Dependiendo del archivo de audio o montaje de audio seleccionado, se aplica lo siguiente:

e Siel archivo de audio activo que quiere subir utiliza un formato codificado, la opcién
Codificar archivo de audio esta desactivada. Codificar archivos de audio ya codificados
puede provocar una pérdida de calidad.

e Silos archivos de audio activos utilizan un formato no codificado, la opcién Codificar
archivo de audio estd disponible pero no es obligatoria. Sin embargo, dependiendo del
servicio de hospedaje seleccionado, puede ser necesario codificar el archivo de audio.

e Los montajes de audio se deben renderizar antes de poder subirlos a un servicio de
hospedaje. Si el archivo activo es un montaje de audio, debe utilizar la opcién Codificar
archivo de audio para renderizar el montaje de audio.

Si el archivo de audio o montaje de audio activo se ha guardado, el archivo codificado se guarda
en el mismo directorio, con el mismo nombre y su extensién de archivo adecuada.

Si el archivo de audio o montaje de audio activo no se ha guardado, se abre un dialogoy le

permite seleccionar un directorio y un nombre de archivo para el archivo renderizado.

VINCULOS RELACIONADOS
Subir un episodio de Podcast en la pagina 275

episodio de Podcast

Puede subir el audio que ha creado en el Editor de audio o en la ventana Montaje de audio
como un episodio de Podcast.

PRERREQUISITO
Ha creado un archivo de audio o un montaje de audio.

PROCEDIMIENTO
1. Enlaventana Editor de audio o Montaje de audio, seleccione la pestafia Editar.

2. Enlaseccién Podcast, haga clic en Subir episodio.
Se abre la pestafia Publicar.

3. Enlaseccién Servicio de hospedaje, seleccione el servicio de hospedaje al que quiera subir
el episodio.

Host Service

4. Haga clic en Autorizar para permitir a WavelLab Cast acceder al servicio de hospedaje
seleccionado.

Su navegador de internet predeterminado abre el sitio web de autorizacion del servicio de
hospedaje seleccionado.
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Siga las instrucciones de su navegador para completar la autorizacion.
En WaveLab Cast, seleccione el Podcast al que quiera afiadir el episodio de Podcast.

Especifique un Titulo para el episodio de Podcast.

© N o un

Dependiendo del servicio de hospedaje seleccionado, puede ser necesario codificar el
archivo de audio o el montaje de audio. Si quiere codificar el archivo de audio, active
Codificar archivo de audio y seleccione un nuevo codificador.

9. Haga clic en Subir.

RESULTADO

El archivo de audio o montaje de audio se renderiza y sube al servicio de hospedaje
seleccionado.

Remaining time: 5.3 s

X Cancel

VINCULOS RELACIONADOS
Pestafia Publicar en la pagina 276
Codificacion de archivos antes de subirlos a servicios de hospedaje en la pagina 274

Pestana Publicar

La pestafia Publicar le permite seleccionar el servicio de hospedaje al que quiere subir su
episodio de Podcast. Puede seleccionar diferentes servicios de hospedaje y seleccionar el
codificador para el archivo de audio que quiere subir.

e Para abrir la pestafia Publicar, seleccione la pestafia Archivo y seleccione Podcast >
Publicar.

Servicio de hospedaje
Le permite seleccionar el servicio de hospedaje al que quiere subir su episodio de
Podcast.

Autorizar
Le permite permitir a WavelLab Cast acceder al servicio de hospedaje seleccionado.
Si hace clic en Autorizar, su navegador de internet predeterminado abre el sitio web
de autorizacion del servicio de hospedaje seleccionado.

Episodio
e Codificar archivo de audio le permite codificar el archivo de audio a otro formato

de archivo de audio.

NOTA

Si ha seleccionado un archivo MP3 para subirlo, la opcién Codificar archivo de
audio esta desactivada. Sin embargo, si afiade efectos al archivo MP3 a través la
Seccién Master, la opcién Codificar archivo de audio esta disponible.

e Podcast le permite seleccionar el Podcast al que quiere afiadir el episodio de
Podcast.
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e Actualizar podcasts disponibles le permite actualizar la lista de Podcasts
recuperada de su cuenta de Spreaker.

e Titulo le permite introducir un titulo para el episodio de Podcast.

Subir
Le permite subir el archivo de audio al servicio de hospedaje seleccionado.

VINCULOS RELACIONADOS

Creacion de podcasts en la pagina 274
Subir un episodio de Podcast en la pagina 275
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Personalizar

Por personalizar se entiende efectuar una serie de ajustes para que el programa funcione y
tenga el aspecto que desea el usuario.

VINCULOS RELACIONADOS

Personalizar atajos en la pagina 278
Organizacion de plug-ins en la pagina 282
Touch Bar (solo macOS) en la pagina 285

Personalizar atajos

En Wavelab Cast es posible controlar numerosas funciones mediante atajos para agilizar el flujo
de trabajo. Puede crear atajos y editar los ya existentes.

La mayoria de los atajos se limitan a un editor especifico, lo que significa que puede volver a usar
la misma combinacion de atajos en editores diferentes. La excepcion es la Seccién Master, cuyos
atajos son globales en toda la aplicacion.

Los atajos de las secciones Navegacion (teclado numérico) y Vista y navegacion de la pestafia
Atajos estan dedicadas a la navegacion por Wavelab Cast.

Los atajos que no pueden editarse aparecen atenuados. Los atajos creados aparecen de color
azul en el editor.

Puede crear un atajo especificando una secuencia de hasta cuatro teclas, que deben pulsarse en

un orden especifico para invocar la operacion.

VINCULOS RELACIONADOS
Pestafia Atajos (Preferencias) en la pagina 278

Pestaia Atajos (Preferencias)

Esta pestafa le permite personalizar sus propios atajos de WavelLab Cast. Muestra una lista de
los atajos asignados a comandos y opciones de menus de Wavelab Cast.

e Para abrir la pestafia Atajos, seleccione Archivo > Preferencias > Atajos.
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Personalizar atajos

Menu emergente Buscar

Le permite seleccionar la parte de la lista de comandos en la que se realizara la
busqueda.

Campo de busqueda
Le permite buscar un comando.

Usar comodines
Si esta opcién esta activada, se pueden usar los caracteres comodin «*» y «?».
«*» sustituye a cero o mas caracteres, y «?» a un solo caracter.

Por ejemplo, si Buscar atajo de teclado esta seleccionado, teclee «*» para mostrar
todos los comandos que ya estan asociados a un atajo.

Expandir/Plegar
Expande o pliega el arbol de carpetas.

Lista de comandos
Muestra todos los comandos y sus atajos. La seccién por debajo de la lista de

comandos muestra informacién adicional del comando seleccionado.
Reinicializar
Restablece los comandos a los ajustes de fabrica.

Sumario

Abre un menu desde el que puede generar una lista de todos los comandos y sus
atajos, ya sea en formato HTML o para imprimir.

Editar atajo

Abre el didlogo Definiciones de atajos en el que puede editar los atajos del comando
seleccionado.

VINCULOS RELACIONADOS

Personalizar atajos en la pagina 278
Editar atajos en la pagina 280
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Personalizar atajos

Editar atajos

Puede ver la lista de todos los atajos en la pestafia Atajos, y editar y definir atajos en el dialogo
Definiciones de atajos.

La pestafia Atajos ofrece un conjunto de comandos diferente para cada menu o didlogo.

e Para abrir el didlogo Definiciones de atajos, seleccione Archivo > Preferencias > Atajos,
seleccione un comando, y haga clic en Editar atajo. Esto abre el didlogo Definiciones de
atajos.

e Puede definir un atajo de teclado por comando. Cada atajo puede ser una secuencia de
hasta cuatro pulsaciones de tecla.

e Para reinicializar algunos o todos los tipos de atajos a sus valores de fabrica, use el botén
Reinicializar.

VINCULOS RELACIONADOS
Pestafa Atajos (Preferencias) en la pagina 278
Dialogo de Definiciones de atajos en la pagina 280

Diadlogo de Definiciones de atajos

Este dialogo permite definir los atajos personalizados de una determinada funcién.

e Para abrir el dialogo Definiciones de atajos, seleccione Archivo > Preferencias > Atajos,
seleccione un comando, y haga clic en Editar atajo.

v Shortcut Definitions (Activate Fade Tab) >

Key Sequence

W OK X Cancel

Secuencia de teclas

1a tecla

Le permite seleccionar la primera tecla de una secuencia que puede consistir en hasta
cuatro teclas. Ponga el foco en el campo de tecla; a continuacién, pulse la combinacion
de teclas. Si no se visualiza nada, es que una tecla no esta permitida en este contexto.

2a/3a/4a tecla (opcional)

Le permite seleccionar teclas adicionales que deben usarse para ejecutar el comando.
El comando solo se ejecutara si se da este evento de tecla después de la primera/
segunda/tercera.

Borrar
Elimina todos los campos de evento de teclado.

VINCULOS RELACIONADOS
Editar atajos en la pagina 280
Pestafia Atajos (Preferencias) en la pagina 278
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Personalizar atajos

Definir secuencias de teclas

Puede definir secuencias de teclas para un teclado.
En un Mac, los comandos de los menus principales deben consistir en una sola tecla.

Al utilizar comandos con varias teclas, asegurese de que los comandos no interfieran entre si.
Por ejemplo, si tiene un atajo Mayus-L, M y define otro como Mayus-L, este sequndo atajo
no tiene ningun efecto.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione Archivo > Preferencias > Atajos.

2. Enlalista de comandos, seleccione el comando para el que desea definir una secuencia de
teclas, y haga clic en Editar atajo, o bien haga doble clic en la columna Secuencia de teclas
del comando correspondiente.

3. Eneldidlogo Definiciones de atajos, haga clic en los campos de Tecla y pulse los botones
que desee utilizar como secuencia de teclas.

4. Hagaclic en Aceptar.

RESULTADO

Al pulsar las teclas o los botones especificados en el didlogo, se efectla la operacién
correspondiente. Las teclas deben pulsarse una detras de otra.

VINCULOS RELACIONADOS
Pestafa Atajos (Preferencias) en la pagina 278
Dialogo de Definiciones de atajos en la pagina 280

Comandos de teclado indexados

Los comandos de teclado indexados le permiten ir rapidamente a ubicaciones especificas de su
proyecto, por ejemplo, a un marcador especifica o ranura de la Seccion Master.

Los comandos de teclado indexados disponibles se listan en la pestafia Atajos, en la seccién
Navegacién (teclado numérico).

Search Name

Command Name Key Sequence

e Paradisparar un comando de teclado indexado, teclee el nimero del elemento al que quiere
saltar y pulse la tecla correspondiente en su teclado.

EJEMPLO

Si quiere saltar al quinto marcador en su ventana de archivo, pulse 5 en su teclado numéricoy
luego pulse M.
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Si quiere saltar a la décima pestafia de archivo, pulse 1, después 0 en su teclado numéricoy
luego pulse F.

VINCULOS RELACIONADOS
Pestafa Atajos (Preferencias) en la pagina 278

Generar una lista con todos los atajos

Puede generar un archivo HTML o imprimir una lista con todos los atajos.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione Archivo > Preferencias > Atajos.
2. Haga clic en Sumario y seleccione una de las opciones siguientes:

e Para abrir el didlogo Vista previa de impresion, desde el cual puede imprimir la
lista con todos los comandos, seleccione Vista previa de impresién. Para que esté
disponible Vista previa de impresién, es necesario que haya una impresora conectada.

e Para abrir la lista con todos los atajos en un formato de archivo HTML en el navegador
estandar, seleccione Informe HTML.

VINCULOS RELACIONADOS
Pestafa Atajos (Preferencias) en la pagina 278

Organizacion de plug-ins

Wavelab Cast viene con varios plug-ins. Puede excluir plug-ins para que no se abran en WavelLab
Cast y afiadir plug-ins adicionales.

VINCULOS RELACIONADOS

Pestafa Plug-ins (Preferencias) en la pagina 283
Afadir mas plug-ins VST en la pagina 282

Evitar que plug-ins puedan abrirse en la pagina 283

Anadir mas plug-ins VST

Puede especificar carpetas en las que se puedan encontrar mas plug-ins VST. Es Util en caso de
usar plug-ins de terceros que no tiene intenciéon de guardar en la carpeta de VST estandar.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione Archivo > Preferencias > Plug-ins.
2. Enlaseccion Carpetas de plug-ins VST adicionales (especificas para WavelLab Cast), haga

clicen el icono de carpeta y acceda a la carpeta que contiene los plug-ins VST que tiene
intencion de afadir.

VINCULOS RELACIONADOS
Pestafia Plug-ins (Preferencias) en la pagina 283
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Evitar que plug-ins puedan abrirse

Puede evitar que Wavelab Cast abra plug-ins individuales, carpetas completas de plug-ins o
plug-ins VST 2.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione Archivo > Preferencias > Plug-ins.
2. Elija entre las siguientes opciones:
e Para evitar que Wavelab Cast abra los plug-ins VST 2, active Ignorar plug-ins VST-2.

e Para evitar que Wavelab Cast abra plug-ins en carpetas especificas, indique los nombres
de carpetas en la seccion Ignorar plug-ins ubicados en las siguientes subcarpetas
(nombres de carpetas separados con un punto y coma).

e Para excluir plug-ins individuales, escriba el nombre del plug-in en la seccién No cargar
los siguientes plug-ins:

Introduzca el nombre del archivo exacto, sin ruta ni extension.
Introduzca un nombre por linea.
Si coloca un «*» antes del nombre, se omite cualquier plug-in que contenga el nombre.

VINCULOS RELACIONADOS
Pestafa Plug-ins (Preferencias) en la pagina 283

Pestaia Plug-ins (Preferencias)

En esta pestafia puede acceder a una cantidad considerable de opciones para gestionar los
plug-ins VST.

Puede especificar la ubicacién en la que Wavelab Cast debe buscar los plug-ins VST y los que
debe omitir. También le permite elegir el modo en que sus controles de plug-ins VST responden
a las acciones del ratén, asi como la frecuencia de actualizacién de los graficos.

Si usa su propia estructura de archivos para organizar y guardar plug-ins VST, este didlogo le
permite obtener control total sobre qué plug-ins se cargan y cuales se ignoran. Esto es util si
quiere desactivar un plug-in en particular, o si quiere ignorar plug-ins que nunca quiera usar con
Wavelab Cast.

e Para abrir las Preferencias de plug-ins, seleccione Archivo > Preferencias > Plug-ins.
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Pestana General

ate Folder Names wi

Buscar carpetas compartidas estandar de plug-ins VST
Wavelab Cast busca plug-ins VST en las carpetas predeterminadas de plug-ins VST.

NOTA

Para obtener informacién sobre las carpetas en las que WavelLab Cast busca los plug-
ins al iniciar la aplicacién, puede hacer clic en el icono de informacién @ situado en la

esquina superior derecha de la ventana.

Si no puede encontrar un plug-in en WavelLab Cast, esto le ayuda a determinar, por
ejemplo, si ha especificado la carpeta correcta.

d for plug-ins:

Ignorar plug-ins VST 2
Evita que WavelLab Cast busque y muestre plug-ins que utilicen el antiguo estandar VST
2.

NOTA

Le recomendamos que reinicie WavelLab Cast para que la opcién surta pleno efecto.

Carpetas de plug-ins VST adicionales (especificas para WavelLab Cast)
Le permite especificar carpetas adicionales en las que se puedan encontrar plug-ins
VST.
Ignorar plug-ins ubicados en las siguientes subcarpetas (nombres de carpetas
separados con un punto y coma)
Le permite especificar nombres de carpetas que WavelLab Cast omite al buscar plug-ins
VST.
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No cargar los siguientes plug-ins
Le permite especificar los plug-ins que no desea que abra WaveLab Cast indicando los
nombres de archivo, sin ruta y sin extension de archivo, introduciendo cada plug-in en
una nueva linea.
Si coloca un asterisco (*) antes del nombre, se ignora cualquier plug-in que contenga el
nombre.

Forzar deteccién de plug-ins en el préximo arranque
Analiza los plug-ins la préxima vez que arranca Wavelab Cast. Para reducir el tiempo
de inicio de Wavelab Cast, los plug-ins no se analizan cada vez que se inicia WavelLab
Cast. Ahora bien, WavelLab Cast mantiene una lista de los plug-ins y la actualiza
automaticamente cada vez que se detecta un cambio de fecha o tamafio.

Ignorar plug-ins actualizados al realizar la deteccién de plug-ins

Evita que Wavelab Cast compruebe si las propiedades de los plug-ins actualizados
han cambiado. Si tiene plug-ins que se actualizan con mucha frecuencia, esta opcion
acelera el arranque de Wavelab Cast.

Sin embargo, algunos fabricantes combinan multiples plug-ins dentro de un archivo
individual. Si tiene conocimiento de que el fabricante afiadié algunos plug-ins pero no
aparecen en Wavelab Cast, desactive esta opcién y reinicie WavelLab Cast. Después
puede activar esta opcion de nuevo.

Refresco mas rapido de graficos (consume méas potencia del ordenador)
Refresca los graficos de plug-ins VST con mayor rapidez.

Diales de plug-ins VST
Le permite ajustar el modo de usar diales para plug-ins. Las opciones disponibles son
Modo circular, Modo circular (movimiento relativo) y Modo lineal.

Estilo de ventana de plug-in

e Usar barras de titulos de color contextual y Mostrar color de la seccién de
color en la barra de titulos activan cédigos de color que le ayudan a identificar
plug-ins de efectos y las pistas a las que estan aplicados.

Touch Bar (solo macOS)

La Touch Bar, en la parte superior de su teclado, le da atajos a las funciones de Wavelab
Cast. La Touch Bar cambia automaticamente segiin donde esté en WavelLab Cast y le ofrece
un subconjunto de las opciones disponibles. Puede personalizar la Touch Bar segun sus
necesidades.

NOTA

La Touch Bar solo esta disponible en algunos productos Apple.

VINCULOS RELACIONADOS
Personalizar la Touch Bar (solo macOS) en la pagina 285

Personalizar la Touch Bar (solo macOS)

Puede personalizar la Touch Bar en la ventana de personalizacién de la Touch Bar.

285



Personalizar
Touch Bar (solo macQS)

POSIBILIDADES

e Para abrir la ventana de personalizacion de la Touch Bar, seleccione WaveLab Cast >
Personalizar Touch Bar.

e Para afiadir una opcién a la Touch Bar, use su cursor para arrastrar sus opciones favoritas
desde la ventana de personalizacién hasta dentro de la Touch Bar.

Cuando haya acabado toque Hecho en la Touch Bar o haga clic en Hecho en la pantalla.

e Parareorganizar opciones dentro de la Touch Bar, arrastrelas hacia la izquierda o hacia la
derecha.

e Para eliminar opciones de la Touch Bar, arrastrelas hacia arriba y fuera de la Touch Bar.

VINCULOS RELACIONADOS
Touch Bar (solo macOS) en la pagina 285
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Configurar WavelLab Cast

Puede configurar WavelLab Cast seguiin sus necesidades.
NOTA

Los ajustes que hace en las preferencias se aplican cuando cambia a otra ventana de WavelLab
Cast.

Preferencias globales

Las Preferencias globales son preferencias que se aplican en todo WavelLab Cast. Antes de
empezar a trabajar con WavelLab Cast se le recomienda editar estas preferencias segun sus
necesidades.

e Para abrir las Preferencias globales, seleccione Archivo > Preferencias > Global.
VINCULOS RELACIONADOS

Pestafia General (Preferencias globales) en la pagina 287

Pestafia Visualizacion (Preferencias globales) en la pagina 287

Pestafia Audio (Preferencias globales) en la pagina 289

Pestafia Formatos (Preferencias globales) en la pagina 290
Pestafia Opciones (Preferencias globales) en la pagina 291

Pestaina General (Preferencias globales)

En esta pestafia puede cambiar el idioma de la interfaz de usuario. Para que los cambios tengan
efecto, tiene que reiniciar el programa.

e Para abrir la pestafia General de las Preferencias globales, seleccione Archivo >

Preferencias > Global y haga clic en General.

VINCULOS RELACIONADOS
Preferencias globales en la pagina 287

Pestaia Visualizacion (Preferencias globales)

La pestafia Visualizacion le permite realizar cambios en la interfaz de usuario, que afectan a
toda la aplicacién.

e Para abrir la pestafia Visualizacion de las Preferencias globales, seleccione Archivo >
Preferencias > Global y haga clic en Visualizacién.

Tema

Le permite elegir un esquema de colores para la interfaz de usuario:

e Oscuro establece la interfaz de usuario a un esquema de color oscuro.

e Claro establece la interfaz de usuario a un esquema de color claro.
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Historial

Numero maximo de elementos en menus de archivos recientes

Establece el nimero maximo de archivos que se muestran en los menus de archivos
recientes.

Opciones miscelaneas

Mostrar aplicacion en alta resolucién (high DPI) (solo Windows)
Si esta opcién esta activada y su monitor soporta alta resolucién, WavelLab Cast se
muestra en alta resolucion. En caso contrario, esta opcion se ignora.

NOTA

Las ventanas de plug-ins no se muestran en alta resolucion. Si las ventanas de plug-ins
se ven demasiado pequefias, desactive Mostrar aplicacién en alta resolucién (high
DPI).

Restringir la escala a miltiples de 100

Si esta opcién esta activada, solo se soportan factores de escala multiples de 100. Por
ejemplo, si usa un factor de escala del 150%, en WavelLab Cast, la escala que se aplica
es del 200%.

Si esta opcién esta desactivada, son posibles proporciones intermedias como 150%.

Usar el selector de archivos del sistema para abrir archivos
Si esta opcién estd activada, el selector de archivo estandar se abre cuando selecciona
Guardar como.

Abrir el selector de archivos rapido al guardar archivos
Si esta opcién esta activada y guarda un archivo a través del atajo para guardar, se
abre un didlogo en lugar de la pestafia Archivo.

Ocultar pestafias no usadas de la cinta
Si esta opcién estd activada, las pestafias no usadas de la cinta se ocultan.

Mostrar el logo de WavelLab Cast al inicio
Determina si se muestra el logo de WavelLab Cast durante el inicio.

Ocultar ventanas de nivel superior cuando la aplicacion no esté activa (solo Windows)
Cuando esta opcidn esta activada, todas las ventanas flotantes se ocultaran
automaticamente cuando se active otra aplicacion. Si esta opcion esta desactivada,
las ventanas flotantes permanecen por encima de las ventanas de otras aplicaciones.

Retraso de descripciones emergentes (tooltips)

Le permite seleccionar el retardo tras el cual aparece la informacion sobre
herramientas (tooltips) al pasar el ratén por encima de los controles de la interfaz
de usuario.

Puede elegir entre las siguientes opciones: 300 milisegundos, 500 milisegundos,
700 milisegundos, 1 seg y 2 seg. Si prefiere no ver ninguna informacién sobre
herramientas, puede seleccionar Nunca mostrar.

Cursor de reproduccion

Color
Le permite personalizar el color del cursor de reproduccion.
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Atenuar en canales enmudecidos

Con esta opcién activada, cualquier parte del cursor de reproduccién que se cruce con
canales de audio silenciados se vuelve semitransparente.

Anchura

Le permite personalizar la anchura del cursor de reproduccion.

Puede ajustarlo a Delgado, Medio o Grueso.

Mostrar cola

Con esta opcidn activada, se aplica una sombra transparente a la izquierda del cursor
de reproduccién, que sigue su movimiento.

NOTA

Los ajustes relacionados con la visualizacion del cursor de reproduccién pueden establecerse de

Anchura le permite fijar la anchura del rastro.
Puede configurarlo como Diminuto, Pequefio, Medio o Ancho.

El Color le permite establecer la estela en el mismo color que el cursor de
reproducciéon, en blanco o en un tono de gris.

Intensidad le permite definir el grado de visibilidad del rastro.
Puede ajustarlo a Sutil, Leve, Suave, Moderado o Pronunciado.

forma independiente para los temas de interfaz de usuario Oscuro y Claro.

VINCULOS RELACIONADOS
Preferencias globales en la pagina 287
Iniciar WavelLab abriendo archivos en la pagina 54

Pestaina Audio (Preferencias globales)

Esta pestafia le permite cambiar preferencias de audio como la precisiéon de procesado.

e Para abrir la pestafia Audio de las Preferencias globales, seleccione Archivo >
Preferencias > Global y haga clic en Audio.

Precision de procesado

Procesado de plug-in le permite seleccionar la precisién de procesado de los plug-ins.

Si selecciona 64 bit flotantes y un plug-in es capaz de procesar muestras de 64
bits, el procesado se realiza en 64 bits sin pérdida.

Si un plug-in solo es capaz de manejar muestras de 32 bits, WavelLab Cast
convierte todas las muestras de 64 bits flotantes a 32 bits flotantes antes de
enviarlas al plug-in. Después de que se complete el procesado del plug-in,
Wavelab Cast convierte las muestras de 32 bits flotantes de nuevo a 64 bits
flotantes sin pérdida.

Si selecciona 32 bit flotantes, WavelLab Cast convierte todas las muestras de 64
bits flotantes a 32 bits flotantes antes de enviarlas al plug-in. Después de que se
complete el procesado del plug-in, WavelLab Cast convierte las muestras de 32 bits
flotantes de nuevo a 64 bits flotantes sin pérdida.

En los menus de plug-ins, los indicadores de «32F» y «64F» al lado del nombre del plug-
in indican si un plug-in es capaz de trabajar con 32 bits flotantes o 64 bits flotantes.
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NOTA

El procesado de 64 bits flotantes significa que tendra doble precision pero que el
tiempo de procesado sera un poco mayor que con 32 bits flotantes.

Archivos temporales le permite seleccionar la precisién de archivos temporales que
Wavelab Cast crea al procesar audio.

Por defecto, Wavelab Cast crea archivos temporales en 32 bits flotantes. Use 64 bit
flotantes si quiere crear archivos de audio de 64 bits flotantes o archivos PCM de 32
bits.

NOTA

Los archivos temporales de 64 bits flotantes tienen doble precision pero se necesita
mas tiempo para leerlos o escribirlos que los de 32 bits flotantes, y su tamafio es el
doble de grande.

Portapapeles del sistema le permite seleccionar la resolucién de los archivos de audio
creados durante las transferencias del portapapeles del sistema.

Por defecto se establece en flotante de 32 bits. Sin embargo, si WavelLab Cast detecta
que un archivo puede mantener su calidad con una resolucion inferior, el valor se
reduce automaticamente.

VINCULOS RELACIONADOS
Archivos temporales en la pagina 62
Preferencias globales en la pagina 287

Pestaina Formatos (Preferencias globales)

Esta pestafa le permite configurar los ajustes de algunos de los formatos de audio y unidades
que usa Wavelab Cast.

e Para abrir la pestafia Formatos de las Preferencias globales, seleccione Archivo >
Preferencias > Global y haga clic en Formatos.

Formatos

Usar estandar AES17 para valores RMS
Determina cémo se notifican los valores eficaces (RMS).
e Siesta opcidn esta activada, el nivel mostrado para un archivo de audio con onda

sinusoidal de maxima amplitud es de 0 dB. Esto es de acuerdo con el estandar
AES17.

e Siesta opcidn esta desactivada, el nivel mostrado para un archivo de audio con
onda sinusoidal de maxima amplitud es de -3 dB.
Tono de A3 (utilizado en conversiones frecuencia-nota)
Establece el tono de referencia en Wavelab Cast. Las conversiones de frecuencias a
notas tendran en cuenta este tono.
Crear nombres de archivos compatibles con Windows (solo macOS)

Algunos caracteres de nombres de archivo, por ejemplo, | y\, no estadn soportados en
Windows. Si esta opcion esta activada y guarda un archivo, WaveLab Cast convierte los
caracteres no soportados a caracteres soportados por Windows.

290



Configurar WavelLab Cast
Preferencias de archivos de audio

VINCULOS RELACIONADOS
Preferencias globales en la pagina 287

Pestaina Opciones (Preferencias globales)

Esta pestafia le permite restablecer las ventanas de mensajes predeterminados.

e Para abrir la pestafia Opciones de las Preferencias globales, seleccione Archivo >
Preferencias > Global y haga clic en Opciones.

Reinicializar respuestas por defecto

Este botdn reinicia todas las opciones de ventanas de mensajes a su configuracion
predeterminada. Por ejemplo, se desactivan todas las opciones No volver a mostrar.

VINCULOS RELACIONADOS
Preferencias globales en la pagina 287

Preferencias de archivos de audio

Este didlogo le permite definir ajustes de edicion en el Editor de audio. Sin embargo,

estos ajustes también afectan otras partes de WavelLab Cast. Se pueden elegir opciones
predeterminadas de edicién y reproduccién, ajustar la apariencia visual de las formas de onday
determinar como funciona WavelLab Cast con archivos de audio y de picos.

e Para abrir la pestafia Preferencias de archivos de audio, seleccione Archivo >
Preferencias > Archivos de audio.

Soportar el formato de archivo RF64

Si esta opcidn esta activada, WavelLab Cast crea archivos WAV que podrian superar los 2
GB.

NOTA

Este formato de archivo no esta soportado por todas las aplicaciones.

Escribir marcadores en cabecera de archivo WAV (formato RIFF/formato BWF)

Si esta opcion esta activada, los marcadores se escribiran en cabeceras de archivos
WAV. De este modo, los marcadores siempre estaran disponibles, incluso si abre los
archivos desde otra aplicacion.

Si Escribir marcadores en cabecera de archivo WAV (formato RIFF) esta activado,
los marcadores se escribiran en cabeceras de archivos WAV en el estandar RIFF. Sin
embargo, Wavelab Cast tiene mas opciones de marcadores que el estandar RIFF.

Si Escribir marcadores en cabecera de archivo WAV (formato BWF) esta activado,
los marcadores se escribiran en cabeceras de archivos WAV en el estandar BWF. Este
estandar sustituye al antiguo estandar RIFF. Sin embargo, no todas las aplicaciones
soportan el estdndar BWF.
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