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Noten-Editor

Im Fenster Noten-Editor werden MIDI-Noten als Notenschrift angezeigt. Er ist in verschiedene
Abschnitte aufgeteilt.

Auf folgende Arten kdnnen Sie einen MIDI-Part im Noten-Editor 6ffnen:

e Wahlen Sie im Projekt-Fenster einen oder mehrere MIDI-Parts aus und wahlen Sie
Notation > Noten-Editor 6ffnen.

e Wahlen Sie im Projekt-Fenster einen oder mehrere MIDI-Parts aus und dricken Sie Strg-
Taste/Befehlstaste-R.

HINWEIS

Wenn Sie Parts auf mehreren Spuren ausgewahlt haben, wird flr jede Spur ein Notensystem
angezeigt. Die Notensysteme sind durch Taktstriche verbunden und werden in der Reihenfolge
angezeigt, die den dazugehdrigen Spuren im Projekt-Fenster entspricht. Sie kdnnen ein
Notensystem zweiteilen, wenn Sie zum Beispiel an Klaviernoten arbeiten.

Das Fenster Noten-Editor:

duJrer,QQU s/ m 5445 anmm

2 Mouse Time Position 4 1.1 0 Mouse Valug c#q

"6

Properties

Note Events

Feset To Default

» Notehead

» Extended Options

» Note Symbols

Der Noten-Editor ist in verschiedene Bereiche aufgeteilt:

1 Werkzeugzeile

Enthalt Werkzeuge und Einstellungen.
2 Statusanzeige

Zeigt die Maus-Zeitposition, den Maus-Wert und den aktuellen Akkord an.
3 Linke Zone

In der linken Zone finden Sie die folgenden Registerkarten:

e Die Symbole-Registerkarte enthalt Symbole, die Sie zu Ihren Noten hinzufiigen kénnen.




Noten-Editor

e Die Inspector-Registerkarte enthalt Einstellungen fur die Arbeit mit MIDI-Spuren.
4 Notenanzeige

Zeigt die Noten der bearbeiteten Parts in einem oder mehreren Notensystemen an. Parts auf
unterschiedlichen Spuren werden in unterschiedlichen Systemen angezeigt.

5 Positionszeiger
Wenn Sie den Noten-Editor 6ffnen, wird automatisch in der Ansicht gescrollt, so dass der
Positionszeiger im Fenster sichtbar ist.

e Sie kdnnen die Position des Positionszeigers andern, indem Sie Alt-Taste -
Umschalttaste gedrickt halten und in die Notation klicken.

6 Infozeile

Zeigt Informationen Uber die ausgewahlte Note an.
7 Werkzeuge/Erweiterte Werkzeugzeile/Befehlszeile

Enthalt Schalter fir Notenwerte und enharmonische Verwechslung.
8 Filter

Hier kdnnen Sie Anzeigen, Griffe und andere nicht gedruckte Elemente aus der Notation
herausfiltern.

9 Rechte Zone

Hier kdnnen Sie die Eigenschaften-Registerkarte anzeigen, die Optionen und Einstellungen
fir die Elemente enthalt, die Sie in der Notenanzeige auswahlen.

HINWEIS

Die rechte Zone ist nur verfugbar, wenn Sie den Noten-Editor in einem separaten Fenster
offnen. Sie ist nicht in der unteren Zone des Projekt-Fensters verfligbar.

HINWEIS

Sie kdnnen die Statusanzeige, die Infozeile, die Werkzeuge, die Filter und die rechte Zone
aktivieren/deaktivieren, indem Sie in der Werkzeugzeile auf Fenster-Layout einrichten klicken
und die entsprechenden Optionen aktivieren/deaktivieren.

Sie kdnnen den Noten-Editor in einem separaten Fenster oder in der unteren Zone des Projekt-
Fensters 6ffnen. Das Offnen des Noten-Editor in der unteren Zone des Projekt-Fensters ist
nutzlich, wenn Sie aus einer festen Zone des Projekt-Fensters auf die Funktionen des Noten-
Editors zugreifen mochten.

HINWEIS

Wenn Sie MIDI > Editor-Einstellungen einrichten wahlen, wird der Programmeinstellungen-
Dialog auf der Editoren-Seite gedffnet. Nehmen Sie Ihre Anderungen vor, um festzulegen, ob
Editoren in einem separaten Fenster oder in der unteren Zone des Projekt-Fensters gedffnet
werden sollen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Noten-Editor-Werkzeugzeile auf Seite 7
Notenanzeige auf Seite 13
Statusanzeige auf Seite 15

Infozeile auf Seite 15

Erweiterte Werkzeugzeile auf Seite 15
Filter auf Seite 17

Symbole auf Seite 18



Noten-Editor

Noten-Editor-Werkzeugzeile

Inspector auf Seite 19
Lineal auf Seite 22

Linke Zone auf Seite 18
Rechte Zone auf Seite 20

Noten-Editor-Werkzeugzeile

Die Werkzeugzeile enthalt Werkzeuge und verschiedene Einstellungen fur den Noten-Editor.

e Um Werkzeugzeilenelemente ein- oder auszublenden, klicken Sie mit der rechten Maustaste
auf die Werkzeugzeile und aktivieren/deaktivieren Sie die jeweiligen Elemente.

Nur Daten des Editors wiedergeben

Nur Daten des Editors wiedergeben
O

Schaltet den Editor wahrend der Wiedergabe solo, wenn er im Vordergrund ist.

Im Editor aufnehmen

Ermaoglicht die Aufnahme von MIDI-Daten im Editor, wenn der Editor im Vordergrund
ist.

HINWEIS

Dies funktioniert nur, wenn MIDI-Aufnahmemodus auf Mischen oder Ersetzen
eingestellt ist.

Riuckwirkende Aufnahme

Ruckwirkende MIDI-Aufnahme in Editor einfligen

Hiermit kénnen Sie MIDI-Noten wiederherstellen, die Sie im Stop-Modus oder wahrend
der Wiedergabe spielen.

Linke Trennlinie

Linke Trennlinie
Hiermit konnen Sie die linke Trennlinie nutzen. Werkzeuge, die links von der Trennlinie

platziert sind, werden immer angezeigt.
Automatischer Bildlauf

Automatischer Bildlauf
-T)

Der Projekt-Positionszeiger bleibt wahrend der Wiedergabe sichtbar.

Akustisches Feedback

Akustisches Feedback

Gibt Events automatisch wieder, wenn Sie sie verschieben, transponieren oder durch
Einzeichnen erzeugen.



Noten-Editor
Noten-Editor-Werkzeugzeile

Werkzeugschalter

Objektauswahl
Y

Wahlt Events und Parts aus.

Note einfliigen

Fugt Noten ein.

Loschen
K

Loscht Events.

Trennen

Trennt Events.

Kleben
(]

Klebt Events derselben Tonh6he zusammen.

Zoom
Zoomt ein. Halten Sie die Alt/Opt-Taste gedruckt und klicken Sie, um die Darstellung
zu verkleinern.

Anzeigequantisierung

Hiermit konnen Sie separate Notensystemeinstellungen fir bestimmte Bereiche der
Spur eingeben.

Layout

HINWEIS

Dies funktioniert nur im Seitenmodus.

Mit Einzelnes Objekt verschieben kdnnen Sie ein Objekt verschieben, ohne dass dies
Auswirkungen auf die Notation oder die Wiedergabe hat.

Mit Noten und Kontext verschieben konnen Sie eine Note verschieben, woraufhin
andere Notationsobjekte ebenfalls entsprechend verschoben werden.

Noten teilen

Teilt Noten.

Export-Bereich auswahlen

Hiermit kdnnen Sie einen bestimmten Bereich einer Seite exportieren.
HINWEIS

Dies funktioniert nur im Seitenmodus.



Noten-Editor
Noten-Editor-Werkzeugzeile

Arranger

Vorheriges Arranger-Event
Navigiert zum vorherigen Eintrag in der aktuellen Arranger-Abspielsequenzliste.

Néachstes Arranger-Event
Navigiert zum nochsten Eintrag in der aktuellen Arranger-Abspielsequenzliste.

Erste Wiederholung des aktuellen Arranger-Events

%

Navigiert zur ersten Wiederholung des aktuellen Eintrags in der aktuellen Arranger-
Abspielsequenzliste.

Arranger-Modus aktivieren
R

Navigiert zur letzten Wiederholung des aktuellen Eintrags in der aktuellen Arranger-
Abspielsequenzliste.

Kicker

Event nach links

Verschiebt das ausgewahlte Event nach links.

Event nach rechts

Verschiebt das ausgewahlte Event nach rechts.

Ende schrittweise nach links

Verklrzt die Dauer des ausgewahlten Events durch Verschieben des Endpunkts nach
links.

Ende schrittweise nach rechts

Verlangert die Dauer des ausgewahlten Events durch Verschieben des Endpunkts nach
rechts.

Transponieren

Aufwarts
B

Transponiert das ausgewahlte Event um einen Halbton nach oben.

Abwarts
K

Transponiert das ausgewahlte Event um einen Halbton nach unten.

Mehr nach oben

Transponiert das ausgewahlte Event um eine Oktave nach oben.



Noten-Editor

Noten-Editor-Werkzeugzeile

Mehr nach unten

Transponiert das ausgewahlte Event um eine Oktave nach unten.

Darstellungstransposition

Darstellungstransposition

-

=

Hiermit kénnen Sie die Darstellungstransposition aktivieren. Dies ist zum Beispiel
sinnvoll, wenn Sie mit transponierenden Instrumenten arbeiten und anstelle der
notierten Tonart die klingende Tonart angezeigt werden soll.

Anschl. neu

Anschlagstdrke neue Noten
Hier kdnnen Sie die Anschlagstarke fur neue Noten angeben. Sie kdnnen auch

das Einblendmeni Anschlagstarke fiir neue Noten einrichten 6ffnen und einen
Anschlagstarkewert auswahlen.

Raster

Rastermodus
Ermdglicht es Ihnen, einen der folgenden Rastertypen auszuwahlen:

e Raster richtet Events am Raster aus, das im EinblendmenU Quantisierungs-
Presets ausgewahlt ist.

e Relatives Raster behalt beim Ausrichten von Events am Raster die relativen
Positionen bei.

Event-Bewegungseinschrankungen

Event-Bewegungseinschrankungen

Hiermit kdnnen Sie Bewegungen beim Bearbeiten oder Einfigen von Events
einschranken:

e Noten auf die Tonart beschrianken beschrankt das Verschieben von Noten auf
die aktuelle Tonart.

e Bogen an Noten einrasten beschrankt das Verschieben von Bindebégen auf den

Anfang und das Ende von Noten.

e Crescendo-Symbole bleiben horizontal sorgt dafiir, dass Crescendo- und
Diminuendo-Symbole horizontal bleiben.

e Pausen und Wiederholungen vertikal einrasten beschrankt das Verschieben
von Wiederholungen auf System- und Notenlinien.
Notenbearbeitungs-Overlay

Notenbearbeitungs-Overlay ein-/ausblenden
a

Aktiviert ein Overlay, mit dem Sie die Dauer, Zeitposition, angezeigte Dauer und
Anschlagstarke von Noten auf dhnliche Weise wie im Key-Editor bearbeiten kénnen.

10



Noten-Editor

Noten-Editor-Werkzeugzeile

Optionen

e Overlay-Notenkoépfe in Farbe farbt die Kopfe der Noten ein, fir die das Overlay
angezeigt wird.

e Part-Farben zeigt die Noten und Anschlagstarken im Overlay in den Part-Farben
an.

e Kanalfarben zeigt die Noten und Anschlagstarken im Overlay in den Kanalfarben
an.

e Tonhodhen-Farben zeigt die Noten und Anschlagstarken im Overlay in den
Tonhdhen-Farben an.

e Anschlagsdynamik-Farben zeigt die Noten und Anschlagstarken im Overlay in
den Anschlagsdynamik-Farben an.

e Farbeinstellungen 6ffnet einen Dialog, in dem Sie die Kanal-, Tonhdhen- oder
Anschlagsdynamik-Farben einstellen kénnen. Fir Part-Farben ist dies nicht
moglich.

Quantisierung

Quantisierung anwenden

Wendet die Quantisierungseinstellungen an.

Quantisierungs-Presets

Hiermit kdnnen Sie ein Quantisierungs- oder Groove-Preset auswahlen.

Né&herungsweise Quantisierung ein/aus
¢

Aktiviert/Deaktiviert die naherungsweise Quantisierung.

Quantisierungsfeld 6ffnen

Offnet das Quantisierungsfeld.

Langenquantisierung

Ldngenquantisierung

Hiermit konnen Sie einen Wert fur die Quantisierung von Event-Langen einstellen.

Step-/MIDI-Eingabe

Computertastatur-Eingabe einrichten

Hiermit kdnnen Sie die Optionen fur die Computertastatur-Eingabe einstellen:

e Wenn Alt-Taste gedriickt legt fest, dass Sie beim Einfligen von Noten die Alt/
Opt-Taste gedruckt halten mussen.

e Legato andert die Lange der vorherigen Note, wenn Sie Noten einfligen.

e Virtuelles Keyboard verwenden ermdglicht es Ihnen, Noten einzugeben, indem
Sie die Tasten drucken, die den jeweiligen Noten auf dem virtuellen Keyboard
(qwertz) entsprechen.

11
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Noten-Editor-Werkzeugzeile

Computertastatur-Eingabe

Aktiviert/Deaktiviert die Eingabe Uber die Computertastatur.

Step-Eingabe
H

Aktiviert/Deaktiviert die MIDI-Step-Eingabe.
MIDI-Eingabe

Aktiviert/Deaktiviert die MIDI-Eingabe.

Einfuge-Modus (spatere Events werden verschoben)

Verschiebt alle Noten-Events rechts von der Step-Eingabe-Position nach rechts, um
beim Einfigen von Noten Platz fur das eingefligte Event zu schaffen.

HINWEIS

Dies funktioniert nur, wenn Step-Eingabe aktiviert ist.

Tonhohe aufnehmen

Bezieht beim Einfligen von Noten die Tonhéhe mit ein.

Note-On-Anschlagstarke aufnehmen

Bezieht beim Einfligen von Noten die Note-On-Anschlagstarke mit ein.

Ausklingstarke aufnehmen

Bezieht beim Einfligen von Noten die Ausklingstarke mit ein.

Event-Farben

Event-Farben

Ermaoglicht es IThnen, Notenkdpfe einzufarben.

Farbeinstellungen ignorieren

Hiermit konnen Sie Notenkopffarben voribergehend deaktivieren.

Nachtmodus

Andert den Notenanzeige-Modus von Schwarz auf WeiR in WeiR auf Schwarz. Dies ist
sinnvoll, wenn Sie abends oder in einer schwach beleuchteten Umgebung arbeiten.
Hintergrundpapier

Hintergrund-Textur

Hiermit konnen Sie unterschiedliche Hintergrund-Texturen fur die Noten festlegen.

12



Noten-Editor
Notenanzeige

HINWEIS

Die Hintergrund-Textur wirkt sich nur auf die Bildschirmanzeige aus und wird beim
Drucken nicht bertcksichtigt.

Einfluge-Ebene

Einflige-Ebene

Hiermit kénnen Sie die Einflge-Ebene auswahlen. Sie kdnnen Notationsobjekte auf der
Noten-Ebene, der Projekt-Ebene und der Layout-Ebene einfligen.

Rechte Trennlinie

Rechte Trennlinie

Hiermit kénnen Sie die rechte Trennlinie nutzen. Werkzeuge, die rechts von der
Trennlinie platziert werden, werden immer angezeigt.

Fenster-Zonen

In separatem Fenster 6ffnen

Dieser Schalter ist im Editor in der unteren Zone verfligbar. Er 6ffnet den Editor in
einem separaten Fenster.

In unterer Zone 6ffnen

Dieser Schalter ist im Editor-Fenster verfiigbar. Er 6ffnet den Editor in der unteren
Zone des Projekt-Fensters.

Linke Zone ein-/ausblenden

Blendet die linke Zone ein/aus.

Rechte Zone ein-/ausblenden

Blendet die rechte Zone ein/aus.

Fenster-Layout einrichten

Hiermit kdnnen Sie das Fenster-Layout einrichten.

Notenanzeige

Im Hauptbereich des Noten-Editors werden die Noten der bearbeiteten Parts auf einem oder
mehreren Systemen angezeigt. Parts auf unterschiedlichen Spuren werden in unterschiedlichen
Systemen dargestellt.

13



Noten-Editor
Seitenmodus
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Wenn Sie einen oder mehrere Parts auf derselben Spur bearbeiten, werden so viele dieser
Parts wie moglich auf unterschiedlichen Notensystemen angezeigt - wie bei einer Partitur
auf Papier.

Wenn Sie Parts auf unterschiedlichen Spuren bearbeiten, werden diese in einer Akkolade
angezeigt. Eine Akkolade besteht aus mehreren Notensystemen, die durch Taktstriche
miteinander verbunden sind.

Die Anzahl der auf dem Bildschirm angezeigten Takte hangt von der Grol3e des Fensters und
der Anzahl der Noten pro Takt ab.

e Das Ende des letzten Parts ist durch einen doppelten Taktstrich gekennzeichnet.

Alle MIDI-Eingange werden einer der Spuren zugewiesen, die als aktives Notensystem
bezeichnet wird. Das aktive Notensystem ist durch ein Rechteck links neben dem Notenschlussel
gekennzeichnet.
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e Um das aktive Notensystem zu wechseln, klicken Sie in das gewtinschte Notensystem.

WEITERFUHRENDE LINKS
Noten-Editor auf Seite 5
Ein Notensystem aktivieren auf Seite 28

Seitenmodus

Der Noten-Editor hat zwei verschiedene Modi: den Seitenmodus und den Bearbeitungsmodus.
Der Seitenmodus bietet zusatzliche Funktionen, die direkte Auswirkungen darauf haben, wie die
Notation angezeigt und gedruckt wird.

HINWEIS

Der Seitenmodus ist nicht im Editor in der unteren Zone verfugbar.
e Um den Seitenmodus zu aktivieren, wahlen Sie Notation und aktivieren Sie Seitenmodus.

Im Seitenmodus wird in der unteren rechten Ecke eine Seitenzahlanzeige eingeblendet. Damit
konnen Sie zu einer anderen Seite in Ihrer Notation navigieren.

__
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Noten-Editor
Statusanzeige

Im Seitenmodus folgt die Notenanzeige der Position des Positionszeigers, wenn Automatischer
Bildlauf in der Werkzeugzeile aktiviert ist.

Wenn Sie einen einzelnen Part im Seitenmodus anzeigen, werden die Takte vor und nach dem
Part im Noten-Editor als leere Takte angezeigt.

HINWEIS

Wenn Sie einen Part ohne leere Takte um ihn herum anzeigen und drucken mdochten, aktivieren
Sie Layout-Sperre beim Bearbeiten einzelner Parts aufheben im Programmeinstellungen-
Dialog (Seite Notation - Bearbeitungsoptionen). Achten Sie darauf, beim Bearbeiten des Parts
in diesem Modus nicht das Layout anzupassen, da Sie dadurch das Layout fur die gesamte Spur
I6schen wurden.

Statusanzeige

Die Statusanzeige zeigt die Maus-Zeitposition, den Maus-Wert und den aktuellen Akkord an.

e Um die Statusanzeige anzuzeigen, klicken Sie in der Werkzeugzeile auf Fenster-Layout
einrichten und aktivieren Sie Statusanzeige.

Mouse Time Position 47 1.1 0 Mouse Value F3 Current Chord Display

Maus-Zeitposition
Zeigt die musikalische Position in Takten, Zahlzeiten, Sechzehntelnoten und Ticks an.

Maus-Wert

Zeigt die Tonhdhe entsprechend der vertikalen Position des Mauszeigers in einem
Notensystem an.

Aktuelle Akkordanzeige
Zeigt den aktuellen Akkord an der Position des Positionszeigers an.

WEITERFUHRENDE LINKS
Noten-Editor auf Seite 5
Fenster-Layout einrichten auf Seite 13

Infozeile

Die Infozeile zeigt Informationen Uber die ausgewahlte Note an.
e Um die Infozeile anzuzeigen, klicken Sie in der Werkzeugzeile auf Fenster-Layout

einrichten und aktivieren Sie Infozeile.

WEITERFUHRENDE LINKS
Noten-Editor auf Seite 5
Fenster-Layout einrichten auf Seite 13

Erweiterte Werkzeugzeile

Die erweiterte Werkzeugzeile enthalt zusatzliche Werkzeuge fir Ihre Notation.

e Um die erweiterte Werkzeugzeile einzublenden, klicken Sie in der Werkzeugzeile auf
Fenster-Layout einrichten und aktivieren Sie Werkzeuge.

. s Iy Y
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Noten-Editor

Erweiterte Werkzeugzeile
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In Stimme einfiigen (Schalter)

BH: s -

Zeigt die Stimmen des aktiven Notensystems an. Aktivieren Sie einen der Stimmen-
Schalter, um Noten in die entsprechende Stimme einzuftigen. Aktivieren Sie Noten
in aktives Notensystem eingeben, um die Verschiebung von Noten und anderen
Objekten zwischen Notensystemen zu verhindern.

Notenwert-Schalter

Zeigt die Notenwerte fur die Noteneingabe sowie Optionen fur triolische und
punktierte Notenwerte an. Aktivieren Sie einen Notenwert-Schalter, um Noten mit dem
entsprechenden Wert einzufugen.

Schalter fiir enharmonische Verwechslung

Aktivieren Sie einen Schalter, um die Anzeige der ausgewahlten Noten zu andern. Off
versetzt die Noten in den Ursprungszustand. No zeigt unabhangig von der Tonhéhe
keine Vorzeichen an.

Funktionen-Schalter

Info einblenden &ffnet den Dialog Noten-Info fiir die ausgewahlte Note.
Umkehren kehrt den Hals der ausgewahlten Note um.
Noten gruppieren gruppiert die ausgewahlten Noten unter einem Balken.

Auto-Layout ¢ffnet den Dialog Auto-Layout, in dem Sie Werte wie Taktbreite und
Abstande zwischen Notensystemen anpassen kénnen.

Ausblenden blendet die ausgewahlten Noten und Objekte aus.
Positionsinfo 6ffnet das Positionsinfo-Fenster, in dem Sie Objektpositionen im Lineal-
Anzeigeformat anzeigen und anpassen kdnnen.

HINWEIS

Im Seitenmodus konnen Sie das Positionsinfo-Fenster auch durch Klicken in das
Lineal 6ffnen.

Akkordsymbole erzeugen analysiert die ausgewahlten Noten und erstellt ein
Akkordsymbol. Damit dies funktioniert, missen sich alle ausgewahlten Noten im
selben MIDI-Part befinden.

Darstellung neu berechnen erzwingt einen Neuaufbau der gesamten Seite.

Abwarts um einen Schritt ermdglicht Ihnen, das nachstniedrigere Dynamiksymbol
auszuwahlen.

Aufwarts um einen Schritt ermdglicht Ihnen, das nachsthéhere Dynamiksymbol
auszuwahlen.

Ebenen-Schalter

» KRR

Aktivieren Sie einen Ebenen-Schalter, um die entsprechende Ebene zu entsperren und
die Notationsobjekte anzuzeigen, die zu der entsprechenden Ebene gehoren.

Alle Ebenen ein/aus schaltet den Sperrstatus aller Ebenen um.

Ebene 1, Ebene 2 und Ebene 3 enthalten die Notationsobjekte, die Sie den
entsprechenden Notenebenen zugewiesen haben.
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Noten-Editor
Filter

Die Layout-Ebene enthalt alle Notationsobjekte, die mit der Layout-Ebene verbunden

sind.

Die Projekt-Ebene enthalt alle Notationsobjekte, die mit der Projekt-Ebene verbunden
sind.

Ebenen farbig markieren zeigt die Notationsobjekte in unterschiedlichen Farben an,

wobei jede Farbe einer bestimmten Art von Ebene entspricht.

Sperr-Ebenen einrichten ermdglicht Ihnen, einzustellen, welche Objektarten mit
dieser Ebene verbunden werden.

WEITERFUHRENDE LINKS

Noten-Editor auf Seite 5

Fenster-Layout einrichten auf Seite 13
Symbole der Noten-Ebene auf Seite 146
Symbole der Layout-Ebene auf Seite 147
Symbole der Projekt-Ebene auf Seite 147
Ebenen sperren auf Seite 53

Filter

In der Filterzeile konnen Sie Anzeigen, Griffe und andere nicht gedruckte Elemente aus der
Notation herausfiltern.

e Um die Filterzeile anzuzeigen, klicken Sie in der Werkzeugzeile auf Fenster-Layout
einrichten und aktivieren Sie Filter.

Die folgenden Elemente in der Notation werden nicht gedruckt und dienen nur als Hinweise auf
Layout-Anderungen. Sie kénnen ausgeblendet oder angezeigt werden:

Taktgriffe
Zeigt Taktgriffe an, die zum Kopieren von Takten verwendet werden kénnen, bzw.
blendet sie aus.

Ausgeblendete Noten
Blendet Noten aus bzw. zeigt ausgeblendete Noten wieder an.

Ausblenden
Zeigt Marker fir ausgeblendete Elemente in der Notation an bzw. blendet sie aus.

Quantisierung
Zeigt Marker an Positionen an, an denen Sie das Anzeigequantisierung-Werkzeug
verwendet haben, bzw. blendet sie aus.

Layout-Werkzeug

Zeigt Marker an Stellen an, an denen Sie Anpassungen mit dem Layout-Werkzeug
vorgenommen haben, bzw. blendet sie aus.

Gruppierung
Zeigt Marker an Stellen an, an denen Sie Balkengruppierungen vorgenommen haben,
bzw. blendet sie aus.

Teilen/Rhythmus

Zeigt Marker an Stellen an, an denen Sie Events geteilt haben oder an denen anstelle
der Standard-Notation Rhythmus-Notation angezeigt wird, bzw. blendet sie aus.

Getrennte Pausen
Zeigt Marker an Stellen an, an denen Sie mehrere Pausen geteilt haben.
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Noten-Editor
Linke Zone

Halse/Balken

Zeigt Marker an Stellen an, an denen Sie Anpassungen an Notenhalsen oder Balken
vorgenommen haben, bzw. blendet sie aus.

WEITERFUHRENDE LINKS

Symbolgriffe auf Seite 174

Objekte ausblenden auf Seite 234
Ausnahmen fur die Anzeigequantisierung einfligen auf Seite 47
Noten grafisch verschieben auf Seite 139
Balken auf Seite 131

Noten manuell teilen auf Seite 139
Marker fur Rhythmus-Takte auf Seite 254
Mehrfachpausen trennen auf Seite 238
Notenhdalse umkehren auf Seite 120
Balkenneigungen anpassen auf Seite 137
Noten-Editor auf Seite 5

Fenster-Layout einrichten auf Seite 13

Linke Zone

Symbole

In der linken Zone des Noten-Editors konnen Sie den Inspector und die Symbole-Registerkarte
anzeigen.

Um die linke Zone ein-/auszublenden, klicken Sie auf Linke Zone ein-/ausblenden in der
Werkzeugzeile des Noten-Editor-Fensters.

Am oberen Rand der linken Zone finden Sie die folgenden Registerkarten:

e Inspector

e Symbole

Dynamics Mapping

Note Symbols

WEITERFUHRENDE LINKS
Noten-Editor auf Seite 5
Symbole auf Seite 18
Inspector auf Seite 19
Rechte Zone auf Seite 20

Die Symbole-Registerkarte in der linken Zone des Noten-Editors enthalt Symbole, die Sie zu
Ihren Noten hinzufluigen kénnen.

18



Noten-Editor

Linke Zone
e Im Fenster Noten-Editor kdnnen Sie die linke Zone anzeigen/ausblenden, indem Sie in der
Werkzeugzeile auf Linke Zone ein-/ausblenden klicken.
HINWEIS
Im Editor in der unteren Zone wird die linke Zone immer in der linken Zone des Projekt-
Fensters angezeigt.
Key
Oefs
Time Signature
Expression Map
Dynamics Mapping
Note Symbols

e Um einen Abschnitt zu 6ffnen/schlielen, klicken Sie auf seinen Namen.

e Um einen Abschnitt als Palette zu 6ffnen, 6ffnen Sie den Abschnitt, klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf eines der Symbole und wahlen Sie Als Palette 6ffnen.

WEITERFUHRENDE LINKS

Inspector-Bereiche einrichten auf Seite 21

Arbeiten mit Symbolen auf Seite 146

Symbolpaletten auf Seite 19

Symbolpaletten

Sie kénnen einen Abschnitt der Symbole-Registerkarte als Palette 6ffnen. Dadurch kdnnen Sie

die Symbolpalette auf dem Bildschirm verschieben.

e Um zwischen einer vertikalen und einer horizontalen Ansicht der Palette umzuschalten,
klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Symbol und wahlen Sie Umschalten.

e Um eine andere Palette als die aktuelle aufzurufen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf
ein Symbol und wahlen Sie eine der Paletten aus dem Kontextmenu.

e Um eine Palette in einem neuen Fenster zu 6ffnen, halten Sie die Strg-Taste/Befehlstaste
gedrickt, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Symbol und wahlen Sie die Palette
aus dem Kontextmendi.

e Um eine Symbolpalette zu schlieBen, klicken Sie auf den SchlieRen-Schalter.

WEITERFUHRENDE LINKS

Arbeiten mit Symbolen auf Seite 146

Symbole auf Seite 18

Inspector

Der Inspector bietet Einstellungen fur die Arbeit mit MIDI-Spuren.

e Im Fenster Noten-Editor konnen Sie den Inspector ein-/ausblenden, indem Sie in
der Werkzeugzeile auf Fenster-Layout einrichten klicken und Linke Zone aktivieren/
deaktivieren.
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Noten-Editor
Rechte Zone

HINWEIS

Im Editor in der unteren Zone wird der Inspector immer in der linken Zone des Projekt-
Fensters angezeigt.

e Um einen Abschnitt zu 6ffnen/schlieRen, klicken Sie auf seinen Namen.
HINWEIS

Eine Beschreibung der Inspector-Bereiche fir MIDI-Spuren finden Sie im Benutzerhandbuch.

WEITERFUHRENDE LINKS

Noten-Editor auf Seite 5

Symbole auf Seite 18

Inspector-Bereiche einrichten auf Seite 21

Rechte Zone

In der rechten Zone des Noten-Editors konnen Sie die Eigenschaften-Registerkarte anzeigen,
die Optionen und Einstellungen fur die Elemente enthalt, die Sie in der Notenanzeige auswahlen.
So erhalten Sie kontextbezogenen Zugriff auf Einstellungen und Bearbeitungsoptionen fur das
ausgewahlte Element.

Um die Eigenschaften-Registerkarte in der rechten Zone anzuzeigen/auszublenden, fuhren Sie
eine der folgenden Aktionen aus:

e Klicken Sie auf Rechte Zone ein-/ausblenden in der Werkzeugzeile des Noten-Editor-
Fensters.

e Klicken Sie auf Fenster-Layout einrichten in der Werkzeugzeile und aktivieren Sie Rechte
Zone.

Properties

Staff Settings

WEITERFUHRENDE LINKS

Noten-Editor auf Seite 5

Linke Zone auf Seite 18
Notensystem-Eigenschaften auf Seite 21
Noten-Event-Eigenschaften auf Seite 125
Taktstricheigenschaften auf Seite 226
Taktnummer-Eigenschaften auf Seite 207
SchllUsseleigenschaften auf Seite 33
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Noten-Editor

Inspector-Bereiche einrichten

Tonarteigenschaften auf Seite 38

Systemnamen-Eigenschaften auf Seite 202
Akkordsymbol-Eigenschaften auf Seite 182
Taktgriff-Eigenschaften auf Seite 177

Eigenschaften von Mehrfachpausen auf Seite 236
Eigenschaften von allmahlichen Dynamikwechseln auf Seite 162

Notensystem-Eigenschaften

Auf der Eigenschaften-Registerkarte fir Notensysteme in der rechten Zone des Noten-Editors
konnen Sie schnell auf allgemeine Notationseinstellungen zugreifen.

Wenn in der Notenanzeige nichts ausgewahlt ist, stehen sie in der rechten Zone des Noten-
Editors zur Verfligung. Diese Optionen wirken sich auf das aktive Notensystem aus.

Properties

Staff Settings
Display Quantize

16th Motes and Rests

Notensystemeinstellungen-Abschnitt

Anzeigequantisierung

Hier kdnnen Sie Anzeigequantisierungs-Werte fur Ihre Notation einstellen.

Systemart
Hier kdnnen Sie die Stimmen einrichten.

Notensystem-Presets
Hier kénnen Sie ein Notensystem-Preset auswahlen.

WEITERFUHRENDE LINKS

Rechte Zone auf Seite 20

Notensystem - Einstellungen-Registerkarte auf Seite 98
Polyphone Stimmen einrichten auf Seite 111
Notensystem-Presets speichern auf Seite 97

Inspector-Bereiche einrichten

Sie kdnnen festlegen, welche Inspector-Abschnitte angezeigt werden. Sie kdnnen auch die
Reihenfolge der Abschnitte festlegen.

e Um die Inspector-Bereiche zu konfigurieren, klicken Sie mit der rechten Maustaste in einen
leeren Bereich im Inspector und wahlen Sie Bereiche einrichten.
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Noten-Editor
Lineal

Lineal

Set up Sections
|:| Favorites
Key

Clefs

Time Signature
[ cherd symbols
D Guitar Symbols
Expression Map
Dynamics Mapping
D Clefs etc.

Note Symbols

Dynamics
Lines/Trills
Other

Form Symbols
D Words

D User Symbols

Preset

Show All

Optionen fiir Bereiche

Aktivieren/Deaktivieren Sie die Option fir den Bereich, den Sie einblenden/ausblenden
mochten.

Preset
Hiermit konnen Sie die Einstellungen als Presets speichern.

Alles einblenden
Blendet alle Bereiche ein.

Alle zuriicksetzen
Hiermit konnen Sie die Standardeinstellungen wiederherstellen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Inspector auf Seite 19

Die Lineale des Noten-Editors sind nur im Seitenmodus verfiigbar. Es handelt sich bei ihnen
um grafische Lineale, die am oberen und linken Rand der Notation angezeigt werden, um Ihnen
dabei zu helfen, Symbole und grafische Objekte in der Notation zu positionieren.
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e Die aktuelle Position des Positionszeigers wird in den Linealen durch dunne Linien angezeigt.
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Noten-Editor

Positionsinfo-Fenster

Zum Festlegen der Mal3einheiten an den Linealen 6ffnen Sie das Zoom-Einblendmenu durch
Klicken auf das Dreieck Uber der vertikalen Bildlaufleiste auf der rechten Seite, und wahlen
Sie eine der Optionen aus. Sie kdnnen zwischen Punkten (PT), Zoll (Inch) und Zentimeter (CM)
wahlen.

Um die Lineale auszublenden, wahlen Sie Aus im Zoom-Einblendmenu. Um sie daraufhin

wieder anzuzeigen, 6ffnen Sie das Einblendmenu Uber der Bildlaufleiste am rechten
Fensterrand und wahlen Sie eine der MalReinheiten aus.

HINWEIS

Diese Einstellung wirkt sich auch auf die im Positionsinfo-Fenster verwendeten
MalReinheiten aus.

WEITERFUHRENDE LINKS
Noten-Editor auf Seite 5
Positionsinfo-Fenster auf Seite 23
Zoom-Einblendmenu auf Seite 24

Positionsinfo-Fenster

Im Positionsinfo-Fenster kdnnen Sie die genauen Positionen von Symbolen, Objekten und
Notensystemen in Ihrer Notation ermitteln und bearbeiten.

e Um das Positionsinfo-Fenster zu 6ffnen, klicken Sie in das Lineal.

Measure in CM [Abs.Pos  Sel.Staff: 10.88cm
K2TT8cm K- To Prev.5taffi1.91cm
¥:9.5cm di---- To Mext 5iaff----

Das Fenster enthalt die folgenden Einstellungen und Werte:
MaB in

Hiermit konnen Sie die MalReinheit andern.

HINWEIS

Diese Einstellung wirkt sich auch auf die im Lineal verwendeten Mal3einheiten aus.

Abs. Pos/Rel. Pos

Hiermit konnen Sie auswahlen, ob die X-Y-Positionswerte absolut sind und sich auf die
obere linke Ecke der aktuellen Seite beziehen oder ob sie relativ sind und sich auf die
obere linke Ecke des aktiven Notensystems beziehen.

XY

e Wenn ein einzelnes Objekt ausgewahlt ist, zeigen diese Werte die horizontalen und
vertikalen Positionen dieses Objekts an. Klicken Sie auf einen Wert und geben Sie
eine neue Position fir das Objekt ein.

e Wenn kein Objekt ausgewahlt ist oder mehrere Objekte ausgewahlt sind, zeigen
diese Werte die aktuelle horizontale und vertikale Position des Mauszeigers an.

23



Noten-Editor
Zoom-Vorgange im Noten-Editor

dX, dY

Diese Werte zeigen den horizontalen und vertikalen Abstand an, um den Sie ein Objekt
verschoben haben. Klicken Sie darauf und geben Sie Werte ein, um das Objekt um die
jeweiligen Distanzen zu verschieben.

Akt. System

e Wenn Abs. Pos aktiv ist, zeigt dieser Wert den Abstand vom oberen Rand der Seite
zum oberen Rand des aktiven Notensystems an. Klicken Sie und geben Sie einen
Wert ein, um das aktive Notensystem zu verschieben.

e Wenn Rel. Pos ausgewahlt ist, ist dieser Wert immer O, da vertikale Positionen
relativ zum oberen Rand des aktiven Notensystems angegeben werden.

Vor. System

Der Abstand zwischen dem aktiven Notensystem und dem Notensystem daruber.
Klicken Sie und geben Sie einen Wert ein, um das aktive Notensystem zu verschieben.

Folg. System

Der Abstand zwischen dem aktiven Notensystem und dem Notensystem darunter.
Klicken Sie und geben Sie einen Wert ein, um die Notensysteme unter dem aktiven
Notensystem zu verschieben.

WEITERFUHRENDE LINKS
Noten-Editor auf Seite 5
Lineal auf Seite 22

Zoom-Vorgange im Noten-Editor

Sie kdnnen mit den Ublichen Zoom-Techniken im Noten-Editor zoomen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Zoom-Einblendmenu auf Seite 24
Zoom-Werkzeug auf Seite 25

Mit dem Mausrad zoomen auf Seite 25

Zoom-Einblendmenu

Das Zoom-Einblendmenu enthalt Optionen zum Zoomen im Noten-Editor.

e Um das Zoom-Einblendmeni zu 6ffnen, klicken Sie auf das Dreieck Uber der vertikalen
Bildlaufleiste auf der rechten Seite.

HINWEIS

Im Seitenmodus konnen Sie das Zoom-Einblendment auch 6ffnen, indem Sie mit der
rechten Maustaste in das Lineal klicken.

Die folgenden Optionen sind verfuigbar, wenn sich der Noten-Editor im Bearbeitungsmodus
befindet:

| —————]

200%
~  150%
100%
80%
50%

Hide Unused
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Noten-Editor

Zoom-Vorgange im Noten-Editor

Die folgenden Optionen sind verflgbar, wenn sich der Noten-Editor im Seitenmodus befindet:

50%

Fit Width

Fit Page

e Ganze Breite zeigen passt den Zoom-Faktor so an, dass die gesamte Breite der Seite
sichtbar wird.

e Ganze Seite zeigen passt den Zoom-Faktor so an, dass die gesamte Seite sichtbar wird.

Zoom-Werkzeug

Mit dem Zoom-Werkzeug in der Werkzeugzeile des Noten-Editors kdnnen Sie bestimmte
Abschnitte oder Notationsobjekte vergroBern oder verkleinern.

e Klicken Sie mit dem Zoom-Werkzeug, um einen Schritt zu vergréRRern.

e Halten Sie die Alt/Opt-Taste gedruckt und klicken Sie mit dem Zoom-Werkzeug, um einen
Schritt zu verkleinern.

e Ziehen Sie ein Rechteck mit dem Zoom-Werkzeug auf, um einen benutzerdefinierten Zoom-
Faktor einzustellen.
Der Bereich innerhalb des Rechtecks wird so vergroRert, dass er die Notenanzeige ausfullt.

e Halten Sie eine Sondertaste gedrickt und klicken Sie bei ausgewahltem Zoom-Werkzeug mit

der rechten Maustaste, um das Zoom-Einblendmeni zu 6ffnen und eine Zoom-Einstellung
auszuwahlen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Zoom-Einblendmenu auf Seite 24
Noten-Editor-Werkzeugzeile auf Seite 7

Mit dem Mausrad zoomen

Sie kdnnen mit Hilfe des Mausrads bestimmte Positionen der Notation vergroRern oder
verkleinern.

VORGEHENSWEISE

1. Bewegen Sie den Mauszeiger an die Position in der Notation, an der Sie den Zoom-Faktor
andern mochten.

2. Halten Sie die Strg-Taste/Befehlstaste gedrickt und bewegen Sie das Mausrad.

ERGEBNIS
Die Mausposition wird beibehalten, wenn Sie ein- oder auszoomen.
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Grundeinstellungen des Noten-
Editors

Im Noten-Editor konnen Sie alle Arten von Musikstticken als Notation anzeigen, einschlie3lich
aller nétigen Symbole und Formatierungen. Sie kdnnen Auszlige aus einer vollstandigen
Orchesterpartitur vornehmen, Liedtext und Kommentare hinzufligen und Leadsheets,
Schlagzeugnoten, Tabulaturen und mehr erstellen.

Der Noten-Editor interpretiert die MIDI-Noten in den MIDI-Parts und zeigt sie gemal Ihren
Einstellungen an.

Dies geschieht in Echtzeit. Anderungen an den MIDI-Daten oder den Einstellungen werden sofort
in die Notation tbernommen.

Sie kdnnen Noten mit der Maus oder der Computertastatur eingeben und bearbeiten oder sie
mit einem MIDI-Keyboard aufnehmen. Sie kénnen auch eine Kombination aus beiden Methoden
nutzen. Selbst wenn Sie das Stiuck jedoch perfekt eingespielt haben, miussen Sie Ihre Aufnahme
in den meisten Fallen vor dem Drucken der Noten manuell nachbearbeiten.

WEITERFUHRENDE LINKS

Notation vorbereiten auf Seite 27

Ein Notensystem aktivieren auf Seite 28

Die Seite einrichten auf Seite 29

Schlussel-, Tonart- und Taktarteinstellungen auf Seite 29
Transponierende Instrumente auf Seite 42

Aus dem Noten-Editor drucken auf Seite 43

Gesamte Notation als Bilddateien exportieren auf Seite 44
MIDI-Aufnahmen aufbereiten auf Seite 46

Noten eingeben und bearbeiten auf Seite 52

MIDI-Noten und Notenschrift

MIDI-Spuren in Cubase umfassen MIDI-Noten und andere MIDI-Daten. Eine MIDI-Note in Cubase
wird durch ihre Position, Lange, Tonhéhe und Anschlagstarke bestimmt.

Diese Informationen reichen jedoch nicht aus, um festzulegen, wie die Note in der Notation
dargestellt werden soll. Informationen Utber die Art von Instrument, die Tonart des Stlcks, die
Rhythmik oder die Gruppierung von Noten anhand von Balken sind in den MIDI-Noten nicht
enthalten. Im Noten-Editor kdnnen Sie solche Informationen angeben.

BEISPIEL

Cubase speichert die Position einer MIDI-Note als absoluten Wert in Ticks. Eine Viertelnote
besteht aus 480 Ticks.

]
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-
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Eine Viertelnote am Ende eines 4/4-Takts

Die Note befindet sich auf der vierten Zahlzeit des Takts.
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Grundeinstellungen des Noten-Editors
Notenwert fir die Anzeigequantisierung einstellen

Wenn Sie die Taktart zu 3/4 andern, wird dadurch die Lange des Takts auf drei Viertelnoten
geandert, was 1440 Ticks entspricht. Daher wird die Viertelnote in den nachsten Takt verschoben:

$ =

Dieselbe Note in 3/4

r 2 i
- -

Die Note befindet sich immer noch an derselben absoluten Position, aber durch Andern der
Taktart wird jeder Takt kurzer. Dadurch wird die Note in der Notation effektiv verschoben, da der
Noten-Editor sie anders interpretiert.

Notenwert flr die Anzeigequantisierung einstellen

Durch Einstellen eines Anzeigequantisierung-Notenwerts kénnen Sie die kurzeste Note
festlegen, die angezeigt werden kann.
VORAUSSETZUNGEN

Sie haben eine Passage mit einigen Staccato-Achtelnoten aufgenommen und im Noten-Editor
gedffnet.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie Notation > Einstellungen.
2. Offnen Sie auf der Notensystem-Registerkarte die Einstellungen-Registerkarte.

3. Stellen Sie im Anzeigequantisierung-Abschnitt den Noten-Wert auf 8 ein.

ERGEBNIS

Die Achtelnoten werden erwartungsgemaf3 angezeigt. Die Anzeigequantisierungs-Einstellung
teilt dem Programm mit, dass alle Noten so angezeigt werden sollen, als befanden sie sich auf
exakten Achtelnotenpositionen (unabhangig von ihren tatsachlichen Positionen), und dass keine
kiirzeren Notenwerte als Achtelnoten angezeigt werden sollen.

B
FrE ¥
WICHTIG

Das Einstellen eines Anzeigequantisierung-Werts hat keinerlei Auswirkungen auf die MIDI-
Noten Ihrer Aufnahme. Es wirkt sich nur auf die Darstellung der Noten im Noten-Editor aus.

WEITERE SCHRITTE
Fugen Sie ein Staccato-Symbol hinzu.

WEITERFUHRENDE LINKS
Notensystem - Einstellungen-Registerkarte auf Seite 98

Notation vorbereiten

Wenn Sie die Notation vorbereiten, empfehlen wir Ihnen, die Schritte in der folgenden
Reihenfolge auszufiihren, da Sie auf diese Weise den Zeitaufwand flir Rekonstruktionen im Falle
eines Fehlers minimieren kénnen.
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VORAUSSETZUNGEN

e Sie haben Kopien der aufgenommenen Spuren angelegt. Dies ist wichtig, da Sie die Spuren
eventuell permanent andern mussen, so dass sie nicht mehr so wiedergegeben werden wie
nach der Aufnahme.

e Sie haben die Notation in kleinere Abschnitte unterteilt.

e Sie haben die Spuren im Projekt-Fenster in die Reihenfolge gebracht, in der Sie sie in der
Notation anzeigen mdchten. Sie kdnnen die Reihenfolge von Systemen im Noten-Editor
nicht andern.

VORGEHENSWEISE

1. Offnen Sie den Noten-Editor und wéhlen Sie Datei > Seite einrichten, um die Seite
einzurichten.

2. Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen durch:

e Wenn Sie bereits Noten in Spuren aufgenommen haben, passen Sie die grafische
Anzeige der Notation mit Hilfe der Anzeigequantisierung- und Gruppierung-
Funktionen so weit wie mdglich an, ohne permanente Anderungen an den Noten
vorzunehmen.

e Wenn die Spuren noch leer sind, legen Sie grundlegende Notensystemeinstellungen
fest, geben Sie die Noten ein und nehmen Sie danach detailliertere Anpassungen vor.

3. Nutzen Sie bei Bedarf polyphone Stimmfihrung, um Klaviernotensysteme zu erstellen oder
Losungen fur Gberlappende Noten oder sich kreuzende Stimmen usw. zu finden.

4. Blenden Sie nicht bendtigte Objekte aus und fligen Sie notenabhadngige und notenbezogene
Symbole wie Akzente, Dynamiksymbole, Crescendi, Bindebdgen, Liedtext oder grafische
Pausen ein.

Nutzen Sie die Auto-Layout-Optionen.
Fugen Sie Layoutsymbole wie Enden oder Seitentext ein.

Drucken oder exportieren Sie die Noten.

© N o u

Erstellen Sie alternative Layouts, zum Beispiel fur Einzelstimmenauszuge.

WEITERFUHRENDE LINKS
Auto-Layout (Dialog) auf Seite 221

Ein Notensystem aktivieren

Es kann immer nur ein Notensystem aktiv sein. Das aktive Notensystem ist durch ein Rechteck
links neben dem Schlisselsymbol gekennzeichnet.

VORGEHENSWEISE
e Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen durch, um ein Notensystem zu aktivieren:
e Klicken Sie auf eine beliebige Stelle im Notensystem.

e Navigieren Sie mit Hilfe der Pfeil-nach-oben-Taste und der Pfeil-nach-unten-Taste
zwischen den Notensystemen.

ERGEBNIS
Das Notensystem wird aktiviert.
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WEITERFUHRENDE LINKS
Notenanzeige auf Seite 13

Die Seite einrichten

Bevor Sie Ihre Noten fur den Druck vorbereiten, missen Sie einige Seiteneinstellungen fur Ihr
Projekt vornehmen. Diese wirken sich auch auf die Darstellung der Notation auf dem Bildschirm
aus.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie Datei > Seite einrichten.

Dadurch wird der Dialog Seite einrichten Ihres Betriebssystems gedffnet. Die einzigen
zusatzlichen Cubase-Optionen sind die Einstellungen fur die Seitenrander.

2. Wabhlen Sie im Dialog Seite einrichten die gewulnschten Einstellungen fir den Drucker, das
Papierformat, die Ausrichtung usw. aus.

3. Optional: Stellen Sie den linken, rechten, oberen und unteren Seitenrand ein.

4. Klicken Sie auf OK und speichern Sie das Projekt, um die Einstellungen permanent zu
machen.

Wenn Sie mochten, dass neue Projekte immer mit bestimmten
Seiteneinrichtungseinstellungen starten, kénnen Sie Projektvorlagen erstellen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Aus dem Noten-Editor drucken auf Seite 43

Schlussel-, Tonart- und Taktarteinstellungen

Wir empfehlen Ihnen, vor der Eingabe von Noten zuerst den Schlussel, die Tonart und die Taktart
fir das Notensystem festzulegen.

Die Symbole fur Schlussel, Tonart und Taktart werden am Anfang des Notensystems angezeigt.
Wenn Sie mehrere Notensysteme haben, kdnnen Sie den Schlissel, die Tonart und die Taktart fur
jedes Notensystem unabhangig oder fur alle Notensysteme gleichzeitig festlegen.

WEITERFUHRENDE LINKS

Notationseinstellungen - Notensystem-Registerkarte auf Seite 96
Objekte ausblenden auf Seite 234
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Anfanglichen Schlissel und anfangliche Ton- und Taktart einstellen

Sie kénnen den anfanglichen Schlussel und die anfangliche Ton- und Taktart fir Ihr Projekt
einstellen.

VORGEHENSWEISE

1. Offnen Sie die Symbole-Registerkarte.

2. Offnen Sie den Schliissel-Bereich und klicken Sie auf das gewtinschte Schliisselsymbol.
3. Klicken Sie auf die Position im Notensystem, an der Sie den Schlussel einfligen méchten.
4. Offnen Sie den Tonart-Abschnitt und klicken Sie auf das gewiinschte Tonartsymbol.
5

Klicken Sie auf die Position im Notensystem, an der Sie die Tonart einfiigen mdchten.

6. Offnen Sie den Taktart-Abschnitt und klicken Sie auf das gewlinschte Taktartsymbol.

ERGEBNIS
Die Einstellungen werden auf die gesamte Spur angewandt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Schlussel-Abschnitt auf Seite 152
Tonart-Abschnitt auf Seite 150
Tonartwechsel einfugen auf Seite 40

Taktart einstellen

Sie kdnnen die Taktart fur Ihr Projekt einstellen.

VORGEHENSWEISE
e FUhren Sie eine der folgenden Aktionen durch:
e Klicken Sie im Transportfeld auf das Taktart-Feld und geben Sie einen Wert ein.

e Wahlen Sie Projekt > Tempospur und geben Sie im Tempospur-Editor Taktart-Events
ein.

e Wahlen Sie Projekt > Spur hinzufiigen > Taktart und geben Sie Taktart-Events in die
Taktartspur ein.

e Um zusammengesetzte Taktarten einzugeben, doppelklicken Sie auf das Taktartsymbol
am Anfang des Notensystems und nehmen Sie Ihre Einstellungen im Dialog Taktart
bearbeiten vor.

ERGEBNIS
Die eingestellte Taktart gilt fur alle Spuren im Projekt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Schlussel, Tonarten oder Taktarten einfigen auf Seite 72
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Taktart bearbeiten (Dialog) auf Seite 31
Taktart-Abschnitt auf Seite 152

Taktart bearbeiten (Dialog)

Im Dialog Taktart bearbeiten konnen Sie die Taktart fir Ihr Notensystem festlegen und
bearbeiten.

e Um den Dialog Taktart bearbeiten zu 6ffnen, doppelklicken Sie auf das Taktartsymbol am
Anfang des Notensystems.

C 2Nt tR TINd

=

B For Grouping Only
W Pickup Bar

Cancel

Zahler
Geben Sie flr einfache Taktarten nur einen Wert im ersten Wertefeld ein.

FUr komplexere Taktarten kann der Zahler aus bis zu vier Gruppen bestehen. Teilen Sie
den Zahler in mehrere Zahlen auf, damit Balken und Haltebdgen automatisch richtig
angezeigt werden. Dies wirkt sich nicht auf das Metronom oder andere Faktoren aus,
sondern nur auf Balken und Haltebdgen.

Nenner
Geben Sie einen Notenwert flir den Nenner ein.

Viervierteltakt
Stellt die Taktart auf einen Viervierteltakt (Tempo ordinario) ein,  4/4.

Zweizweiteltakt
Stellt die Taktart auf einen Zweizweiteltakt (Alla breve) ein, ¢ 2/2.

Nur zum Gruppieren
Aktivieren Sie diese Option, um die Summe der eingegebenen Zahlen anzuzeigen.
=
HINWEIS

Cubase versucht, den Nenner beizubehalten, wenn Sie eine zusammengesetzte Taktart
einfugen und Nur zum Gruppieren aktivieren. Wenn Sie eine Taktart von 4/4 haben
und sie auf einen zusammengesetzten Wert wie 3+3+2 Achtel dndern, wird die Taktart
dennoch als 4/4 statt als 8/8 angezeigt.

Deaktivieren Sie diese Option, um alle eingegebenen Zahlen anzuzeigen.
==

Auftakt
Aktivieren Sie diese Option, um eine Taktart und die Anzahl von Zahlzeiten flr einen

Auftakt festzulegen.
HINWEIS

Sie kdnnen die Schriftart fur Taktarten im Notationseinstellungen-Dialog (Seite Projekt -
Schriftart) andern.
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WEITERFUHRENDE LINKS
Balken auf Seite 131

Auftakte erzeugen auf Seite 239
Taktart einstellen auf Seite 30
Taktart-Abschnitt auf Seite 152

Schliissel festlegen

Schlussel bearbeiten (Dialog)

Im Dialog Schliissel bearbeiten konnen Sie den Schlissel fur Ihr Notensystem festlegen und
bearbeiten.

WICHTIG

Wenn Schlussel automatisch im Notationseinstellungen-Dialog (Registerkarte Notensystem -
Einstellungen) aktiviert ist, kdnnen Sie den SchliUssel nicht bearbeiten.

e Um den Dialog Schliussel bearbeiten zu 6ffnen, doppelklicken Sie auf das Schltsselsymbol
am Anfang des Notensystems.

Cancel

Treble v

Wahlen Sie mit Hilfe des Scrollbalkens eine der folgenden Optionen aus:

Treble
Fugt einen Violinschlussel ein.

Treble 8va
Fagt einen Violinschlissel ein, der eine Oktave hoher klingt.

Treble 15va
Fagt einen Violinschlissel ein, der zwei Oktaven héher klingt.

Treble 8vb
Fagt einen Violinschlissel ein, der eine Oktave tiefer klingt.

Bass
Flgt einen BassschlUssel ein.

Bass 8vb
Fagt einen BassschlUssel ein, der eine Oktave tiefer klingt.

Bass 15vb
Fagt einen BassschlUssel ein, der zwei Oktaven tiefer klingt.

Bass 8va
Fagt einen BassschlUssel ein, der eine Oktave héher klingt.

Bariton
Flagt einen Baritonschlissel ein.

Sub-Bass
Fagt einen Subbassschlussel ein.
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Alt

Fagt einen Altschlussel ein.
Sopran

Fagt einen Sopranschlissel ein.
Mezzosopran

Fugt einen Mezzosopranschlussel ein.
Tenor

Fugt einen Tenorschlussel ein.

Schlagzeug

Flagt ein Symbol ein, das angibt, dass das Notensystem flr Schlagzeugnotation
verwendet wird.

Tabulatur/1-5
Figt Nummern fir die Tabulatur ein.

Tabulatur/TAB
Fugt ein TAB-Zeichen fur die Tabulatur ein.

WEITERFUHRENDE LINKS
Schlussel-Bereich auf Seite 33
SchluUssel auf Seite 84

Projekt - Notation-Seite auf Seite 82
Schlussel-Abschnitt auf Seite 152
Rechte Zone auf Seite 20

Schlusseleigenschaften

Auf der Eigenschaften-Registerkarte fir SchlUssel in der rechten Zone des Noten-Editors
kénnen Sie den ausgewahlten Schllssel andern.

e Um die Eigenschaften-Registerkarte flir Schlissel in der rechten Zone zu 6ffnen, wahlen Sie
einen Schlussel in der Notenanzeige aus.

Schliissel-Bereich

Properties

Clefs

B=¢
S

Die folgenden Optionen wirken sich auf das ausgewahlte Element aus:

Treble
Fugt einen Violinschlussel ein.
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Treble 8va
Fagt einen Violinschlissel ein, der eine Oktave hoher klingt.

Treble 15va
Fugt einen Violinschlussel ein, der zwei Oktaven héher klingt.

Treble 8vb
Fugt einen Violinschlussel ein, der eine Oktave tiefer klingt.

Bass
Fugt einen BassschlUssel ein.

Bass 8vb
FUgt einen BassschlUssel ein, der eine Oktave tiefer klingt.

Bass 15vb
Fugt einen BassschlUssel ein, der zwei Oktaven tiefer klingt.

Bass 8va
Fugt einen BassschlUssel ein, der eine Oktave héher klingt.

Bariton
Fugt einen Baritonschlissel ein.

Sub-Bass
Fugt einen Subbassschlussel ein.

Alt
Fagt einen Altschlussel ein.

Sopran
Fagt einen Sopranschlissel ein.

Mezzosopran
Fugt einen Mezzosopranschlussel ein.

Tenor
Fugt einen Tenorschlussel ein.

Schlagzeug

Fagt ein Symbol ein, das angibt, dass das Notensystem fir Schlagzeugnotation
verwendet wird.

Tabulatur/1-5
Figt Nummern fir die Tabulatur ein.

Tabulatur/TAB
Fugt ein TAB-Zeichen fur die Tabulatur ein.

Projekteinstellungen-Abschnitt

Project Settings

m Show Wamings

K] small Clets

Die Optionen im Projekteinstellungen-Bereich in der rechten Zone wirken sich auf das gesamte
Projekt aus.
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Warnungen anzeigen
Zeigt Schltsselwechsel bei Zeilenumbriichen am Ende einer Zeile und zu Beginn der
nachsten Zeile an.

Kleine Schlusselwechsel

Zeigt eingeflgte Schlusselwechsel mit kleineren Symbolen an als den Schlissel am
Anfang des Notensystems.

WEITERFUHRENDE LINKS

Schlussel bearbeiten (Dialog) auf Seite 32
SchlUssel auf Seite 84

Projekt - Notation-Seite auf Seite 82
Schlussel-Abschnitt auf Seite 152

Rechte Zone auf Seite 20

Schliissel-Kontextmeni

Im Schlissel-KontextmenU kdnnen Sie den Schltssel fur Ihr Notensystem festlegen und
bearbeiten.

e Um das SchlUssel-Kontextmeni zu 6ffnen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das
Schltsselsymbol am Anfang des Notensystems.

Die Schlusseloptionen sind mit den Optionen im Dialog Schliissel bearbeiten identisch.
Daruber hinaus sind die folgenden Optionen verfugbar:

Kleine Schlusselwechsel
Aktivieren Sie diese Option, um Schlisselwechsel in den Noten anhand eines kleineren
Symbols anzuzeigen.

Warnung fiir neue Schliussel bei Zeilenumbruch

Legt fest, was passiert, wenn Sie einen neuen Schlissel an einem Zeilenumbruch
einfugen.

Aktivieren Sie diese Option, um den Schlissel im letzten Takt vor dem
Notensystemumbruch anzuzeigen. Deaktivieren Sie diese Option, um den Schlussel
nur im ersten Takt der nachsten Notenzeile anzuzeigen.

Ein-/Ausblenden
Blendet den Schlissel aus.

Eigenschaften
Offnet den Dialog Schliissel bearbeiten.

WEITERFUHRENDE LINKS
Schlissel bearbeiten (Dialog) auf Seite 32
Schlussel-Abschnitt auf Seite 152

Schlussel/Tonart-Abschnitt

Im Schliissel/Tonart-Abschnitt des Notationseinstellungen-Dialogs konnen Sie den Schlussel
fur Ihr Notensystem festlegen und bearbeiten.

e Um den Schliissel/Tonart-Abschnitt zu 6ffnen, wahlen Sie Notation > Einstellungen,
wahlen Sie die Notensystem-Registerkarte und 6ffnen Sie die Einstellungen-Registerkarte.
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Wahlen Sie mit Hilfe des linken Scrollbalkens eine der Schlisseloptionen aus. Sie sind mit
den Optionen im Dialog Schliissel bearbeiten identisch. Wahlen Sie mit Hilfe des rechten
Scrollbalkens eine der Tonartoptionen aus. Sie sind mit den Optionen im Dialog Tonart
bearbeiten identisch.

Daruber hinaus sind die folgenden Optionen verfugbar:

Tonart lokal

Hiermit kénnen Sie nur fir das ausgewahlte Notensystem eine andere Tonart
einfligen. Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie zum Beispiel ein Horn notieren und
ein anderes Tonartsymbol festlegen mdchten.

Unteres System

Hiermit kénnen Sie einen Schlussel fur das untere Notensystem einfligen. Diese Option
wird nur in Verbindung mit getrennten (Klavier-)Notensystemen und polyphoner
Stimmfuhrung verwendet. Wenn Sie ein getrenntes Notensystem haben, kénnen Sie
unterschiedliche Schlissel fur die obere und untere Notenzeile festlegen.

Schliissel automatisch

Aktivieren Sie diese Option, um das Programm je nach Tonumfang automatisch einen
Violin- oder Bassschlussel fir das Notensystem auswahlen zu lassen.

WEITERFUHRENDE LINKS

Notensystem - Einstellungen-Registerkarte auf Seite 98
Getrenntes Notensystem einrichten auf Seite 71
Schlussel bearbeiten (Dialog) auf Seite 32

Tonart bearbeiten (Dialog) auf Seite 36

Tonart festlegen

Sie kénnen die Tonart fur das gesamte Projekt oder nur fur bestimmte Notensysteme festlegen.
Im Notationseinstellungen-Dialog (Seite Projekt - Notation) finden Sie Optionen fir Tonarten

in der Tonart-Kategorie.

WEITERFUHRENDE LINKS
Projekt - Notation-Seite auf Seite 82
Tonart-Abschnitt auf Seite 150

Tonart bearbeiten (Dialog)

Im Dialog Tonart bearbeiten kénnen Sie die Tonart fur Ihr Notensystem festlegen und
bearbeiten.

e Um den Dialog Tonart bearbeiten zu 6ffnen, doppelklicken Sie auf das Tonartsymbol am
Anfang des Notensystems.
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C maj/A min Cancel

EZR] Transpose

HINWEIS

Wenn Tonartwechsel gelten im gesamten Projekt in der Tonart-Kategorie des
Notationseinstellungen-Dialogs (Seite Projekt - Notation) aktiviert ist, wirken sich alle
Anderungen an der Tonart immer auf das gesamte Projekt aus, so dass es nicht méglich ist,
unterschiedliche Tonarten fir verschiedene Notensysteme festzulegen.

Wahlen Sie mit Hilfe des Scrollbalkens eine der folgenden Optionen aus:

C# maj/A# min
Fagt 7 Kreuze fur die erhohten Noten der Tonart ein, F#, C#, G#, D#, A, E#t, H#.

F# maj/D# min
Fagt 6 Kreuze fur die erhohten Noten der Tonart ein, F#, C#, G#, D#, At, E4.

B maj/G# min
Fugt 5 Kreuze fur die erhdhten Noten der Tonart ein, F#, C#, G#, D#, A4.

E maj/C# min
Fugt 4 Kreuze fur die erhdhten Noten der Tonart ein, F#, C#, G#, D#.

A maj/F# min
Fugt 3 Kreuze fur die erhéhten Noten der Tonart ein, F#, C#, G#.

D maj/B min
Fugt 2 Kreuze fur die erhdhten Noten der Tonart ein, F#, C#.

G maj/E min
Fugt 1 Kreuz fur die erh6hte Note der Tonart ein, F#.

C maj/A min
Fugt keine Kreuze oder Bes ein.

F maj/D min
Fagt 1 Be fur die erniedrigte Note der Tonart ein, Bb.

Bb maj/G min
Flugt 2 Bes fur die erniedrigten Noten der Tonart ein, Bb, Eb.

Eb maj/C min
Flugt 3 Bes fur die erniedrigten Noten der Tonart ein, Bb, Eb, Ab.

Ab maj/F min
Flugt 4 Bes fur die erniedrigten Noten der Tonart ein, Bb, Eb, Ab, Db.

Db maj/Bb min
Fugt 5 Bes fur die erniedrigten Noten der Tonart ein, Bb, Eb, Ab, Db, Gb.

Gb maj/Eb min
Flugt 6 Bes fur die erniedrigten Noten der Tonart ein, Bb, Eb, Ab, Db, Gb, Cb.

Cb maj/Ab min
FUgt 7 Bes fur die erniedrigten Noten der Tonart ein, Bb, Eb, Ab, Db, Gb, Cb, Fb.
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WEITERFUHRENDE LINKS

Tonart-Abschnitt auf Seite 38

Tonart auf Seite 83

Projekt - Notation-Seite auf Seite 82

Tonart-Abschnitt auf Seite 150

Schllssel/Tonart-Abschnitt auf Seite 35
Darstellungstranspositions-Anderungen einfligen auf Seite 43
Transponierende Instrumente auf Seite 42

Rechte Zone auf Seite 20

Tonarteigenschaften

Auf der Eigenschaften-Registerkarte fir Tonarten in der rechten Zone des Noten-Editors
kénnen Sie die ausgewahlte Tonart andern.

e Um die Eigenschaften-Registerkarte fiir Tonarten in der rechten Zone zu 6ffnen, wahlen Sie

das Tonartsymbol in der Notenanzeige aus.

Tonart-Abschnitt

Properties

Keys

; }
n",h B

=)

Die folgenden Optionen wirken sich auf das ausgewahlite Element aus:

C# maj/A# min
Fugt 7 Kreuze fur die erhéhten Noten der Tonart ein, F#, C#, G#, D#, A, E#t, H#.

F# maj/D# min
Fugt 6 Kreuze fur die erhéhten Noten der Tonart ein, F#, C#, G#, D#, At, E4.

B maj/G# min
Fugt 5 Kreuze fur die erhdhten Noten der Tonart ein, F#, C#, G#, D#, A4.

E maj/C# min
Fugt 4 Kreuze fur die erhdhten Noten der Tonart ein, F#, C#, G#, D#.

A maj/F# min
Fugt 3 Kreuze fur die erhéhten Noten der Tonart ein, F#, C#, G#.

D maj/B min
Fugt 2 Kreuze fur die erhéhten Noten der Tonart ein, Fi, C#.

G maj/E min
Fugt 1 Kreuz fur die erh6hte Note der Tonart ein, F#.

C maj/A min
Fugt keine Kreuze oder Bes ein.
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F maj/D min
Fagt 1 Be fur die erniedrigte Note der Tonart ein, Bb.

Bb maj/G min
Flugt 2 Bes fur die erniedrigten Noten der Tonart ein, Bb, Eb.

Eb maj/C min
Flgt 3 Bes fur die erniedrigten Noten der Tonart ein, Bb, Eb, Ab.

Ab maj/F min
Flugt 4 Bes fur die erniedrigten Noten der Tonart ein, Bb, Eb, Ab, Db.

Db maj/Bb min
Fugt 5 Bes fur die erniedrigten Noten der Tonart ein, Bb, Eb, Ab, Db, Gb.

Gb maj/Eb min
FlUgt 6 Bes fur die erniedrigten Noten der Tonart ein, Bb, Eb, Ab, Db, Gb, Cb.

Cb maj/Ab min
Flgt 7 Bes fur die erniedrigten Noten der Tonart ein, Bb, Eb, Ab, Db, Gb, Cb, Fb.

Projekteinstellungen-Abschnitt

Project Settings

m Show Maturals

Die Optionen im Projekteinstellungen-Bereich in der rechten Zone wirken sich auf das gesamte
Projekt aus.

Tonartwechsel global

Wendet alle Tonartwechsel auf das gesamte Projekt an. Wenn Sie diese Option
aktivieren, konnen Sie keine unterschiedlichen Tonarten fiir unterschiedliche
Notensysteme in Ihrem Projekt festlegen.

Warnungen anzeigen
Zeigt Tonartwechsel am Ende einer Zeile und zu Beginn der nachsten Zeile an.

Auflésungen zeigen

Wenn ein Wechsel in eine andere Tonart erfolgt, werden Auflésungszeichen eingefligt,
um alle Kreuze und Bes aufzuheben, die zur vorherigen Tonart gehéren.

WEITERFUHRENDE LINKS

Tonart bearbeiten (Dialog) auf Seite 36

Tonart auf Seite 83

Projekt - Notation-Seite auf Seite 82

Tonart-Abschnitt auf Seite 150

Schllssel/Tonart-Abschnitt auf Seite 35
Darstellungstranspositions-Anderungen einfiigen auf Seite 43
Transponierende Instrumente auf Seite 42

Rechte Zone auf Seite 20

Tonart-Kontextmenu

Im Tonart-Kontextmenu kénnen Sie die Tonart fur Ihr Notensystem festlegen und bearbeiten.
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e Um das Tonart-Kontextmeni zu 6ffnen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das
Tonartsymbol am Anfang des Notensystems.

Die Tonartoptionen sind mit den Optionen im Dialog Tonart bearbeiten identisch.
Die Transponieren-Option ist nicht verfugbar.
Daruber hinaus sind die folgenden Optionen verfugbar:

Tonartwechsel gelten im gesamten Projekt

Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie mdchten, dass sich alle Tonartwechsel auf das
gesamte Projekt auswirken, so dass es nicht mdglich ist, unterschiedliche Schlissel fur
verschiedene Notensysteme festzulegen.

Ein-/Ausblenden
Blendet die Tonart aus.

Eigenschaften
Offnet den Dialog Tonart bearbeiten.

WEITERFUHRENDE LINKS

Tonart-Abschnitt auf Seite 150

Schltssel/Tonart-Abschnitt auf Seite 35
Tonartwechsel einfligen

Sie kdnnen Tonartwechsel fur Ihr Projekt einfligen.

VORGEHENSWEISE
1. Offnen Sie die Symbole-Registerkarte.

2. Offnen Sie den Tonart-Abschnitt und klicken Sie auf das gewunschte Tonartsymbol.

3. Klicken Sie auf die Position im Notensystem, an der Sie den Tonartwechsel einfligen
mochten.

ERGEBNIS
Dadurch wird ein Tonartwechsel angewandt, der ab dieser Position gultig ist.

WEITERFUHRENDE LINKS
Anfanglichen Schlussel und anféangliche Ton- und Taktart einstellen auf Seite 30
Tonart-Abschnitt auf Seite 150

Unterschiedliche Tonarten in einem getrennten System festlegen

Sie kdnnen unterschiedliche Schltssel fir die obere und untere Notenzeile in einem getrennten
System festlegen.
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Grundeinstellungen des Noten-Editors
Notennamen einrichten

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie Notation > Einstellungen.

2. Wahlen Sie die Notensystem-Registerkarte aus und 6ffnen Sie die Einstellungen-
Registerkarte.

3. Legen Sie im Schlissel/Tonart-Abschnitt eine Tonart fur die obere Notenzeile fest.
4. Aktivieren Sie Unteres System und legen Sie eine Tonart fur die untere Notenzeile fest.

5. Klicken Sie auf Ubernehmen.

ERGEBNIS

Die unterschiedlichen Tonarten werden GUbernommen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Notensystem - Einstellungen-Registerkarte auf Seite 98

Lokale Tonarten festlegen

Sie kdnnen eine andere Tonart festlegen, die nur fir das ausgewahlte Notensystem gilt. Dies
ist nutzlich fur Instrumente wie Oboe und Englischhorn, die die Darstellungstransposition und
damit auch die Tonart dndern.

HINWEIS

Tonart lokal ist nur verfliigbar, wenn die Option Tonartwechsel gelten im gesamten Projekt in
der Tonart-Kategorie des Notationseinstellungen-Dialogs (Seite Projekt - Notation) aktiviert
ist.

VORGEHENSWEISE
1. Aktivieren Sie das Notensystem, fUr das Sie eine lokale Tonart festlegen mochten.

2. Wahlen Sie die Notensystem-Registerkarte aus und 6ffnen Sie die Einstellungen-
Registerkarte.

3. Aktivieren Sie Tonart lokal und legen Sie die Tonart fest.

4. Klicken Sie auf Ubernehmen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Notensystem - Einstellungen-Registerkarte auf Seite 98
Projekt - Notation-Seite auf Seite 82

Notennamen einrichten

Im Noten-Editor konnen Sie Notennamen in den folgenden Formaten anzeigen: Englisch,
Deutsch oder Solfége.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie Bearbeiten > Programmeinstellungen.
2. Wahlen Sie Akkorde & Tonhéhen im Abschnitt Event-Darstellung.

3. Offnen Sie im Abschnitt Tonhéhen-Notation das Notenname-Einblendmenii und wahlen
Sie eine Option aus.
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Grundeinstellungen des Noten-Editors
Transponierende Instrumente

4. Klicken Sie auf Ubernehmen.

ERGEBNIS

Die Notennamen und Akkordsymbole im gesamten Noten-Editor werden entsprechend

Ihren Einstellungen geandert. Weitere Informationen zu den Einstellungen auf der Seite
Akkorde & Tonhéhen des Programmeinstellungen-Dialogs finden Sie im separaten Dokument
Benutzerhandbuch.

Transponierende Instrumente

Noten fir einige Instrumente, beispielsweise flr zahlreiche Blechblasinstrumente, werden
transponiert geschrieben. Daher bietet der Noten-Editor die Darstellungstransposition-
Funktion, die Noten in der Notation transponiert, ohne dass dies Auswirkungen auf ihre
Wiedergabe hat.

Mit Hilfe der Darstellungstransposition-Funktion kdnnen Sie ein Arrangement mit mehreren
Notensystemen aufnehmen und wiedergeben, wobei jedes Instrument gemal seiner
spezifischen Transposition notiert wird.

WEITERFUHRENDE LINKS

Anzeige fur transponierende Instrumente andern auf Seite 42
Klingende Tonart anzeigen auf Seite 43
Darstellungstranspositions-Anderungen einfligen auf Seite 43

Anzeige fur transponierende Instrumente andern

Sie kdnnen die Anzeige fur transponierende Instrumente andern. Im
Darstellungstranspositions-Abschnitt der Notationseinstellungen kénnen Sie Noten in der
Notation transponieren, ohne dass sich dies auf ihre Wiedergabe auswirkt.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie Notation > Einstellungen, wahlen Sie die Notensystem-Registerkarte und
offnen Sie die Einstellungen-Registerkarte.

2. Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen durch:

e Offnen Sie das Transponieren-Einblendmeni und wahlen Sie das gewinschte
transponierende Instrument aus.

e Nutzen Sie das Halbtone-Wertefeld, um festzulegen, um wie viele Halbténe die
angezeigten Noten transponiert werden sollen.

3. Klicken Sie auf Ubernehmen.

ERGEBNIS
Das transponierende Instrument wird richtig angezeigt.

WICHTIG

Die Darstellungstransposition wirkt sich nicht auf die MIDI-Wiedergabe aus.

WEITERFUHRENDE LINKS
Darstellungstransponierung auf Seite 101
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Grundeinstellungen des Noten-Editors
Aus dem Noten-Editor drucken

Klingende Tonart anzeigen

Sie kdnnen anstelle der notierten Tonart die klingende Tonart anzeigen. Dies ist nutzlich, wenn
Sie die Darstellung fur transponierende Instrumente geandert haben.

VORAUSSETZUNGEN
Sie haben die Anzeige fur ein transponierendes Instrument geandert.

VORGEHENSWEISE

e Deaktivieren Sie in der Werkzeugzeile des Noten-Editors die Option
Darstellungstransposition.

ERGEBNIS
Die klingende Tonart wird angezeigt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Darstellungstransposition auf Seite 10

Darstellungstranspositions-Anderungen einfiigen

Sie kénnen die Darstellungstranspositions-Einstellung an einer bestimmten Stelle Ihrer
Notation andern, um einen Tonartwechsel einzufligen. Dies ist beispielsweise nutzlich, wenn
Sie eine Saxophon-Stimme notieren und mdéchten, dass der Spieler von Alt- zu Tenorsaxophon
wechselt.

VORGEHENSWEISE
1. Doppelklicken Sie auf das Tonartsymbol am Anfang des Notensystems.

2. Geben Sie im Transponieren-Feld des Dialogs Tonart bearbeiten einen Transpositionswert
in Halbtonen ein.

ERGEBNIS
HINWEIS

Diese Einstellung ist nicht von den Darstellungstranspositions-Einstellungen im
Notationseinstellungen-Dialog (Registerkarte Notensystem - Einstellungen) abhangig. Sie
geben also einen absoluten Wert fur die Darstellungstransposition ein, der von dieser Stelle
an verwendet wird.

WEITERFUHRENDE LINKS

Tonart bearbeiten (Dialog) auf Seite 36
Tonart-Abschnitt auf Seite 38
Tonartwechsel einflgen auf Seite 40

Aus dem Noten-Editor drucken

Wenn Sie alle nétigen Anderungen an der Notendarstellung vorgenommen haben und mit dem
Ergebnis zufrieden sind, kdnnen Sie Ihre Noten drucken.

VORAUSSETZUNGEN
Sie haben die Seite im Dialog Seite einrichten eingerichtet.
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Grundeinstellungen des Noten-Editors
Gesamte Notation als Bilddateien exportieren

VORGEHENSWEISE

1. Aktivieren Sie im Notation-Menu den Seitenmodus.
Sie kdnnen nur im Seitenmodus drucken.

2. Wabhlen Sie Datei > Drucken.
3. Andern Sie die Einstellungen im Standard-Druckdialog nach Bedarf.

4. Klicken Sie auf Drucken.

WEITERFUHRENDE LINKS
Die Seite einrichten auf Seite 29

Gesamte Notation als Bilddateien exportieren

Sie kdnnen eine ganze Seite in unterschiedlichen Bildformaten exportieren. Auf diese Weise
kénnen Sie Thre Notation in DTP- und Grafikanwendungen importieren.

VORGEHENSWEISE

1. Aktivieren Sie im Notation-MenU den Seitenmodus.
2. Wahlen Sie die Seite aus, die Sie exportieren mochten.
3. Wahlen Sie Datei > Exportieren > Notation.
4

Geben Sie im Dialog Notenblatt exportieren einen Speicherort, einen Namen und einen
Typ fur die exportierte Datei an.

b

Geben Sie eine Auflésung fur die Datei an.

6. Klicken Sie auf Speichern.

ERGEBNIS
Das Notenblatt wird exportiert und unter dem angegebenen Dateityp gespeichert.

WEITERFUHRENDE LINKS
Bilder von Seitenbereichen exportieren auf Seite 44

Bilder von Seitenbereichen exportieren

Sie kdnnen Bereiche einer Seite in unterschiedlichen Bildformaten exportieren. Auf diese Weise
kdénnen Sie Ihre Notation in DTP- und Grafikanwendungen importieren.

VORGEHENSWEISE
1. Aktivieren Sie im Notation-MenuU den Seitenmodus.
2. Klicken Sie in der Werkzeugzeile des Noten-Editors auf Export-Bereich auswéahlen.

3. Ziehen Sie ein Auswahlrechteck auf, um den zu exportierenden Bereich der Notation
festzulegen.

HINWEIS

Sie konnen die Grof3e des Rechtecks anpassen, indem Sie auf seine Griffe klicken und ziehen,
oder es durch Klicken und Ziehen verschieben.

4. Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen durch:
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Grundeinstellungen des Noten-Editors
Gesamte Notation als Bilddateien exportieren

e Doppelklicken Sie in das Auswahlrechteck.
e Wahlen Sie Datei > Exportieren > Notation.

5. Geben Sie im Dialog Notenblatt exportieren einen Speicherort, einen Namen und einen
Typ fur die exportierte Datei an.

6. Geben Sie eine Auflésung fur die Datei an.

7. Klicken Sie auf Speichern.

ERGEBNIS
Der ausgewahlte Bereich der Notation wird exportiert und als Datei gespeichert.

WEITERFUHRENDE LINKS
Gesamte Notation als Bilddateien exportieren auf Seite 44
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MIDI-Aufnahmen aufbereiten

Sie kdnnen Partituren erstellen, indem Sie IThre MIDI-Aufnahmen aufbereiten.

Wenn die Parts kompliziert sind, erfordern die Noten wahrscheinlich ein gewisses Mal3 an
manueller Bearbeitung.

WEITERFUHRENDE LINKS

Aufgenommene Parts vorbereiten auf Seite 46

Ausnahmen fur die Anzeigequantisierung einfligen auf Seite 47

Parts mit gemischten Noten und Triolen auflésen auf Seite 49
MIDI-Noten konvertieren, um sie an die Notation anzupassen auf Seite 50
Pausen anpassen auf Seite 51

Notenwerte anpassen auf Seite 51

Noten eingeben und bearbeiten auf Seite 52

Grundeinstellungen des Noten-Editors auf Seite 26

Aufgenommene Parts vorbereiten

VORGEHENSWEISE

1. Machen Sie eine MIDI-Aufnahme.

2. Wahlen Sie alle Parts auf allen Spuren aus, an denen Sie arbeiten méchten.
3. Optional: Fuhren Sie eine oder alle der folgenden Aktionen aus:

e Wahlen Sie Projekt > Spuren duplizieren, um eine Kopie der Spur flr die Notation zu
erzeugen, und schalten Sie die Originalspur beim Bearbeiten der Notation stumm.

e Quantisieren Sie die Aufnahmen, um die Menge an erforderlichen Detailanpassungen
im Noten-Editor auf ein Minimum zu beschranken.

4. Wahlen Sie Notation > Noten-Editor 6ffnen.
5. Aktivieren Sie im Notation-MenU den Seitenmodus.

6. Aktivieren Sie ein Notensystem, wahlen Sie Notation > Einstellungen und nehmen Sie
grundlegende Notensystemeinstellungen vor.

HINWEIS

Klicken Sie immer auf Ubernehmen, bevor Sie ein anderes Notensystem aktivieren.

WEITERFUHRENDE LINKS
Parts mit gemischten Noten und Triolen auflésen auf Seite 49
Notationseinstellungen - Notensystem-Registerkarte auf Seite 96

Ausnahmen fur die Anzeigequantisierung

Ausnahmen fur die Anzeigequantisierung sind nutzlich, wenn das Erscheinungsbild Ihrer Noten
mit Ausnahme einiger Takte Ihren Vorstellungen entspricht.
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MIDI-Aufnahmen aufbereiten
Ausnahmen flr die Anzeigequantisierung

Sie kdnnen das Anzeigequantisierung-Werkzeug verwenden, um eine Ausnahme fur die
Anzeigequantisierung am Anfang und am Ende des jeweiligen Notenbereichs einzufligen, um
die Notation innerhalb des Bereichs auf die aktuellen Notensystemeinstellungen zurtickzusetzen.

Sie kdnnen die Ausnahmen fur die Anzeigequantisierung sichtbar machen, indem Sie die
Quantisierung-Option in der Filterzeile aktivieren. Unter dem Notensystem wird fur jede
Anzeigequantisierung-Ausnahme ein Hinweis angezeigt.

e Um ein Anzeigequantisierung-Event zu bearbeiten, doppelklicken Sie auf seinen Hinweis,
passen Sie die Einstellungen im Anzeigequantisierung-Dialog an und klicken Sie auf
Ubernehmen.

e Um ein Anzeigequantisierung-Event zu I6schen, klicken Sie auf seinen Hinweis und driicken
Sie die Riicktaste oder die Entf-Taste oder verwenden Sie das Léschen-Werkzeug.

WEITERFUHRENDE LINKS

Ausnahmen fur die Anzeigequantisierung einfligen auf Seite 47
Anzeigequantisierung-Dialog auf Seite 48

Filter auf Seite 17

Ausnahmen fiir die Anzeigequantisierung einfugen

Unter bestimmten Umstanden sind fir verschiedene Abschnitte der Spur unterschiedliche
Notensystemeinstellungen erforderlich. Die Notensystemeinstellungen gelten fir die gesamte
Spur, aber Sie kénnen an jeder beliebigen Stelle Anderungen einfigen.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie das Anzeigequantisierung-Werkzeug in der Werkzeugzeile aus.
Der Anzeigequantisierung-Dialog wird geoffnet.
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2. Legen Sie die Quantisierungswerte fest.

3. Aktivieren Sie in der Filterzeile die Quantisierung-Option, um die Quantisierungsmarker
anzuzeigen.

4. Wenn Sie die Einstellungen im Notationseinstellungen-Dialog (Notensystem-
Registerkarte) wiederherstellen méchten, klicken Sie auf Zum System zuriuick.

5. Bewegen Sie die Maus Uber das Notensystem, in das Sie einen neuen
Anzeigequantisierung-Wert einfigen mochten.

HINWEIS

Sie kdnnen Anzeigequantisierungs-Anderungen auch auf aktive Stimmen anwenden.
Aktivieren Sie die Stimme zu diesem Zweck in der erweiterten Werkzeugzeile.

Nutzen Sie die Maus-Zeitposition in der Statusanzeige, um die exakte Notenposition zu
ermitteln. Die vertikale Position ist nicht relevant.
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MIDI-Aufnahmen aufbereiten
Ausnahmen flr die Anzeigequantisierung

.Q.. —

6. Klicken Sie auf die Maustaste, um ein Anzeigequantisierung-Event einzuftigen.

ERGEBNIS

Die neuen Quantisierungseinstellungen werden an der Stelle, auf die Sie geklickt haben, in
das Notensystem eingefiigt. Die Einstellungen gelten, bis eine neue Anderung eingefigt wird.
Anzeigequantisierung-Events werden immer fir alle Stimmen eingeflgt.

Wenn Sie polyphone Stimmen verwenden, kdnnen Sie ein Anzeigequantisierung-Event fur
alle Stimmen einflgen, indem Sie die Alt/Opt-Taste dricken und mit dem Werkzeug auf die
gewulnschte Stelle klicken.

Wenn Anzeigequantisierung fiir alle Stimmen in der Sonstige-Kategorie des
Notationseinstellungen-Dialogs (Seite Projekt - Notation) aktiviert ist, werden
Anzeigequantisierung-Events immer fur alle Stimmen eingefugt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Anzeigequantisierung-Dialog auf Seite 48

Stimmen aktivieren und Noten eingeben auf Seite 113
Noten-Editor-Werkzeugzeile auf Seite 7

Filter auf Seite 17

Statusanzeige auf Seite 15

Projekt - Notation-Seite auf Seite 82

Polyphone Stimmfuhrung auf Seite 111

Anzeigequantisierung-Dialog
Im Anzeigequantisierung-Dialog kénnen Sie Q-Symbole bearbeiten.

e Um den Anzeigequantisierung-Dialog zu 6ffnen, wahlen Sie Anzeigequantisierung in der
Werkzeugzeile des Noten-Editors.
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Noten

Stellen Sie diesen Wert entsprechend dem kleinsten Notenwert ein, den Sie in der
Notation anzeigen mdchten. Wenn die Notation nur Triolen (oder hauptsachlich
Triolen) enthalt, wahlen Sie eine der triolischen Optionen aus.

Pausen

Stellen Sie diesen Wert entsprechend dem kleinsten Pausenwert ein, den Sie in
der Notation anzeigen mdchten. Wenn die Notation nur Triolen (oder hauptsachlich
Triolen) enthalt, wahlen Sie eine der triolischen Optionen aus.

Dadurch wird auch festgelegt, wie Notenldngen angezeigt werden. Stellen Sie hier den
kleinsten Notenwert ein, der fur eine einzelne Note angezeigt werden soll, die sich auf
einer Zahlzeit befindet.
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MIDI-Aufnahmen aufbereiten
Parts mit gemischten Noten und Triolen auflésen

Synkopen
Wenn diese Option auf Aus eingestellt ist, fligt das Programm Haltebdgen zu langen
Noten hinzu, die GUber Zahlzeiten hinausgehen. Wenn sie auf Permissiv oder Gesamt
eingestellt ist, geschieht dies nicht.

Keine Uberlappung
Schneidet eine Note ab, wenn die nachste beginnt.

16tel-Untergruppen
Erzeugt verbalkte Untergruppen aus Sechzehntelnoten-Paaren.

Pausen ordnen
Legt Gruppen aus zwei aufeinanderfolgenden Pausen zu einer Pause zusammen.

Zum System zuriick
Stellt den Dialog gemaR den Einstellungen im Notationseinstellungen-Dialog ein.

WEITERFUHRENDE LINKS
Notensystem - Einstellungen-Registerkarte auf Seite 98

Parts mit gemischten Noten und Triolen auflésen

Sie kdnnen die Noten in einem Notensystem in separate Spuren aufteilen oder ein polyphones
Notensystem in polyphone Stimmen unterteilen.
VORAUSSETZUNGEN

Sie haben eine Kopie der ursprtinglichen Spur erstellt. Dies ist sinnvoll, da die urspriinglichen
MIDI-Daten bei diesem Vorgang geandert werden.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie Notation > Funktionen > Stimmenauszug.
2. Nehmen Sie im Stimmenauszug-Dialog Ihre Anderungen vor.

3. Klicken Sie auf OK.

ERGEBNIS
Die jeweilige Anzahl neuer Spuren wird zur Notation und im Projekt-Fenster hinzugeftigt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Stimmenauszug-Dialog auf Seite 49
Noten mit Hilfe des Stimmenauszug-Dialogs in Stimmen verschieben auf Seite 114

Stimmenauszug-Dialog

Im Stimmenauszug-Dialog kdnnen Sie Noten in verschiedene Stimmen oder Spuren
verschieben.

e Um den Stimmenauszug-Dialog zu 6ffnen, wahlen Sie Notation > Funktionen >
Stimmenauszug.
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MIDI-Aufnahmen aufbereiten
MIDI-Noten konvertieren, um sie an die Notation anzupassen

@ To Polyphonic Voices
O To New Tracks

nﬂ MNumber of New Tracks
Split Note
Lines T Tracks

Bass To Lowest Vaice

Cancel

Auf polyphone Stimmen
Hiermit konnen Sie die Noten in polyphone Stimmen verschieben.

Auf neue Spuren
Hiermit konnen Sie die Noten auf neu erstellte Spuren verschieben.

Anzahl neuer Spuren

Hier kdnnen Sie einstellen, wie viele neue Spuren fur die Noten erzeugt werden sollen.
Wenn Sie eine dreiteilige polyphone Passage haben und sie in drei separate Spuren
aufteilen mochten, missen Sie zwei neue Spuren erzeugen, da einer der Teile auf der
ursprunglichen Spur verbleibt.

Trennnote

Verschiebt alle Noten unter einer bestimmten Tonhdhe auf eine andere Spur oder in
eine andere Stimme.

Linien zu Spuren
Verschiebt jede musikalische Linie auf eine andere Spur oder in eine andere Stimme.
Die Noten mit der héchsten Tonhéhe verbleiben auf der urspriinglichen Spur bzw. in
der ersten Stimme, die Noten mit der zweithéchsten Tonhéhe werden auf die erste
neue Spur bzw. in die zweite Stimme verschoben usw.

Bass zur untersten Stimme

Wenn diese Option aktiviert ist, werden die tiefsten Noten immer auf die unterste Spur
bzw. in die tiefste Stimme verschoben.

WEITERFUHRENDE LINKS
Stimmenauszug-Dialog auf Seite 49

MIDI-Noten konvertieren, um sie an die Notation
anzupassen

Sie kénnen die Lange und Position von einigen oder allen MIDI-Noten in den bearbeiteten Parts
andern, so dass sie genau die auf dem Bildschirm angezeigten Werte annehmen.

VORAUSSETZUNGEN
Sie haben Ihre Spur dupliziert, um eine Sicherungskopie zu erhalten.

VORGEHENSWEISE
1. Offnen Sie den Part im Noten-Editor.
2. Stellen Sie sicher, dass die Noten, die Sie andern mdchten, nicht ausgeblendet sind.

3. Wahlen Sie Notation > Funktionen > Notierte Noten zu MIDI.
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MIDI-Aufnahmen aufbereiten
Pausen anpassen

ERGEBNIS

Die Noten werden konvertiert, so dass ihre Langen und Positionen exakt den angezeigten
Werten entsprechen.

WEITERE SCHRITTE

Offnen Sie den Notationseinstellungen-Dialog auf der Notensystem-Registerkarte und prifen
Sie, ob Sie einige der Anzeigequantisierungs-Einstellungen deaktivieren kénnen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Notensystem - Einstellungen-Registerkarte auf Seite 98

Pausen anpassen

Wenn sich keine Pause hinter einer Note befindet, aber eigentlich eine dort sein sollte, kdnnen
Sie die Einstellungen im Notationseinstellungen-Dialog andern.

VORGEHENSWEISE

1. Offnen Sie den Notationseinstellungen-Dialog (Registerkarte Notensystem -
Einstellungen).

2. Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen durch:
e Aktivieren Sie Langen sdaubern.
e Andern Sie den Noten-Wert.
e Verringern Sie den Pausen-Wert.

3. Klicken Sie auf Ubernehmen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Notensystem - Einstellungen-Registerkarte auf Seite 98

Notenwerte anpassen

Wenn eine aufgenommene Note nicht mit dem richtigen Notenwert angezeigt wird, kdnnen Sie
die Einstellungen im Notationseinstellungen-Dialog andern.

VORGEHENSWEISE

1. Offnen Sie den Notationseinstellungen-Dialog (Registerkarte Notensystem -
Einstellungen).

2. Legen Sie den richtigen Anzeigequantisierung-Wert fur Noten und Pausen fest.

3. Deaktivieren Sie Auto-Quantisierung, es sei denn, sie haben eine Mischung aus Triolen und
reguldren Noten.

4. Deaktivieren Sie Keine Uberlappung im Abschnitt Interpret. Optionen.

5. Klicken Sie auf Ubernehmen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Notensystem - Einstellungen-Registerkarte auf Seite 98
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Raster

Noten eingeben und bearbeiten

Sie kdnnen Notationen erstellen, indem Sie Noten im Noten-Editor eingeben und bearbeiten.

HINWEIS

Im Notationseinstellungen-Dialog (Seite Projekt - Schriftart) kdnnen Sie die Schriftart und den
Stil festlegen, die Sie fir Noten und andere Notationselemente verwenden mdchten.

WEITERFUHRENDE LINKS

Projekt - Schriftart-Seite auf Seite 78

Schrift fur andere Elemente einrichten auf Seite 199

Das Notensystem einrichten auf Seite 53

Notenwerte und -positionen auf Seite 55

Noteneingabe auf Seite 57

Notenauswahl auf Seite 60

Notenbearbeitungs-Overlay auf Seite 66
Notenpositionen bearbeiten auf Seite 62

Tonhodhe von Noten bearbeiten auf Seite 62

Weitere Methoden zur Notenldangenanpassung auf Seite 67
Noten zwischen Notensystemen verschieben auf Seite 64
Noten duplizieren auf Seite 64

Ausschneiden, Kopieren und Einfligen auf Seite 65

Noten trennen auf Seite 70

Noten I6schen auf Seite 70

Getrenntes Notensystem einrichten auf Seite 71

Mehrere Notensysteme auf Seite 71

Die Noten, die Sie im Noten-Editor eingeben oder bearbeiten, rasten an Positionen ein, die
durch den Noten- und den Quantisierungswert vorgegeben werden.

Im Rastermodus-Einblendmenu in der Werkzeugzeile kdnnen Sie auswahlen, wie Noten
verschoben oder kopiert werden.

v Grid
Grid Relative

e Raster
Ermaoglicht die Platzierung von Noten an exakten Rasterpositionen.
e Relatives Raster

Behalt eine Note in ihrer relativen Position zum Raster.
WEITERFUHRENDE LINKS

Noten-Editor-Werkzeugzeile auf Seite 7
Noteneingabe auf Seite 57
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Noten eingeben und bearbeiten
Akustisches Feedback

Akustisches Feedback

Akustisches Feedback ermdglicht es Ihnen, die Tonhéhe der Note beim Verschieben zu héren.

Wenn Sie Noten eingeben oder bearbeiten, kdnnen Sie Akustisches Feedback in der
Werkzeugzeile des Noten-Editors aktivieren.

WEITERFUHRENDE LINKS
Noten-Editor-Werkzeugzeile auf Seite 7
Tonhdhe von Noten bearbeiten auf Seite 62
Noteneingabe auf Seite 57

Ebenen sperren

Sie kdnnen unterschiedliche Arten von Objekten verschiedenen sperrbaren Ebenen zuweisen
und Cubase anweisen, eine oder zwei dieser Ebenen zu sperren. Dadurch kénnen Sie die Objekte
nicht mehr versehentlich verschieben oder bearbeiten.

Um einzustellen, welche Art von Objekt zu welcher sperrbaren Ebene gehoren soll, fihren Sie
eine der folgenden Aktionen aus:

e Passen Sie im Programmeinstellungen-Dialog (Seite Notation - Noten-Ebene) die
Ebeneneinstellung fur jede Art von Objekt an.

e Offnen Sie das Men( Sperr-Ebenen einrichten in der erweiterten Werkzeugzeile, um
anzuzeigen, welche Objektarten mit dieser Ebene verbunden sind.
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WEITERFUHRENDE LINKS

Ebenen auf Seite 146

Symbole der Noten-Ebene unterschiedlichen Ebenen zuweisen auf Seite 147
Erweiterte Werkzeugzeile auf Seite 15

Ebenen aktivieren auf Seite 148

Das Notensystem einrichten

Bevor Sie mit der Eingabe von Noten beginnen, mussen Sie einige anfangliche
Notensystemeinstellungen vornehmen.
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VORGEHENSWEISE

1.

FUhren Sie eine der folgenden Aktionen durch:
e Aktivieren Sie das Notensystem und wahlen Sie Notation > Einstellungen.
e Doppelklicken Sie auf das Rechteck links vom Notensystem.

e Aktivieren Sie das Notensystem und klicken Sie auf Info einblenden in der erweiterten
Werkzeugzeile.

Nehmen Sie Ihre Anderungen vor und klicken Sie auf Ubernehmen.

Wenn Sie Einstellungen, die Sie fUr eine Spur vorgenommen haben, fir andere Spuren
wiederverwenden mochten, kdnnen Sie Zeit sparen, indem Sie ein Notensystem-Preset
erstellen.

HINWEIS

Es stehen verschiedene Notensystem-Presets zur Verfiigung, die zum Beispiel fur
unterschiedliche Instrumente optimiert sind. Verwenden Sie sie so, wie sie sind, oder nutzen
Sie sie als Ausgangspunkte fur Ihre eigenen Einstellungen.

Klicken Sie auf eine beliebige Stelle im Notensystem oder aktivieren Sie mit Hilfe der Pfeil-
nach-oben-Taste / Pfeil-nach-unten-Taste ein anderes Notensystem.

Nehmen Sie Ihre Anderungen vor und klicken Sie auf Ubernehmen.

WEITERFUHRENDE LINKS

Notensystem - Einstellungen-Registerkarte auf Seite 98
Notationseinstellungen - Notensystem-Registerkarte auf Seite 96
Notensystem-Presets speichern auf Seite 97

Empfohlene anfangliche Einstellungen

Wir empfehlen die folgenden anfanglichen Einstellungen:

Option Empfohlene Einstellung
Anzeigequantisierung: Noten 64
Anzeigequantisierung: Pausen 64

Auto-Quantisierung Aktiviert

Synkopen Aus

Pausen ordnen Aus

Langen saubern Aus

Keine Uberlappung Aus

Shuffle Aus

Tonart Wie bendtigt
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Option Empfohlene Einstellung
Schliussel Wie benotigt
Schllssel automatisch Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie mochten,

dass das Programm automatisch einen Violin-
oder Bassschlissel wahlt.

Darstellungstranspositionswert 0
Einstellungen auf der Optionen-Registerkarte ~ Keine Anderungen
Einstellungen auf der Polyphonie-Registerkarte Systemart: Einfach

Einstellungen auf der Tabulatur-Registerkarte  Tabulaturmodus deaktiviert

HINWEIS

Wenn Sie zu hohe Anzeigequantisierungs-Werte fur Noten und Pausen einrichten, werden die
gewlnschten Noten moglicherweise nicht wie erwartet angezeigt.

WEITERFUHRENDE LINKS

Getrenntes Notensystem einrichten auf Seite 71
Grundeinstellungen des Noten-Editors auf Seite 26
Notensystem - Einstellungen-Registerkarte auf Seite 98

Notenwerte und -positionen

Die wichtigsten Einstellungen fir die Eingabe von Noten sind die Position der Note, die Lange
der Note (d. h. der Notenwert) sowie der Mindestabstand zwischen Noten (d. h. der im
Einblendmeni Quantisierungs-Presets ausgewahlte Wert).

WEITERFUHRENDE LINKS

Notenpositionen auf Seite 55

Notenwert fur die Eingabe auswahlen auf Seite 56
Ein Quantisierungs-Preset auswahlen auf Seite 57

Notenpositionen

Sie kdnnen die Notenposition anhand der grafischen Position in der Notation ermitteln. Sie
konnen die Position jedoch auch rechnerisch bestimmen.

Das Verhaltnis zwischen Zahlzeiten und Takten hangt von der Taktart ab: Bei 4/4 besteht ein
Takt aus vier Zahlzeiten. Bei 8/8 sind es acht, bei 6/8 sind es sechs usw. Die dritte Zahl gibt die
Sechzehntelnote innerhalb der Zahlzeit an. Die Anzahl von Sechzehntelnoten pro Zahlzeit wird
durch die Taktart vorgegeben. In Taktarten auf Viertelnotenbasis (4/4, 2/4 usw.) besteht jede
Zahlzeit aus vier Sechzehntelnoten, bei Taktarten auf Achtelnotenbasis (3/8, 4/8 usw.) aus zwei
Sechzehntelnoten usw. Der letzte Wert gibt die Ticks an, wobei eine Viertelnote aus 480 Ticks
besteht (und eine Sechzehntelnote folglich aus 120 Ticks).

Einige Notenpositionen und ihre entsprechenden Positionswerte:
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Achtelnoten-Positionen
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Notenwert fur die Eingabe auswahlen

Sie kénnen einen Notenwert fur die Noteneingabe auswahlen.

VORGEHENSWEISE
e Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen durch:

e Aktivieren Sie in der erweiterten Werkzeugzeile einen Notenwert-Schalter.

Sie kdnnen einen beliebigen Notenwert zwischen 1/1 und 1/64 sowie die zusatzlichen
Optionen fur punktierte und triolische Noten aktivieren.

e Wahlen Sie in der Werkzeugzeile eine Option aus dem Langenquantisierung-
Einblendmend.

ERGEBNIS

Der ausgewahlte Notenwert wird im Ldngenquantisierung-Feld in der Werkzeugzeile angezeigt
und ist an der Form des Werkzeugs Note einfligen zu erkennen.
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WEITERFUHRENDE LINKS
Langenquantisierung auf Seite 11
Ungewdhnliche Notenwerte auf Seite 57

Ungewodhnliche Notenwerte

Einige ungewdhnliche Notenwerte konnen nicht direkt ausgewahlt werden, zum Beispiel doppelt
punktierte Noten.

Sie kdnnen diese Noten erzeugen, indem Sie die Lange einer Note entsprechend andern. Dazu
konnen Sie Noten zusammenkleben oder die Funktion Anzeigeldnge verwenden.

WEITERFUHRENDE LINKS

Weitere Methoden zur Notenldangenanpassung auf Seite 67
Notenwerte mit dem Kleben-Werkzeug bearbeiten auf Seite 69
Angezeigte Notenlange bearbeiten auf Seite 69

Ein Quantisierungs-Preset auswahlen

Sie kdnnen ein Quantisierungs-Preset auswahlen. Dies ist nitzlich, um die Positionierung von
Noten zu steuern. Wenn Sie zum Beispiel ein Quantisierungs-Preset mit einem Wert von
1/8 auswahlen, kdnnen Sie Noten an Achtelnoten-, Viertelnoten-, Halbnoten- und Ganznoten-
Positionen einfigen und Noten auf diese Positionen verschieben.

VORGEHENSWEISE

1. Offnen Sie in der Werkzeugzeile das Einblendmenii Quantisierungs-Presets.

2. Wahlen Sie einen Wert aus, der dem kleinsten Notenwert im Projekt entspricht.

WEITERFUHRENDE LINKS
Quantisierungs-Presets auf Seite 11

Noteneingabe

Sie kénnen beim Einfiigen von Noten die jeweiligen Takte und Zahlzeiten anzeigen.
Sie kdnnen Noten mit der Computertastatur oder der Maus eingeben und bearbeiten.

Wenn die Option Beim Einfligen von Noten Takte und Zahlzeiten anzeigen im
Programmeinstellungen-Dialog (Seite Notation - Bearbeitungsoptionen) aktiviert ist, werden
die Takt- und Zahlzeitpositionen angezeigt, wenn Sie Noten eingeben oder bearbeiten. So
konnen Sie die richtige Position finden.
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HINWEIS

Die Position rastet entsprechend dem Raster ein, das durch den Quantisierungswert festgelegt
wurde.

WEITERFUHRENDE LINKS
Noten mit der Computertastatur eingeben auf Seite 58
Noten mit der Maus eingeben auf Seite 59
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Raster auf Seite 52
Akustisches Feedback auf Seite 53
Ein Quantisierungs-Preset auswahlen auf Seite 57

Noten mit der Computertastatur eingeben

Sie kdnnen Noten mit der Computertastatur eingeben.

VORGEHENSWEISE
1. Aktivieren Sie in der erweiterten Werkzeugzeile einen Notenwert-Schalter.
2. Aktivieren Sie in der Werkzeugzeile des Noten-Editors den Abschnitt Step-/MIDI-Eingabe.

3. Offnen Sie das Einblendmenii Computertastatur-Eingabe einrichten und nehmen Sie Ihre
Einstellungen vor.

4. Aktivieren Sie Computertastatur-Eingabe.
Eine Note mit dem ausgewahlten Notenwert wird an der Position des Positionszeigers
angezeigt.
HINWEIS

Wenn die Option Beim Einfligen von Noten Takte und Zahlzeiten anzeigen im
Programmeinstellungen-Dialog (Seite Notation - Bearbeitungsoptionen) aktiviert ist,
werden die Takt- und Zahlzeitpositionen angezeigt, wenn Sie klicken und die Maustaste
gedruckt halten. So kénnen Sie die richtige Position finden.

5. Passen Sie die Tonhohe der Note auf eine der folgenden Arten an:

e Dricken Sie auf Ihrer Computertastatur auf die Taste, die der gewlinschten Note
entspricht.

e Verwenden Sie die Pfeil-nach-oben-Taste/Pfeil-nach-unten-Taste, um die Note in
Halbtonschritten zu transponieren.

e Verwenden Sie die Bild-auf-Taste/Bild-ab-Taste, um die Note in Oktavschritten zu
transponieren.

6. Passen Sie die Einfugeposition der Note mit Hilfe der Pfeil-nach-links-Taste und der Pfeil-
nach-rechts-Taste an.

Der im Menu Quantisierungs-Presets ausgewahlte Wert wird bertcksichtigt.

7. Passen Sie die Lange der Note an, indem Sie die Umschalttaste gedrickt halten und die
Pfeil-nach-links-Taste und die Pfeil-nach-rechts-Taste verwenden.
So andern Sie den Notenwert schrittweise.

8. Geben Sie Akkorde ein, indem Sie Umschalttaste - Eingabetaste dricken und die einzelnen
Noten fir den Akkord eingeben.

ERGEBNIS
Die Noten werden eingefligt.

WEITERFUHRENDE LINKS

Erweiterte Werkzeugzeile auf Seite 15
Noten-Editor-Werkzeugzeile auf Seite 7
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Noteneingabe

Noten mit der Maus eingeben

Sie kénnen Noten mit der Maus eingeben.

VORGEHENSWEISE

1.
2.

Aktivieren Sie das Notensystem.
FUhren Sie eine der folgenden Aktionen durch:

e Klicken Sie in der erweiterten Werkzeugzeile auf ein Notenwert-Symbol.
e Wahlen Sie in der Werkzeugzeile das Werkzeug Note einfligen aus.

Offnen Sie in der Werkzeugzeile das Einblendmeni Quantisierungs-Presets und wéhlen Sie
einen Wert aus.

Damit legen Sie den Abstand zwischen Noten fest. Wenn Sie 1/1 auswahlen, kénnen Sie
Noten nur auf der jeweils ersten Zahlzeit in einem Takt hinzufiigen. Wenn Sie 1/8 auswahlen,
konnen Sie Noten an Achtelnotenpositionen hinzufiigen usw.

Klicken Sie in das Notensystem und halten Sie die Maustaste gedruckt.

Das Werkzeug Note einfligen wird zu einem Notensymbol.

Passen Sie die Tonh6he der Note an, indem Sie die Maus vertikal bewegen.
HINWEIS

e Wenn die Option Mausrad zum Transponieren von Noten verwenden im
Programmeinstellungen-Dialog (Seite Notation - Bearbeitungsoptionen) ausgewahlt
ist, konnen Sie die Tonhohe der Note mit dem Mausrad andern.

e Wenn die Option Noteninfo am Mauszeiger im Programmeinstellungen-Dialog (Seite
Notation - Bearbeitungsoptionen) aktiviert ist, werden die Position und die Tonhéhe
der Note auBerdem in einem Tooltip neben dem Mauszeiger angezeigt, wahrend Sie sie
verschieben.

Passen Sie die Einfligeposition an, indem Sie die Maus horizontal bewegen.

HINWEIS

Wenn die Option Beim Einfligen von Noten Takte und Zahlzeiten anzeigen im
Programmeinstellungen-Dialog (Seite Notation - Bearbeitungsoptionen) aktiviert ist,
werden die Takt- und Zahlzeitpositionen angezeigt, wenn Sie klicken und die Maustaste
gedruickt halten. So kénnen Sie die richtige Position finden.

Notieren Sie Akkorde, indem Sie die einzelnen Noten fur den Akkord an derselben
Einflgeposition eingeben.

Lassen Sie die Maustaste los, um die Note einzuftgen.

ERGEBNIS
Die Note wird eingeflgt.

WICHTIG

Wenn Sie die Option Tonhéhe beim Einfliigen von Noten anzeigen im
Programmeinstellungen-Dialog (Seite Notation - Bearbeitungsoptionen) aktivieren, wird die
Note bereits an der jeweiligen EinfUgeposition angezeigt, bevor Sie die Maustaste driicken und
sie somit tatsachlich einflgen.
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WEITERFUHRENDE LINKS
Noten-Editor-Werkzeugzeile auf Seite 7

Erweiterte Werkzeugzeile auf Seite 15

Ein Notensystem aktivieren auf Seite 28
Notenwert fur die Eingabe auswahlen auf Seite 56
Notenbearbeitungs-Overlay auf Seite 66

Notenauswahl

Es gibt mehrere Mdglichkeiten, Noten auszuwahlen.

WEITERFUHRENDE LINKS

Noten durch Klicken auswahlen auf Seite 60

Noten mit dem Objektauswahl-Werkzeug auswahlen auf Seite 60
Noten mit den Pfeiltasten auswahlen auf Seite 61

Gebundene Noten auswahlen auf Seite 61

Noten durch Klicken auswahlen

Sie kdnnen Noten durch Klicken auswahlen.

VORGEHENSWEISE
e Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen durch:

e Wahlen Sie eine Note aus, indem Sie einen Notenkopf mit dem Objektauswahl-
Werkzeug anklicken.

e Wahlen Sie weitere Noten aus, indem Sie die Umschalttaste gedriickt halten und ihre
Notenkdpfe anklicken.

e Wahlen Sie eine Note und alle folgenden Noten im selben Notensystem aus, indem Sie
die Umschalttaste gedrickt halten und auf einen Notenkopf doppelklicken.

ERGEBNIS
Der Notenkopf wird hervorgehoben, um anzuzeigen, dass er ausgewahlt ist.

WEITERFUHRENDE LINKS
Objektauswahl auf Seite 8

Noten mit dem Objektauswahl-Werkzeug auswahlen

Sie kdnnen Noten mit dem Objektauswahl-Werkzeug auswahlen.

VORGEHENSWEISE

1. Klicken Sie mit dem Objektauswahl-Werkzeug in einen leeren Bereich in der Notation und
halten Sie die Maustaste gedruckt.

2. Ziehen Sie ein Auswahlrechteck auf, um die Noten auszuwahlen.

g
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3. Lassen Sie die Maustaste los.

ERGEBNIS
Alle Noten, deren Notenkdpfe innerhalb des Auswahlrechtecks liegen, werden ausgewahlt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Objektauswahl auf Seite 8

Noten mit den Pfeiltasten auswahlen

Sie kdnnen Noten mit der Tastatur auswahlen.

VORGEHENSWEISE
e Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen durch:
e Verwenden Sie die Pfeil-nach-links-Taste, um die vorige Note im Notensystem
auszuwahlen.

e Verwenden Sie die Pfeil-nach-rechts-Taste, um die nachste Note im Notensystem
auszuwahlen.

e Halten Sie die Umschalttaste gedriickt und verwenden Sie die Pfeil-nach-links-Taste
oder die Pfeil-nach-rechts-Taste, um eine Reihe von Noten auszuwahlen.

ERGEBNIS
Wenn Sie mit polyphonen Stimmen arbeiten, navigieren Sie durch die Noten auf der aktuellen
Spur; in einem geteilten Notensystem navigieren Sie also durch die Notenzeilen.

HINWEIS

Wenn Sie andere Tasten verwenden mochten, um Noten auszuwahlen, kdnnen Sie die
Einstellungen im Tastaturbefehle-Dialog (Bewegen-Kategorie) anpassen.

Gebundene Noten auswahlen

Sie kdnnen gebundene Noten auswahlen.

VORGEHENSWEISE
e Um die gesamte Note zum Bearbeiten auszuwahlen, klicken Sie mit dem Objektauswahl-
Werkzeug auf den ersten Notenkopf der gebundenen Note.

WICHTIG

Wenn Sie Gebundene Noten als Einheit auswahlen im Programmeinstellungen-Dialog
(Seite Notation - Bearbeitungsoptionen) aktivieren, kdnnen Sie die gesamte Note auch
auswahlen, indem Sie auf einen beliebigen Notenkopf der gebundenen Note klicken.

WEITERFUHRENDE LINKS
Gebundene Noten auf Seite 138

Notenauswahl aufheben

Sie kdnnen eine Notenauswahl aufheben.
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VORGEHENSWEISE

e Klicken Sie mit dem Objektauswahl-Werkzeug in einen leeren Bereich in der Notation.

Notenpositionen bearbeiten

Sie kdnnen die Zeitpositionen von Noten mit Hilfe der Infozeile oder anhand von
Tastaturbefehlen bearbeiten.

VORGEHENSWEISE

1. Offnen Sie in der Werkzeugzeile das Einblendmenii Quantisierungs-Presets und wihlen Sie
ein Quantisierungs-Preset aus.

Dies hilft Ihnen beim Verschieben von Noten an bestimmte Zeitpositionen.
2. Wahlen Sie die Noten aus, die Sie verschieben mdéchten.
3. Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen durch:
e Halten Sie die Strg-Taste/Befehlstaste gedrickt und ziehen Sie die Noten horizontal an
eine neue Position.

HINWEIS

Wenn Sie die Position und Tonhéhe der Note beim Ziehen in einem Tooltip anzeigen
maochten, aktivieren Sie Noteninfo am Mauszeiger im Programmeinstellungen-Dialog
(Seite Notation - Bearbeitungsoptionen).

e Klicken Sie in der Infozeile auf das Anfang-Wertefeld und andern Sie den Wert, um die
Note auf eine neue Zeitposition zu verschieben.

e Drucken Sie Strg-Taste/Befehlstaste - Pfeil-nach-links-Taste oder Strg-Taste/
Befehlstaste - Pfeil-nach-rechts-Taste.

WEITERFUHRENDE LINKS
Ein Quantisierungs-Preset auswahlen auf Seite 57

Tonhohe von Noten bearbeiten

Sie kdnnen die Tonhdhe von Noten mit Hilfe der Infozeile oder anhand von Tastaturbefehlen
bearbeiten.

VORAUSSETZUNGEN
HINWEIS

Um vertikales Verschieben auf Positionen innerhalb der aktuellen Tonart zu beschranken, 6ffnen
Sie das Einblendmenu Event-Bewegungseinschréankungen in der Werkzeugzeile des Noten-
Editors und aktivieren Sie Noten auf die Tonart beschranken.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie die Noten aus, die Sie verschieben mochten.
2. Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen durch:

e Klicken Sie auf eine der ausgewahlten Noten und ziehen Sie sie vertikal an eine neue
Position.
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Der Maus-Wert in der Statusanzeige gibt die neue Tonhdhe fur die verschobene Note
an.

HINWEIS

Wenn Sie die Position und Tonhdhe der Note beim Ziehen in einem Tooltip anzeigen
modchten, aktivieren Sie Noteninfo am Mauszeiger im Programmeinstellungen-Dialog
(Seite Notation - Bearbeitungsoptionen).

e Klicken Sie in der Infozeile auf das Tonh6he-Wertefeld und dndern Sie den Wert, um die
Note auf eine neue Tonhohe zu verschieben.

HINWEIS

Wenn Sie den Tonhéhe-Wert fur mehrere ausgewahlte Noten andern, werden alle
ausgewahlten Noten um denselben Wert verschoben. Um stattdessen alle Noten
auf dieselbe Tonhohe zu setzen, halten Sie beim Andern des Werts die Strg-Taste/
Befehlstaste gedruckt.

e Weisen Sie den Aufwarts- und Abwarts-Funktionen in der Kicker-Kategorie des
Tastaturbefehle-Dialogs Tastaturbefehle zu und verwenden Sie sie.

WEITERFUHRENDE LINKS

Notennamen einrichten auf Seite 41
Event-Bewegungseinschrankungen auf Seite 10
Akustisches Feedback auf Seite 53

Ein Quantisierungs-Preset auswahlen auf Seite 57
Notenbearbeitungs-Overlay auf Seite 66

Tonhéhe von Noten per MIDI bearbeiten

Sie kdnnen die Tonhéhe von Noten mit Hilfe Ihres MIDI-Keyboards bearbeiten.

VORGEHENSWEISE

1.

Aktivieren Sie rechts in der Werkzeugzeile die Schalter MIDI-Eingabe und Tonhéhe
aufnehmen.

Optional: Aktivieren Sie Note-On-Anschlagstarke aufnehmen und Ausklingstarke
aufnehmen, wenn Sie auch die Note-On-Anschlagstarke und die Ausklingstarke aufnehmen
maochten.

Wahlen Sie die erste Note aus, die Sie bearbeiten méchten.

Driicken Sie eine Taste auf Ihrem MIDI-Keyboard, um der ausgewahlten Note eine neue
Tonhdhe zuzuweisen.

Die Note erhalt die Tonhohe der Taste, die Sie gedrickt haben, und die nachste Note wird
automatisch ausgewabhilt.

Optional: Driucken Sie die Pfeil-nach-links-Taste und die Pfeil-nach-rechts-Taste, um die
vorige bzw. ndchste Note auszuwahlen.

WEITERFUHRENDE LINKS

Notennamen einrichten auf Seite 41
Noten-Editor-Werkzeugzeile auf Seite 7
Event-Bewegungseinschrankungen auf Seite 10
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Tonhdhe von Noten durch Transponieren bearbeiten

Sie kénnen die Tonhdhe von ausgewahlten Noten mit Hilfe der Transponieren-Funktion andern.

VORGEHENSWEISE

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste in die Werkzeugzeile des Noten-Editors und aktivieren
Sie Transponieren.

2. Wahlen Sie die Noten aus, die Sie transponieren mochten.

3. Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen durch:
e Um die Noten in Halbtonschritten nach oben zu transponieren, klicken Sie auf Aufwarts.
e Um die Noten in Halbtonschritten nach unten zu transponieren, klicken Sie auf Abwarts.

e Um die Noten in Oktavschritten nach oben zu transponieren, klicken Sie auf Mehr nach
oben.

e Um die Noten in Oktavschritten nach unten zu transponieren, klicken Sie auf Mehr nach
unten.

WEITERFUHRENDE LINKS

Notennamen einrichten auf Seite 41
Event-Bewegungseinschrankungen auf Seite 10
Noten-Editor-Werkzeugzeile auf Seite 7

Noten zwischen Notensystemen verschieben

Sie kdnnen Noten aus einem Notensystem in ein anderes verschieben. Dies ist nutzlich, wenn Sie
mehrere Spuren bearbeiten.

VORGEHENSWEISE

1. Offnen Sie in der Werkzeugzeile das Einblendmenii Quantisierungs-Presets und wihlen Sie
ein Quantisierungs-Preset aus.

Dies hilft Ihnen beim Verschieben von Noten an bestimmte Zeitpositionen.
2. Stellen Sie sicher, dass in der erweiterten Werkzeugzeile L deaktiviert ist.
3. Wahlen Sie die gewuinschten Noten in einem Notensystem aus.

4. Klicken Sie auf eine der Noten und ziehen Sie sie in das neue System.

Das aktive Notensystem-Rechteck gibt an, in welchem Notensystem die verschobenen Noten
angezeigt werden.

ERGEBNIS
Die Noten werden in das andere Notensystem verschoben.

WEITERFUHRENDE LINKS
Erweiterte Werkzeugzeile auf Seite 15
Ein Quantisierungs-Preset auswahlen auf Seite 57

Noten duplizieren

Sie kdnnen Noten duplizieren; dies ist auch gleichzeitig in unterschiedlichen Notensystemen
moglich.
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Ausschneiden, Kopieren und Einfligen

VORGEHENSWEISE

1.

Offnen Sie in der Werkzeugzeile das Einblendmeni Quantisierungs-Presets und wéhlen Sie
ein Quantisierungs-Preset aus.

Dies hilft Ihnen beim Verschieben von Noten an bestimmte Zeitpositionen.

2. Wahlen Sie die Noten aus, die Sie duplizieren mochten.
3. Halten Sie die Alt/Opt-Taste gedriickt und ziehen Sie die Kopien der Noten an eine neue

Position.

HINWEIS

e Um das Verschieben auf eine Bewegungsrichtung zu beschranken, halten Sie beim
Ziehen die Strg-Taste/Befehlstaste gedrickt.

e Um vertikales Verschieben auf Positionen innerhalb der aktuellen Tonart zu
beschranken, 6ffnen Sie das Einblendmeni Event-Bewegungseinschrankungen in
der Werkzeugzeile des Noten-Editors und aktivieren Sie Noten auf die Tonart
beschranken.

4. Lassen Sie die Maustaste los.
ERGEBNIS

Die duplizierten Noten werden eingeflugt.

WEITERFUHRENDE LINKS

Noten und Symbole zwischen Takten kopieren auf Seite 175
Event-Bewegungseinschrankungen auf Seite 10

Ein Quantisierungs-Preset auswahlen auf Seite 57

Ausschneiden, Kopieren und Einfligen

Sie kdnnen die Ublichen Befehle zum Ausschneiden, Kopieren und Einfigen von Noten
verwenden.

Noten aus der Zwischenablage einfiigen

Sie kdnnen Noten aus der Zwischenablage in Ihre Notation einfligen.

VORGEHENSWEISE

1. Aktivieren Sie das Notensystem, in das Sie Noten einfligen mdchten.

2. Halten Sie Alt/Opt-Taste - Umschalttaste gedruckt und klicken Sie an die Position, an der
die erste Note angezeigt werden soll.
Dadurch wird der Positionszeiger an diese Position verschoben.

3. Wahlen Sie Bearbeiten > Einfigen oder verwenden Sie den Standardtastaturbefehl Strg-
Taste/Befehlstaste - V.

ERGEBNIS

Die Noten werden ab der Position des Positionszeigers in die Notation eingefligt. Wenn

die ausgeschnittenen oder kopierten Noten aus unterschiedlichen Notensystemen stammen,
werden sie auch in unterschiedliche Notensysteme eingefiigt. Andernfalls werden die Noten in
das aktive Notensystem eingefligt. Sie behalten die Tonhéhe und die relativen Positionen bei, die
sie beim Ausschneiden oder Kopieren hatten.
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Notenbearbeitungs-Overlay

Notenbearbeitungs-Overlay

Mit dem Notenbearbeitungs-Overlay kdnnen Sie die Dauer, Zeitposition, angezeigte Dauer und
Anschlagstarke von Noten auf dhnliche Weise wie im Key-Editor bearbeiten.

e Um das Notenbearbeitungs-Overlay anzuzeigen, aktivieren Sie den Abschnitt
Notenbearbeitungs-Overlay in der Werkzeugzeile des Noten-Editors und klicken Sie auf
Notenbearbeitungs-Overlay ein-/ausblenden.

= |
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Dauer der MIDI-Note bearbeiten
Hiermit konnen Sie die MIDI-Dauer der Noten und die Notenpositionen bearbeiten.

Angezeigte Dauer bearbeiten
Hiermit konnen Sie die angezeigte Dauer der Noten bearbeiten.

Anschlagstédrken bearbeiten
Hiermit konnen Sie die Noten-Anschlagstarken bearbeiten.

Raster
Rastet die Dauer und Positionen von Noten auf den Wert ein, der im Einblendment
Quantisierungs-Presets in der Werkzeugzeile des Noten-Editors eingestellt ist.
Overlay sperren
Sperrt das Overlay an der Position, an der Sie es gedffnet haben. Wenn Sie diese
Option deaktivieren, folgt das Overlay der Mausposition.

HINWEIS

Wenn Sie das Overlay mit der Maus in ein anderes Notensystem verschieben, wird
automatisch dieses Notensystem fur die Bearbeitung ausgewahlt.

Uber/Unter System anzeigen
Hiermit kdnnen Sie das Overlay Uber bzw. unter das aktive Notensystem verschieben.

MIDI-Notenwerte/Angezeigte Dauer/Anschlagstarken

Die Notenwerte, die angezeigte Dauer und die Anschlagstarken im Overlay
werden als Rechtecke angezeigt, und der ausgewahlte Notenwert bzw. die
ausgewahlte Anschlagstarke wird in der Farbe angezeigt, die Sie fur Ausgewahlte
Events im Programmeinstellungen-Dialog (Seite Notation - Farben fiir spezielle
Bedeutungen) eingestellt haben.

L !
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WEITERFUHRENDE LINKS
Noten-Editor-Werkzeugzeile auf Seite 7
Noten und Anschlagstarken mit Hilfe des Overlays bearbeiten auf Seite 66

Noten und Anschlagstarken mit Hilfe des Overlays bearbeiten

Mit dem Noten-Editor konnen Sie die Dauer, Zeitposition, angezeigte Dauer und Anschlagstarke
von Noten auf ahnliche Weise bearbeiten wie im Key-Editor.
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Weitere Methoden zur Notenlangenanpassung

VORGEHENSWEISE
1. Aktivieren Sie in der Werkzeugzeile Notenbearbeitungs-Overlay ein-/ausblenden.

2. Optional: Verwenden Sie das Zoom-Werkzeug oder das Mausrad, um den Takt, den Sie
bearbeiten mochten, zu vergréRern.

3. Optional: Aktivieren Sie Overlay sperren, um das Overlay an einer bestimmten Position zu
verankern.

4. Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen durch:

e Um die tatsachliche Dauer von Noten im Overlay zu bearbeiten, aktivieren Sie Dauer der
MIDI-Note bearbeiten und ziehen Sie die Enden der Rechtecke nach links oder rechts.

e Um die angezeigte Notendauer im Overlay zu bearbeiten, aktivieren Sie Angezeigte
Dauer bearbeiten und ziehen Sie die Enden der Rechtecke nach links oder rechts.

e Um die Position von Noten im Overlay zu bearbeiten, aktivieren Sie Dauer der MIDI-
Note bearbeiten und ziehen Sie die Enden der Rechtecke nach links oder rechts.

e Um die Anschlagstarken von Noten im Overlay zu bearbeiten, aktivieren Sie
Anschlagstédrken bearbeiten und ziehen Sie die oberen Enden der Rechtecke nach
oben oder unten.

Das fur die Bearbeitung ausgewahlte Objekt wird farblich hervorgehoben. GemafR Ihren
Bearbeitungen zeigen die Wertefelder Anfang, Ende, Lange und Anschlagstarke in der
Infozeile die geanderten Werte an.

HINWEIS

Verwenden Sie das Optionen-Einblendmend, um Noten und Anschlagstarken im Overlay in
bestimmten Farben fir Tonhéhe, Anschlagstarke oder Kanal anzuzeigen.

Sie kdnnen die Farbe der ausgewahlten Note im Programmeinstellungen-Dialog (Seite
Notation - Farben fiir spezielle Bedeutungen) dndern.

5. Optional: Verschieben Sie die Maus in einen anderen Takt und wiederholen Sie die obigen
Schritte. Wenn Overlay sperren aktiviert ist, missen Sie die Option zuerst ausschalten.
Indem Sie die Maus an eine andere Position verschieben, wird auch das Overlay verschoben.

Wenn Sie das Overlay in ein anderes Notensystem verschieben, wird automatisch dieses
Notensystem fur die Bearbeitung ausgewahlt.

6. Wenn Sie fertig sind, deaktivieren Sie Notenbearbeitungs-Overlay ein-/ausblenden in der
Werkzeugzeile des Noten-Editors.

WEITERFUHRENDE LINKS
Notenbearbeitungs-Overlay auf Seite 66
Optionen auf Seite 11

Zoom-Werkzeug auf Seite 25

Mit dem Mausrad zoomen auf Seite 25

Weitere Methoden zur Notenlangenanpassung

Sie kdnnen die tatsachliche Lange von Noten oder den angezeigten Notenwert dieser Noten
bearbeiten.

Eine Besonderheit des Noten-Editors besteht darin, dass er Noten nicht unbedingt mit ihrer
tatsachlichen Lange anzeigt. Die Darstellung von Noten und Pausen in der Notation wird durch
die Anzeigequantisierungs-Einstellungen im Notationseinstellungen-Dialog (Notensystem-
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Weitere Methoden zur Notenlangenanpassung

Registerkarte) vorgegeben. Je nach Ihren Einstellungen kann es sein, dass Noten langer
angezeigt werden, als sie tatsachlich sind.

WEITERFUHRENDE LINKS

Notenwerte mit den Notenwert-Schaltern bearbeiten auf Seite 68
Notationseinstellungen - Notensystem-Registerkarte auf Seite 96
Notenwerte mit Hilfe der Infozeile bearbeiten auf Seite 68
Notenwerte mit dem Kleben-Werkzeug bearbeiten auf Seite 69
Angezeigte Notenlange bearbeiten auf Seite 69

Notenwerte mit den Notenwert-Schaltern bearbeiten

Sie kdnnen den Notenwert von ausgewahlten Noten mit den Notenwert-Schaltern in der
erweiterten Werkzeugzeile bearbeiten.

VORAUSSETZUNGEN

Im Notationseinstellungen-Dialog (Notensystem-Registerkarte) sind die
Anzeigequantisierungs-Werte fir Noten und Pausen so eingerichtet, dass sie die Anzeige von
Noten des gewtiinschten Notenwerts zulassen. Je nach Ihren Einstellungen kann es sein, dass
Noten langer angezeigt werden, als sie tatsachlich sind.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie die Noten aus, die Sie andern mochten.

2. Halten Sie die Strg-Taste/Befehlstaste gedruckt und klicken Sie in der erweiterten
Werkzeugzeile auf einen der Notenwert-Schalter.

HINWEIS

Sie mussen einen Notenwert auswahlen, der gréRer als der aktuelle Notenwert ist.

ERGEBNIS

Der Notenwert der ausgewahlten Noten wird entsprechend dem angeklickten Notenwert
geandert.

WEITERFUHRENDE LINKS
Notationseinstellungen - Notensystem-Registerkarte auf Seite 96

Notenwerte mit Hilfe der Infozeile bearbeiten

Sie kdnnen Notenwerte mit Hilfe der Infozeile eingeben und bearbeiten.

VORAUSSETZUNGEN

Im Notationseinstellungen-Dialog (Notensystem-Registerkarte) sind die
Anzeigequantisierung-Werte fir Noten und Pausen so eingerichtet, dass sie die Anzeige von
Noten des gewtinschten Notenwerts zulassen. Je nach Ihren Einstellungen kann es sein, dass
Noten langer angezeigt werden, als sie tatsachlich sind.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie die Noten aus, die Sie andern mochten.

2. Klicken Sie in der Infozeile auf das Lange-Wertefeld und andern Sie den Wert, um den
Notenwert anzupassen.
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Weitere Methoden zur Notenldangenanpassung

ERGEBNIS
Der Notenwert der ausgewahlten Noten wird entsprechend geandert.

WEITERFUHRENDE LINKS
Infozeile auf Seite 15

Notenwerte mit dem Kleben-Werkzeug bearbeiten
Sie kdnnen Notenwerte bearbeiten, indem Sie Noten mit derselben Tonhdhe zusammenkleben.

VORAUSSETZUNGEN

Im Notationseinstellungen-Dialog (Notensystem-Registerkarte) sind die
Anzeigequantisierung-Werte fir Noten und Pausen so eingerichtet, dass sie die Anzeige von
Noten des gewtiinschten Notenwerts zulassen. Je nach Ihren Einstellungen kann es sein, dass
Noten langer angezeigt werden, als sie tatsachlich sind.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie die Noten aus, die Sie zusammenkleben méochten.
2. Wahlen Sie in der Werkzeugzeile das Kleben-Werkzeug aus.

3. Klicken Sie auf die erste Note.

ERGEBNIS

Die Note wird mit der nachsten Note mit derselben Tonhdhe zusammengeklebt. Der Notenwert
andert sich entsprechend. Indem Sie zum Beispiel eine Viertelnote, eine Achtelnote und eine
Sechzehntelnote zusammenkleben, erhalten Sie eine doppelt punktierte Viertelnote.

==

WEITERFUHRENDE LINKS
Kleben auf Seite 8
Anzeigequantisierung auf Seite 99

Angezeigte Notenlange bearbeiten

Sie kdnnen die angezeigten Notenwerte andern, ohne dass dies Auswirkungen auf ihre
Wiedergabe hat.

VORGEHENSWEISE

e Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen durch:

e Wahlen Sie in der Werkzeugzeile das Anzeigequantisierung-Werkzeug aus und klicken
Sie auf eine Note.

e Klicken Sie auf ein Noten-Event, 6ffnen Sie in der rechten Zone den Bereich Weitere
Optionen und geben Sie einen Wert in das Feld Angezeigte Lange ein.

e Doppelklicken Sie auf ein Noten-Event, geben Sie im Dialog Noten-Info einstellen einen
Wert in das Feld Angezeigte Lange ein und klicken Sie auf Ubernehmen.
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Noten trennen

ERGEBNIS
Die Note wird jetzt gemalR der Einstellung fur ihre Anzeigelange angezeigt.

WEITERFUHRENDE LINKS

Notationseinstellungen - Notensystem-Registerkarte auf Seite 96
Noten-Info (Dialog) auf Seite 122

Weitere Optionen (Abschnitt) auf Seite 127
Anzeigequantisierung-Dialog auf Seite 48

Ausnahmen fir die Anzeigequantisierung einfugen auf Seite 47

Noten trennen

Sie kdnnen zwei Noten trennen, die durch einen Haltebogen verbunden sind.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie in der Werkzeugzeile des Noten-Editors das Trennen-Werkzeug aus.

2. Klicken Sie auf die zweite Note, d. h. auf die gebundene Note.

ERGEBNIS
Die Note wird zweigeteilt. Beide Notenwerte werden beibehalten.

LT

Vor und nach dem Trennen einer gebundenen Note

WEITERFUHRENDE LINKS
Noten-Editor-Werkzeugzeile auf Seite 7
Gebundene Noten auf Seite 138

Noten loschen

Sie kdnnen Noten loschen.

VORGEHENSWEISE

e Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen durch:

e Wahlen Sie in der Werkzeugzeile das Léschen-Werkzeug aus und klicken Sie auf die

Noten, die Sie [6schen mochten.

e Wahlen Sie in der Werkzeugzeile das Léschen-Werkzeug aus, ziehen Sie ein

Auswahlrechteck Uber den Noten auf, die Sie |[6schen mochten, und klicken Sie auf eine

der Noten.

e Wahlen Sie die Noten aus, die Sie [6schen mochten, und wéahlen Sie Bearbeiten >

Loéschen.

e Wahlen Sie die Noten aus, die Sie I6schen mdchten, und driicken Sie die Entf-Taste

oder die Riicktaste auf der Computertastatur.

WEITERFUHRENDE LINKS
Noten-Editor-Werkzeugzeile auf Seite 7
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Getrenntes Notensystem einrichten

Sie kdnnen ein getrenntes Notensystem einrichten.

VORGEHENSWEISE

1. Aktivieren Sie das Notensystem.

2. Wahlen Sie Notation > Einstellungen.

3. Wahlen Sie die Notensystem-Registerkarte aus und 6ffnen Sie die Polyphonie-Seite.
4. Offnen Sie das Systemart-Einblendmenii und wahlen Sie Trennen aus.
5

Stellen Sie einen Wert im Trennpunkt-Feld ein.

Noten unterhalb des eingestellten Trennpunkts werden in den unteren Schlissel, Noten
oberhalb des Trennpunkts in den oberen Schlissel verschoben.

6. Klicken Sie auf Ubernehmen.

ERGEBNIS
Das Notensystem wird bei C3 getrennt.
54 4, . i i . ‘.
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Vor und nach Einstellung der Trennung bei C3

WEITERE SCHRITTE

Wenn Sie nicht die Standard-KlavierschlUsseleinstellungen flr die obere und untere Notenzeile
verwenden mdchten, 6ffnen Sie die Einstellungen-Registerkarte im Notationseinstellungen-
Dialog und passen Sie die entsprechenden Einstellungen im Tonart/Schliissel-Abschnitt an.

WEITERFUHRENDE LINKS

Ein Notensystem aktivieren auf Seite 28

Anfanglichen Schlussel und anféangliche Ton- und Taktart einstellen auf Seite 30
Notensystem - Einstellungen-Registerkarte auf Seite 98

Notensystem - Polyphonie-Registerkarte auf Seite 104

Mehrere Notensysteme

Wenn Sie Parts auf mehreren Spuren haben, die im Projekt-Fenster ausgewahlt sind, werden
diese beim Offnen des Noten-Editors jeweils auf ein Notensystem gelegt. So kénnen Sie parallel
in mehreren Notensystemen arbeiten.

Die Einstellungen im Notationseinstellungen-Dialog (Notensystem-Registerkarte) gelten nur
far das jeweilige Notensystem. Sie kdnnen den Notationseinstellungen-Dialog ge&ffnet lassen
und ein Notensystem nach dem anderen 6ffnen, Ihre Einstellungen vornehmen und auf
Ubernehmen klicken.
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HINWEIS

Wenn Sie fir mehrere Notensysteme dieselben Einstellungen verwenden mochten, kénnen
Sie ein Notensystem-Preset speichern und es nach und nach auf die anderen Notensysteme
anwenden.

Anhand einer der Auswahlmethoden kdnnen Sie Noten aus einem oder aus mehreren
Notensystemen gleichzeitig auswahlen.

Wenn Sie Noten eingeben oder bearbeiten, kobnnen Sie den Maus-Wert in der Statusanzeige
nutzen, um die Tonhdhe zu ermitteln. Ob eine Note in der oberen oder der unteren Notenzeile
eines zweizeiligen Notensystems notiert wird, hangt von der Trennpunkt-Einstellung im
Notationseinstellungen-Dialog (Registerkarte Notensystem - Polyphonie) ab.

Wenn Sie zwei Noten mit derselben Tonhdhe an unterschiedlichen Stellen der Notation
in unterschiedlichen Notenzeilen notieren mochten, kénnen Sie polyphone Stimmfuhrung
verwenden.

WEITERFUHRENDE LINKS

Notensystem-Presets speichern auf Seite 97
Notationseinstellungen - Notensystem-Registerkarte auf Seite 96
Notensystem - Polyphonie-Registerkarte auf Seite 104

Noten eingeben und bearbeiten auf Seite 52

Polyphone Stimmfuhrung auf Seite 111

Schlussel, Tonarten oder Taktarten einfligen

Sie kdnnen an jeder beliebigen Position der Notation Schltssel-, Tonart- oder Taktartwechsel
einflgen.

VORGEHENSWEISE
1. Offnen Sie auf der Symbole-Registerkarte den Abschnitt Schliissel usw..
2. Wahlen Sie das Symbol aus, das Sie einfiigen mochten.
3. Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen durch:
e Um das Symbol in ein Notensystem einzufugen, klicken Sie auf die gewunschte Position.

e Um das Symbolin alle Notensysteme einzufligen, halten Sie die Alt/Opt-Taste gedruckt
und klicken Sie auf die gewlinschte Position.

HINWEIS

e Sie kdnnen die Maus-Zeitposition in der Statusanzeige verwenden, um die exakte
Position zu ermitteln.

e Sie kdnnen Taktartwechsel nur am Anfang eines Takts einfligen. Taktartwechsel werden
auf der Taktartspur eingeftigt und gelten fur alle Spuren.

ERGEBNIS

Wenn Sie einen Tonartwechsel einfligen, wird die Darstellungstransposition bertcksichtigt.
Wenn Sie also alle Notensysteme auf eine neue Tonart einstellen, zeigen diejenigen
Notensysteme, fur die die Darstellungstransposition aktiviert ist, nach der Tonartanderung
immer noch die richtige Tonart an.
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SchlUssel, Tonarten oder Taktarten einfigen

HINWEIS

Wenn einige der Notensysteme verklammert sind (nur eckige Klammern, wie im
Notationseinstellungen-Dialog auf der Layout-Registerkarte eingestellt), wird durch Einfligen
eines Symbols fur eines dieser Notensysteme das Symbol auch fir alle anderen Notensysteme
innerhalb der Klammer eingefugt. Auf Notensysteme aulRerhalb der Klammer hat dies keine
Auswirkung.

WEITERFUHRENDE LINKS

Schlussel-Abschnitt auf Seite 152

Statusanzeige auf Seite 15

Darstellungstransponierung auf Seite 101

Klammern und geschweifte Klammern hinzuftigen auf Seite 230

Schlussel, Tonarten und Taktarten bearbeiten

Wenn Sie auf ein Symbol doppelklicken, wird ein Dialog geoffnet, in dem Sie die jeweiligen
Einstellungen andern kdnnen.

Wenn Sie beim Doppelklicken die Alt/Opt-Taste gedrickt halten, werden alle Symbole an
derselben Position entsprechend geandert. Bei Tonarten wird der Darstellungstransposition-
Wert berucksichtigt.

e Im Notationseinstellungen-Dialog (Seite Projekt - Notation) finden Sie verschiedene
Optionen fur die Anzeige von Schlissel-, Tonart- und Taktartwechseln.

Sie kdnnen die automatischen Abstande zwischen diesen Symbolen auch im
Notationseinstellungen-Dialog (Seite Projekt - Absténde) anpassen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Projekt - Notation-Seite auf Seite 82
Projekt - Abstande-Seite auf Seite 90

Schlussel grafisch verschieben

Sie kdnnen Schlussel grafisch verschieben, ohne dass dies Auswirkungen auf das Verhaltnis
zwischen dem Schlissel und den Noten hat.

VORAUSSETZUNGEN
Der Seitenmodus ist aktiviert.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie in der Werkzeugzeile das Layout-Werkzeug aus.

2. Klicken Sie auf den Schlissel und ziehen Sie ihn an die gewtnschte Position.

HINWEIS

Wenn Sie einen Schlusselwechsel in die Notation einfigen, kénnen Sie entscheiden, ob der
neue Schlussel dieselbe Grofl3e wie der anfangliche (Standard-)Schltssel erhalten oder mit
einem kleineren Symbol angezeigt werden soll. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf
das Symbol und aktivieren/deaktivieren Sie Kleine Schliisselwechsel.
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HINWEIS

Wenn im Schlissel-Kontextmenu die Option Warnung fiir neue Schlussel bei
Zeilenumbruch aktiviert ist und Sie einen Schllisselwechsel an einem Zeilenumbruch
eingefugt haben, wird das Schlisselwechsel-Symbol im letzten Takt vor dem Zeilenumbruch
eingeflgt. Wenn diese Option deaktiviert ist, wird das Symbol im ersten Takt des nachsten
Notensystems eingeflgt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Seitenmodus auf Seite 14

Fehlersuche fur die Notenanzeige

Wenn ich eine Note mit einem Wert eingebe, wird sie als Note mit einem anderen
Wert angezeigt.

e Verringern Sie im Notationseinstellungen-Dialog (Registerkarte Notensystem -
Einstellungen) den Pausen-Wert.

e Deaktivieren Sie im Notationseinstellungen-Dialog (Registerkarte
Notensystem - Einstellungen) die Option Auto-Quantisierung, insbesondere
dann, wenn Sie keine Triolen oder nur Triolen haben.

Wenn ich die Lange einer Note dndere, passiert nichts.

e Stellen Sie im Notationseinstellungen-Dialog (Registerkarte Notensystem -
Einstellungen) den Noten-Wert auf den kleinsten Notenwert ein, der in Threm
Projekt vorkommt.

Noten werden mit den falschen Werten angezeigt, obwohl ich die
Anzeigequantisierung und die anderen Notensystemeinstellungen angepasst habe.

e Fugen Sie Anzeigequantisierung-Events ein.

e Verwenden Sie polyphone Stimmfuhrung.

e Wahlen Sie Notation > Funktionen > Notierte Noten zu MIDI.
Nach meinen Noten werden einige kurze Pausen angezeigt.

e Erhohen Sie im Notationseinstellungen-Dialog (Registerkarte Notensystem -
Einstellungen) den Pausen-Wert.

e Aktivieren Sie im Notationseinstellungen-Dialog (Registerkarte Notensystem -
Einstellungen) die Option Ldngen saubern.

Ich dndere im Notationseinstellungen-Dialog die Anzeigequantisierungs-
Einstellungen auf der Notensystem-Seite (Einstellungen-Unterseite), aber nichts
passiert.

e Klicken Sie auf Ubernehmen.

e Haben Sie bereits Anzeigequantisierung-Events in die Notation eingefuigt? Solche
Events haben Vorrang vor den Notensystemeinstellungen.

Hinter einer Note steht eine Pause, die ich nicht modchte.

e Verlangern Sie den Notenwert oder die grafische Notenlange oder [6schen Sie die
Note und flugen Sie eine neue mit dem richtigen Notenwert ein.
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HINWEIS

Wenn dieses Problem in Ihrer Notation haufig auftritt, erh6hen Sie den Pausen-
Wert im Anzeigequantisierung-Abschnitt des Notationseinstellungen-Dialogs
(Registerkarte Notensystem - Einstellungen).

Noten werden nicht an den richtigen Positionen angezeigt.

e Andern Sie im Notationseinstellungen-Dialog (Registerkarte Notensystem -
Einstellungen) den Noten-Wert.

Eine lange Note wird als viele gebundene Noten angezeigt.

e Stellen Sie polyphone Stimmfuhrung ein, wenn andere Noten an denselben
Positionen vorkommen, aber unterschiedliche Notenwerte haben.

e Wahlen Sie im Abschnitt Interpret. Optionen des Notationseinstellungen-
Dialogs (Registerkarte Notensystem - Einstellungen) eine Synkopen-Option,
wenn die Noten synkopiert sind.

Noten sind nicht so gebunden, wie ich es mochte.

e Verwenden Sie das Werkzeug Noten teilen.

Wenn ich eine Note auswahle, wird in der Infozeile nichts angezeigt.

e Vermutlich ist die Note an eine andere Note gebunden. Das bedeutet, dass die
zweite Note nicht wirklich existiert, sondern nur eine grafische Veranschaulichung
der Lange der Hauptnote ist. Wahlen Sie stattdessen die Hauptnote aus.

Die Note hat ein Vorzeichen, obwohl sie keines haben sollte, oder hat kein Vorzeichen,
obwohl sie eines haben sollte.

e Verschieben Sie die Note an die richtige Tonhéhe oder verwenden Sie
enharmonische Verwechslung.

WEITERFUHRENDE LINKS

Anzeigequantisierung auf Seite 99

Interpretationsoptionen auf Seite 99

Ausnahmen fur die Anzeigequantisierung einfligen auf Seite 47
Schalter fur enharmonische Verwechslung auf Seite 16

Noten teilen auf Seite 8
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Notationseinstellungen-Dialog

Der Notationseinstellungen-Dialog ist in mehrere Registerkarten unterteilt, mit denen Sie Ihre
Notation einrichten kénnen.

Sie kénnen den Notationseinstellungen-Dialog auf eine der folgenden Arten 6ffnen:

e Offnen Sie den Noten-Editor und wihlen Sie Notation > Einstellungen.

e Doppelklicken Sie im Noten-Editor auf das Rechteck links von einem Notensystem.

HINWEIS

Sie missen auf Ubernehmen klicken, um Ihre Einstellungen anzuwenden.

,I/Project | Layout | staff | Tew

Tracks ,l/ Main J/ Options J/ Polyphonic J/ Tablature
r Staff Names
I - I -
r Display Quantize - Clef/Key
Notes

. =
Auto Quantize )

Deviation Adapt

r Interpretation Options B Local keys
B Lower Staff

Presets m Syncopation B Auto Clef
- B Consolidate Rests

M Clean Lengths r Display Transpose
— M o Sraie “ Semitones
remove || M it

Default Apply

Der Notationseinstellungen-Dialog ist in mehrere Registerkarten unterteilt:

Projekt

Hier kdnnen Sie die Schriftart, den Notationsstil, die Vorzeichen, die Akkordsymbole,
die Gitarrenvorlagen und die Abstande fur Ihr Projekt einrichten.

Layout
Hier kdnnen Sie ein Layout fur Ihre Notation einrichten.

Notensystem

Hier kdnnen Sie Einstellungen fur das Notensystem und die Notendarstellung
vornehmen.

Text
Hier kénnen Sie Einstellungen fur Liedtext und anderen Text vornehmen.

WEITERFUHRENDE LINKS

Notationseinstellungen - Projekt-Registerkarte auf Seite 77
Notationseinstellungen - Layout-Registerkarte auf Seite 93
Notationseinstellungen - Notensystem-Registerkarte auf Seite 96
Notationseinstellungen - Text-Registerkarte auf Seite 108
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Notationseinstellungen - Projekt-Registerkarte

Auf der Projekt-Registerkarte kénnen Sie festlegen, welche Schriften und Stile fir verschiedene
Elemente in der Notation verwendet werden sollen.

Sie konnen die Projekt-Registerkarte des Notationseinstellungen-Dialogs auf eine der
folgenden Arten 6ffnen:

e Offnen Sie den Noten-Editor, wihlen Sie Notation > Einstellungen und wahlen Sie dann
die Projekt-Registerkarte.

e Doppelklicken Sie im Noten-Editor auf das Rechteck links von einem Notensystem und
wahlen Sie die Projekt-Registerkarte.

HINWEIS

Sie missen auf Ubernehmen klicken, um Ihre Einstellungen anzuwenden.

,I/Project J/I.ayout I Staff J/ Text

Pages /[ Project Text | Attribute Sets
Notation Style - Score Font
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Chord Symbols
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Default Apply

Die Projekt-Registerkarte ist in verschiedene Abschnitte aufgeteilt:

Seiten

Wahlen Sie eine Seite aus, um ihre Einstellungen im rechten Abschnitt des Dialogs
anzuzeigen.

Funktionen
e Aktuelle Einstellungen laden
Ladt eine XML-Datei mit Einstellungen fur diese Seite.
e Alleladen
Ladt eine XML-Datei mit Einstellungen fur alle Seiten.
e Speichern
Speichert die Einstellungen fir alle Seiten als XML-Datei.

Standard
Ladt die Standardeinstellungen.

Ubernehmen
Wendet die aktuellen Einstellungen an.
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WEITERFUHRENDE LINKS
Notationseinstellungen-Dialog auf Seite 76
Projekt - Schriftart-Seite auf Seite 78

Projekt - Notation-Seite auf Seite 82

Projekt - Vorzeichen-Seite auf Seite 87
Projekt - Akkordsymbole-Seite auf Seite 88
Projekt - Gitarrenvorlagen-Seite auf Seite 89
Projekt - Abstande-Seite auf Seite 90

Projekt - Schriftart-Seite

Auf der Schriftart-Seite konnen Sie festlegen, welche Schriften und Stile fur verschiedene
Elemente in der Notation verwendet werden sollen.

Sie kdnnen die Schriftart-Seite des Notationseinstellungen-Dialogs auf eine der folgenden
Arten o6ffnen:

e Offnen Sie den Noten-Editor, wihlen Sie Notation > Einstellungen, wihlen Sie die Projekt-
Registerkarte und klicken Sie in der Seiten-Liste auf Schriftart.

e Doppelklicken Sie im Noten-Editor links von einem Notensystem, wahlen Sie die Projekt-
Registerkarte und klicken Sie in der Seiten-Liste auf Schriftart.

HINWEIS

Sie missen auf Ubernehmen klicken, um Ihre Einstellungen anzuwenden.

Project [ Layout [ Siff [ Tew
—_—

Font Settings

HINWEIS

Wenn Sie Text in der Notenanzeige auswahlen, werden die Schriftoptionen auch in der rechten
Zone des Noten-Editors angezeigt. Diese Optionen wirken sich nur auf das ausgewahlte Element
aus.

WEITERFUHRENDE LINKS

Notationseinstellungen - Projekt-Registerkarte auf Seite 77
Textattribut-Sets erstellen auf Seite 196

Melisma-Linien auf Seite 205
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Notationseinstellungen-Dialog

Notationseinstellungen - Projekt-Registerkarte

Rechte Zone auf Seite 20

Projekt-Text

Auf der Schriftart-Seite konnen Sie festlegen, welche Schriften und Stile fur verschiedene

Elemente in der Notation verwendet werden sollen.

Sie kdnnen die Schriftart-Seite des Notationseinstellungen-Dialogs auf eine der folgenden

Arten o6ffnen:

e Offnen Sie den Noten-Editor, wihlen Sie Notation > Einstellungen, wahlen Sie die Projekt-

Registerkarte und klicken Sie in der Seiten-Liste auf Schriftart.

e Doppelklicken Sie im Noten-Editor links von einem Notensystem, wahlen Sie die Projekt-

Registerkarte und klicken Sie in der Seiten-Liste auf Schriftart.

HINWEIS

Sie miissen auf Ubernehmen klicken, um Ihre Einstellungen anzuwenden.

,I/Project J/I.ayout f Staff J/ Text
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Default Apply

Die folgenden Optionen sind verfugbar:

Schrift (Partitur)

Schrift (Partitur)
Hier kdnnen Sie eine Schrift fur die Symbole und Noten in Ihrer Notation festlegen.

HINWEIS

Cubase enthalt die SMuFL-konformen Schriften Bravura und Petaluma. SMuFL,
kurz fr Standard Music Font Layout, ist eine Schrift-Spezifikation, die alle fur

die Musiknotation erforderlichen Symbole in einem Standard-Layout anordnet.
Dies ermdglicht eine neue Standard-Glyphen-Zuordnung fur Musiksymbole, die fur

moderne Schriftformate optimiert ist.
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Schrift

Schriftart fur
Hier kdnnen Sie auswahlen, auf welches Element die Schrift angewandt wird.

Set
Hiermit kdnnen Sie ein Attribut-Set auswahlen. Sie kdnnen Attribut-Sets auf der Set-
Registerkarte festlegen und speichern. Wahlen Sie Keine, um manuelle Einstellungen
vorzunehmen.

Schrift
Hier kdnnen Sie die Schriftart fur den Text angeben.

HINWEIS

Die Steinberg-Schriften sind Sonderschriften, die von Cubase verwendet werden. Sie
eigenen sich nicht fir normalen Text.

GréRe
Legt die Grol3e des Texts fest.

Stil

Rahmen
Hiermit konnen Sie den Text in einen rechteckigen oder ovalen Rahmen einschliel3en.

Melisma-Stil

Hier kdnnen Sie festlegen, ob die Melisma-Linie gepunktet oder durchgezogen sein
soll.

Melisma-Linien werden angezeigt, wenn Sie ein Textsymbol hinzufigen und den Griff
rechts vom Textblock nach rechts ziehen. Auf diese Weise kann man zum Beispiel eine
bestimmte Dauer angeben oder Liedtext anzeigen, der Uber mehrere Silben gesungen
wird.

Melisma-Ende
Hiermit konnen Sie festlegen, wie die Melisma-Linie endet.

Position

Hiermit konnen Sie auswahlen, welche Seite des Textblocks zur Berechnung seiner
Position verwendet werden soll.

Diese Einstellung wird wirksam, wenn der Textblock im Rahmen der Auto-Layout-
Funktion verschoben wird.

Ausrichtung
Hiermit konnen Sie die Ausrichtung des Texts festlegen.

Diese Optionen gelten nur fur Text, der aus mehr als einer Zeile besteht.

Fett/Kursiv/Unterstrichen
Hiermit konnen Sie Text fett, kursiv und/oder unterstrichen anzeigen.

HINWEIS

Sie miissen auf Ubernehmen klicken, damit die Anderungen wirksam werden.

WEITERFUHRENDE LINKS
Projekt - Schriftart-Seite auf Seite 78
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Attribut-Sets

Auf der Schriftart-Seite konnen Sie festlegen, welche Schriften und Stile fur verschiedene
Elemente in der Notation verwendet werden sollen.

Sie kdnnen die Schriftart-Seite des Notationseinstellungen-Dialogs auf eine der folgenden
Arten 6ffnen:

Offnen Sie den Noten-Editor, wéhlen Sie Notation > Einstellungen, wéhlen Sie die Projekt-
Registerkarte und klicken Sie in der Seiten-Liste auf Schriftart.

Doppelklicken Sie im Noten-Editor links von einem Notensystem, wahlen Sie die Projekt-
Registerkarte und klicken Sie in der Seiten-Liste auf Schriftart.

Sie missen auf Ubernehmen klicken, um Ihre Einstellungen anzuwenden.

|'ﬁ -

Attribute Sets

Font Settings

= | g
-] |l e | | — |

Die folgenden Optionen sind verflgbar:

Set
Set

Hiermit kénnen Sie Attribut-Sets fur die Darstellung von Text erzeugen.

Attribut-Sets stehen in den textbezogenen Abschnitten des Notationseinstellungen-
Dialogs zur Verfiigung.

Schrift

Schrift
Hier kdnnen Sie die Schriftart fur den Text angeben.

Die Steinberg-Schriften sind Sonderschriften, die von Cubase verwendet werden. Sie
eigenen sich nicht fir normalen Text.
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SchriftgroRe
Hiermit konnen Sie die Textgrol3e festlegen.

Stil

Rahmen
Hiermit kdnnen Sie den Text in einen rechteckigen oder ovalen Rahmen einschliel3en.

Melisma-Stil

Hier kdnnen Sie festlegen, ob die Melisma-Linie gepunktet oder durchgezogen sein
soll.

Melisma-Linien werden angezeigt, wenn Sie ein Textsymbol hinzufigen und den Griff
rechts vom Textblock nach rechts ziehen. Auf diese Weise kann man zum Beispiel eine
bestimmte Dauer angeben oder Liedtext anzeigen, der Uber mehrere Silben gesungen
wird.

Melisma-Ende
Hiermit kénnen Sie festlegen, wie die Melisma-Linie endet.

Position

Hiermit kdnnen Sie auswahlen, welche Seite des Textblocks zur Berechnung seiner
Position verwendet werden soll.

Diese Einstellung wird wirksam, wenn der Textblock im Rahmen der Auto-Layout-
Funktion verschoben wird.

Ausrichtung
Hiermit kdnnen Sie die Ausrichtung des Texts festlegen.
Diese Optionen gelten nur fur Text, der aus mehr als einer Zeile besteht.

Fett
Hiermit kdnnen Sie Text fett anzeigen.

Kursiv
Hiermit kdnnen Sie Text kursiv anzeigen.

Unterstrichen
Hiermit kdnnen Sie Text unterstrichen anzeigen.

HINWEIS

Sie mussen auf Ubernehmen klicken, damit die Anderungen wirksam werden.

WEITERFUHRENDE LINKS
Projekt - Schriftart-Seite auf Seite 78
Textattribut-Sets erstellen auf Seite 196

Projekt - Notation-Seite

Auf der Notation-Seite kénnen Sie festlegen, wie die Notation dargestellt wird.

Sie kdnnen die Notation-Seite des Notationseinstellungen-Dialogs auf eine der folgenden
Arten offnen:

e Offnen Sie den Noten-Editor, wihlen Sie Notation > Einstellungen, wihlen Sie die Projekt-
Registerkarte und klicken Sie in der Seiten-Liste auf Notation.
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e Doppelklicken Sie im Noten-Editor links von einem Notensystem, wahlen Sie die Projekt-
Registerkarte und klicken Sie in der Seiten-Liste auf Notation.

HINWEIS

Sie missen auf Ubernehmen klicken, um Ihre Einstellungen anzuwenden.

,]/iject J/I.ayout f Staff J/ Text
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Display Double Bar Lines on Timesig Change
Functions Clefs
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Default Apply

Die Notation-Seite ist in verschiedene Kategorien unterteilt:

Gruppierung

Click-Pattern fir Gruppierungen verwenden
Ermaoglicht Ihnen die Verwendung des Click-Patterns fur Gruppierung und Verbalkung.

Seitenzahlen

Versatz
Fugt einen Versatz zu den Seitenzahlen hinzu, sofern Sie Seitenzahlen eingeftigt haben.

Tonart

Tonartwechsel gelten im gesamten Projekt

Wendet alle Tonartwechsel auf das gesamte Projekt an. Wenn Sie diese Option
aktivieren, kénnen Sie keine unterschiedlichen Tonarten fur unterschiedliche
Notensysteme in Ihrem Projekt festlegen.

Warnung fiir neue Vorzeichen bei Zeilenumbruch
Zeigt Tonartwechsel am Ende einer Zeile und zu Beginn der nachsten Zeile an.

Auflésungen zeigen
Wenn ein Wechsel in eine andere Tonart erfolgt, werden Auflésungszeichen eingeflgt,

um alle Kreuze und Bes aufzuheben, die zur vorherigen Tonart gehdren.
Taktart

Warnung fiir neue Taktart bei Zeilenumbruch
Zeigt Taktartwechsel am Ende einer Zeile und zu Beginn der nachsten Zeile an.

GroRe fur “moderne” Taktartanzeige
Ermdglicht Ihnen, die GréBe moderner Taktartanzeigen anzupassen.
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Doppelte Taktstriche bei Taktartwechsel anzeigen
Fugt doppelte Taktstriche an jedem Taktartwechsel in der Notation ein.

Schlissel

Warnung fiir neue Schlissel bei Zeilenumbruch
Zeigt Schltsselwechsel bei Zeilenumbriichen am Ende einer Zeile und zu Beginn der
nachsten Zeile an.

Kleine Schlusselwechsel

Zeigt eingefugte Schlusselwechsel mit kleineren Symbolen an als den Schltssel am
Anfang des Notensystems.

Systemnamen

Systemnamen links vom System
Zeigt Systemnamen links vom Notensystem an, nicht dartber.

Lange Systemnamen auf neuen Seiten
Zeigt den langen Systemnamen am ersten Notensystem auf jeder Seite an.

Taktstriche

Taktstriche im altem Choralstil
Zeigt Taktstriche in Akkoladen im Choralstil an, so dass sie niemals durch die
Notensysteme hindurch verlaufen.

Taktstriche bei Klammern unterbrechen
Taktstriche werden Uber und unter Systemen getrennt, die durch eine Klammer
miteinander verbundenen sind, so dass leichter erkennbar ist, welche Notensysteme
zusammengehoren.

Letzten Taktstrich in Zeile unterbrechen
Legt fest, ob die Unterbrechung der Taktstriche bei durch Klammern verbundenen
Notensystemen auch fur den Taktstrich am Ende jeder Zeile gelten soll.

Ersten Taktstrich im Part ausblenden
Blendet den ersten Taktstrich von Parts aus, die Sie im Noten-Editor 6ffnen.

Rhythmus-Notation

Gefillter Notenkopf
Hiermit kénnen Sie einen Notenkopf flr Viertelnoten, Achtelnoten, Sechzehntelnoten
usw. auswahlen.

Umrandeter Notenkopf
Hiermit konnen Sie einen Notenkopf fir ganze und halbe Noten auswahlen.

Haltebdgen uber Taktstriche hinweg anzeigen
Wenn Sie diese Option aktivieren, werden Noten, die in der Standard-Notation Gber

Taktstriche hinweg gebunden sind, in Rhythmus-Notation mit einem Haltebogen-
Symbol angezeigt.
Liedtext

Liedtext linksbiindig
Richtet Liedtext an den linken Seiten von Noten aus.
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Liedtext nicht synchronisieren
Behalt Notenpositionen bei, wenn Sie Liedtext einfugen.

Bindestriche nicht zentrieren

Platziert Bindestriche neben der vorherigen Silbe, wenn Sie die Silben Ihres Liedtexts
getrennt anzeigen.

Taktnummern

Zeige alle
Hier kdnnen Sie festlegen, wie haufig Taktnummern Uber den Takten angezeigt
werden sollen.

Erste Taktnummer zum Taktstrich
Zeigt die Taktnummer Uber dem Taktstrich des ersten Takts jedes Notensystems an.

Bei Mehrfachpausen Bereich anzeigen
Zeigt die Taktnummer fur Mehrfachpausen als Bereich an.

Taktnummern unter dem System
Zeigt Taktnummern unter dem Notensystem statt dartber an.

Auto-Abstand

Passt die vertikale Position der Taktnummern je nach dem Inhalt der Takte
automatisch an.

Balken
Dicke Balken
Zeigt Balken als dicke Linien an.
Leichte Neigungen als flache Balken anzeigen

Zeigt Balken, die eigentlich leicht geneigt waren, als gerade Balken an.

Bebalkung nur leicht geneigt

Zeigt Balken selbst dann als nur leicht geneigt an, wenn ein erheblicher
Tonhohenunterschied zwischen den Noten unter dem Balken besteht.

Mehrfachpausen

Kirchenstil
Zeigt Mehrfachpausen im Kirchenstil an, d. h. mit vertikalen Balken statt mit den
normalen horizontalen Symbolen.

Nummern tUber Symbol
Zeigt Mehrfachpausen-Nummern tber dem Symbol an.

Mit Layout-Werkzeug verschobene Pausen einrasten

Rastet Pausensymbole vertikal an der ndchsten Position auf einer Linie oder genau
zwischen zwei Linien ein, wenn Sie eine Pause mit dem Layout-Werkzeug verschieben.

N-Tolen

N-Tolen-Klammern

Hiermit konnen Sie festlegen, ob Klammern um N-Tolen-Gruppen immer, niemals oder
nur bei Anzeige der N-Tolen an der Notenkopfseite angezeigt werden sollen.
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N-Tolen an Hélsen anzeigen
Zeigt N-Tolen an der Balkenseite der Noten statt an der Notenkopfseite an.

Unnotige N-Tolen-Klammern unterdriicken
Wenn Sie mehrere N-Tolen derselben Art im selben Takt haben, erhalt nur die erste
Gruppe eine numerische Anzeige.

N-Tolen-Klammern als “Bégen”

Zeigt N-Tolen-Klammern mit derselben Form an wie Bindebdgen, nicht mit eckigen
Klammern.

Artikulationszeichen

Artikulationszeichen uber den Hélsen
Zeigt Artikulationszeichen an der Halsseite von Noten statt am Notenkopf an.

Artikulationszeichen liber den Systemen
Zeigt Artikulationszeichen unabhangig von der Halsrichtung der Noten tUber dem
Notensystem an. Diese Einstellung hat Vorrang vor der Option Artikulationszeichen
tiber den Haélsen.

Notenbezogene Symbole am Notenhals zentrieren

Zentriert Symbole, die mit Noten verbunden sind, auf den Halsen statt auf den
Notenkopfen.

Sonstige

Anzeigequantisierung fur alle Stimmen
Wendet Anderungen, die Sie mit dem Anzeigequantisierung-Werkzeug vornehmen,
auf alle Stimmen im Notensystem an.

Pedal-Events ausblenden
Blendet Pedal-Marker fur aufgenommene MIDI-Haltepedalbefehle aus der Notation
aus.

Expression-Map-Symbole ausblenden
Blendet Expression-Map-Symbole aus der Notation aus.

Probemarken: »J« liberspringen

Uberspringt den Buchstaben j, wenn Sie Buchstaben fiir Studierzeichen in Ihrer
Notation verwenden.

Pedalsymbole darstellen als

Hier kdnnen Sie festlegen, ob Kombinationen zum Betatigen/Loslassen des Pedals als
zwei Symbole, ein Symbol plus Klammer oder als zwei Klammern dargestellt werden.

H.W.Henze-Stil

Zentrierte Halse
Zentriert Notenkopfe Gber den Halsen.

Haltebdgen als Linien
Zeigt Haltebdgen als flache Linien statt als gekrimmte Haltebdgen an.

Fahnchen in Balkenform
Zeigt Notenfahnchen als vertikale Linien an.
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Schrage Féhnchen
Fahnchen neigen sich nach unten.

Vorzeichen vor jeder Note
Zeigt Vorzeichen fur beide Noten in einem gebundenen Notenpaar an.

Spezielle Akkoladen
Verwendet eine einfachere Art von geschweiften Klammern fir Akkoladen.

Uberbalkte Pausen
Zeigt Balken fur Pausen an.

Sie missen auf Ubernehmen klicken, damit die Anderungen wirksam werden.

WEITERFUHRENDE LINKS
Notationseinstellungen - Projekt-Registerkarte auf Seite 77

Projekt - Vorzeichen-Seite

Auf der Vorzeichen-Seite kdnnen Sie festlegen, wie das Programm Vorzeichen in der Notation
anzeigt.

Sie kdnnen die Vorzeichen-Seite des Notationseinstellungen-Dialogs auf eine der folgenden
Arten o6ffnen:

e Offnen Sie den Noten-Editor, wéihlen Sie Notation > Einstellungen, wéhlen Sie die Projekt-
Registerkarte und klicken Sie in der Seiten-Liste auf Vorzeichen.

e Doppelklicken Sie im Noten-Editor links von einem Notensystem, wahlen Sie die Projekt-
Registerkarte und klicken Sie in der Seiten-Liste auf Vorzeichen.

Sie missen auf Ubernehmen klicken, um Ihre Einstellungen anzuwenden.

Font Settings
Notation Style
Accidentals

Die Vorzeichen-Seite ist in mehrere Abschnitte unterteilt:

Modus

Hilfsvorzeichen alle
Zeigt Vorzeichen fur Noten auRerhalb der Tonart an.
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Geben Sie im Takte-Wertefeld an, nach wie vielen Takten Hilfsvorzeichen angezeigt
werden sollen. Bei Auswahl von 0 werden keine Hilfsvorzeichen angezeigt.

Erzwingen

Zeigt Vorzeichen fur alle Noten auBerhalb der Tonart an und wiederholt Vorzeichen
sogar innerhalb desselben Takts.

Alle erzwingen

Zeigt Vorzeichen fur jede einzelne Note in der Notation an.

Enharm. Verwechslung im Takt
Wendet enharmonische Verwechslung auf gesamte Takte an.

Vorzeichen aus Akkordspur

Nutzt die Akkordspur, um die Vorzeichen in der Notation zu bestimmen.

AuRerhalb der Tonart

Intervall-Schalter
Hiermit konnen Sie die gangigsten Intervalle als Kreuze oder Bes anzeigen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Notationseinstellungen - Projekt-Registerkarte auf Seite 77

Projekt - Akkordsymbole-Seite

Auf der Akkordsymbole-Seite konnen Sie festlegen, wie Akkordsymbole in Ihrer Notation
angezeigt werden sollen.

Sie konnen die Akkordsymbole-Seite des Notationseinstellungen-Dialogs auf eine der
folgenden Arten 6ffnen:

e Offnen Sie den Noten-Editor, wihlen Sie Notation > Einstellungen, wihlen Sie die Projekt-
Registerkarte und klicken Sie in der Seiten-Liste auf Akkordsymbole.

e Doppelklicken Sie im Noten-Editor links von einem Notensystem, wahlen Sie die Projekt-
Registerkarte und klicken Sie in der Seiten-Liste auf Akkordsymbole.

HINWEIS

Sie mussen auf Ubernehmen klicken, um Ihre Einstellungen anzuwenden.

,I/Project J/I.ayout I Staff J/ Text
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Die Akkordsymbole-Seite ist in mehrere Abschnitte unterteilt:

Default Apply
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Schrift (Akkordsymbole)

Grundton
Legt die SchriftgroRe fur den Grundton im Akkord fest.

Typ
Legt die SchriftgroRe fur die Buchstaben fest, die die Art des Akkords angeben.

Tensions
Legt die SchriftgroRe fur die Tensions in Akkordsymbolen fest.

Bass

Legt die SchriftgroRe fur den Buchstaben fest, der die Bassnote in einem Akkord
angibt.

Optionen
Bassnote ausrichten

Zeigt Bassnoten an derselben vertikalen Position an wie den Rest der Zeichen.

Tensions auf die Grundlinie
Zeigt Tensions an derselben vertikalen Position an wie den Rest der Zeichen.

Akkordsymbole skalieren
Skaliert die Grof3e des Akkords gemalR der Systemgrofie.

Darstellungstransposition

Wenn Darstellungstransposition im Notationseinstellungen-Dialog (Registerkarte
Notensystem - Einstellungen) aktiviert ist, andern sich Akkordsymbole entsprechend.

WEITERFUHRENDE LINKS
Notationseinstellungen - Projekt-Registerkarte auf Seite 77
Notennamen einrichten auf Seite 41

Projekt - Gitarrenvorlagen-Seite

Auf der Gitarrenvorlagen-Seite kénnen Sie Akkorddiagramme fiir alle gangigen Akkorde
festlegen. Diese Symbole werden im Akkorddiagramm-Dialog oder bei Nutzung der Funktion
Akkordsymbole erzeugen verwendet.

Sie kdnnen die Gitarrenvorlagen-Seite des Notationseinstellungen-Dialogs auf eine der
folgenden Arten 6ffnen:

e Offnen Sie den Noten-Editor, wihlen Sie Notation > Einstellungen, wahlen Sie die Projekt-
Registerkarte und klicken Sie in der Seiten-Liste auf Gitarrenvorlagen.

e Doppelklicken Sie im Noten-Editor links von einem Notensystem, wahlen Sie die Projekt-
Registerkarte und klicken Sie in der Seiten-Liste auf Gitarrenvorlagen.

HINWEIS

Sie mussen auf Ubernehmen klicken, um Ihre Einstellungen anzuwenden.
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,I/Project J/I.ayout I Staff J/ Text
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Default Apply

Auf der Gitarrenvorlagen-Seite stehen die folgenden Optionen zur Verfiigung:

Gitarre

Zeigt alle festgelegten Akkorddiagramme an. Doppelklicken Sie auf ein Symbol, um
den Akkorddiagramme-Dialog zu 6ffnen und das Symbol zu bearbeiten.

Akkord
Zeigt das Akkordsymbol fur das Akkorddiagramm an. Doppelklicken Sie auf ein Symbol,
um den Dialog Neues Akkordsymbol zu 6ffnen und das Symbol zu bearbeiten.

Neu
Fugt ein leeres Akkorddiagramm unter dem ausgewahlten Symbol hinzu.

Entfernen
Entfernt das ausgewahlte Akkorddiagramm.

Sortieren

Sortiert die Akkorddiagramme entsprechend ihrer Skala von oben nach unten, von
C-Akkorden bis H-Akkorden.

Fur ‘Akkordsymbole erzeugen’ verwenden

Wenn Sie die Funktion Akkordsymbole erzeugen nutzen, werden hierdurch
Akkorddiagramme zusammen mit Standard-Akkorden eingefligt, sofern passende
Akkorddiagramme gefunden werden. Wenn fur einen bestimmten Akkord mehrere
Diagramme verfiigbar sind, wird das erste verwendet.

Kleine Ansicht

Zeigt die Akkordsymbole in der Liste in der GroRRe an, die sie in der Notation
einnehmen werden.

WEITERFUHRENDE LINKS
Notationseinstellungen - Projekt-Registerkarte auf Seite 77
Notennamen einrichten auf Seite 41

Projekt - Abstande-Seite

Auf der Abstdnde-Seite kdnnen Sie die Abstande und andere Layout-Aspekte von Objekten in der
Notation festlegen.

Sie kdnnen die Absténde-Seite des Notationseinstellungen-Dialogs auf eine der folgenden
Arten 6ffnen:
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e Offnen Sie den Noten-Editor, wihlen Sie Notation > Einstellungen, wihlen Sie die Projekt-
Registerkarte und klicken Sie in der Seiten-Liste auf Abstdnde.

e Doppelklicken Sie im Noten-Editor links von einem Notensystem, wahlen Sie die Projekt-
Registerkarte und klicken Sie in der Seiten-Liste auf Abstande.

HINWEIS

Sie mussen auf Ubernehmen klicken, um Ihre Einstellungen anzuwenden.

,I/Project J/I.ayout f Staff J/ Text
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Auf der Abstande-Seite stehen die folgenden Optionen zur Verfigung:

Vor dem ersten Akkord
Der Abstand zwischen dem Taktstrich und der ersten Note in jedem Takt.

Abstand Schlisselwechsel - Taktstrich
Der Abstand zwischen einem am Taktbeginn eingefuigten Schlissel und dem auf ihn
folgenden Taktstrich.

Abstand erster Schlissel - Taktstrich
Der Abstand zwischen dem Anfang eines Notensystems und dem ersten Schlussel in
der Zeile.

Abstand Schliissel - Tonart
Der Abstand zwischen den Schlussel- und Tonartsymbolen am Anfang eines
Notensystems.

Abstand Tonart - Taktart
Der Abstand zwischen den Tonart- und Taktartsymbolen am Anfang eines
Notensystems.

Abstand Taktartwechsel - Taktstrich
Der Abstand zwischen einem eingefligten Taktartsymbol und dem darauf folgenden
Taktstrich.

Abstand Note - Punktierung
Der Abstand zwischen Noten und ihren Punktierungen.

Abstand Note - Vorzeichen
Der Abstand zwischen Noten und ihren Vorzeichen.

Hinter Vorschlagnoten

Der Abstand zwischen Vorschlagen, die zur selben Note gehéren, und der Abstand zu
der Note, zu der sie gehoren.
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Zwischen Vorzeichen
Der vertikale Abstand zwischen Vorzeichen in einem Akkord.

Vorzeichen in Tonartbezeichnern
Der Abstand zwischen allen Vorzeichensymbolen in der Gruppe von Vorzeichen, die am
Anfang eines Notensystems angezeigt werden.

Winkel von Haltebégen
Der Winkel von Haltebdgen.

Winkel von Notenkopfbégen
Der Winkel von Aufstrich-/Abstrichsymbolen.

Bogenstarke
Die Starke von Haltebégen.

Bindebogenstarke
Die Starke von Bindebdgen.

Bezier-Starke
Die Starke von Bezier-Bindebdgen.

Start-/Endabstand von Bindebdgen zu Notenképfen
Hier kdnnen Sie einstellen, wie weit die Endpunkte von Bindebdgen von den
Notenkdpfen entfernt sind, zu denen sie gehoren.

Mittlerer Abstand von Bindebdgen zu Notenkopfen
Hier kdnnen Sie die vertikale Position der Mitte von Bindebdgen einstellen.

Erste Taktnummer - horizontaler Versatz
Stellt den horizontalen Abstand zwischen der Taktnummer und dem Taktstrich im
ersten Takt jedes Notensystems ein.

Erste Taktnummer - vertikaler Versatz
Stellt den vertikalen Abstand zwischen der Taktnummer und dem Taktstrich im ersten
Takt jedes Notensystems ein.

Andere Taktnummern - horizontaler Versatz
Stellt den horizontalen Abstand zwischen der Taktnummer und dem Taktstrich in allen
anderen Takten ein.

Andere Taktnummern - vertikaler Versatz
Stellt den vertikalen Abstand zwischen der Taktnummer und dem Taktstrich in allen
anderen Takten ein.

Notensystemtrenner - horizontaler Versatz
Hiermit kénnen Sie Notensystemtrenner vom linken Rand einrticken.

Notensystemtrenner - vertikaler Versatz
Hiermit kénnen Sie alle Notensystemtrenner vertikal verschieben.

Spurname - horizontaler Versatz

Der horizontale Abstand zwischen dem Spurnamen und dem Anfang des
Notensystems.

Spurname - vertikaler Versatz
Der vertikale Abstand zwischen dem Spurnamen und dem Notensystem.
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Kurzer Spurname - horizontaler Versatz

Stellt den horizontalen Abstand zwischen Notensystemen und ihren kurzen
Spurnamen ein.

Kurzer Spurname - vertikaler Versatz

Stellt den vertikalen Abstand zwischen Notensystemen und ihren kurzen Spurnamen
ein.

Hohe von Mehrfachpausen

Passt die Héhe von Mehrfachpausen-Symbolen an.

Breite von Mehrfachpausen
Passt die Breite von Mehrfachpausen-Symbolen an.

Dichte der Notenplatzierung

Der Mindestabstand zwischen Akkorden/Noten in einem Takt. Wenn Sie diesen Wert
erhohen, werden Takte breiter.

Dichte der Liedtextplatzierung

Der Mindestabstand zwischen Liedtextsilben. Wenn Sie diesen Wert erh6hen, werden
die Silbenabstande breiter.

Auto-Abst./Bearbeitungsmodus

Erhohen Sie diesen Wert, um die Anzahl von Takten auf einer Seite im
Bearbeitungsmodus zu verringern.

Standard-Linienstarke
Die Starke aller Linien, fur die es keine spezifische Starkeanpassung gibt.

Linienstarke [flir Element]

Hiermit konnen Sie die Linienstéarke fir verschiedene Elemente in der Notation
anpassen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Notationseinstellungen - Projekt-Registerkarte auf Seite 77

Notationseinstellungen - Layout-Registerkarte

Auf der Layout-Registerkarte kdnnen Sie Einstellungen fur die unterschiedlichen Layouts
vornehmen.

Sie kdnnen den Notationseinstellungen-Dialog auf eine der folgenden Arten 6ffnen:

e Offnen Sie den Noten-Editor und wihlen Sie Notation > Einstellungen.

e Doppelklicken Sie im Noten-Editor auf das Rechteck links von einem Notensystem.

HINWEIS

Sie miissen auf Ubernehmen klicken, um Ihre Einstellungen anzuwenden.
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Die folgenden Bereiche sind verfugbar:

Layouts

Liste der Layouts
Listet alle Layouts im Projekt auf. Das aktuelle Layout wird hervorgehoben.

Funktionen

Funktionen-Menii

Hiermit kdnnen Sie das aktuelle Layout entfernen, aufraumen, kopieren, exportieren

oder importieren.

Spur

Spurliste

Hiermit kénnen Sie die folgenden Elemente fur die ausgewahlte Spur anzeigen/
ausblenden:

e Geschweifte Klammern

Geschweifte Klammern, die die Notensysteme einschlieBen. Ziehen Sie an den
Enden der Anzeige, um die geschweiften Klammen zu bearbeiten, und klicken Sie

auf die Anzeige, um eine geschweifte Klammer zu entfernen.

e Eckige Klammern

Eckige Klammern, die die Notensysteme einschlieBen. Ziehen Sie an den Enden der
Anzeige, um die eckigen Klammen zu bearbeiten, und klicken Sie auf die Anzeige,

um eine eckige Klammer zu entfernen.

e Spur
Der Name der MIDI-Spur.
o T

Das Taktart-Symbol. Es wird nur angezeigt, wenn ‘Moderne’ Taktart im Optionen-

Abschnitt rechts aktiviert ist.

e N

Der Name des Notensystems.
e L

Layout-Symbole, wie zum Beispiel Studierzeichen.
e D
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Darstellungstransposition
o C

Akkordspur-Symbole. Sie kénnen nur in einem Notensystem angezeigt werden.

Name des Layouts

Name des Layouts
Der Name des Layouts. StandardmaRig entspricht er dem Namen der MIDI-Spur.

Optionen
Optionen
e Gleiche Abstande
Der Platz, den Noten einnehmen, entspricht ihrem Notenwert.
e GroBe

Hier kdnnen Sie die GréRe des Notensystems als Prozentwert der normalen Grof3e
einstellen.

e Mehrfachpausen

Hier kdnnen Sie einstellen, wie viele leere Takte erlaubt sind, bevor Pausen
mit einer Lange von Uber einem Takt durch ein Mehrfachpausen-Symbol ersetzt
werden.

e Real Book

Zeigt Schlisselsymbole nur im ersten Notensystem auf jeder Seite an.
e Notensystemtrenner

Fugt Trennzeichen am Anfang jeder Akkolade ein.

=

e ‘Moderne’ Taktart

Zeigt Taktartangaben Uber den Notensystemen an, nicht darin. Sie kénnen die
Grolie der modernen Taktartangaben im Notationseinstellungen-Dialog (Seite
Projekt - Notation) festlegen. In der T-Spalte der Spurliste kénnen Sie festlegen,
far wie viele Spuren Taktarten angezeigt werden.

Systemnamen

Notensystemnamen fiir dieses Notensystem anzeigen
Legt fest, ob Systemnamen angezeigt werden.

HINWEIS

In der N-Spalte der Spurliste des Notationseinstellungen-Dialogs (Layout-
Registerkarte) konnen Sie Systemnamen fir einzelne Spuren im Layout ein- bzw.
ausblenden.

Von den Spuren

Verwendet die Namen der Spuren als Systemnamen. Wenn diese Option deaktiviert
ist, werden stattdessen die Namen verwendet, die im Notationseinstellungen-Dialog
(Registerkarte Notensystem - Einstellungen) festgelegt sind.

95



Notationseinstellungen-Dialog
Notationseinstellungen - Notensystem-Registerkarte

WEITERFUHRENDE LINKS

Notationseinstellungen-Dialog auf Seite 76

Klammern und geschweifte Klammern hinzufiigen auf Seite 230
Akkordsymbole von der Akkordspur anzeigen auf Seite 186
Mehrfachpausen auf Seite 236

Projekt - Notation-Seite auf Seite 82

Notationseinstellungen - Notensystem-Registerkarte

Auf der Notensystem-Registerkarte werden die Einstellungen fir das momentan aktive
Notensystem angezeigt.

Sie kdnnen den Notationseinstellungen-Dialog auf eine der folgenden Arten &ffnen:

e Offnen Sie den Noten-Editor und wihlen Sie Notation > Einstellungen.

e Doppelklicken Sie im Noten-Editor auf das Rechteck links von einem Notensystem.
HINWEIS

Sie miissen auf Ubernehmen klicken, um Ihre Einstellungen anzuwenden.

,I/Project | layout | Staff | Te

Die Notensystem-Registerkarte ist in mehrere Unter-Registerkarten aufgeteilt:

Einstellungen

Tracks ,l/ Main J/ Options J/ Polyphonic J/ Tablature
MIDI 02 - Staff Names
I --: I <o
r Display Quantize - Clef/Key
Notes - -
16 M Flests |j|
Auto Quantize
Deviation Adapt e o
r Interpretation Options : Local Keys
Lower Staff
Presets m Syncopation B Auto Clef
- B Consolidate Rests
B Clean Lengths - Display Transpose
store B No Overlap “ Semitones
Remove W snurie
Default Apply

Zeigt Einstellungen fur das aktive Notensystem an.

Optionen

Zeigt zusatzliche Einstellungen fir das aktive Notensystem an.

Polyphonie

Zeigt Einstellungen fur polyphone Stimmen oder getrennte Notensysteme an.

Tabulatur

Zeigt Einstellungen fur Tabulatur-Notation an.
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Gemeinsame Einstellungen fiir alle Registerkarten

Spuren

Wahlen Sie eine Spur aus, um ihre Einstellungen im rechten Abschnitt des Dialogs
anzuzeigen.

Presets
Wenden Sie ein Notensystem-Preset an, indem Sie es aus dem Einblendmenu
auswahlen.
Das Programm bietet verschiedene Notensystem-Presets, die fur unterschiedliche
Instrumente erstellt wurden.
Mit Speichern kdonnen Sie die aktuellen Einstellungen als Preset speichern.

Mit Entfernen kénnen Sie das ausgewahlte Preset entfernen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Notationseinstellungen-Dialog auf Seite 76
Notensystem-Presets speichern auf Seite 97
Notensystem - Einstellungen-Registerkarte auf Seite 98
Notensystem - Optionen-Registerkarte auf Seite 102
Notensystem - Polyphonie-Registerkarte auf Seite 104

Notensystem-Presets speichern

Sie kdnnen Notensystem-Presets speichern und laden, wenn Sie an einem Notensystem arbeiten,
das ahnliche Eigenschaften hat wie eines, an dem Sie zuvor gearbeitet haben. Dies ist nttzlich,
da es sehr zeitaufwandig sein kann, Notensystemeinstellungen fur Ihre Notation vorzunehmen.

VORAUSSETZUNGEN
Sie haben ein Notensystem nach Ihren Winschen eingerichtet.

HINWEIS

Es stehen verschiedene Notensystem-Presets zur Verfigung, die zum Beispiel fur
unterschiedliche Instrumente optimiert sind. Wenn Sie ein Preset auswahlen, werden
die entsprechenden Einstellungen geladen. Um diese Einstellungen auf ein Notensystem
anzuwenden, missen Sie auf Ubernehmen klicken.

VORGEHENSWEISE
1. Offnen Sie den Notationseinstellungen-Dialog (Notensystem-Registerkarte).
2. Klicken Sie im Presets-Abschnitt auf Speichern.

3. Geben Sie im Dialog einen Namen fur das Preset ein und klicken Sie auf OK.

ERGEBNIS

Das Preset steht jetzt im Presets-Einblendmend in allen Projekten zur Verfigung. Es beinhaltet
alle Einstellungen aus der Notensystem-Registerkarte.

Die Notensystem-Presets werden als einzelne Dateien im Unterordner Staff Presets des Presets-
Ordners im Cubase-Programmordner gespeichert.

WEITERFUHRENDE LINKS
Notationseinstellungen - Notensystem-Registerkarte auf Seite 96
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Notensystem - Einstellungen-Registerkarte

Auf der Einstellungen-Registerkarte werden die Einstellungen fur das aktive Notensystem
angezeigt.

Sie kdnnen den Notationseinstellungen-Dialog auf eine der folgenden Arten &ffnen:

e Offnen Sie den Noten-Editor und wihlen Sie Notation > Einstellungen.

e Doppelklicken Sie im Noten-Editor auf das Rechteck links von einem Notensystem.
HINWEIS

Sie missen auf Ubernehmen klicken, um Ihre Einstellungen anzuwenden.

,I/Project J/I.ayout f Staff J/ Text
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Default Apply

Die Einstellungen-Registerkarte ist in verschiedene Abschnitte aufgeteilt:

Systemnamen

Lang
Hier kdnnen Sie einen Namen fur das Notensystem angeben, der an der allerersten
Instanz des Notensystems in der Notation angezeigt wird.

HINWEIS

Um den langen Namen zu Beginn jeder neuen Seite anzuzeigen, aktivieren Sie Lange
Systemnamen auf neuen Seiten im Notationseinstellungen-Dialog (Seite Projekt -

Notation).

Auf der Layout-Registerkarte des Notationseinstellungen-Dialogs kénnen Sie
festlegen, ob Namen Uberhaupt angezeigt werden sollen oder nicht. Dort kdnnen Sie
auch festlegen, dass stattdessen die Namen der bearbeiteten MIDI-Spuren verwendet

werden sollen.

Kurz
Hier kdnnen Sie einen Namen fur das Notensystem angeben, der fiir alle folgenden
Instanzen des Notensystems in der Notation angezeigt wird.
Wenn Sie nicht mdchten, dass fur jedes System in der Notation ein Name angezeigt
wird, l6schen Sie den Kurznahmen bzw. lassen Sie das Feld leer.
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Anzeigequantisierung

Anzeigequantisierung legt fest, wie MIDI-Noten interpretiert werden, und hilft Ihnen dabei,
Ihre Noten so lesbar wie mdglich zu gestalten.

HINWEIS

Eine gangige Einstellung ist es, fur Noten 16 (Sechzehntel) und fur Pausen 4 (Viertel)
festzulegen.

Noten

Stellen Sie diesen Wert entsprechend dem kleinsten Notenwert ein, den Sie in der
Notation anzeigen mdchten. Wenn die Notation nur Triolen (oder hauptsachlich
Triolen) enthalt, wahlen Sie eine der triolischen Optionen aus.

Die Einstellung fur die Auto-Quantisierung hat teilweise Vorrang vor dieser
Einstellung.
Pausen

Stellen Sie diesen Wert entsprechend dem kleinsten Pausenwert ein, den Sie in
der Notation anzeigen méchten. Wenn die Notation nur Triolen (oder hauptsachlich
Triolen) enthalt, wahlen Sie eine der triolischen Optionen aus.

Dadurch wird auch festgelegt, wie Notenlangen angezeigt werden. Stellen Sie hier den
kleinsten Notenwert ein, der fur eine einzelne Note angezeigt werden soll, die sich auf
einer Zahlzeit befindet.

Auto-Quantisierung

Aktivieren Sie diese Option, wenn Ihre Musik gerade Noten und Triolen enthalt.
Andernfalls sollten Sie darauf achten, dass sie deaktiviert ist.

HINWEIS

Auto-Quantisierung nutzt den Anzeigequantisierung-Wert. Wenn die Funktion fiir
eine Note oder Gruppe von Noten keinen geeigneten Notenwert finden kann, nutzt sie
fir diese Noten den eingestellten Quantisierung-Wert.

Abweichung

Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie mdchten, dass das Programm Triolen oder
gerade Noten auch dann erkennt, wenn sie nicht genau auf der jeweiligen Zahlzeit
liegen. Deaktivieren Sie sie, wenn Sie wissen, dass Ihre Triolen oder geraden Noten
perfekt aufgenommen wurden.

HINWEIS
Diese Option ist nur verfugbar, wenn die Auto-Quantisierung aktiviert ist.

Anpassen

Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie méchten, dass das Programm annimmt, dass sich
in der Nahe einer erkannten Triole wahrscheinlich auch weitere Triolen befinden.

HINWEIS

Diese Option ist nur verfugbar, wenn die Auto-Quantisierung aktiviert ist.

Interpretationsoptionen

Diese Einstellungen bestimmen, wie die Noten interpretiert werden.
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Synkopen
Die folgenden Optionen sind verfugbar:
e Permissiv

Fagt langen Noten Haltebégen hinzu. Ausnahmen wie eine halbe Note, die in
einem 4/4-Takt auf der zweiten Zahlzeit beginnt, sind mdglich. Sie werden immer
als halbe Noten und nie als zwei gebundene Viertelnoten angezeigt.

e Gesamt
Aktiviert Synkopierung.
e Aus

Deaktiviert Synkopierung ohne Ausnahmen.
HINWEIS

Sie kdnnen Ausnahmen fur die Synkopen-Einstellung einfigen, indem Sie das
Anzeigequantisierung-Werkzeug nutzen. Mit dem Werkzeug Noten teilen kdnnen Sie
auch gebundene Noten in verschiedenen Kombinationen erzeugen.

Pausen ordnen

Verbindet kleine aufeinanderfolgende Pausen zu einer, zum Beispiel eine Achtelpause
und eine Sechzehntelpause zu einer punktierten Achtelpause.

I y - [ m— 1

»Pausen ordnen« deaktiviert und aktiviert

Ldngen sdubern

Zeigt Noten, die als Akkorde erkannt werden, mit identischer Ladnge an. Dies geschieht,
indem die langeren Noten kurzer angezeigt werden als sie sind. Noten mit sehr
geringen Uberlappungen werden abgeschnitten.

Wenn eine Note zu kurz ist, wird dadurch ihre Anzeigeldnge bis zum Anfang der
nachsten Note oder bis zur Anzeigequantisierungs-Position der nachsten Pause
erweitert.

I o ] I o ]
= =
B 1 B 1

Eine geringflgig kurzere Achtelnote ohne und mit »Langen sdubern«

Wenn die Nutzung von Ldngen saubern nicht hilft, kdnnen Sie die Gré3e der Noten
manuell andern oder das Anzeigequantisierung-Werkzeug nutzen.

Keine Uberlappung
Wenn diese Option aktiviert ist, werden Uberlappungen zwischen Noten nicht
angezeigt. Am gleichen Punkt beginnende kurze und lange Noten kénnen so
ohne Haltebdgen dargestellt werden; die langen Noten werden in der Anzeige
abgeschnitten. So wird das Notenbild besser lesbar.
Sie kdnnen Ausnahmen fur diese Option einfuigen, indem Sie das
Anzeigequantisierung-Werkzeug nutzen.

WICHTIG

Maoglicherweise gibt es Situationen, in denen keine dieser Alternativen ideal ist. In
solchen Féllen lasst sich das Problem wahrscheinlich durch die Nutzung polyphoner
Stimmen beheben.
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Shuffle

Aktivieren Sie diese Funktion, wenn Sie Noten mit einem Shuffle- oder Swing-Feeling
(Achtel- oder Sechzehntelnoten-Figuren, bei denen jede zweite Note verspatet gespielt
wird) eingespielt haben und mdéchten, dass sie als gerade Noten (nicht triolisch)
dargestellt werden. Dies kommt in der Jazz-Notation haufig vor.

—3= —3= 3 3 3 3
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Mit und ohne Shuffle

Schliissel/Tonart

Mit diesen Einstellungen kdnnen Sie den SchlUssel fur Ihr Notensystem festlegen und
bearbeiten. Nutzen Sie die Bildlaufleiste, um eine der Schlisseloptionen auszuwahlen.

Tonart lokal

Hiermit konnen Sie nur fir das ausgewahlte Notensystem eine andere Tonart
einfligen. Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie zum Beispiel ein Horn notieren und
ein anderes Tonartsymbol festlegen mochten.

Unteres System
Hiermit konnen Sie einen Schllssel fur das untere Notensystem einfligen. Diese Option
wird nur in Verbindung mit getrennten (Klavier-)Notensystemen und polyphoner
Stimmfihrung verwendet. Wenn Sie ein getrenntes Notensystem haben, kénnen Sie
unterschiedliche SchlUssel fur die obere und untere Notenzeile festlegen.

Schliissel automatisch

Aktivieren Sie diese Option, um das Programm je nach Tonumfang automatisch einen
Violin- oder Bassschlussel fuir das Notensystem auswahlen zu lassen.

Darstellungstransponierung

Mit der Darstellungstransposition konnen Sie Parts fur Instrumente vorbereiten, die nicht in
der klingenden Tonart notiert werden.

HINWEIS

Die Darstellungstransposition wirkt sich nicht auf die Wiedergabe oder die tatsachliche
Tonhdhe der Noten aus. Sie andert nur, wie Noten angezeigt und gedruckt werden.

HINWEIS

Sie kénnen auch Darstellungstranspositions-Anderungen an beliebigen Stellen der Notation
einsetzen, indem Sie ein Tonartwechsel-Symbol einfligen und die Transponieren-Einstellung im
Dialog Tonart bearbeiten nutzen.

Halbtone

Hiermit kdnnen Sie festlegen, um wie viele Halbtone die angezeigten Noten
transponiert werden sollen. Wenn Ihr Instrument nicht im Transponieren-
Einblendmen aufgelistet ist, kdnnen Sie dieses Wertefeld nutzen, um die gewlinschte
Transposition festzulegen.

Transponieren-Einblendmenii

Sie kdnnen ein transponierendes Instrument aus dem Einblendmenu auswahlen.
Dadurch wird der Halbténe-Wert automatisch angepasst.
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WEITERFUHRENDE LINKS

Notationseinstellungen - Notensystem-Registerkarte auf Seite 96
Notationseinstellungen - Layout-Registerkarte auf Seite 93
Projekt - Notation-Seite auf Seite 82

Polyphone Stimmfuhrung auf Seite 111

Ausnahmen fur die Anzeigequantisierung einfligen auf Seite 47
Ausnahmen fur die Anzeigequantisierung auf Seite 46
Notenwert fUr die Anzeigequantisierung einstellen auf Seite 27
Tonart bearbeiten (Dialog) auf Seite 36

Projekt - Akkordsymbole-Seite auf Seite 88
Noten-Editor-Werkzeugzeile auf Seite 7

Transponierende Instrumente auf Seite 42

Notensystem - Optionen-Registerkarte
Die Optionen-Registerkarte bietet zusatzliche Einstellungen fir das aktive Notensystem.
Sie kdnnen den Notationseinstellungen-Dialog auf eine der folgenden Arten &ffnen:

e Offnen Sie den Noten-Editor und wihlen Sie Notation > Einstellungen.

e Doppelklicken Sie im Noten-Editor auf das Rechteck links von einem Notensystem.

HINWEIS

Sie missen auf Ubernehmen klicken, um Ihre Einstellungen anzuwenden.

B =

Solo piano

Die Optionen-Registerkarte ist in verschiedene Abschnitte aufgeteilt:

Schalter

Gerade Balken
Zeigt die Balken Uber Noten gerade an, nicht geneigt.

Ohne Balken
Zeigt keine Balken im Notensystem an. Dies ist nutzlich fur Gesangsnotation.

Untergruppen
Zeigt Sechzehntelnoten unter Balken als Gruppen von je vier Noten an.
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Ohne und mit Untergruppen

16tel-Untergruppen

Zeigt noch kleinere Untergruppen von Sechzehntelnoten an. Diese Einstellung hat
keine Auswirkung, wenn Untergruppen deaktiviert ist.
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Als Untergruppen, aber mit aktivierten 16tel-Untergruppen

SystemgroéRRe

Systemlinien

Legt die Anzahl von Systemlinien fest. Stellen Sie diesen Wert fur Standard-Notation
auf 5 ein.

FUr Leadsheets kann es nutzlich sein, den Systemlinien-Wert auf 0 einzustellen.
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Linienabstand
Legt den Abstand zwischen den Systemlinien fest.

GroRRe

Legt die Grof3e der Notensysteme in Prozent fest; der Standardwert betragt 100 %.
Anderungen an dieser Einstellung skalieren die Noten vertikal.

Schlagzeugnoten

Wenn Sie Schlagzeugnoten schreiben, kdnnen Sie jeder Tonhhe einen eigenen Notenkopf
zuweisen. Sie kdnnen sogar unterschiedliche Notenkopfe fur unterschiedliche Notenwerte
einrichten.
Schlagzeugnoten nutzen

Zeigt Noten entsprechend der Drum-Map an, die der Spur zugewiesen ist.

System mit einer Linie

Platziert alle Noten auf einer einzelnen Notenlinie.

Bereich

Hiermit kénnen Sie einen Notenbereich einrichten. Noten innerhalb dieses Bereichs
werden auf einer einzelnen Linie angezeigt, wahrend Noten unter- oder oberhalb des
Bereichs unter bzw. Uber der Linie angezeigt werden.

Keine Vorzeichen
Zeigt Schlagzeugnoten ohne Vorzeichen an.

Feste Halslangen

Aktiv

Wenn diese Option aktiviert ist, enden alle Notenhalse an derselben vertikalen
Position. Diese Funktion ist fur die Schlagzeugnotation nutzlich.

103



Notationseinstellungen-Dialog
Notationseinstellungen - Notensystem-Registerkarte

T L —1 " & -

1
e - -

@fﬂa@-ﬁa@; e

Ein Schlagzeug-Pattern, fur das Feste Halsldngen aktiviert ist.

Mit den Aufwarts- und Abwarts-Wertefeldern kdnnen Sie festlegen, welche Position
relativ zum oberen Ende des Notensystems jeweils fUr aufwarts und abwarts gerichtete
Halse verwendet wird.

Noten-Limits

Im Abschnitt Noten-Limits kdnnen Sie einen Notenbereich festlegen. Im aktiven Notensystem
werden alle Noten auf3erhalb dieses Bereichs in einer anderen Farbe angezeigt. Wenn Sie Noten
far ein bestimmtes Instrument schreiben, konnen Sie auf diese Weise leicht Noten finden, die
aulRerhalb des Notenbereichs des Instruments liegen.
Niedrig

Hiermit konnen Sie das untere Noten-Limit angeben.

Sie kdnnen die Farbe, in der die Noten aul3erhalb des Bereichs im aktiven Notensystem
angezeigt werden sollen, im Programmeinstellungen-Dialog (Notation - Farben fiir
spezielle Bedeutungen) festlegen.

Sie kdnnen Noten aullerhalb des Bereichs ausblenden, indem Sie Noten au3erhalb
der Limits ausblenden im Programmeinstellungen-Dialog (Seite Notation -
Bearbeitungsoptionen) aktivieren.

Hoch
Hiermit konnen Sie das obere Noten-Limit angeben.

WEITERFUHRENDE LINKS

Notationseinstellungen - Notensystem-Registerkarte auf Seite 96
Notensystem fUr Schlagzeugnotation einrichten auf Seite 244
Balken deaktivieren auf Seite 132

Drum-Maps einrichten auf Seite 241

Notensystem - Polyphonie-Registerkarte

Auf der Polyphonie-Registerkarte werden die Einstellungen fir polyphone Stimmen oder
getrennte Notensysteme angezeigt.

Sie kdnnen den Notationseinstellungen-Dialog auf eine der folgenden Arten 6ffnen:

e Offnen Sie den Noten-Editor und wihlen Sie Notation > Einstellungen.

e Doppelklicken Sie im Noten-Editor auf das Rechteck links von einem Notensystem.
HINWEIS

Sie missen auf Ubernehmen klicken, um Ihre Einstellungen anzuwenden.
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,I/Project [ Leyout | Staff [ Tewt

Tracks ,]/ Main J/ Options J/Polyphonic J/ Tablature
r Staff Mode
Polyphonic hg Staff Mode
r Polyphonic Settings
[ Properties | Rests I stems 1
NumlOan‘lanlCuelSthlCenherlUprwnl
1 + 1 - -- Auto
% 2 ¥ 2 - -- Down
3 - - -
4 - -
3 + 3 - Auto
Presets | 6 v 4 - - Down
g -
Store
Remove [Prosets | Redluce Rests [T
Default Apply

Die folgenden Optionen sind verfugbar:

Systemart

Systemart
e Einfach
Zeigt alle Noten in einem einzelnen Notensystem an.
e Trennen

Zeigt ein getrenntes Notensystem mit einem festen Trennpunkt an, der rechts
eingestellt wird. Noten unterhalb des Trennpunkts werden in das untere
Notensystem verschoben.

e Polyphonie

Zeigt ein Notensystem mit bis zu acht separaten Stimmen an. In der Liste darunter
kénnen Sie die Stimmen einrichten.

Trennpunkt

HINWEIS

Diese Option ist nur verfugbar, wenn Trennen als Systemart ausgewahlt ist.

Hier kdnnen Sie einen Trennpunkt festlegen. Noten unterhalb dieses Punktes werden
in das untere Notensystem verschoben.

Polyphonie-Einstellungen

HINWEIS

Diese Option ist nur verfiigbar, wenn Polyphonie als Systemart ausgewahlt ist.

In der Liste werden die acht verfugbaren Stimmen angezeigt. Die ersten vier Stimmen werden im
oberen Notensystem, die letzten vier im unteren Notensystem angezeigt.

Liste der polyphonen Stimmen

e Eigenschaften - Num
Die Nummer der Stimme.

e Eigenschaften - Ein
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Presets

Aktiviert eine Stimme.
Eigenschaften - Kan.

Stellt den MIDI-Kanal fur eine Stimme ein. Cubase stellt automatisch jede Stimme
auf einen unterschiedlichen MIDI-Kanal ein. Wenn Sie keine guten Grinde haben,
Anderungen vorzunehmen, lassen Sie die Einstellungen unverandert.

HINWEIS

e Wenn Sie eine Note einer anderen Stimme zuweisen, andern Sie auch ihren
MIDI-Kanalwert. Die Kan.-Einstellung wirkt sich jedoch nicht auf die MIDI-
Kanaleinstellung der Noten aus. Daher sollten Sie diese Einstellung nicht
andern, nachdem Sie Ihre Noten in Stimmen eingegeben haben, es sei denn,
Sie wissen genau, was Sie tun.

e Wenn zwei Stimmen auf denselben MIDI-Kanal eingestellt sind, wird die
untere Stimme so behandelt, als ware sie deaktiviert.

Eigenschaften - Cue

Stellt die Stimme auf kleinere Stichnoten ein.

Pausen - Anzeigen

Zeigt Pausen fur die Stimme an.

Pausen - Mitte

Zentriert die angezeigten Pausen auf dem Notensystem.

Haélse - Auf/Ab

Stellt die Halsrichtung fur die Stimme ein. Wenn Sie Auto auswahlen, stellt Cubase
die Halsrichtung automatisch ein.

WICHTIG

Es gibt eine spezielle Halsfunktion fur Stimme 1: Wenn Sie sie auf Auto einstellen,
hangt die Halsrichtung wie Ublich von der Note ab, es sei denn, es befinden sich
auch Noten aus Stimme 2 im Takt: Wenn dies der Fall ist, werden die Halse fir
Stimme 1 automatisch auf Aufwarts eingestellt.

Hiermit konnen Sie Ihre eigenen Presets erstellen oder eines der folgenden Presets
verwenden:

Variabler Trennpunkt

Richtet zwei Stimmen ein, eine in jedem Notensystem, deren Halsrichtung
automatisch festgelegt wird. Dies ist ein guter Ausgangspunkt fur ein Klavier-
Notensystem, falls der Trennen-Modus nicht ausreicht.

Zwei Stimmen optimieren

Aktiviert Stimmen 1 und 2, wobei sich die erste Stimme wie bei der Einfach-
Systemart verhalt. Wenn es Noten in der zweiten Stimme gibt, werden die Halse
der ersten Stimme auf Aufwarts eingestellt.

Vier Stimmen optimieren

Die Stimmen 5 und 6 werden mit denselben Einstellungen aktiviert wie Stimmen 1
und 2. Dies ist die empfohlene Methode zum Schreiben von Klaviernoten.

Pausen reduzieren

Aus
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Zeigt alle Pausen an. Um zu entscheiden, fir welche Stimmen Sie Pausen anzeigen
mochten, kénnen Sie in die Anzeigen-Spalte klicken.

e Alle
Blendet Pausen in leeren Takten aus.
e Nur ganze Pausen

Blendet nur ganze Pausen aus.

WEITERFUHRENDE LINKS
Notationseinstellungen - Notensystem-Registerkarte auf Seite 96
Polyphone Stimmfihrung auf Seite 111

Notensystem - Tabulatur-Registerkarte
Auf der Tabulatur-Registerkarte werden die Einstellungen fur Tabulatur-Notation angezeigt.
Sie kdnnen den Notationseinstellungen-Dialog auf eine der folgenden Arten 6ffnen:

e Offnen Sie den Noten-Editor und wihlen Sie Notation > Einstellungen.

e Doppelklicken Sie im Noten-Editor auf das Rechteck links von einem Notensystem.

HINWEIS

Sie missen auf Ubernehmen klicken, um Ihre Einstellungen anzuwenden.

JProject J/Layout f Staff J/ Text

Tracks ,l/ Main J/ Options J/Polyphonl'c J/ Tablature

— Taklat

rument B No Stems/Rests
B MIDI Channel 1-6

r String Tunings
I s 1 IR sins 7
String 2 IR <
String 3 | or ERD
Presets “ String 4 m String 10
- String 5 EEE -
- BEERE: 6 IERE i 2

Remove

Default Apply

Die folgenden Optionen sind verfugbar:

Tabulatur

Tabulatur-Modus
Aktiviert den Tabulaturmodus.

Instrument

Hiermit konnen Sie ein vordefiniertes Instrument auswahlen.

Capo
Fugt eine Bundnummer fir den Kapodaster hinzu.
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Halse/Pausen ausblenden
Blendet Notenhalse und Pausen in den Noten aus.

MIDI-Kanal 1-6
Zeigt die Noten entsprechend ihrem MIDI-Kanalwert auf unterschiedlichen Saiten an.

Saiten-Stimmung
Saiten-Wertefelder

Hier kdnnen Sie die Stimmung fur jede Saite anpassen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Notationseinstellungen - Notensystem-Registerkarte auf Seite 96

Notationseinstellungen - Text-Registerkarte
Auf der Text-Registerkarte kdnnen Sie den Text fur Ihre Notation einrichten.
Sie konnen den Notationseinstellungen-Dialog auf eine der folgenden Arten 6ffnen:

e Offnen Sie den Noten-Editor und wihlen Sie Notation > Einstellungen.

e Doppelklicken Sie im Noten-Editor auf das Rechteck links von einem Notensystem.
HINWEIS

Sie miissen auf Ubernehmen klicken, um Ihre Einstellungen anzuwenden.

,I/Project J/I.ayout f Staff J/ Text
rontSetngs 1 [ [ el o Loer
| - [ Notepad | Selcton’
m Font Notepad | Selection

il -| siz=

- Font Options

M Eold

W italic

B Underiine
w Frame
mﬂ Melisma Style
m Melisma End
Pasitioning Insert Lyrics
Alignment

Default Apply

Die Text-Registerkarte ist in verschiedene Kategorien unterteilt:

Schrifteinstellungen

Set
Hier kdnnen Sie ein Textattribut-Set auswahlen, das das Erscheinungsbild fur Text
vorgibt. Dadurch werden die anderen Parameter im Dialog deaktiviert. Wenn Sie Keine
auswahlen, kénnen Sie manuelle Einstellungen vornehmen.
Sie kdnnen Sets im Notationseinstellungen-Dialog definieren (Seite Projekt -
Schrifteinstellungen) oder mit der rechten Maustaste auf ein Textobjekt klicken und
ein Textattribut aus dem Kontextmenu auswahlen.
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Schrift

Hier kdnnen Sie die Schriftart fir den Text angeben. Sie kénnen nur Schriften
auswahlen, die auf Inrem Computer installiert sind.

GréRe
Legt die GroRe des Texts fest.

Stil
Fett
Zeigt den Text in Fettschrift an.

Kursiv
Zeigt den Text in Kursivschrift an.

Unterstrichen
Unterstreicht den Text.

Rahmen
Hiermit konnen Sie den Text in einen rechteckigen oder ovalen Rahmen einschliel3en.

Melisma-Stil

Hier kdnnen Sie festlegen, ob die Melisma-Linie gepunktet oder durchgezogen sein
soll. Melisma-Linien werden angezeigt, wenn Sie ein Textsymbol hinzufigen und den
Griff rechts vom Textblock nach rechts ziehen. Auf diese Weise kann man zum Beispiel
eine bestimmte Dauer angeben oder Liedtext anzeigen, der Uber mehrere Silben
gesungen wird.

Melisma-Ende
Hiermit konnen Sie festlegen, wie die Melisma-Linie endet.

Position

Hiermit konnen Sie auswahlen, welche Seite des Textblocks zur Berechnung seiner
Position verwendet werden soll. Diese Einstellung wird wirksam, wenn der Textblock im
Rahmen der Auto-Layout-Funktion verschoben wird.

Ausrichtung

Hiermit konnen Sie die Ausrichtung des Texts festlegen. Diese Optionen gelten nur fir
Text, der aus mehr als einer Zeile besteht.

Ebene

Textbezogene Schalter
Diese Schalter entsprechen den Schaltern im Sonstige-Abschnitt der Symbole-
Registerkarte.
Sie kdnnen eines der Textsymbole aktivieren, die fur die ausgewahlte Ebene verfluigbar
sind, und es in der Notation verwenden. Die Arbeit mit Textsymbolen aus diesem
Dialog entspricht der Nutzung der Symbole aus dem Inspector oder aus einer
Symbolpalette. Wenn Sie also ein Textsymbol aus diesem Dialog auswahlen und den
Mauszeiger tber die Noten bewegen, wird er zu einem Stift und Sie kénnen Text an der
Position eingeben, an die Sie klicken.

Ebene
Hier kdnnen Sie die Ebene auswahlen, fur die Sie Text einfigen mochten.
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Notizen

Hier kénnen Sie langere Textpassagen eingeben. Wahlen Sie den gewiinschten Text aus, wahlen
Sie dann eine Note in der Notation aus und klicken Sie auf Liedtext einfigen, um den Text ab
der ausgewahlten Note in die Notation einzugeben.

Auswahl

Zeigt den Text an, der in der Notation ausgewahlt ist, und ermdglicht Ihnen, ihn zu bearbeiten.

WEITERFUHRENDE LINKS

Notationseinstellungen - Notensystem-Registerkarte auf Seite 96
Notationseinstellungen-Dialog auf Seite 76

Melisma-Linien auf Seite 205

Textschrift einrichten auf Seite 198
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Polyphone Stimmfihrung

In Cubase kénnen Sie polyphone Stimmfuhrung mit bis zu acht Stimmen einrichten. Dadurch
konnen Noten mit mehreren Stimmen klarer und leichter lesbar werden.

Das Einrichten polyphoner Stimmen umfasst die Zuweisung von Stimmen zum oberen oder
unteren Schlissel, das Anzeigen/Ausblenden von Pausen fiir bestimmte Stimmen usw.

WICHTIG

Jede Stimme ist polyphon. Anders gesagt: Jede Stimme kann Akkorde enthalten.

Polyphone Stimmfuhrung ist unter folgenden Umstanden nutzlich:

e Wenn Noten an derselben Position beginnen, aber unterschiedliche Langen haben. Durch
polyphone Stimmfuhrung kénnen Sie Uberflissige Haltebdgen vermeiden.
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Ohne und mit polyphoner Stimmfuhrung
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e Wenn Sie Gesangsstimmen notieren. Bei polyphoner Stimmfihrung kénnen Sie jeder
Stimme eine eigene Halsrichtung zuweisen, die Pausen unterschiedlich behandeln usw.
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Ohne und mit polyphoner Stimmfihrung
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e Wenn Sie komplexe Klavierstimmen notieren. Bei polyphoner Stimmfihrung kénnen Sie
einen flieBenden Trennpunkt einrichten. Cubase kann sogar einen Basslauf automatisch in
den unteren SchliUssel setzen.
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Mit einem getrennten System und mit polyphoner Stimmfiihrung

e Wenn Sie an einer Gesamtpartitur mit mehr als einem Instrument pro Notensystem
arbeiten. Selbst wenn beide Instrumente dieselben Noten spielen, werden Noten fur zwei
Instrumente eingegeben. Dadurch ist es spater einfacher, Einzelstimmen mit Hilfe des
Befehls Stimmen extrahieren zu extrahieren.

WEITERFUHRENDE LINKS

Notensystem - Polyphonie-Registerkarte auf Seite 104
Noteneingabe auf Seite 57

Stimmen in Spuren umwandeln - Stimmen extrahieren auf Seite 118

Polyphone Stimmen einrichten

Sie kénnen Ihre Notation fur polyphone Stimmen einrichten.
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Polyphone Stimmen einrichten

VORAUSSETZUNGEN
Das Notensystem ist aktiv.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie Notation > Einstellungen.
2. Wabhlen Sie die Notensystem-Registerkarte aus und 6ffnen Sie die Polyphonie-
Registerkarte.
3. Offnen Sie das Systemart-Einblendmeni und wéhlen Sie Polyphonie aus.
,I/Project | layout | Staff | Te
Tracks ,l/ Main J/ Options J/Polyphonic J/ Tablature
r Staff Mode
Polyphonic by Staff Mode
r Polyphonic Settings
[ Properties | Rests I stems 1
Mum | On | Chan | Cue | Show | Center |Up/Dwn |
1 + 1 - -- Auto
% 2 + 2 - Down
3 -
4 - -
5 ¥ 3 - Auto
Presets | 6 W 4 - Down
I :
Store . .
Remove [Presets | Rediuce Rests [
Default Apply
4. Aktivieren Sie die Stimmen, indem Sie Ein in der Eigenschaften-Spalte aktivieren.
Es gibt vier Stimmen pro Notensystem.
HINWEIS
Verwenden Sie immer zuerst Stimmen 1 und 2 in der oberen und Stimmen 5 und 6 in der
unteren Notenzeile. Diese Stimmen sind fur die Vermeidung von Kollisionen eingerichtet,
zum Beispiel bei Noten mit kleinen Intervallen oder Vorzeichen, die sich ohne Anpassungen
zu nahe kommen wuirden. Nutzen Sie flir andere Stimmen das Layout-Werkzeug, um die
Noten manuell zu verschieben.
e Aktivieren Sie eine obere und eine untere Stimme, um ein getrenntes Klavier-
Notensystem zu erhalten.
e Bei Gesangsnoten aktivieren Sie eine Stimme fur jede Singstimme.
e Bei Uberlappenden Noten sollten Sie so viele Stimmen aktivieren, dass ihre Anzahl der
groliten Anzahl von einander Uberlappenden Noten entspricht.
5. Passen Sie die Einstellungen in den Spalten Eigenschaften, Pausen und Hélse gemal Ihren
Anforderungen an.
6. Klicken Sie auf Ubernehmen.
ERGEBNIS

Das Notensystem wird auf polyphone Stimmfiihrung geandert und Cubase verteilt die
vorhandenen Noten entsprechend ihren MIDI-Kanalwerten auf Stimmen.
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WEITERE SCHRITTE

Nutzen Sie die Stimmenauszug-Funktion, um Noten automatisch in die richtigen Stimmen zu
verschieben.

HINWEIS

Wenn Ihr Notensystem Noten mit MIDI-Kanaleinstellungen enthalt, die keiner der aktiven
Stimmen entsprechen, wird eine Warnung angezeigt. Klicken Sie auf Korrektur, um diese Noten
in aktive Stimmen zu verschieben, oder auf Ubergehen, um sie unverandert zu lassen und einige
Noten auszublenden. Diese Noten kénnen in allen anderen Editoren angezeigt werden. Wenn

Sie die Kanaleinstellungen fur die Noten oder Stimmen andern, mehr Stimmen aktivieren usw.,
konnen sie wieder im Noten-Editor angezeigt werden.

WEITERFUHRENDE LINKS

Notensystem - Polyphonie-Registerkarte auf Seite 104

Layout auf Seite 8

Cue-Noten in Stimmen anzeigen auf Seite 140

Halse von gruppierten Noten umkehren auf Seite 120

Noten mit Hilfe des Stimmenauszug-Dialogs in Stimmen verschieben auf Seite 114

Stimmen aktivieren und Noten eingeben

Sie kdnnen Noten direkt in aktive Stimmen eingeben.

VORAUSSETZUNGEN

Sie haben polyphone Stimmen im Abschnitt Polyphonie-Einstellungen des
Notationseinstellungen-Dialogs (Registerkarte Notensystem - Polyphonie) eingerichtet.

VORGEHENSWEISE

1. Klicken Sie in der erweiterten Werkzeugzeile auf einen der Einfiigen-Schalter, um die
entsprechende polyphone Stimme zu aktivieren.

2. Flgen Sie die Noten wie gewohnt ein.

HINWEIS

Um schrittweise durch alle Noten zu navigieren, die zu derselben Stimme gehdren,
verwenden Sie die Pfeil-nach-links-Taste / Pfeil-nach-rechts-Taste.

3. Optional: Klicken Sie auf einen Schlissel und klicken Sie dann auf den Einfligen-Schalter fur
eine bestimmte Stimme, um Noten in eine Stimme im anderen Schlissel einzugeben.

WEITERFUHRENDE LINKS

Polyphone Stimmen einrichten auf Seite 111
Erweiterte Werkzeugzeile auf Seite 15
Noteneingabe auf Seite 57

Noten manuell in Stimmen verschieben
Sie konnen Noten manuell in eine andere Stimme verschieben.

VORAUSSETZUNGEN
Die Stimme, in die Sie die Noten verschieben mochten, ist aktiviert.
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Stimmen aktivieren und Noten eingeben

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie die Noten aus, die Sie in eine bestimmte Stimme verschieben mochten.
2. Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen durch:

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Noten, wahlen Sie Stimmenzuweisung
aus dem KontextmenU und wahlen Sie im Untermen( die Stimme aus, in die Sie die
Noten verschieben mochten.
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e Drucken Sie die Strg-Taste/Befehlstaste und aktivieren Sie einen der Einfligen-
Schalter in der erweiterten Werkzeugzeile.

WEITERFUHRENDE LINKS
Stimmen aktivieren und Noten eingeben auf Seite 113
Erweiterte Werkzeugzeile auf Seite 15

Noten mit Hilfe des Stimmenauszug-Dialogs in Stimmen verschieben

Sie kénnen den Stimmenauszug-Dialog nutzen, um Noten auf polyphone Stimmen zu verteilen.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie Notation > Funktionen > Stimmenauszug.
2. Aktivieren Sie im Stimmenauszug-Dialog die Option Auf polyphone Stimmen.

3. Nutzen Sie die Optionen in der unteren Halfte des Dialogs, um die Kriterien fur die Trennung
einzurichten.

4. Klicken Sie auf OK.

ERGEBNIS
Die Noten werden auf verschiedene Stimmen verteilt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Stimmenauszug-Dialog auf Seite 49
Parts mit gemischten Noten und Triolen auflésen auf Seite 49

Alternative Arten zum Umgang mit Spuren

Wenn Sie die Beziehung zwischen Stimmen und MIDI-Kanalen verstehen, kénnen Sie auch
erweiterte Methoden zum Verschieben von Noten in Stimmen nutzen.

e Sie kdnnen den Logical-Editor verwenden, um Noten auf Basis komplexerer Kriterien wie
Tonhdhe und Lange in Stimmen zu verschieben. Danach mussen Sie den Logical-Editor so
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Polyphone Stimmfihrung
Anzeigequantisierungs-Anderungen fir aktive Stimmen einfiigen

einrichten, dass der MIDI-Kanal der Noten, die diesen Kriterien entsprechen, auf den Kanal
ihrer Stimme geandert wird.

e Wenn Sie Noten mit Hilfe der Step-Eingabe eingeben, konnen Sie den MIDI-Kanal an IThrem
Eingabegerat andern und Noten direkt in separate Stimmen eingeben.

e Sie kdnnen den MIDI-Kanal der Spur auf Alle einstellen, um jede Stimme auf einem anderen
MIDI-Kanal wiederzugeben. So kénnen Sie sich jede Stimme separat anhoren.

e Sie kdnnen den Eingangsumwandler nutzen, um einem MIDI-Kanal einen bestimmten
Tastenbereich zuzuordnen und Noten so bei der Aufnahme automatisch bestimmten
Stimmen zuzuweisen.

e FUr Blechblasinstrumente und Gesang kdnnten Sie jede Stimme auf einer eigenen
Spur aufnehmen und die Funktion Systeme verschmelzen nutzen, um jede Aufnahme
automatisch in eine separate Stimme auf einer neuen Spur zu kopieren.

e Wenn Sie Notenabschnitte bestimmten Stimmen zugewiesen haben, kénnen Sie die
Funktion Stimmen extrahieren nutzen, um aus jeder Stimme eine eigene Spur zu erzeugen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Polyphone Stimmen verschmelzen auf Seite 117
Stimmen in Spuren umwandeln - Stimmen extrahieren auf Seite 118

Anzeigequantisierungs-Anderungen fiir aktive Stimmen
einfugen
Sie kdnnen Anzeigequantisierungs-Anderungen auf aktive Stimmen anwenden.

VORAUSSETZUNGEN

Sie haben Anzeigequantisierung fiir alle Stimmen in der Sonstige-Kategorie des
Notationseinstellungen-Dialogs (Seite Projekt - Notation) deaktiviert.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie das Anzeigequantisierung-Werkzeug.

2. Klicken Sie an den Anfang des Notensystems einer einzelnen Stimme, um die
Anzeigequantisierungs-Anderung einzufiigen.

3. Nehmen Sie im Anzeigequantisierung-Dialog Ihre Anderungen vor.

4. Klicken Sie auf Ubernehmen.

ERGEBNIS

Dadurch werden bestimmte Einstellungen fir die Anzeigequantisierung einer einzelnen
Stimme zugewiesen.

WEITERE SCHRITTE

Klicken Sie in der erweiterten Werkzeugzeile auf den entsprechenden Stimmen-Schalter, um
eine andere Stimme auszuwahlen, und fligen Sie Anzeigequantisierungs-Anderungen fir diese
Stimme ein.

WEITERFUHRENDE LINKS

Anzeigequantisierung-Dialog auf Seite 48

Projekt - Notation-Seite auf Seite 82
Noten-Editor-Werkzeugzeile auf Seite 7

Ausnahmen fur die Anzeigequantisierung einfligen auf Seite 47

115



Polyphone Stimmfihrung
Sich Uberschneidende Stimmen erzeugen

Notensystem - Einstellungen-Registerkarte auf Seite 98

Sich Uberschneidende Stimmen erzeugen

Sie kdnnen sich Uberschneidende Stimmen erzeugen, zum Beispiel fir Gesang. Bei sich
Uberschneidenden Stimmen kénnen Sie die Halsrichtung und andere Noteneigenschaften
einrichten. Diese automatische Verteilung kann ein gewisses MalR an manueller Bearbeitung
erforderlich machen.

VORAUSSETZUNGEN

Sie haben einige Noten eingegeben, ohne polyphone Stimmfihrung zu verwenden.

BEERas

Sie haben polyphone Stimmen im Systemart-Abschnitt des Notationseinstellungen-
Dialogs (Registerkarte Notensystem - Polyphonie) sowie Stimme 1 und 2 aktiviert. Alle
Noten sind in derselben Stimme.

Ay

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie Notation > Funktionen > Stimmenauszug.
2. Aktivieren Sie Auf polyphone Stimmen.
3. Aktivieren Sie Linien zu Spuren.
4. Klicken Sie auf OK.
Dadurch werden die Noten in zwei Melodielinien gesetzt, die jeweils eine eigene Stimme
erhalten.
5. Optional: Wenn sich Noten nicht in der richtigen Stimme befinden, wahlen Sie die Noten aus,
die Sie aus Stimme 1 in Stimme 2 verschieben mdchten (auf der Abbildung rot markiert).
| | | }
= <
6. Drucken Sie die Strg-Taste/Befehlistaste und klicken Sie auf den Schalter fur Stimme 2 in
der erweiterten Werkzeugzeile, um die Noten in Stimme 2 zu verschieben.
s Insert to Voice 2
7. Wabhlen Sie entsprechend die Noten aus, die Sie aus Stimme 2 in Stimme 1 versetzen

mochten, und verschieben Sie sie ebenfalls.

% )
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Polyphone Stimmfihrung
Polyphone Stimmen verschmelzen

ERGEBNIS

Die Halsrichtungen zeigen nun an, dass die Stimmflhrung richtig ist. Die grafischen Positionen
einiger Noten und die Anzeige von Halsen und Balken erfordern jedoch noch manuelle
Bearbeitung.
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WEITERFUHRENDE LINKS

Erweiterte Werkzeugzeile auf Seite 15
Polyphone Stimmen einrichten auf Seite 111
Stimmenauszug-Dialog auf Seite 49
Balkenneigungen anpassen auf Seite 137

Polyphone Stimmen verschmelzen

Sie kdnnen bis zu vier Spuren zu einer Spur mit polyphonen Stimmen verbinden.

VORGEHENSWEISE

1. Offnen Sie die Spuren im Noten-Editor.
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2. Wahlen Sie Notation > Funktionen > Systeme verschmelzen.

ERGEBNIS

Eine neue Spur wird erstellt und in der Notation angezeigt. Fir die Spur sind polyphone Stimmen
aktiviert, und die vier Originalspuren sind jeweils einer Stimme zugeordnet (Stimmen 1, 2, 5 und
6 werden verwendet).
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AulBerdem werden alle Symbole im Notensystem, aus dem die erste polyphone Stimme im
verschmolzenen Notensystem erzeugt wird, kopiert, sofern sie nicht mit bestimmten Spuren
verbunden sind. Sie haben dieselben Positionen wie die urspriinglichen Symbole.

WICHTIG

Wenn Sie die Noten spater wiedergeben, mussen Sie die vier Originalspuren stummschalten, um
keine doppelten Noten zu erhalten.

WEITERFUHRENDE LINKS
Notensystem - Polyphonie-Registerkarte auf Seite 104
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Polyphone Stimmfihrung
Stimmen in Spuren umwandeln - Stimmen extrahieren

Stimmen in Spuren umwandeln - Stimmen extrahieren

Sie kdnnen polyphone Stimmen aus einer vorhandenen Spur extrahieren und eine neue Spur fur
jede Stimme erzeugen.

VORGEHENSWEISE
1. Offnen Sie im Noten-Editor eine Spur, die 2 bis 8 polyphone Stimmen enthilt.

2. Wahlen Sie Notation > Funktionen > Stimmen extrahieren.

ERGEBNIS

Die entsprechende Anzahl von neuen Spuren wird erzeugt und zum Noten-Editor hinzugeflgt.
Jede Spur enthalt die Noten aus einer polyphonen Stimme. Wenn es in der Originalspur Symbole
gab, die nicht mit bestimmten Stimmen verbunden waren, erhélt jede neue Spur eine Kopie
dieser Symbole.

Aol
-

\
— i i —r— —
e =1 e = 1 T
;@,: F S — T 5 1
3 e — T i —
= 7 ,prLr nl' v|' r rv
1 [ J o T T |
i S " — o ——— " oy I
L r—— u e e ey iy}
% = i 7 ¥ =
| I
Tz + i i = } —
e —— u ; 1 e —" s
% = m T e ——"" —
s g e e iy —+ » e —
7 & o o
Al
) — r—
e ¥ o ——— o —— T —— =
 —— — =
s fr ™ m—r" s i
fihi e T L = ey L
v T ——— " ———— e T
I . — T
T ] = i — = i 3
3 - 1 —1——  ——— —
] 1

WEITERE SCHRITTE
WICHTIG

Wenn Sie die Noten spater wiedergeben, mussen Sie die Originalspur (mit den polyphonen
Stimmen) stummschalten, um keine doppelten Noten zu erhalten.

WEITERFUHRENDE LINKS
Notensystem - Polyphonie-Registerkarte auf Seite 104

118



Zusatzliche
Formatierungsoptionen fur
Noten und Pausen

Cubase bietet erweiterte Optionen zum Formatieren von Noten und Pausen.

WEITERFUHRENDE LINKS

Notenhalse auf Seite 119

Vorzeichenoptionen einrichten auf Seite 128
Enharmonische Schreibung andern auf Seite 129
Notenkopfform andern auf Seite 130

Notenkopfe farben auf Seite 130

Balken auf Seite 131

Gebundene Noten auf Seite 138

Noten grafisch verschieben auf Seite 139

Pausen verschieben auf Seite 140

Noten in Cue-Noten umwandeln auf Seite 141
Vorschlage bearbeiten auf Seite 142

Vorschlage in normale Noten umwandeln auf Seite 143
Anzeige fur die Darstellung von N-Tolen quantisieren auf Seite 144

Notenhalse

Sie kdnnen die Richtung von Notenhalsen umkehren und ihre Lange bearbeiten.

Die Richtung von Notenhélsen héngt von verschiedenen Faktoren und der Prioritat der
Einstellungen ab. Bei Konflikten hat die Gruppierung unter Balken die héchste Prioritat

und die Einstellungen auf der Polyphonie-Registerkarte die niedrigste. Dabei wird Folgendes
berucksichtigt:

e Wie Noten unter Balken gruppiert sind

e Ob Balken manuell verschoben wurden

e Die Funktion Notenhalse umkehren

e Wie die Noteninformation fir jede Note festgelegt wird

e Ob Systemart im Notationseinstellungen-Dialog (Registerkarte Notensystem -
Polyphonie) auf polyphone Stimmen eingestellt ist

HINWEIS

Kehren Sie zuerst den Notenhals um, falls erforderlich. Wenn Sie die Halslange einer Note
anpassen und sie dann umkehren, wird der Hals dadurch auf seine Standardlange zuriickgesetzt.

WICHTIG

Wenn Sie Aktiv im Abschnitt Feste Halslangen des Notationseinstellungen-Dialogs
(Registerkarte Notensystem - Optionen) aktiviert haben, werden viele der Einstellungen fur
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Zusatzliche Formatierungsoptionen fir Noten und Pausen
Notenhalse

automatische Halslange ignoriert. Sie kénnen die Halslange und -richtung einzelner Noten
dennoch bearbeiten.

WEITERFUHRENDE LINKS

Notensystem - Optionen-Registerkarte auf Seite 102
Notenhalse umkehren auf Seite 120

Halse von gruppierten Noten umkehren auf Seite 120
Halslangen anpassen auf Seite 121

Notensystem - Polyphonie-Registerkarte auf Seite 104

Notenhalse umkehren

Sie kdnnen die Halsrichtung ausgewahlter Noten umkehren.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie die Noten aus, deren Halse Sie umkehren mdéchten.
2. Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen durch:

e Klicken Sie in der erweiterten Werkzeugzeile auf Umkehren.

e Doppelklicken Sie auf einen Notenkopf, wahlen Sie im Dialog Noten-Info eine Option
aus dem Hals-Einblendmenii aus und klicken Sie auf Ubernehmen.

ERGEBNIS

Die Halsrichtung der ausgewahlten Noten wird umgekehrt, d. h. die Halse, die nach oben
zeigten, zeigen jetzt nach unten und umgekehrt.

TIPP

Sie kdnnen auch die Optionen im Noten-Events-Abschnitt der rechten Zone nutzen, um dies zu
tun.

WEITERFUHRENDE LINKS
Noten-Info (Dialog) auf Seite 122
Noten-Events (Abschnitt) auf Seite 125

Halse von gruppierten Noten umkehren
Sie kénnen die Halse von gruppierten Noten umkehren.

VORAUSSETZUNGEN

Wenn Sie die Neigung des Balkens durch Ziehen angepasst haben, missen Sie den Balken zuerst
zurticksetzen.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie eine Note in der Gruppe aus.

2. Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen durch:
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Zusatzliche Formatierungsoptionen fir Noten und Pausen
Notenhalse

e Klicken Sie in der erweiterten Werkzeugzeile auf Umkehren.

e Doppelklicken Sie auf einen Notenkopf, wahlen Sie im Dialog Noten-Info eine Option
aus dem Hals-Einblendmenii aus und klicken Sie auf Ubernehmen.

ERGEBNIS
Die Halse der Gruppe werden umgekehrt.

TIPP

Sie kdnnen auch die Optionen im Noten-Events-Abschnitt der rechten Zone nutzen, um dies zu
tun.

WEITERFUHRENDE LINKS

Unabhangige Halsrichtung fur gruppierte Noten einstellen auf Seite 121
Noten-Info (Dialog) auf Seite 122
Noten-Events (Abschnitt) auf Seite 125

Unabhangige Halsrichtung fiir gruppierte Noten einstellen

Sie kénnen unabhangige Halsrichtungen einstellen. Dies ist nutzlich, wenn Sie méchten, dass am
selben Balken befestigte Halse in verschiedene Richtungen zeigen.

VORAUSSETZUNGEN
Der Seitenmodus ist aktiviert.

VORGEHENSWEISE

e Ziehen Sie an den Anfangs- und Endpunkten des Balkens.

e

Unabhangige Halsrichtung unter einem Balken

WEITERFUHRENDE LINKS
Balkenneigungen anpassen auf Seite 137

Halslangen anpassen
Sie kénnen die Ladnge von Halsen anpassen.

VORAUSSETZUNGEN
Der Seitenmodus ist aktiviert.

HINWEIS

Kehren Sie zuerst den Notenhals um, falls erforderlich. Wenn Sie die Halslange einer Note
anpassen und sie dann umkehren, wird der Hals dadurch auf die Standardlange zurlickgesetzt.
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Zusatzliche Formatierungsoptionen fir Noten und Pausen
Noten-Info (Dialog)

VORGEHENSWEISE

1. Klicken Sie auf das Endes des Halses, woraufhin ein Griff angezeigt wird.

=

2. Optional: Wenn Sie die Langen mehrerer Halse gleichzeitig andern méchten, halten Sie die
Umschalttaste gedriickt und wahlen Sie alle Halse aus.

3. Ziehen Sie die Hals-Griffe nach oben oder unten.

ERGEBNIS

Alle ausgewahlten Halse werden um dasselbe Mal3 verlangert oder gekurzt.

Halslangen und Balkenneigungen zuriicksetzen
Sie kdnnen Halslangen und Balkenneigungen zurticksetzen.

VORAUSSETZUNGEN

Hélse/Balken ist in der Filterzeile und in der Notation aktiviert und der Text Hals wird unter den
Noten angezeigt, bei denen Sie Halse oder Balken manuell angepasst haben.

VORGEHENSWEISE

1. Klicken Sie in Inrer Notation auf Hals.

2. Drucken Sie die Rlicktaste oder die Entf-Taste, um den Text zu entfernen.

i
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Noten-Info (Dialog)

Im Dialog Noten-Info kénnen Sie die Eigenschaften einzelner Noten &ndern.

e Doppelklicken Sie auf einen Notenkopf, um den Dialog Noten-Info zu 6ffnen.
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Die folgenden Optionen sind verfugbar:
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Zusatzliche Formatierungsoptionen fir Noten und Pausen
Noten-Info (Dialog)

Notenkopf
Hier kdnnen Sie ein Notenkopfsymbol fur die Note auswahlen. Wahlen Sie Auto, um
einen Standard-Notenkopf festzulegen.

Skalierung
Hiermit konnen Sie die GroRRe von Notenkdpfen einstellen.

Tabulatur
Hiermit konnen Sie eine Note in eine Tabulaturnote umwandeln. Sie kdnnen eine
Bundnummer fir den Notenkopf festlegen.

Bogen

Hier kdnnen Sie eine Aufstrich-/Abstrich-Artikulation einstellen oder die Option
deaktivieren.

TF

Auf- und Abstrich

Angezeigte Notenldnge

Hier kdnnen Sie die angezeigte Lange der Noten anpassen, ohne dass dies
Auswirkungen auf die Wiedergabe hat. Um Noten gemal3 ihrem tatsachlichen Wert
anzuzeigen, stellen Sie diese Option auf Auto, indem Sie in das Wertefeld klicken und
nach unten bis null ziehen.

HINWEIS

Die Anzeigequantisierungs-Einstellungen gelten dennoch.

Vorzeichenabstand

Hier konnen Sie festlegen, in welchem horizontalen Abstand von der Note Vorzeichen
angezeigt werden. Je héher die Zahl, desto gréRBer der Abstand.

Hilfslinien ausblenden
Entfernt Hilfslinien fir Noten mit sehr hohen oder tiefen Tonhéhen.

Ed

Mit und ohne Hilfslinien

Hals ausblenden
Blendet den Notenhals aus.

Bindung ausblenden
Blendet den Haltebogen aus.

Punktierung ausblenden
Blendet den Punkt an einer punktierten Note aus.

Fédhnchen/Balken ausblenden
Blendet die Fahnchen oder Balken der ausgewdahlten Noten aus.

Klammer um Kopf
Zeigt Noten mit Klammern an.

=S

Klammer um Kopf ein und aus
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Zusatzliche Formatierungsoptionen fir Noten und Pausen
Noten-Info (Dialog)

x-Hals (gesprochen)

Zeigt eine Note mit einem x am Hals an. Damit wird angegeben, dass eine Passage
gesprochen werden soll.

==

Note ausblenden
Blendet die ausgewahlten Noten aus.

Hals
Legt die Halsrichtung fest.

Haltebogen

Legt die Richtung von Haltebdgen fest. Wenn diese Option auf Auto eingestellt ist,
wird die Richtung von Haltebdgen automatisch entsprechend der Halsrichtung der
gebundenen Noten festgelegt.

Typ

Hier kdnnen Sie den Notentyp einstellen.

e Normal
So werden Noten normalerweise angezeigt.

e Vorschlag
Zeigt Noten als Vorschlage an.

e Cue
Zeigt Noten als Stichnoten an, also kleiner. Dies wird oft fur Noten verwendet, die
Spielern als Orientierung dienen.

e Grafische Symbole

Zeigt Sondernoten an, zum Beispiel fir die Gitarrennotation (Pull-Offs) oder bei
der Anzeige von Trillern (als Hilfsnoten, die angeben, zwischen welchen Noten
der Triller erfolgen soll). Eventuell sollten Sie in diesen Fallen Hals ausblenden
aktivieren.

Grafische Symbole werden bei der automatisierten Teilung nicht bertcksichtigt. Sie
werden hinter den Noten positioniert, zu denen sie gehdren.

Durchgestrichen

Wenn Vorschlag aktiviert ist, wird bei Auswahl dieser Option durch eine schrage Linie
durch den Notenhals angezeigt, dass es sich bei der Note um einen Vorschlag handelt.

Optionen fir Vorschlage

Wenn Vorschlag aktiviert ist, kdnnen Sie hier einen Notenwert fur den Vorschlag
auswahlen.

Zuriicksetzen
Setzt alle Einstellungen auf ihre Standardwerte zurtck.

Ubernehmen
Wendet die Einstellungen an.

WEITERFUHRENDE LINKS

Noten-Events (Abschnitt) auf Seite 125

Notenkopf (Abschnitt) auf Seite 126

Weitere Optionen (Abschnitt) auf Seite 127
Notenkopfform andern auf Seite 130

Tabulatur auf Seite 247

Notensystem - Einstellungen-Registerkarte auf Seite 98
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Zusatzliche Formatierungsoptionen fir Noten und Pausen
Noten-Event-Eigenschaften

Notenhalse umkehren auf Seite 120
Vorschlage bearbeiten auf Seite 142
Cue-Noten in Stimmen anzeigen auf Seite 140
Noten manuell teilen auf Seite 139

Rechte Zone auf Seite 20
Expression-Map-Abschnitt auf Seite 156
Favoriten-Abschnitt auf Seite 150

Favoriten einrichten auf Seite 150

Noten-Event-Eigenschaften

Auf der Eigenschaften-Registerkarte fir Noten-Events in der rechten Zone des Noten-Editors
kdnnen Sie die Eigenschaften des ausgewahlten Noten-Events andern.

e Um die Eigenschaften-Registerkarte fur Noten-Events in der rechten Zone zu 6ffnen, wahlen
Sie einen Notenkopf in der Notenanzeige aus.

Noten-Events (Abschnitt)

Properties

Note Events

Reset To Default

Die folgenden Optionen wirken sich auf das ausgewahlte Element aus:

Auf Standardeinstellung zuriicksetzen

Setzt alle Einstellungen auf ihre Standardwerte zuruck.
Hals

Legt die Halsrichtung fest.

Haltebogen
Legt die Richtung von Haltebégen fest. Wenn diese Option auf Auto eingestellt ist,
wird die Richtung von Haltebdgen automatisch entsprechend der Halsrichtung der
gebundenen Noten festgelegt.
Skalierung
Hiermit konnen Sie die Gro3e von Notenkopfen einstellen.
Typ
Hier kdnnen Sie den Notentyp einstellen.
e Normal
So werden Noten normalerweise angezeigt.
e Vorschlag
Zeigt Noten als Vorschlage an.
e Cue

Zeigt Noten als Stichnoten an, also kleiner. Dies wird oft fur Noten verwendet, die
Spielern als Orientierung dienen.
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Zusatzliche Formatierungsoptionen fir Noten und Pausen
Noten-Event-Eigenschaften

e Grafische Symbole

Zeigt Sondernoten an, zum Beispiel fir die Gitarrennotation (Pull-Offs) oder bei
der Anzeige von Trillern (als Hilfsnoten, die angeben, zwischen welchen Noten
der Triller erfolgen soll). Eventuell sollten Sie in diesen Fallen Hals ausblenden
aktivieren.

Grafische Symbole werden bei der automatisierten Teilung nicht bertcksichtigt. Sie
werden hinter den Noten positioniert, zu denen sie gehéren.

Optionen fiur Vorschlage

Wenn Vorschlag aktiviert ist, kdnnen Sie hier einen Notenwert fur den Vorschlag
auswahlen.

Durchgestrichen

Wenn Vorschlag aktiviert ist, wird bei Auswahl dieser Option durch eine schrage Linie
durch den Notenhals angezeigt, dass es sich bei der Note um einen Vorschlag handelt.

Notenkopf (Abschnitt)

¥ MNotehead

Tablature

Die folgenden Optionen wirken sich auf das ausgewahlte Element aus:

Tabulatur
Hiermit kdnnen Sie eine Note in eine Tabulaturnote umwandeln. Sie kénnen eine
Bundnummer fir den Notenkopf festlegen.

Notenkopf
Hier kdnnen Sie ein Notenkopfsymbol fur die Note auswahlen. Wahlen Sie Auto, um
einen Standard-Notenkopf festzulegen.

Bogen

Hier kdnnen Sie eine Aufstrich-/Abstrich-Artikulation einstellen oder die Option
deaktivieren.

TF

Auf- und Abstrich
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Zusatzliche Formatierungsoptionen fir Noten und Pausen
Noten-Event-Eigenschaften

Weitere Optionen (Abschnitt)

¥ Extended Options
Disp. Length Auto 5

Acc. Distance Auto 5
[ Hide Ledger Lines

[ Hide Stem

[ Hide Tie

[ Hide Dot

[0 Hide Flag/Beam

[ Bracket Head
D X Stem {Spoken)

[0 Hide Note

Die folgenden Optionen wirken sich auf das ausgewahlte Element aus:

Angezeigte Notenldnge

Hier kdnnen Sie die angezeigte Lange der Noten anpassen, ohne dass dies
Auswirkungen auf die Wiedergabe hat. Um Noten gemafR ihrem tatsachlichen Wert
anzuzeigen, stellen Sie diese Option auf Auto, indem Sie in das Wertefeld klicken und
nach unten bis null ziehen.

HINWEIS

Die Anzeigequantisierungs-Einstellungen gelten dennoch.

Vorzeichenabstand
Hier kdnnen Sie festlegen, in welchem horizontalen Abstand von der Note Vorzeichen
angezeigt werden. Je héher die Zahl, desto gréRBer der Abstand.

Hilfslinien ausblenden
Entfernt Hilfslinien fir Noten mit sehr hohen oder tiefen Tonhéhen.

Ed

Mit und ohne Hilfslinien

Hals ausblenden
Blendet den Notenhals aus.

Bindung ausblenden
Blendet den Haltebogen aus.

Punktierung ausblenden
Blendet den Punkt an einer punktierten Note aus.

Fahnchen/Balken ausblenden

Blendet die Fahnchen oder Balken der ausgewahlten Noten aus.

Klammer um Kopf
Zeigt Noten mit Klammern an.

=S

Klammer um Kopf ein und aus

x-Hals (gesprochen)

Zeigt eine Note mit einem x am Hals an. Damit wird angegeben, dass eine Passage
gesprochen werden soll.

==——
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Vorzeichenoptionen einrichten

Note ausblenden
Blendet die ausgewahlten Noten aus.

Notensymbole (Abschnitt)

¥ MNote Symbols

Der Notensymbole-Abschnitt umfasst die folgenden Unterabschnitte:

e Expression-Map
Dieser Abschnitt enthalt die notenbezogenen Symbole fur die aktuelle Expression-Map.
e Favoriten

Dieser Abschnitt enthalt die notenbezogenen Symbole aus der linken Zone (Symbole-
Registerkarte - Favoriten).

e Auswahl
Dieser Abschnitt enthalt die notenbezogenen Symbole der ausgewahlten Note.

HINWEIS

Sie kdnnen auf die Schalter klicken, um die jeweiligen notenbezogenen Symbole
hinzuzufligen/zu entfernen.

WEITERFUHRENDE LINKS

Noten-Info (Dialog) auf Seite 122
Notenkopfform andern auf Seite 130
Tabulatur auf Seite 247

Notensystem - Einstellungen-Registerkarte auf Seite 98
Notenhalse umkehren auf Seite 120
Vorschlage bearbeiten auf Seite 142
Cue-Noten in Stimmen anzeigen auf Seite 140
Noten manuell teilen auf Seite 139

Rechte Zone auf Seite 20
Expression-Map-Abschnitt auf Seite 156
Favoriten-Abschnitt auf Seite 150

Favoriten einrichten auf Seite 150

Vorzeichenoptionen einrichten

Sie kdnnen die Anzeige von Vorzeichen fir alle Spuren im Projekt einrichten.

VORGEHENSWEISE

1. Offnen Sie den Notationseinstellungen-Dialog (Projekt-Registerkarte) und wihlen Sie
Vorzeichen in der Seiten-Liste aus.
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Enharmonische Schreibung andern

Font Settings
Notation Style O

Accidentals

2. Nehmen Sie im Modus-Abschnitt Ihre Einstellungen vor.

3. Optional: Um alle Noten mit Vorzeichen anzuzeigen, 6ffnen Sie die Projekt-Seite, wahlen Sie
Notation aus der Seiten-Liste und aktivieren Sie in der Kategorie H.W.Henze-Stil die Option
Vorzeichen vor jeder Note.

WEITERFUHRENDE LINKS
Projekt - Vorzeichen-Seite auf Seite 87
Projekt - Notation-Seite auf Seite 82

Enharmonische Schreibung andern

Sie kénnen Enharmonische Verwechslung nutzen, um die enharmonische Schreibung von
Noten zu andern. Dies ist natzlich, wenn eine oder mehrere Noten nicht mit den gewtnschten
Vorzeichen angezeigt werden.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie die Noten aus, die verschoben werden sollen.

2. Klicken Sie auf die gewlinschte Option in der erweiterten Werkzeugzeile.
HINWEIS
Wenn Sie mochten, dass die enharmonische Verwechslung Uber den gesamten

Takt fortgesetzt wird, aktivieren Sie Enharm. Verwechslung im Takt im
Notationseinstellungen-Dialog (Seite Projekt - Vorzeichen).

WEITERFUHRENDE LINKS
Schalter fur enharmonische Verwechslung auf Seite 16
Projekt - Vorzeichen-Seite auf Seite 87

Enharmonische Verwechslung (Abschnitt)

Mit den Schaltern fur Enharmonische Verwechslung kénnen Sie die enharmonische Schreibung
der ausgewahlten Note andern.

Aktivieren Sie einen dieser Schalter, wenn Sie eine normale enharmonische
Verwechslung durchfiihren mochten.
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Notenkopfform andern

Aktivieren Sie diesen Schalter, wenn Sie die enharmonische Verwechslung fur die
Noten deaktivieren méchten.

Aktivieren Sie diesen Schalter, wenn Sie das Vorzeichen ganz ausblenden méchten.

Aktivieren Sie diesen Schalter, wenn Sie nur fir die ausgewahlten Noten ein Hilfs-
Vorzeichen erzeugen méchten.

Aktivieren Sie diesen Schalter, wenn Sie das Vorzeichen in Klammern setzen mochten.
Um die Verwechslungen zu entfernen, aktivieren Sie off.

WEITERFUHRENDE LINKS
Erweiterte Werkzeugzeile auf Seite 15

Notenkopfform @ndern

Sie kénnen die Form von Notenk&pfen andern.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie die Notenkopfe aus, deren Form Sie andern méchten.

2. Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen durch:
e Klicken Sie in der erweiterten Werkzeugzeile auf Info einblenden.
e Doppelklicken Sie auf einen Notenkopf.

3. Offnen Sie im Dialog Noten-Info das Notenkopf-Einblendmend.

4. Wabhlen Sie einen Notenkopf aus.

5. Klicken Sie auf Ubernehmen.

ERGEBNIS
Die Einstellungen werden auf die ausgewahlten Notenkdpfe angewandt.

TIPP

Sie kénnen auch die Optionen im Notenkopf-Abschnitt der rechten Zone nutzen, um dies zu tun.

WEITERFUHRENDE LINKS
Noten-Info (Dialog) auf Seite 122
Notenkopf (Abschnitt) auf Seite 126

Notenkopfe farben

Sie kdnnen Notenkdpfen Farben zuweisen.

VORAUSSETZUNGEN
In der Werkzeugzeile ist der Abschnitt Event-Farben aktiviert.
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Einstellungen zwischen Noten kopieren

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie die Noten aus, die Sie farben mochten.

2. Offnen Sie in der Werkzeugzeile das Einblendmeni Event-Farben und wihlen Sie eine Farbe
aus.

ERGEBNIS

Die Notenkdpfe werden gefarbt. Die Farbe ist nur sichtbar, wenn die Noten nicht ausgewahlt
sind. Um die Farben voribergehend auszublenden, kénnen Sie Farbeinstellungen ignorieren
aktivieren.

WEITERFUHRENDE LINKS
Event-Farben auf Seite 12

Einstellungen zwischen Noten kopieren

Sie kdnnen die Eigenschaften und Einstellungen einer Note kopieren und fiir andere Noten
verwenden.

VORGEHENSWEISE
1. Richten Sie eine Note ein.

Dies umfasst die Einstellungen im Dialog Noten-Info, aber auch notenbezogene Symbole
wie Akzente, Staccati, Artikulationen usw.

2. Wahlen Sie die Note aus und wahlen Sie Bearbeiten > Kopieren.
3. Wabhlen Sie die Noten aus, auf die Sie die Eigenschaften Ubertragen mochten.

4. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf diese Noten und wahlen Sie Attribute einfligen.

ERGEBNIS

Die ausgewahlten Noten erhalten die Eigenschaften der ersten Note, aber ihre Tonhéhen und
Notenwerte bleiben unverandert.

WEITERFUHRENDE LINKS

Noten-Info (Dialog) auf Seite 122
Symbol-Details auf Seite 149
Notensymbole-Abschnitt auf Seite 158

Balken

Cubase gruppiert Noten automatisch unter Balken. Sie kénnen festlegen, wie Noten gruppiert
werden sollen.

Sie kdnnen nach vier Sechzehntelnoten unter einem Balken Untergruppen anzeigen, indem
Sie Untergruppen im Notationseinstellungen-Dialog (Registerkarte Notensystem - Optionen)
aktivieren.

o s s o
AT T JF

Untergruppen deaktiviert

o s s
AT T JF

Untergruppen aktiviert
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Balken

Wenn Sie aulBerdem 16tel-Untergruppen aktivieren, werden Untergruppen von nur zwei
Sechzehntelnoten angezeigt.

B
Untergruppen bei aktivierten 16tel-Untergruppen
Im Notationseinstellungen-Dialog (Seite Projekt - Notation) finden Sie Optionen fur die

Darstellung von Balken in der Balken-Kategorie. Diese Einstellungen sind global, gelten also
fir alle Notensysteme.

WEITERFUHRENDE LINKS
Projekt - Notation-Seite auf Seite 82

Automatisches Gruppieren aktivieren

Sie kdnnen in bestimmten Bereichen automatische Balkengruppen erstellen.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie die Noten aus, die Sie gruppieren mochten.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine der Noten und wahlen Sie im Kontextmen
Gruppieren/Gruppierung aufheben > Noten autom. gruppieren.

ERGEBNIS

Bei 4/4 erhalten Sie zum Beispiel zwei Gruppen von Achtelnoten pro Takt, bei 3/4 erhalten Sie
eine Gruppe pro Takt usw.

Vor und nach automatischem Gruppieren bei 4/4

Balken deaktivieren

Sie kdnnen Balken fur jedes Notensystem unabhangig aktivieren/deaktivieren.

VORGEHENSWEISE
1. Offnen Sie den Notationseinstellungen-Dialog (Registerkarte Notensystem - Optionen).
2. Aktivieren Sie Ohne Balken.

3. Klicken Sie auf Ubernehmen.

ERGEBNIS

Die Balken werden deaktiviert. Wenn Balken fiir das Notensystem deaktiviert sind, kdnnen Sie
einzelne Noten dennoch manuell unter Balken gruppieren.

WEITERFUHRENDE LINKS
Notensystem - Optionen-Registerkarte auf Seite 102

Noten mit Hilfe von zusammengesetzten Taktarten unter Balken
gruppieren

Sie kdnnen zusammengesetzte Taktarten erzeugen, die nur verwendet werden, um die
Gruppierung von Noten unter Balken vorzugeben.
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Balken

VORGEHENSWEISE

1. Doppelklicken Sie auf das Taktartsymbol fir das jeweilige Notensystem, um den Dialog
Taktart bearbeiten zu 6ffnen.

2. Schreiben Sie den Zahler so, dass er die gewUlnschte Gruppierung angibt.

Wenn Sie zum Beispiel Achtelnoten in zwei Gruppen mit drei und einer Gruppe mit zwei
Noten anordnen moéchten, geben Sie 3+3+2 ein.

3. Legen Sie den Nenner fest, falls erforderlich.

4. Aktivieren Sie Nur zum Gruppieren.

e =

5. Klicken Sie auf OK.

ERGEBNIS
Die Noten werden entsprechend unter Balken gruppiert.

HINWEIS

Nur zum Gruppieren wirkt sich auf die Art der Unterteilung des Zahlers aus. Anderungen, die
Sie an der Summe der Zahlen im Zahler oder der Zahl im Nenner vornehmen, fiihren zu einer
Anderung der tatsachlichen Taktart im Projekt. Wenn Sie eine Gruppierung benétigen, die in der
aktuellen Taktart nicht méglich ist, missen Sie Noten manuell gruppieren.

WEITERFUHRENDE LINKS
Taktart bearbeiten (Dialog) auf Seite 31

Noten mit Hilfe von Click-Patterns unter Balken gruppieren

Sie kdnnen Noten unter Balken gruppieren, indem Sie Click-Patterns definieren und anwenden.

VORGEHENSWEISE
1. Offnen Sie im Notationseinstellungen-Dialog die Projekt-Seite.

2. Offnen Sie die Notation-Seite und aktivieren Sie in der Gruppierungen-Kategorie die Option
Click-Pattern fiir Gruppierungen verwenden.

3. Klicken Sie auf Ubernehmen.
4. Wahlen Sie Projekt > Spur hinzufiigen > Taktart, um eine Taktartspur hinzuzufugen.

5. Doppelklicken Sie auf das Pluszeichen oder das Pattern rechts neben dem Taktartwert, um
den Click-Pattern-Editor zu 6ffnen.

6. Legen Sie mit Hilfe der Clicks-Einstellung die gewtinschte Anzahl von Clicks fest und klicken
Sie in die Event-Anzeige, um ein neues Click-Pattern einzurichten.

7. Wenn Sie fertig sind, klicken Sie au3erhalb des Click-Pattern-Editors, um ihn zu schliel3en.

ERGEBNIS
Die Gruppierung und Balken folgen dem Click-Pattern.

WEITERFUHRENDE LINKS
Projekt - Notation-Seite auf Seite 82
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Balken

Noten mit Hilfe der Funktion zum Gruppieren von Noten unter
Balken anordnen

Sie kdnnen eine beliebige Auswahl von Achtelnoten oder kleineren Notenwerten mit Hilfe der
Funktion Noten gruppieren unter einem Balken anordnen.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie mindestens die zwei Noten aus, bei denen der Balken beginnen und enden soll.

2. Klicken Sie im Funktionen-Abschnitt der erweiterten Werkzeugzeile auf Noten gruppieren.

ERGEBNIS
| ———

S=ssFrCrPES |SEERERTEES

Noten vor und nach der Gruppierung

Wenn Sie Viertelnoten, halbe Noten und andere Noten gruppieren, die normalerweise nicht
unter Balken angeordnet werden, ist das Ergebnis ein sogenanntes Brillenbass-Symbol, das
haufig fur die Anzeige von sich wiederholenden Begleitmustern verwendet wird.

e =

Grouping Grauping

WEITERFUHRENDE LINKS
Funktionen-Schalter auf Seite 16

Noten mit Hilfe von Wiederholungen unter Balken gruppieren

Sie kdnnen gruppierte Noten wiederholen.

VORGEHENSWEISE

1. Klicken Sie auf Fenster-Layout einrichten in der Werkzeugzeile und aktivieren Sie Filter, um
die Filter im Noten-Editor anzuzeigen.

2. Aktivieren Sie in der Filter-Zeile die Option Gruppierung.
Alle gruppierten Noten in der Notenanzeige werden jetzt mit der Gruppierung-Beschriftung
angezeigt.

3. Wahlen Sie die gruppierten Noten aus, die Sie wiederholen mochten.

4. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine der Noten und wahlen Sie aus dem
Untermenu Gruppieren/Gruppierung aufheben die Option Wiederholen.

. Group/Ungroup 3 Beam
Display In Staff 3 Accelerando...
Build Trill... Repeat...

Convert to Grace Mote Auto Group Notes

Flip F = \H =
Hide/Sh ¥ = 'V -
I ow -
Properties A SR el

! y ; Grouping

5. Wahlen Sie im Gruppierung-Dialog einen Notenwert fur die Wiederholungen aus.

o d

6. Klicken Sie auf OK.
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Balken

ERGEBNIS

In diesem Beispiel wird die Wiederholen-Funktion verwendet, um zwei Sechzehntelnoten-
Paare als zwei Achtelnoten mit Wiederholungsbalken anzuzeigen. Die zweite und vierte
Sechzehntelnote wurden lediglich ausgeblendet. Dies hat keine Auswirkungen auf die
Wiedergabe.

e
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WEITERFUHRENDE LINKS
Filter auf Seite 17

Gruppierungen aufheben

Sie kdnnen die Gruppierung von gruppierten Noten aufheben.

VORGEHENSWEISE

1. Klicken Sie auf Fenster-Layout einrichten in der Werkzeugzeile und aktivieren Sie Filter, um
die Filter im Noten-Editor anzuzeigen.

2. Aktivieren Sie in der Filter-Zeile die Option Gruppierung.
Alle gruppierten Noten in der Notenanzeige werden jetzt mit der Gruppierung-Beschriftung
angezeigt.

3. Wabhlen Sie eine Gruppe aus, indem Sie auf ihre Gruppierung-Beschriftung klicken.

4. Drucken Sie die Ricktaste oder die Entf-Taste.

Sie kénnen alle Gruppen aus der Notation entfernen, indem Sie die Umschalttaste
gedrickt halten, auf die erste Gruppierung-Beschriftung doppelklicken und die Rucktaste
oder die Entf-Taste drlcken.

ERGEBNIS
Die Gruppe wird entfernt.

—— e
v e Y sesvaiege

Grouping

WEITERFUHRENDE LINKS
Filter auf Seite 17

Noten aus Gruppen entfernen

Sie kdnnen Noten aus Gruppen entfernen.

VORGEHENSWEISE

e Wahlen Sie die Note aus, die Sie aus der Gruppe entfernen moéchten, klicken Sie mit der
rechten Maustaste darauf und wahlen Sie Gruppieren/Gruppierung aufheben > Balken.

ERGEBNIS
Die Note wird aus der Gruppe entfernt.

Wenn Sie Noten innerhalb eines Balkens ausgewahlt haben und sie dann gruppieren, werden
neue Gruppen erstellt.
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Balken

-

- - 5 5y L e b B B e B

Vor und nach der Gruppierung

Facherbalken erstellen

Sie kdnnen Facherbalken erstellen, zum Beispiel fur Accelerandi oder Ritardandi.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie die Noten aus, fir die Sie einen Facherbalken erstellen mochten.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine der Noten und wahlen Sie aus dem
Untermenu Gruppieren/Gruppierung aufheben die Option Accelerando.

3. Aktivieren Sie eine Notenwert-Option, um ein Accelerando oder Ritardando festzulegen.

4. Klicken Sie auf OK.

ERGEBNIS

Ein gruppierter Balken wird erzeugt, um das Accelerando oder Ritardando anzuzeigen.

Grouping Zrouping

Beispiel fir Accelerando (links) oder Ritardando (rechts)

Systemubergreifende Balken erzeugen

Sie kdnnen Balken erzeugen, die sich von einem System in ein anderes ausdehnen.

VORAUSSETZUNGEN

Sie haben ein System mit geteilter oder polyphoner Stimmfihrung eingerichtet und den Noten-
Editor mit mehr als einer Spur gedffnet.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie mindestens die zwei Noten aus, bei denen der Balken beginnen und enden soll.

2. Klicken Sie im Funktionen-Abschnitt der erweiterten Werkzeugzeile auf Noten gruppieren.

3. Passen Sie die Tonhéhen von Noten so an, dass sie richtig sind, selbst wenn einige der Noten
sich im falschen Notensystem befinden.
Verwenden Sie die Infozeile, um die Tonhdhen zu bearbeiten, wenn sie sehr tief oder sehr
hoch sind.

4. Wabhlen Sie die Noten aus, die Sie im anderen Notensystem anzeigen mdchten, und klicken
Sie mit der rechten Maustaste auf sie.

5. Wahlen Sie Zum Notensystem verschieben aus dem Kontextmeni und wahlen Sie dann ein

Notensystem aus dem Untermenu aus.

Group/Ungroup B ﬁpﬁﬂ

Display In Staff » | v | Guitarl

Build Trill... Guitar |

Convert to Grace Mote Guitar 2 L‘\’ —

Flip —

Hide/Show

Properties =
7 — 7 E—
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Balken

Die Noten werden grafisch in das ausgewahlte System verschoben, behalten jedoch ihre
tatsachliche Tonhdhe bei.
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Vor und nach Verschieben einer Note in das untere Notensystem

Passen Sie gegebenenfalls die Balkendarstellung an.
2

Systemubergreifende Verbalkung mit Balken in der Mitte

Dadurch werden die Noten nicht in eine andere Spur verschoben, sondern nur so angezeigt,
als wirden sie zu der anderen Spur gehdren.

WEITERFUHRENDE LINKS
Balkenneigungen anpassen auf Seite 137

Balkenneigungen anpassen

Sie kdnnen Balkenneigungen manuell anpassen.

VORAUSSETZUNGEN

Sie haben Noten gruppiert und umgekehrt und haben die Einstellungen so angepasst, dass die
Balken so genau wie moglich Ihren Vorstellungen entsprechen.

VORGEHENSWEISE

1.

Klicken Sie auf die Kante zwischen Balken und Notenhals.

Ein Griff wird angezeigt.

>

- *
Ein Balkengriff

Ziehen Sie den Griff nach oben oder unten, um die Neigung des Balkens zu andern.

[ omnny
T,‘J—d—t s F v -
HINWEIS

Sie kdnnen den Abstand zwischen Noten und ihren Balken anpassen, ohne die
Balkenneigung zu andern. Wahlen Sie beide Griffe eines Balkens aus (indem Sie die
Umschalttaste gedrickt halten und den zweiten Griff auswahlen) und ziehen Sie einen
der Griffe nach oben oder unten.

Ziehen Sie die Balkengriffe, um den Balken zwischen den Notenkdpfen zu platzieren und so
gemischte Halsrichtungen zu erhalten.
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Gebundene Noten

==

Balken zwischen den Noten

Gebundene Noten

Gebundene Noten sind zwei oder mehr Noten, die durch einen Haltebogen miteinander
verbunden sind.

Gebundene Noten werden unter folgenden Umstanden angezeigt:

e Wenn eine Note eine unregelmaBige Lange hat und nicht angezeigt werden kann, ohne zwei
oder mehr Noten mit unterschiedlichen Notenwerten miteinander zu verbinden.

e Wenn Noten Uber einen Taktstrich hinausgehen.
e Wenn eine Note Uber eine Gruppenlinie innerhalb eines Takts hinausgeht.

Cubase erstellt gebundene Noten automatisch entsprechend der Lange und Position der
Noten. Zum Beispiel wird eine Viertelnote zweigeteilt und gebunden, wenn sie Uber eine
Halbtakt-Zahlzeit hinausgeht; eine Achtelnote wird zweigeteilt und gebunden, wenn sie Uber

eine Viertelnoten-Zahlzeit hinausgeht.
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Wenn Sie eine der Synkopen-Optionen im Notationseinstellungen-Dialog (Registerkarte
Notensystem - Einstellungen) auswahlen, werden Noten in Cubase seltener geteilt und
gebunden. Die zweite Viertelnote in der Abbildung wirde bei aktivierter Synkopierung zum
Beispiel nicht geteilt. Die Synkopen-Einstellung wirkt sich auf die gesamte Spur aus, aber Sie
konnen auch Synkopierungseinstellungen fiir separate Notationsabschnitte vornehmen, indem
Sie Anzeigequantisierungs-Events einflgen.

Sie kénnen die Art der Teilung von Noten durch Einflgen von Taktartanderungen andern.
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Mit einer reguldren 4/4-Taktart
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Mit einer zusammengesetzten Taktart (3+2+3 Achtelnoten)
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Sie kdnnen die Richtung des Haltebogens manuell im Dialog Noten-Info einstellen oder im
Noten-Events-Abschnitt der rechten Zone einstellen.

AuBerdem konnen Sie die Form der Haltebogen einstellen. Um Haltebdgen als flache Linien
anstelle von bogenférmigen Linien anzuzeigen, aktivieren Sie Haltebégen als Linien in der
Kategorie H.W.Henze-Stil des Notationseinstellungen-Dialogs (Seite Projekt - Notation).

WEITERFUHRENDE LINKS

Noten-Events (Abschnitt) auf Seite 125

Gebundene Noten auswahlen auf Seite 61

Noten mit Hilfe von zusammengesetzten Taktarten unter Balken gruppieren auf Seite 132
Noten manuell teilen auf Seite 139

Ausnahmen fur die Anzeigequantisierung einfligen auf Seite 47

Noten-Info (Dialog) auf Seite 122

Projekt - Notation-Seite auf Seite 82
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Noten grafisch verschieben

Noten trennen auf Seite 70

Noten manuell teilen

Sie kénnen den automatischen Teilungsmechanismus fur Haltebdgen in einem Takt deaktivieren
und manuelle Schnitte an jeder beliebigen Position in der Notation einfligen.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie das Werkzeug Noten teilen aus.

2. Offnen Sie das Einblendmenii Quantisierungs-Presets und wéahlen Sie einen
Quantisierungswert aus.

3. Optional: Wahlen Sie die Stimme aus, fiur die Sie Einstellungen vornehmen maochten.

4. Klicken Sie auf die Noten, deren Wertverteilung Sie andern mochten.

Ein Cutflag-Event wird eingefuigt, um anzuzeigen, dass der automatische
Teilungsmechanismus manuell gedndert wurde.

HINWEIS

Um ein Cutflag-Event fir alle Stimmen in einem polyphonen Notensystem einzufligen,
halten Sie die Alt/Opt-Taste gedrtickt.

ERGEBNIS

Im Takt wird ein Cutflag-Event an der Position eingefiigt, an die Sie geklickt haben, und der
normale Teilungsmechanismus wird deaktiviert. Wenn ein Takt ein Cutflag-Event enthalt, wird
der automatische Teilungsmechanismus innerhalb dieses Takts deaktiviert. Alle Noten oder
Pausen, die vor einem Cutflag-Event beginnen und nach einem Cutflag-Event enden, werden

an der Position des Events geteilt. Um Cutflag-Events anzuzeigen, stellen Sie sicher, dass Cutflag
in der Filterzeile aktiviert ist.

WEITERE SCHRITTE
Um ein Cutflag-Event zu entfernen, klicken Sie entweder erneut mit dem Werkzeug Noten teilen

an dieselbe Position oder wahlen Sie das Event aus und driicken Sie die Riicktaste oder die
Entf-Taste.

WEITERFUHRENDE LINKS

Noten teilen auf Seite 8
Quantisierungs-Presets auf Seite 11
Filter auf Seite 17

Noten grafisch verschieben

Sie kdnnen Noten grafisch verschieben. Dies ist nitzlich, wenn Sie das Layout andern mochten,
ohne dass dies Auswirkungen auf die Notation oder Wiedergabe hat.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie das Werkzeug Layout/Einzelnes Objekt verschieben aus.
2. Klicken Sie erneut auf den Werkzeugschalter, um eine der folgenden Optionen zu wahlen:

e Um die Position einer einzelnen Note in der Notation zu dndern, wahlen Sie Einzelnes
Objekt verschieben.
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Pausen verschieben

e Um andere Notationsobjekte zusammen mit der Note zu verschieben, wahlen Sie Noten
und Kontext verschieben.

3. Klicken Sie auf die Note und verschieben Sie sie an die gewtinschte Position.
Nur horizontale Bewegungen sind moglich.

HINWEIS

Sie kdnnen auch alle Noten in einem Akkord gleichzeitig auswahlen, indem Sie die Alt/Opt-
Taste gedruckt halten und mit dem Layout-Werkzeug auf eine der Noten klicken.

ERGEBNIS
Die Noten werden grafisch verschoben.

WEITERFUHRENDE LINKS
Layout auf Seite 8

Pausen verschieben

Sie kdbnnen Pausen manuell verschieben.

VORAUSSETZUNGEN
Der Seitenmodus ist aktiviert.

VORGEHENSWEISE

1. Optional: Offnen Sie das Einblendmenii Event-Bewegungseinschriankungen in der
Werkzeugzeile des Noten-Editors und aktivieren Sie Pausen und Wiederholungen vertikal
einrasten, um das vertikale Verschieben von Pausen auf Systemlinien zu beschranken.

2. Aktivieren Sie das Objektauswahl-Werkzeug und verschieben Sie die Pausen nach oben/
unten oder seitlich.

WEITERFUHRENDE LINKS
Event-Bewegungseinschrankungen auf Seite 10

Cue-Noten in Stimmen anzeigen

Sie kdnnen Stimmen so einrichten, dass Cue-Noten angezeigt werden.

VORGEHENSWEISE
1. Offnen Sie den Notationseinstellungen-Dialog (Registerkarte Notensystem - Polyphonie).
2. Aktivieren Sie die Cue-Spalte fur die Stimme.

3. Offnen Sie das Einblendmenii Pausen reduzieren und stellen Sie ein, wie in der Stimme mit
Pausen verfahren werden soll.

4. Klicken Sie auf Ubernehmen.

5. Verschieben Sie die Noten in die Cue-Stimme.
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Noten in Cue-Noten umwandeln

WEITERFUHRENDE LINKS
Polyphone Stimmen einrichten auf Seite 111
Polyphone Stimmfihrung auf Seite 111

Noten in Cue-Noten umwandeln

Sie kdnnen normale Noten in Cue-Noten umwandeln.

VORGEHENSWEISE
1. Doppelklicken Sie auf eine Note.
2. Offnen Sie im Dialog Noten-Info das Typ-Einblendmenii und wéhlen Sie Cue.

3. Klicken Sie auf Ubernehmen.

ERGEBNIS
Die Einstellungen werden auf die ausgewahlten Noten angewandt.

TIPP

Sie kdnnen auch die Optionen im Noten-Events-Abschnitt der rechten Zone nutzen, um dies zu
tun.

WEITERFUHRENDE LINKS
Noten-Events (Abschnitt) auf Seite 125
Noten-Info (Dialog) auf Seite 122

Vorschlage erzeugen

Sie kdnnen Vorschldage erzeugen, indem Sie beliebige Noten in Vorschldage umwandeln.
Vorschlage haben keine Auswirkung auf die sonstige Notenanzeige.

VORGEHENSWEISE

1. Entscheiden Sie, fur welche Note Sie einen Vorschlag erzeugen mochten.
2. Fugen Sie eine oder mehrere Noten direkt vor ihr ein.

3. Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen durch:

e Doppelklicken Sie auf einen Notenkopf, um den Dialog Noten-Info zu 6ffnen, und
wahlen Sie im Typ-Einblendmendi die Option Vorschlag aus.

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine der Noten und wahlen Sie In
Vorschlagnote umwandeln aus dem Kontextmena.

ERGEBNIS
Der Vorschlag wird direkt vor der nachsten Note im Notensystem positioniert.

e Wenn sich zwei Vorschlage an derselben Position befinden, werden sie als Akkord mit
gemeinsamem Notenhals angezeigt.

e Wenn sich mehrere Vorschlage vor derselben Note auf unterschiedlichen Zeitpositionen
befinden, werden sie unter einem Balken gruppiert, wobei ihre Reihenfolge unter dem
Balken durch die Reihenfolge in der Spur vorgegeben wird.

e Wenn Sie einen Vorschlag einen Tick vor den nachsten Vorschlag setzen, werden beide in der
gewulnschten Reihenfolge unter dem Balken angezeigt.
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Vorschlage bearbeiten

Zu Beginn werden die Vorschlage mit einem ZweiunddreiBigstelnoten-Balken eingegeben.

Sie kdnnen dies andern, indem Sie auf die Note doppelklicken und den Fahnchen-Typ im

Dialog Noten-Info andern.
fi

I

Komplexe Vorschlage

WEITERFUHRENDE LINKS
Noten-Info (Dialog) auf Seite 122

Vorschlage bearbeiten

Sie kénnen Vorschlage bearbeiten.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie einen oder mehrere Vorschlage aus.

2. Doppelklicken Sie auf eine der ausgewahlten Noten.
3.

Offnen Sie im Dialog Noten-Info das Typ-Einblendmen( und wéhlen Sie Vorschlag.
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4. Wahlen Sie einen Notenwert flir den Hals aus.

5. Optional: Aktivieren Sie Durchgestrichen, wenn Sie mochten, dass der Hals mit einer
schragen Linie durchgestrichen wird.

6. Klicken Sie auf Ubernehmen.

ERGEBNIS

Die Einstellungen werden auf die ausgewahlten Noten angewandt.

TIPP

Sie kdnnen auch die Optionen im Noten-Events-Abschnitt der rechten Zone nutzen, um dies zu

tun.

WEITERFUHRENDE LINKS
Noten-Info (Dialog) auf Seite 122
Noten-Events (Abschnitt) auf Seite 125
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Vorschlage in normale Noten umwandeln

Vorschlage in normale Noten umwandeln

Sie kdnnen Vorschlage in normale Noten umwandeln.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie die Vorschlage aus, die Sie umwandeln méchten.
2. Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen durch:

e Offnen Sie in der rechten Zone den Noten-Events-Abschnitt und wahlen Sie im Typ-
Einblendment Normal aus.

e Offnen Sie den Dialog Noten-Info einstellen, indem Sie auf eine der ausgewahlten
Noten doppelklicken, wahlen Sie im Typ-Einblendmeni Normal aus und klicken Sie auf
Ubernehmen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Noten-Events (Abschnitt) auf Seite 125
Noten-Info (Dialog) auf Seite 122

N-Tolen erzeugen

Sie kénnen N-Tolen erzeugen, indem Sie die MIDI-Daten der Noten permanent andern.

VORGEHENSWEISE
1. Fugen Sie so viele Noten ein, wie fur die N-Tole bendtigt werden.

Wahlen Sie die Noten aus.

2

3. Wahlen Sie Notation > N-Tole bilden.

4. Nehmen Sie im Dialog N-Tolen Ihre Anderungen vor.
5

Klicken Sie auf Erzeugen.

ERGEBNIS
Die N-Tole wird erzeugt.

HINWEIS

Wenn die N-Tole einen Notenwert von einer Viertelnote oder weniger hat, werden die Noten
automatisch unter einem Balken gruppiert. Wenn Sie langer ist, mussen Sie die Noten manuell
gruppieren.

Im Notationseinstellungen-Dialog (Seite Projekt - Notation) finden Sie in der Kategorie N-Tole
Einstellungen fir N-Tolen.

WEITERFUHRENDE LINKS

N-Tolen (Dialog) auf Seite 144
Projekt - Notation-Seite auf Seite 82
Balken auf Seite 131
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Anzeige fUr die Darstellung von N-Tolen quantisieren

Anzeige fiir die Darstellung von N-Tolen quantisieren

Wenn Sie eine N-Tole aufgenommen haben und diese wie gewlnscht wiedergegeben, aber nicht
richtig angezeigt wird, kdnnen Sie die Anzeige quantisieren.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie die Noten in der N-Tolen-Gruppe aus.
2. Wahlen Sie Notation > N-Tole bilden.

3. Nehmen Sie im Dialog N-Tolen Ihre Anderungen vor.

HINWEIS

Sie kdnnen nicht die regularen Anzeigequantisierung-Optionen verwenden, da diese nur
fUr Triolen, aber nicht fir andere Unterteilungen geeignet sind.

4. Klicken Sie auf Quantisierung.

ERGEBNIS
Die N-Tole wird richtig angezeigt.

WEITERFUHRENDE LINKS
N-Tolen (Dialog) auf Seite 144

N-Tolen (Dialog)
Im Dialog N-Tolen kénnen Sie N-Tolen einrichten.

e Um den Dialog N-Tolen zu 6ffnen, wahlen Sie die Noten aus und wahlen Sie dann
Notation > N-Tole bilden.

| s EliS

I over Apply

_ Text Quantize

Change Length Build
Typ

Hier kdnnen Sie einen Wert eingeben, der die Art von N-Tole festlegt. Geben Sie 3 fur
eine Triole, 4 fUr eine Quartole, 5 fir eine Quintole ein usw.

Uber

Hier kdnnen Sie die Dauer der N-Tole bestimmen.
Text

Hier kdnnen Sie einen Text eingeben, der anstelle der Nummer angezeigt wird.
Ldnge dndern

Andert die Ldnge aller Noten, so dass sie der Dauer der N-Tole entsprechen.
Ubernehmen

Wendet die Anderungen an.

Quantisierung

Erzeugt die N-Tole durch Anwenden der Anzeigequantisierung, ohne dabei die
Position der Noten zu andern.
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N-Tolen (Dialog)

Erzeugen

Verschiebt die Noten an die richtigen N-Tolen-Positionen und wendet die
Anzeigequantisierung an.
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Arbeiten mit Symbolen

Cubase bietet eine Symbole-Registerkarte, die spezifische Symbole enthalt, die Sie in Ihre
Notation einfigen kénnen.

Wenn Sie ein Symbol auswahlen, wird automatisch das Stift-Werkzeug ausgewahilt.

Wenn Sie Doppelklick auf Symbol zeigt Stift-Werkzeug im Programmeinstellungen-Dialog
(Seite Notation - Bearbeitungsoptionen) aktivieren, mussen Sie auf das Symbol doppelklicken,
um das Stift-Werkzeug zu erhalten.

Wenn Sie Auswahlwerkzeug nach Einfligen eines Symbols im Programmeinstellungen-
Dialog (Seite Notation - Bearbeitungsoptionen) aktivieren, wird das Objektauswahl-Werkzeug
automatisch ausgewahlt, nachdem Sie ein Symbol eingefiigt haben. Deaktivieren Sie diese
Option, wenn Sie mehrere Symbole mit dem Stift-Werkzeug einfligen méchten.

Sie kdnnen Symbole wie alle anderen Objekte mit dem Léschen-Werkzeug oder durch Auswahl
der jeweiligen Symbole und Driicken der Entf-Taste oder der Riicktaste [6schen.

Sie kdnnen Noten und Symbole auf der Noten-Ebene kopieren und einfigen. Wenn Sie
notenabhangige Symbole einfligen, werden sie unabhangig und sind nicht mehr an eine Note
gebunden.

WEITERFUHRENDE LINKS

Ebenen auf Seite 146

Symbol-Details auf Seite 149

Notensymbole einfligen auf Seite 172

Notenabhangige Symbole einfugen auf Seite 173
Symbolgriffe auf Seite 174

Noten und Symbole verschieben auf Seite 174

Noten und Symbole zwischen Takten kopieren auf Seite 175
GroRe von Symbolen andern auf Seite 178

Symbole ausrichten auf Seite 179

Ebenen

In Cubase hat eine Notationsseite immer mehrere Ebenen: die Noten-Ebene, die Layout-Ebene
und die Projekt-Ebene. Jedes Symbol, das Sie zur Notation hinzufligen, gehdrt abhangig von
seinem Typ zu einer dieser Ebenen.

Symbole der Noten-Ebene
Die folgenden Symbole gehdren automatisch zur Noten-Ebene:

e Noten

e Notensymbole wie Akzente und Liedtext sowie notenabhangige Symbole wie Arpeggio-
Linien
Diese Symbole sind an bestimmte Noten gebunden. Wenn Sie die Note verschieben,

ausschneiden oder einfuigen, wird das Notensymbol ebenfalls verschoben, ausgeschnitten
oder eingeflgt.

e Andere Symbole der Noten-Ebene wie Tempo, Dynamikanweisungen und Akkorde
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Ebenen

Wenn Sie die Noten bearbeiten, hat dies keine Auswirkungen auf diese Symbole. Ihre
Position ist innerhalb eines Takts unveranderlich. Wenn Sie die Abstédnde der Takte auf der
Seite dndern, andern sich auch die Symbolpositionen.

Symbole der Noten-Ebene gehdren automatisch zu Ebene 1. Bei Bedarf konnen Sie sie Ebene 2
oder Ebene 3 zuordnen.

Symbole der Noten-Ebene gehdren zu der Stimme, fur die Sie sie einfligen. Stellen Sie daher
sicher, dass Sie die richtige Stimme aktivieren.

Symbole der Layout-Ebene

Symbole der Layout-Ebene sind ein grundlegender Bestandteil des Layouts, das fir eine
bestimmte Kombination von Spuren gespeichert wird. Die eingefligten Layout-Symbole und
Texte werden automatisch auf allen Spuren der jeweiligen Kombination angezeigt.

HINWEIS

Indem Sie die L-Spalte fur bestimmte Spuren im Notationseinstellungen-Dialog (Layout-
Registerkarte) deaktivieren, konnen Sie Layout-Symbole fur diese Spur ausblenden.

Sie kénnen Symbole aus den Abschnitten Dynamikzuweisungen, Dynamiksymbole, Linien/
Triller, Sonstige und Formale Symbole zur Layout-Ebene hinzufligen.

Symbole der Projekt-Ebene

Symbole der Projekt-Ebene sind Layout-Symbole, die flr alle Layouts in einer Notation angezeigt
werden.

Sie kdnnen Symbole aus den Abschnitten Dynamikzuweisungen, Dynamiksymbole, Linien/
Triller, Sonstige und Formale Symbole sowie Taktstricharten und Taktnummernversatze zur
Projekt-Ebene hinzufligen.

HINWEIS

Wenn Sie Wiederholungen, Da Capos und Enden als Symbole der Projekt-Ebene einfiigen und
den Arranger-Modus aktivieren, werden die Symbole bei der Wiedergabe beachtet.

WEITERFUHRENDE LINKS

Ebenen-Schalter auf Seite 16

Stimmen aktivieren und Noten eingeben auf Seite 113

Ein Notensystem aktivieren auf Seite 28

Arbeiten mit Layouts auf Seite 211

Symbole der Noten-Ebene unterschiedlichen Ebenen zuweisen auf Seite 147
Ebenen aktivieren auf Seite 148

Wiederholungen und Projekt-Symbole wiedergeben auf Seite 256
Notationseinstellungen - Layout-Registerkarte auf Seite 93

Symbole aus einem anderen Layout importieren auf Seite 213

Symbole der Noten-Ebene unterschiedlichen Ebenen zuweisen

Noten, Notensymbole und notenabhangige Symbole werden automatisch Ebene 1 der Noten-
Ebene zugewiesen. Sie kdnnen diese Symbole jedoch auch Ebene 2 oder Ebene 3 zuweisen. Dies
ist nutzlich, wenn Sie bestimmte Ebenen sperren méchten, um zum Beispiel zu verhindern, dass
Sie die jeweiligen Objekte in der Notation versehentlich auswahlen oder |6schen.
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Ebenen

VORAUSSETZUNGEN
Der Seitenmodus ist aktiviert.

VORGEHENSWEISE
1. Offnen Sie das Menii Sperr-Ebenen einrichten in der erweiterten Werkzeugzeile.

2. Aktivieren Sie im Menu die Arten von Events, die Sie dieser Ebene zuweisen moéchten.

TIPP

Aktivieren Sie unterschiedliche Ebenen fur Symboltypen, die grafisch mit anderen Symbolen
kollidieren kdnnten, zum Beispiel Taktnummern und Notensymbole.

ERGEBNIS
Die Symboltypen werden der jeweiligen Ebene zugewiesen.

HINWEIS

Sie kénnen die Ebenen auch im Programmeinstellungen-Dialog (Seite Notation - Noten-
Ebene) bearbeiten.

Scores-Note Layer

[l:| Braces [l staves

i8] Bar Numbers Note Symbals
Staff Names Graphics
Stems Slurs

[ clefs [l motes
Bar Lines Rests

WEITERFUHRENDE LINKS
Erweiterte Werkzeugzeile auf Seite 15
Ebenen auf Seite 146

Ebenen aktivieren

Sie kdnnen spezifische Ebenen zum Bearbeiten aktivieren. Ebenen, die nicht aktiviert sind, sind
fur die Bearbeitung gesperrt.

VORAUSSETZUNGEN
Der Seitenmodus ist aktiviert.

VORGEHENSWEISE

e Aktivieren Sie in der erweiterten Werkzeugzeile den Schalter fir die Ebene, die Sie aktivieren
mochten.

ERGEBNIS

Der Ebenen-Schalter wird hervorgehoben und die Symbole, die zu der Ebene gehdren, werden
zur Bearbeitung freigegeben. Symbole, die zu einer deaktivierten Ebene gehéren, werden grau
dargestellt. So kénnen Sie herausfinden, welche Symbole zu welcher Ebene gehdren. Dies ist
besonders fir die Layout- und Projektebenen nitzlich.
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Symbol-Details

HINWEIS

Wenn Sie Ebenen farbig markieren in der erweiterten Werkzeugzeile aktivieren, werden
Symbole entsprechend ihren Ebenen eingefarbt.

WEITERE SCHRITTE

Deaktivieren Sie alle Ebenen, die Sie nicht bearbeiten méchten, indem Sie die jeweiligen Tasten
deaktivieren.

WEITERFUHRENDE LINKS
Erweiterte Werkzeugzeile auf Seite 15
Ebenen auf Seite 146

Symbole auf Ebenen einfligen

Sie kdnnen Symbole auf bestimmten Ebenen einfiigen. Einige Symbole kdnnen zur Projekt-Ebene
oder zur Layout-Ebene hinzugefluigt werden.

VORGEHENSWEISE
1. Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen durch:

e Um ein Symbol auf der Projekt-Ebene einzufligen, also fur alle Layouts in der Notation,
aktivieren Sie das gewulnschte Symbol, klicken Sie mit der rechten Maustaste darauf und
wahlen Sie Auf Projekt-Ebene einfligen aus dem Kontextmenu.

e Um ein Symbol auf der Layout-Ebene einzufligen, also flr eine bestimmte Kombination
von Spuren, aktivieren Sie das gewunschte Symbol, klicken Sie mit der rechten
Maustaste darauf und wahlen Sie Auf Layout-Ebene einfligen aus dem Kontextmenu.

2. Klicken Sie an die Position in der Notation, an der Sie das Symbol einfigen mochten.

WEITERFUHRENDE LINKS
Ebenen auf Seite 146

Symbol-Details

Die Symbole-Registerkarte enthalt Symbole, die Sie zu Ihren Noten hinzufligen kénnen. Diese
Symbole sind in verschiedene Abschnitte unterteilt.

e Um ein Symbol in Ihre Notation einzufligen, 6ffnen Sie einen Abschnitt, aktivieren Sie ein
Symbol und klicken Sie in die Noten.

e Um einen Dialog zu 6ffnen, in dem Sie ein Symbol bearbeiten kénnen, doppelklicken Sie auf
ein Symbol.

e Um das Symbol in einem Kontextmenu zu bearbeiten, klicken Sie mit der rechten Maustaste
auf das Symbol.

WEITERFUHRENDE LINKS
Favoriten-Abschnitt auf Seite 150
Tonart-Abschnitt auf Seite 150
Schlussel-Abschnitt auf Seite 152
Taktart-Abschnitt auf Seite 152
Akkordsymbole-Abschnitt auf Seite 153
Akkorddiagramme-Abschnitt auf Seite 154
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Symbol-Details

Expression-Map-Abschnitt auf Seite 156
Dynamikzuweisungen-Abschnitt auf Seite 157
Schlussel usw. (Abschnitt) auf Seite 157
Notensymbole-Abschnitt auf Seite 158
Dynamiksymbole-Abschnitt auf Seite 158
Linien/Triller-Abschnitt auf Seite 162
Sonstige-Abschnitt auf Seite 165

Formale Symbole (Abschnitt) auf Seite 168
Worter-Abschnitt auf Seite 169

Eigene Symbole (Abschnitt) auf Seite 169
Symbolpaletten auf Seite 19

Favoriten-Abschnitt

Der Favoriten-Abschnitt ist ein anpassbarer Abschnitt, in dem Sie schnell auf Symbole zugreifen
kénnen, die Sie haufig nutzen.

StandardmaRig ist dieser Abschnitt leer.

WEITERFUHRENDE LINKS
Favoriten einrichten auf Seite 150

Favoriten einrichten

Sie kdnnen Symbole, die Sie haufig nutzen, zum Favoriten-Abschnitt hinzuftigen.

VORGEHENSWEISE
1. Offnen Sie einen Abschnitt, aus dem Sie ein Symbol zu den Favoriten hinzufiigen méchten.
2. Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen durch:

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Symbol, das Sie zum Favoriten-Abschnitt
hinzufugen mdchten, und wahlen Sie im Kontextmeni Zu Favoriten hinzufiigen.

e Klicken Sie bei gedriickter Alt/Opt-Taste auf das Symbol, das Sie zum Favoriten-
Abschnitt hinzufigen moéchten.

HINWEIS

Nicht alle Symbole kdnnen zum Favoriten-Abschnitt hinzugefligt werden.

ERGEBNIS
Das Symbol wird zum Favoriten-Abschnitt hinzugeftigt.

WEITERE SCHRITTE
Um ein Symbol aus dem Favoriten-Abschnitt zu entfernen, klicken Sie mit der rechten Maustaste
auf das Symbol im Favoriten-Abschnitt und wahlen Sie im KontextmenU Entfernen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Favoriten-Abschnitt auf Seite 150

Tonart-Abschnitt

Der Tonart-Abschnitt enthalt Schalter mit Tonart-Symbolen, die Sie am Anfang eines Systems
einfugen kdnnen. Tonart-Symbole kénnen die Tonart fur die Noten anzeigen.
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Symbol-Details

Die folgenden Symbole stehen zur Verfugung:

Cb maj/Ab min
FUgt 7 Bes fur die erniedrigten Noten der Tonart ein, Bb, Eb, Ab, Db, Gb, Cb, Fb.

Gb maj/Eb min
FlUgt 6 Bes fur die erniedrigten Noten der Tonart ein, Bb, Eb, Ab, Db, Gb, Cb.

Db maj/Bb min
Fugt 5 Bes fur die erniedrigten Noten der Tonart ein, Bb, Eb, Ab, Db, Gb.

Ab maj/F min
Flugt 4 Bes fur die erniedrigten Noten der Tonart ein, Bb, Eb, Ab, Db.

Eb maj/C min
Flugt 3 Bes fur die erniedrigten Noten der Tonart ein, Bb, Eb, Ab.

Bb maj/G min
Fugt 2 Bes fur die erniedrigten Noten der Tonart ein, Bb, Eb.

F maj/D min
Fugt 1 Be fur die erniedrigte Note der Tonart ein, Bb.

C maj/A min
Fugt keine Kreuze oder Bes ein.

G maj/E min
Fugt 1 Kreuz fur die erh6hte Note der Tonart ein, F#.

D maj/B min
Flgt 2 Kreuze fur die erh6hten Noten der Tonart ein, Fi, C#.

A maj/F# min
Fugt 3 Kreuze fur die erhéhten Noten der Tonart ein, F#, C#, G#.

E maj/C# min
Fugt 4 Kreuze fur die erhdhten Noten der Tonart ein, F#, C#, G#, D#.

B maj/G# min
Fugt 5 Kreuze fur die erhdhten Noten der Tonart ein, F#, C#, G#, D#, A4.

F# maj/D# min
Fugt 6 Kreuze fur die erhéhten Noten der Tonart ein, F#, C#, G#, D#, At, E4.

C# maj/A# min
Fugt 7 Kreuze fur die erhéhten Noten der Tonart ein, F#, C#, G#, D#, A, E#t, H#.

WEITERFUHRENDE LINKS

Tonart bearbeiten (Dialog) auf Seite 36

Anfanglichen Schlussel und anfangliche Ton- und Taktart einstellen auf Seite 30
Schlussel, Tonarten oder Taktarten einfigen auf Seite 72

Schlussel-, Tonart- und Taktarteinstellungen auf Seite 29
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Symbol-Details

Tonart festlegen auf Seite 36

Schliissel-Abschnitt

Der Schliissel-Abschnitt enthalt Schalter fur die haufigsten SchlUssel, die Sie am Anfang jedes
Systems einfligen kdnnen. Schlissel bestimmen den Namen und die Tonhdhe der Noten auf
jeder Linie des Notensystems.

Die folgenden Symbole stehen zur Verfigung:

Treble
Fugt einen Violinschlussel ein.

Treble 8va
Fugt einen Violinschlussel ein, der eine Oktave héher klingt.

Bass
Fugt einen Bassschlussel ein.

Alt
Fugt einen AltschlUssel ein.

Schlagzeug

Flagt ein Symbol ein, das angibt, dass das Notensystem fir Schlagzeugnotation
verwendet wird.

Tabulatur/TAB
Fugt ein TAB-Zeichen fur die Tabulatur ein.

WEITERFUHRENDE LINKS

Schlussel bearbeiten (Dialog) auf Seite 32

Schlussel, Tonarten oder Taktarten einfigen auf Seite 72

Anfanglichen Schlussel und anféngliche Ton- und Taktart einstellen auf Seite 30
Schlussel-, Tonart- und Taktarteinstellungen auf Seite 29

Schlussel festlegen auf Seite 32

Taktart-Abschnitt

Der Taktart-Abschnitt enthalt Schalter fur die haufigsten Taktarten, die Sie direkt in Ihre
Notation einfiigen kénnen, um das Metrum der Musik vorzugeben.

Die folgenden Symbole stehen zur Verfugung:

4/4
Stellt die Taktart auf 4/4 ein.

Viervierteltakt
Stellt die Taktart auf einen Viervierteltakt (Tempo ordinario) ein,  4/4.
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Zweizweiteltakt
Stellt die Taktart auf einen Zweizweiteltakt (Alla breve) ein, ¢ 2/2.

3/4
Stellt die Taktart auf 3/4 ein.

6/4
Stellt die Taktart auf 6/4 ein.

12/4
Stellt die Taktart auf 12/4 ein.

6/8
Stellt die Taktart auf 6/8 ein.

12/8
Stellt die Taktart auf 12/8 ein.

WEITERFUHRENDE LINKS

Taktart bearbeiten (Dialog) auf Seite 31

Schllssel, Tonarten oder Taktarten einfigen auf Seite 72
Schlussel-, Tonart- und Taktarteinstellungen auf Seite 29
Taktart einstellen auf Seite 30

Akkordsymbole-Abschnitt

Der Akkordsymbole-Abschnitt enthalt Schalter zum Einflgen einiger haufiger Akkordsymbole
in Inre Notation. Akkordsymbole geben das vertikale Verhaltnis der Noten (Harmonik) an einer
bestimmten Position an.

Cmai”']

[Cmin /9
Csus?

Die folgenden Symbole stehen zur Verfigung:
C maj7
Fugt ein C maj7-Akkordsymbol ein.

C maj7/9
Fugt ein C maj7/9-Akkordsymbol ein.

C min
Fugt ein C min-Akkordsymbol ein.

C min7
Fugt ein € min7-Akkordsymbol ein.

C min7/9
Fugt ein C min7/9-Akkordsymbol ein.

C min7/#11
Fugt ein C min7/#11-Akkordsymbol ein.

Cdim
Fugt ein C dim-Akkordsymbol ein.
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Csus4
Fugt ein C sus4-Akkordsymbol ein.

Csus4/7
Flugt ein C sus4/7-Akkordsymbol ein.

HINWEIS

e Um den eingefligten Akkord zu bearbeiten, doppelklicken Sie auf das Akkordsymbol und
andern Sie die Einstellungen im Dialog Akkordsymbol bearbeiten.

e Wenn Darstellungstransposition im Notationseinstellungen-Dialog (Registerkarte
Notensystem - Einstellungen) aktiviert ist, andern sich Akkordsymbole entsprechend.

WEITERFUHRENDE LINKS

Notennamen einrichten auf Seite 41

Projekt - Akkordsymbole-Seite auf Seite 88
Akkordsymbol bearbeiten (Dialog) auf Seite 183
Akkordsymbole einfligen auf Seite 181

Akkorddiagramme-Abschnitt

Der Akkorddiagramme-Abschnitt enthalt Schalter fur einige haufige Gitarren-Grifftabellen, die
Sie in Thre Notation einfigen kénnen.

Guitar Symbols

WEITERFUHRENDE LINKS

Akkorddiagramm-Dialog auf Seite 155

Symbole zu den Gitarrenvorlagen hinzufligen auf Seite 154
Projekt - Gitarrenvorlagen-Seite auf Seite 89
Sonstige-Abschnitt auf Seite 165

Symbole zu den Gitarrenvorlagen hinzufiigen

Sie kdnnen Akkorddiagramme zu den Gitarrenvorlagen hinzufigen. Auf der Gitarrenvorlagen-
Seite des Notationseinstellungen-Dialogs kdnnen Sie Gitarrengrifftabellen fur alle gangigen
Akkorde festlegen.

VORGEHENSWEISE
1. Offnen Sie den Notationseinstellungen-Dialog (Seite Projekt - Gitarrenvorlagen).
2. Klicken Sie auf Neu und figen Sie ein Akkorddiagramm zu der Bibliothek hinzu.

3. Doppelklicken Sie auf das Akkorddiagramm, um den Akkorddiagramm-Dialog zu 6ffnen
und das Symbol zu bearbeiten.
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ERGEBNIS
Das Symbol, das Sie erstellen, wird interpretiert, und der Name wird rechts neben dem Griffbrett-
Symbol angezeigt.

WEITERE SCHRITTE

Sie kdnnen die Gitarrenvorlagen als separate Datei speichern, indem Sie das Funktionen-
Einblendment 6ffnen und Speichern wahlen.

Sie kdnnen sie spater laden, indem Sie Aktuelle Einstellungen laden im Funktionen-
Einblendment wahlen.
WICHTIG

Durch Laden einer Datei mit Gitarrenvorlagen werden die aktuellen Vorlagen ersetzt.

WEITERFUHRENDE LINKS

Akkorddiagramme-Abschnitt auf Seite 154

Projekt - Gitarrenvorlagen-Seite auf Seite 89
Akkordsymbole aus einer Aufnahme erzeugen auf Seite 185

Akkorddiagramm-Dialog

Im Akkorddiagramm-Dialog kdnnen Sie Grifftabellen fur Gitarre einrichten.

e Um den Akkorddiagramme-Dialog zu 6ffnen, doppelklicken Sie auf ein Akkorddiagramm in
der Notation.

HINWEIS

Sie kdnnen Akkorddiagramme einfligen, indem Sie Akkorddiagramm im Sonstige-
Abschnitt auswahlen oder im Akkorddiagramm-Abschnitt der Symbole-Registerkarte ein
Akkorddiagramm auswahlen und in die Noten klicken.

A si-

B Horizontal

Frets
M| Earre Fret

R sarre start
B sarreend

E Library

Insert Motes

Apply

e Um einen Punkt in einem beliebigen Bund und auf einer beliebigen Saite einzufligen, klicken
Sie an die gewulnschte Stelle.

Klicken Sie erneut auf den Punkt, um ihn wieder zu entfernen.

e Um ein Symbol direkt tber der Saite auBerhalb des Griffbretts hinzuzufligen, klicken Sie
dorthin.

Indem Sie mehrmals hintereinander klicken, konnen Sie zwischen einem Kreis (offene Saite),
einem Kreuz (ausgelassene Saite) und keinem Symbol wahlen.

e Um eine Kapodaster-Nummer hinzuzuftgen, klicken Sie links auf das Symbol.

Indem Sie mehrmals hintereinander klicken, kdnnen Sie die verschiedenen Méglichkeiten
anwahlen.

GréRe
Hiermit kénnen Sie die GroRe des Symbols anpassen.
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Horizontal
Zeigt das Symbol horizontal an.

Biinde
Hiermit kénnen Sie einstellen, wie viele Bunde angezeigt werden.

Barré-Bund
Hiermit kdnnen Sie einen Barré-Bund auswahlen.

Barré-Anfang
Hiermit konnen Sie die erste Saite fur ein Barré angeben.

Barré-Ende
Hiermit kénnen Sie die letzte Saite fur ein Barré angeben.

Akkorde

Hier kdnnen Sie Gitarren-Akkorddiagramme auswahlen, die in der Gitarren-
Akkordbibliothek festgelegt sind.

Noten einfligen
Fagt die tatsachlichen Noten in die Notation ein.

HINWEIS

Wenn Sie mehrere Akkorddiagramme einfiigen oder wenn Sie Akkorddiagramme in mehreren
Projekten nutzen, kénnen Sie all Inre Akkordsymbole in einer Bibliothek mit Gitarrenakkorden
sammeln. So mussen Sie nicht mehrmals dasselbe Akkorddiagramm erstellen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Akkorddiagramme-Abschnitt auf Seite 154
Projekt - Gitarrenvorlagen-Seite auf Seite 89

Expression-Map-Abschnitt

Der Expression-Map-Abschnitt enthalt Schalter fur Artikulationen, die in der Expression-Map
enthalten sind, die fir Ihre MIDI- oder Instrumentenspur geladen ist.

WEITERFUHRENDE LINKS
Artikulationen einfugen auf Seite 156

Artikulationen einfigen

Sie kdnnen Artikulationen aus Expression-Maps zu einer oder mehreren ausgewahlten Noten
hinzuftugen.

VORGEHENSWEISE
1. Offnen Sie auf der Symbole-Registerkarte den Abschnitt Expression-Map.

2. Aktivieren Sie das Artikulationssymbol und klicken Sie auf die gewlnschte Position in der
Notenanzeige.
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HINWEIS

Wenn Sie beim Einfigen eines Symbols in eine Notenzeile innerhalb einer Akkolade die
Alt/Opt-Taste gedriickt halten, wird dieses Symbol an der entsprechenden Position in allen
Notenzeilen eingeflugt.

ERGEBNIS

Die in der Notenanzeige eingefuigten Artikulationssymbole werden in einer anderen Farbe
angezeigt, damit Sie sie von anderen Notationssymbolen unterscheiden konnen.

HINWEIS

e Sie kdnnen die Farben im Programmeinstellungen-Dialog anzeigen und andern (Seite
Notation - Farben fiir spezielle Bedeutungen).

e Sie kdnnen Artikulationssymbole aus der Notation ausblenden, indem Sie den
Notationseinstellungen-Dialog (Seite Projekt - Notation) 6ffnen und Expression-Map-
Symbole ausblenden in der Sonstige-Kategorie aktivieren.

WEITERFUHRENDE LINKS
Expression-Map-Abschnitt auf Seite 156
Projekt - Notation-Seite auf Seite 82

Dynamikzuweisungen-Abschnitt

Der Dynamikzuweisungen-Abschnitt enthalt Schalter mit dynamischen Symbolen, die eine
MIDI-Bedeutung haben, d. h. durch Andern der Anschlagstarke-Werte in Prozent, durch Senden
von Lautstarke-Controller-Befehlen oder durch Senden zusatzlicher generischer Controller
wiedergegeben werden kénnen.

WEITERFUHRENDE LINKS

Dynamiksymbole einfligen auf Seite 258

Zuweisungseinstellungen fur Dynamiksymbole (Dialog) auf Seite 257
Zugewiesene Dynamikanweisungen auf Seite 256

Schlussel usw. (Abschnitt)

Der Abschnitt Schliissel usw. enthalt Schalter mit einem Schlissel-, einem Tonart- und einem
Taktsymbol. Indem Sie eines dieser Symbole aktivieren und in die Notation klicken, kénnen Sie
das eingefuigte Symbol bearbeiten.

Qefs etc.
Die folgenden Symbole stehen zur Verfigung:

Schlissel
Offnet den Dialog Schliissel bearbeiten, in dem Sie den Schlissel &ndern kénnen.
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Tonart

Offnet den Dialog Tonart bearbeiten, in dem Sie die Tonart &ndern und
Darstellungstranspositions-Anderungen einfligen kénnen.

Taktart
Offnet den Dialog Taktart bearbeiten, in dem Sie die Taktart andern kénnen.

WEITERFUHRENDE LINKS

Schlussel bearbeiten (Dialog) auf Seite 32

Tonart bearbeiten (Dialog) auf Seite 36

Taktart bearbeiten (Dialog) auf Seite 31

Projekt - Schriftart-Seite auf Seite 78

Schllssel, Tonarten oder Taktarten einfiigen auf Seite 72
Schlussel-, Tonart- und Taktarteinstellungen auf Seite 29
Tonart festlegen auf Seite 36

Schlussel festlegen auf Seite 32

Taktart einstellen auf Seite 30

Notensymbole-Abschnitt

Der Notensymbole-Abschnitt enthalt Artikulationen und andere Symbole, die Sie Uber oder
unter Noten einfligen kdnnen, um anzugeben, wie diese Noten zu spielen sind.

MNote Symbols

T

(/= o]0
=V [~]e D= ™|+

$|=|w | % |=]=|n]|D]|=

g

WEITERFUHRENDE LINKS
Projekt - Notation-Seite auf Seite 82

Dynamiksymbole-Abschnitt

Im Dynamiksymbole-Abschnitt kdnnen Sie Dynamiksymbole einfiigen, die die Lautheit der
Noten angeben.

CJA]® 8] |8

e Sie kdnnen Dynamiksymbole in der Notation bearbeiten, indem Sie ein Dynamiksymbol
auswahlen und auf der erweiterten Werkzeugzeile auf Aufwéarts um einen Schritt bzw.
Abwarts um einen Schritt klicken.
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HINWEIS

Im Linien/Triller-Abschnitt finden Sie ein Liniensymbol, mit dem Sie allmahliche
Dynamikwechsel erstellen konnen PEP ——— ff.

WEITERFUHRENDE LINKS
Linien/Triller-Abschnitt auf Seite 162
Eigenschaften von allmahlichen Dynamikwechseln auf Seite 162

Crescendo- und Diminuendo-Symbole einfiigen

Sie kdnnen Crescendo-, Diminuendo- und Diminuendo-Crescendo-Doppelsymbole in Ihre
Notation einflgen.

VORGEHENSWEISE

1. Optional: Offnen Sie das Einblendmeni Event-Bewegungseinschrankungen in der
Werkzeugzeile und aktivieren Sie Crescendo-Symbole bleiben horizontal.

Diese Option verhindert, dass Sie beim Verschieben des Symbols aus Versehen einen
Endpunkt nach oben oder unten ziehen.

2. Offnen Sie auf der Symbole-Registerkarte den Dynamiksymbole-Abschnitt.
3. Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen durch:

e Um ein Crescendo einzufligen, aktivieren Sie =, klicken Sie in die Noten und ziehen Sie
von links nach rechts.

—{:ﬁ

e Um ein Crescendo-Diminuendo-Dynamiksymbol einzufligen, das sich auf die
Anschlagstarke der Noten bei der Wiedergabe auswirkt, aktivieren Sie ja#, klicken Sie
in die Noten und ziehen Sie von links nach rechts.

e Um ein Diminuendo einzufligen, aktivieren Sie =|, klicken Sie in die Noten und ziehen
Sie von links nach rechts.

e Um ein Crescendo-Diminuendo einzufligen, aktivieren Sie j=, klicken Sie in die Noten
und ziehen Sie von links nach rechts.

e Um ein Diminuendo-Crescendo einzufligen, aktivieren Sie j=, klicken Sie in die Noten
und ziehen Sie von rechts nach links.

WEITERFUHRENDE LINKS

Eigenschaften von allmahlichen Dynamikwechseln auf Seite 162
Zuweisungseinstellungen fir Dynamiksymbole (Dialog) auf Seite 257
Dynamiksymbole einfligen auf Seite 258
Noten-Editor-Werkzeugzeile auf Seite 7

GroRe von Noten- und Dynamiksymbolen andern auf Seite 178

Bindebd6gen einfligen

Sie kdnnen Bindebdgen einfligen, die Noten verbinden, um Legato-Artikulation und Phrasierung
anzuzeigen.
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Bindebdgen und Haltebdgen sehen sich zwar sehr ahnlich, haben aber eine unterschiedliche
Bedeutung. Cubase flgt Haltebégen automatisch hinzu, um Noten derselben Tonhéhe zu
verbinden und anzuzeigen, dass sie als einzelne Note zu spielen sind. Haltebdgen sind Teil der
Rhythmus-Notation. Sie kdnnen sie jedoch auch als grafische Symbole einflgen.

VORAUSSETZUNGEN
Quantisierungs-Presets ist auf den Notenwert eingestellt, der den Positionen der Noten
entspricht, die der Bindebogen umfassen soll.

HINWEIS

Wenn Sie mochten, dass die Endpunkte der Bindebdgen an exakten Notenpositionen einrasten,
offnen Sie das Event-Bewegungseinschrankungen-Einblendmenu in der Werkzeugzeile des
Noten-Editors und aktivieren Sie Bégen an Noten einrasten.

VORGEHENSWEISE
e Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen durch:

e Klicken Sie auf der Symbole-Registerkarte auf den Bindebogen, klicken Sie in die Nahe
der ersten Note und ziehen Sie an eine Position nahe der zweiten Note.

e Halten Sie Strg-Taste/Befehlstaste - Umschalttaste gedrickt und klicken Sie auf eine

Note.
e Wahlen Sie mindestens zwei Noten aus und wahlen Sie dann Notation > Bindebogen
einfugen.
= ==F
j_"L-— j_"_. -
ERGEBNIS

Ein Bindebogen wird eingefigt.

WEITERFUHRENDE LINKS

Eigene Symbole (Abschnitt) auf Seite 169
Event-Bewegungseinschrankungen auf Seite 10
Gebundene Noten auf Seite 138
Anzeigequantisierung-Dialog auf Seite 48

Form von Bindebdgen andern

Sie kdnnen die Form von Bindebdgen dndern, um zum Beispiel andere Notensymbole
unterzubringen.

VORGEHENSWEISE
e Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen durch:

e Um die Bindebogenform zu &ndern, ziehen Sie den mittleren Griff nach oben/unten und
links/rechts.

R e

e Um die Bindebogenform zu andern, ohne dass dies Auswirkungen auf das Verhaltnis
des Bindebogens zu den Noten hat, ziehen Sie an den Endgriffen.

Auf diese Weise behalt der Bindebogen seinen relativen Abstand zur Note bei, wenn die
Note mit dem Layout-Werkzeug verschoben oder wenn die Taktbreite geandert wird.
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Um die Richtung und Positionierung des Bindebogens zu andern, wahlen Sie ihn aus
und klicken Sie in der erweiterten Werkzeugzeile auf Umkehren.

HINWEIS

Es gibt drei Modi fur einen Bindebogen. Durch wiederholtes Klicken auf Umkehren
wahlen Sie diese Modi der Reihe nach an.

e e T

T
or

Um einen Bindebogen von den Noten abzul6sen, halten Sie die Strg-Taste/
Befehlstaste gedruickt und ziehen Sie an den Endpunkten eines Bindebogens.

Um die Standardform eines Bindebogens wiederherzustellen, klicken Sie mit der rechten
Maustaste darauf und wahlen Sie Standardpositionen aus dem Kontextmend.

Um die Standardform und die Standardabstande fir alle neuen Bindebégen und fiir
vorhandene Bindebdgen, deren Form Sie nicht manuell gedndert haben, anzupassen,
offnen Sie den Notationseinstellungen-Dialog (Seite Projekt - Abstande) und
bearbeiten Sie die Einstellungen Start-/Endabstand von Bindebdgen zu Notenkdpfen
und Mittlerer Abstand von Bindebégen zu Notenkdpfen.

WEITERFUHRENDE LINKS

Erweiterte Werkzeugzeile auf Seite 15

Projekt - Abstande-Seite auf Seite 90
Bezier-Bindebdgen einflgen auf Seite 161
Noten und Symbole verschieben auf Seite 174

Bezier-Bindebdgen einflugen

Sie kdnnen Bezier-Bindebdgen einflgen. Dies ist sinnvoll, wenn Sie ausgefallenere
Kurvenformen erzeugen wollen.

VORGEHENSWEISE

1. Offnen Sie auf der Symbole-Registerkarte den Dynamiksymbole-Abschnitt und klicken Sie

auf Bezier-Legatobogen.

2. Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen durch:

e Um einen Bezier-Bindebogen mit Standardldnge und -form einzufugen, klicken Sie in die

Noten.

2 | = | ——
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L ] Fld ] 4

| oF

FJ'IHII
.”
K

Der standardmaRige Bezier-Bindebogen mit vier Kurvenpunkten

e Um einen Bezier-Bindebogen einzufiigen, der aus einer geraden Linie besteht, klicken

Sie in die Noten und ziehen Sie.

ERGEBNIS
Der Bezier-Bindebogen wird eingefligt.
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WEITERE SCHRITTE

Sie kdnnen Kurvenpunkte fur komplexere Bindebogenformen hinzufiigen, indem Sie mit der
rechten Maustaste auf die Kurve klicken und Punkte hinzufiigen aus dem Kontextmenu
auswahlen.

Sie kdnnen die Starke des Bindebogens bearbeiten, indem Sie mit der rechten Maustaste auf
einen Kurvenpunkt klicken und Breiter/Schmaler aus dem Kontextment auswahlen.

Sie kdnnen das Bindebogensymbol ausblenden, indem Sie mit der rechten Maustaste auf einen
Kurvenpunkt klicken und Ein-/Ausblenden aus dem Kontextmenu wahlen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Objekte ausblenden auf Seite 234

Eigenschaften von alilmahlichen Dynamikwechseln

Auf der Eigenschaften-Registerkarte fir allmahliche Dynamikwechsel in der rechten Zone des
Noten-Editors kdnnen Sie allmahliche Dynamikwechsel bearbeiten.

e Um die Eigenschaften-Registerkarte fur allmahliche Dynamikwechsel in der rechten
Zone zu 6ffnen, wahlen Sie ein Symbol flr einen allmahlichen Dynamikwechsel
PPP—— f¥ in der Notenanzeige aus.

Properties

‘Gradual Dynamics

Start

End

Die folgenden Optionen wirken sich auf das ausgewahlte Element aus:

Allmahliche Dynamikwechsel

Start
Hiermit kdnnen Sie die Startlautstarke ftr den allmahlichen Dynamikwechsel
auswahlen.

Ende

Hiermit konnen Sie die Endlautstarke fur den allmahlichen Dynamikwechsel
auswahlen.

WEITERFUHRENDE LINKS

Dynamiksymbole-Abschnitt auf Seite 158

Rechte Zone auf Seite 20

Crescendo- und Diminuendo-Symbole einfugen auf Seite 159

Linien/Triller-Abschnitt

Im Linien/Triller-Abschnitt finden Sie Triller, Linien und Klammern, die Sie in Ihre Notation
einfigen kénnen.
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Arpeggio
A EEENNE
rlrfLl§

Diese Symbole sind notenabhangig und mussen vor einer Note eingefligt werden.

Ottava/Quindicesima
Diese Symbole fungieren als eine lokale Darstellungstransposition fur Noten unter der
gepunkteten Linie. Sie verschieben die Anzeige der Notation eine bzw. zwei Oktaven
nach unten. Um genau festzulegen, auf welche Noten sich die Funktion auswirken soll,
ziehen Sie das Ende der gepunkteten Linie Uber den gewtnschten Bereich oder klicken

Sie mit der rechten Maustaste auf das Symbol und wahlen Sie Erweitern (+) oder
Reduzieren (-).

Triller
8o i o

Mit diesen Schaltern kénnen Sie ein Triller-Symbol einfigen.

Mit diesen Schaltern kénnen Sie eine durchgezogene oder eine gepunktete Linie
einfugen.

Balken
=l=I=l=
Mit diesen Symbolen kénnen Sie unterschiedliche Arten von Balken einfugen.

Klammer/N-Tole

Dies sind - im Gegensatz zu echten N-Tolen, die wiedergegeben werden - rein
grafische Darstellungen von N-Tolen-Gruppen. Um eine N-Tolen-Gruppe zu bearbeiten,
klicken Sie auf Ihre Zahl und geben Sie eine Zahl zwischen 2 und 32 ein. Um

sie bis zum nachsten Akkord zu erweitern oder zu reduzieren, klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf das N-Tolen-Gruppensymbol und wahlen Sie Erweitern (+) oder
Reduzieren (-).

HINWEIS

e Im Notationseinstellungen-Dialog (Seite Projekt - Notation) kdnnen Sie global
festlegen, wie N-Tolen angezeigt werden. Auf der Seite Projekt - Schriftart
kdonnen Sie eine Schrift und eine Grol3e fur die N-Tolen-Zahlen auswahlen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Transponierende Instrumente auf Seite 42
Projekt - Notation-Seite auf Seite 82
Projekt - Schriftart-Seite auf Seite 78
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Ebenen auf Seite 146
Vorschlage bearbeiten auf Seite 142
Triller erzeugen

Wenn Sie einen Triller aufgenommen oder eingegeben haben, kann Cubase Ihnen helfen, ihn
wie gewlinscht anzuzeigen.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie die Noten aus, aus denen der Triller bestehen soll.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine der Noten und wahlen Sie Triller erzeugen
aus dem Kontextmenu.

3. Nehmen Sie im Dialog Triller erzeugen Ihre Anderungen vor.

4. Klicken Sie auf OK.

ERGEBNIS

Alle Noten aul3er der ersten und ggf. der zweiten werden ausgeblendet. Die erste Note erhalt
automatisch eine Anzeigelange, die der Lange des gesamten Trillers entspricht. Wenn Sie eine
Hilfsnote einbezogen haben, wird die zweite Note in eine grafische Note umgewandelt; sie wird
in Klammern und ohne Notenhals angezeigt, um das Trillerintervall anzugeben. Andernfalls wird
die zweite Note auch ausgeblendet. Die Trillersymbole werden eingefugt.

ir

|
= — —

WEITERFUHRENDE LINKS
Triller erzeugen (Dialog) auf Seite 164
Linien/Triller-Abschnitt auf Seite 162

Triller erzeugen (Dialog)

Mit dem Dialog Triller erzeugen kénnen Sie die Noten eines aufgenommenen Trillers als eine
lange Note mit einem Trillersymbol anzeigen.

e Um den Dialog Triller erzeugen zu 6ffnen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die
Noten und wahlen Sie Triller erzeugen.

® .| | ®]
Ofs-||| @]
® tone O

® tone

Help Note

Triller-Optionen
Im linken Abschnitt des Dialogs kdnnen Sie auswahlen, ob Sie einen Triller oder einen
Triller mit einer Fortsetzungslinie anzeigen mdchten. Wenn Sie Keine auswéahlen, wird
kein Trillersymbol angezeigt.

Tremolo-Optionen

Rechts im Dialog kénnen Sie eine Dauer fur ein Tremolo auswahlen. Wenn Sie Keine
auswahlen, wird kein Tremolo-Symbol angezeigt.
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Hilfsnote
Zeigt eine zusatzliche Note an, um das Trillerintervall anzugeben.

WEITERFUHRENDE LINKS
Triller erzeugen auf Seite 164
Linien/Triller-Abschnitt auf Seite 162

Sonstige-Abschnitt

Im Sonstige-Abschnitt kénnen Sie Liedtext, Text und andere Symbole in Ihre Notation einflgen.

Haltepedal
[2a] = |

Fugt das MIDI-Control-Change-Event 64 fur das Haltepedal ein.

HINWEIS

e Sie kdnnen Symbolkombinationen fur Pedal-betatigen-/Pedal-loslassen-Befehle
einfigen und sie als Zwei Symbole, “Ped.” + Klammer oder als Klammer
anzeigen, indem Sie mit der rechten Maustaste auf das Pedalsymbol klicken und
die jeweilige Option aus dem Kontextmenu auswahlen.

Wenn Sie viele Haltepedal-Befehle aufgenommen haben, diese aber nicht in
den Noten anzeigen mdéchten, aktivieren Sie Pedal-Events ausblenden in
der Sonstige-Kategorie des Notationseinstellungen-Dialogs (Seite Projekt -
Notation).

Vorherigen Takt wiederholen/Vorherige zwei Takte wiederholen
S|z

Wenn Sie beim Einflgen eines dieser Symbole Strg-Taste/Befehlstaste -
Umschalttaste gedrickt halten, werden Noten in den Takten ausgeblendet.

HINWEIS

Sie kdnnen die vertikale Bewegung von Wiederholungen einschranken, indem Sie das
Einblendment Event-Bewegungseinschrankungen in der Werkzeugzeile des Noten-
Editors 6ffnen und Pausen und Wiederholungen vertikal einrasten aktivieren.

Anderes Symbol

Offnet den Dialog Symbol auswéhlen, in dem Sie Notenkdpfe, Vorzeichen und Pausen
als grafische Elemente auswahlen kénnen, ohne Notendaten in die Spur einzuftigen
oder die MIDI-Wiedergabe zu beeinflussen.

Kasten-Symbol

[=]

Flugt ein generisches Kasten-Symbol ein, das Sie fur unterschiedliche Zwecke nutzen
kénnen. Doppelklicken Sie auf das Rechteck, um einen Dialog zu 6ffnen, in dem Sie die
Anzeigeoptionen fur den Kasten einrichten kénnen.
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Klaviatursymbol

Flgt ein Klaviatursymbol ein, das Sie in Notationen verwenden kdnnen, die Sie fur
Bildungszwecke erstellen. Um die GréRBe des Symbols zu andern, ziehen Sie an seinen

Griffen.

2 2
> Gy
Y —_—>

) CLALILIEL)

WEITERFUHRENDE LINKS

Projekt - Notation-Seite auf Seite 82

Objekte ausblenden auf Seite 234

Notation durch Taktwiederholungszeichen ersetzen auf Seite 255
Klaviatursymbol bearbeiten (Dialog) auf Seite 166

Mit Text arbeiten auf Seite 187

Akkordsymbole einfligen auf Seite 181

Akkorddiagramm-Dialog auf Seite 155

Klaviatursymbol bearbeiten (Dialog)

Im Dialog Klaviatursymbol bearbeiten konnen Sie festlegen, wie ein Klaviatursymbol angezeigt
wird.

Offnen Sie den Dialog Klaviatursymbol bearbeiten auf eine der folgenden Arten:

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein eingefuigtes Klaviatursymbol und wahlen Sie
Eigenschaften aus dem Kontextmenu.

e Doppelklicken Sie auf ein eingefligtes Klaviatursymbol.

KR si=
[EERS] Start Note
Show MNote Names

White Keys transparent Cancel
Black Keys transparent IT'

Die folgenden Optionen sind verfugbar:

GroRRe

Die Breite der Tasten.
Startnote

Die Note ganz links im Klaviatursymbol.
Notennamen anzeigen

Zeigt jede C-Taste mit dem Notennamen und der Oktave an (C1, C2 usw.).

Weil3e Tasten transparent/Schwarze Tasten transparent
Zeigt die weillen und/oder schwarzen Tasten transparent an.

WEITERFUHRENDE LINKS
Sonstige-Abschnitt auf Seite 165
Notennamen einrichten auf Seite 41
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Rechteck bearbeiten (Dialog)

Im Dialog Rechteck bearbeiten kdnnen Sie Einstellungen fir ein Kasten-Symbol vornehmen,
das Sie mit Hilfe des Sonstige-Abschnitts hinzugeflgt haben.

e Um den Dialog Rechteck bearbeiten zu 6ffnen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf
ein Kasten-Symbol in der Notation und wahlen Sie Eigenschaften.

Line Width (pt)
O Replace mode
C |
@ Trans mode ance
Draw Frame | oK |

Linienstarke
Hier kdnnen Sie die Linienstarke des rechteckigen Randes angeben.

Ersetzen-Modus

Wenn diese Option aktiviert ist, verdeckt das Rechteck die darunter liegenden
Elemente.

Transp.-Modus

Wenn diese Option aktiviert ist, wird das Rechteck transparent, so dass die darunter
liegenden Elemente sichtbar werden.

Rahmen zeichnen
Zeigt den rechteckigen Rahmen an.

WEITERFUHRENDE LINKS
Sonstige-Abschnitt auf Seite 165

Bilddateien einfligen

Sie kénnen Bilddateien wie Logos, Copyright-Zeichen oder Bilder von Fingerpositionen zu jeder
der drei Ebenen hinzufugen.

VORGEHENSWEISE
1. Offnen Sie auf der Symbole-Registerkarte den Sonstige-Abschnitt.

2. Aktivieren Sie Bilddatei und klicken Sie an der Position in die Noten, an der Sie die Datei
einfigen mochten.

3. Wahlen Sie im Explorer/macOS Finder die Bilddatei aus.

4. Klicken Sie auf Offnen.

ERGEBNIS

Die Bilddatei wird eingeflgt. Sie kdnnen das Bild skalieren, indem Sie seine Griffe anklicken und
ziehen.

HINWEIS

Um die Grol3e wiederherzustellen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Bild und wahlen
Sie Druckerauflésung verwenden aus dem Kontextmendi.

WEITERFUHRENDE LINKS
Bildeigenschaften-Dialog auf Seite 168
Ebenen auf Seite 146
Sonstige-Abschnitt auf Seite 165
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Bildeigenschaften-Dialog

Im Bildeigenschaften-Dialog kdnnen Sie die Eigenschaften fur Bilddateien einstellen, die Sie in
die Notation eingefligt haben.

e Um den Bildeigenschaften-Dialog zu 6ffnen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein
Bild in der Notation und wahlen Sie Eigenschaften.

M <] o Transparency

B Stick To Page

Cancel

% Transparenz
Hiermit konnen Sie die Transparenz des Bildes einstellen.

An feste Position

Wenn diese Option aktiviert ist, bleibt das Bild an einer festen Position in Ihrem
Notensystem. Dies ist selbst dann der Fall, wenn Sie Ihre Notation verandern, indem
Sie zum Beispiel Notensysteme hinzuftgen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Bilddateien einfligen auf Seite 167

Formale Symbole (Abschnitt)

Der Abschnitt Formale Symbole enthalt Wiederholungszeichen und andere formale Symbole,
die Sie in Ihre Notation einfligen kénnen.

Studierzeichen
Bisl

Sie kdnnen Studierzeichen in Form von Zahlen und Buchstaben einflgen.

HINWEIS

Um eine Schrift und eine GréRe fir Studierzeichen auszuwahlen, verwenden Sie
den Notationseinstellungen-Dialog (Seite Projekt - Schriftart). Mit der Rahmen-
Option kénnen Sie einen rechteckigen oder ovalen Rahmen zu dem Studierzeichen
hinzuftigen.

Tempo-Symbol

Fagt das aktuelle Tempo entsprechend der Tempospur in Zdhlzeiten (Viertelnoten) pro
Minute ein.

Tempodnderungen anhand von Notenwerten
|
Hiermit kénnen Sie einen Tempowechsel als Wechsel von einem Notenwert zu einem
anderen angeben.
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Da-Capo- und Dal-Segno-Symbole

DC | D5 | DC | DS
Foe | Foe | Coda | Coda

R | & | &

Mit diesen Textsymbolen kénnen Sie Spielanweisungen direkt in die Noten einfugen.

HINWEIS

e Damit diese Symbole sich auf die Wiedergabe auswirken, missen Sie sie auf der
Projekt-Ebene einfigen und den Arranger-Modus verwenden.

e Um die Schrift anzupassen, 6ffnen Sie den Notationseinstellungen-Dialog (Seite
Projekt - Schriftart).

Enden
Fugt offene oder geschlossene Enden ein. Ziehen Sie an den Griffen, um ihre Grof3e
zu andern. Doppelklicken Sie auf die Zahl oder klicken Sie mit der rechten Maustaste
darauf, um benutzerdefinierten Text einzugeben.

WEITERFUHRENDE LINKS

Projekt - Schriftart-Seite auf Seite 78

Schrift fur andere Elemente einrichten auf Seite 199
Wiederholungen und Projekt-Symbole wiedergeben auf Seite 256
Marker in Layouts anzeigen auf Seite 214

Worter-Abschnitt

Im Worter-Abschnitt kdnnen Sie eigene Worter speichern und sie in der Notation verwenden.

WEITERFUHRENDE LINKS
Worter auf Seite 194

Eigene Symbole (Abschnitt)

Im Abschnitt Eigene Symbole kénnen Sie Ihre eigenen grafischen Symbole erstellen und sie in
der Notation verwenden.

User Symbols
B

Anfanglich ist der Abschnitt Eigene Symbole leer. Sie kdnnen eigene Symbole mit dem Editor fiir
Eigene Symbole erzeugen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Eigene Symbole erstellen auf Seite 172
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Editor fiir eigene Symbole

Im Editor fiir eigene Symbole konnen Sie Ihre eigenen grafischen Symbole erstellen und sie in
der Notation verwenden.

Note linked Functions

Mot Linked ~ Functions

[«

[>

MI<T

Werkzeugzeile
Die Werkzeugzeile enthalt die folgenden Werkzeuge und Einstellungen:

Objektauswahl

e Klicken Sie, um Objekte auszuwahlen.
Um ein Objekt zu I6schen, wahlen Sie es aus und drticken Sie die Rucktaste oder
die Entf-Taste.

e Klicken und ziehen Sie, um Objekte zu verschieben.
Halte Sie die Strg-Taste/Befehlstaste gedrickt, um die Bewegung auf die
vertikale oder horizontale Achse zu beschranken. Halten Sie die Alt/Opt-Taste
gedruckt, um Objekte zu kopieren.

Linie zeichnen
Zeichnet eine gerade Linie.

Rechteck zeichnen
Erzeugt ein Rechteck.

Kreis zeichnen
Erzeugt einen Kreis.

Ellipse zeichnen
Erzeugt eine Ellipse.

Bogen zeichnen
Erzeugt einen Bogen.

Text einfligen
Hiermit kdnnen Sie Textobjekte einfligen.

Notationssymbol einfiligen
Hiermit kénnen Sie ein Notationssymbol aus einem Dialog auswahlen.

Rahmenfarbe wahlen

Aktivieren Sie diese Option, um das Farbe-Einblendmeni zu nutzen, um die Farbe fur
den Objektrahmen auszuwahlen.
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Farbe fir ausgefiillten Bereich wahlen
Aktivieren Sie diese Option, um das Farbe-Einblendmenu zu nutzen, um die Fullfarbe
fur Objekte auszuwahlen.

Fiillen
Aktivieren Sie diese Option fur ausgefullte Objekte.

Nicht fiillen
Aktivieren Sie diese Option fur unausgefillte Objekte.

Farbe
Wahlt den Rahmen oder die Fullfarbe fir Objekte aus.

Linienstarke
Hiermit konnen Sie die Linienbreite fur das ausgewahlte Objekt andern.

Note verkniipft (Meni)

In diesem MenU kdnnen Sie Symbole erstellen, die nicht mit Notenpositionen verknupft sind.
Dies wirkt sich auf das gesamte Symbol aus, nicht auf ein ausgewahltes Grafikobjekt.

Nicht verknuipft
Das Symbol ist nicht mit Noten verknupft.

Verknupft/Links
Das Symbol ist mit einer Note verknUpft und wird links von der Note angezeigt.

Verknupft/Mitte
Das Symbol ist mit einer Note verknlpft und auf ihr zentriert.

Verknupft/Rechts
Das Symbol ist mit einer Note verknUpft und wird rechts von der Note angezeigt.

Das Funktionen-Einblendmenu enthalt die folgenden Optionen:

Neues Symbol
Fugt ein neues leeres Symbol zum Abschnitt und zur Symbolliste links im Editor hinzu.

Symbol l6schen
Loscht das aktuelle Symbol aus dem Abschnitt.

Eigene Symbole exportieren/Eigene Symbole importieren

Hiermit kdnnen Sie den aktuellen Abschnitt mit allen verfigbaren Symbolen als
separate Datei speichern. Durch das Importieren von Benutzersymbolen kdnnen Sie
Einstellungen fir einen gesamten Abschnitt laden. Beachten Sie bitte, dass dadurch die
aktuellen Einstellungen ersetzt werden.

Symbol exportieren/Symbol importieren

Hiermit konnen Sie einzelne Symbole speichern oder laden. Durch Importieren eines
Symbols wird das aktuelle Symbol im Abschnitt ersetzt.

Léschen
Loscht die ausgewahlten Objekte.

Alles auswahlen
Wahlt alle Objekte im aktuellen Symbol aus.

Transformieren - Horizontal spiegeln/Vertikal spiegeln
Spiegelt das ausgewahlte Objekt entlang der horizontalen oder vertikalen Achse.
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Transformieren - Spiegeln +90/-90
Dreht das ausgewahlte Objekt um +/-90 Grad.

Stift - Gruppieren
Gruppiert die ausgewahlten Objekte, so dass sie wie eines behandelt werden.

Stift - Gruppierung aufheben
Hebt die Gruppierung der ausgewahlten Gruppe auf.

Stift - Nach vorne/Nach hinten

Mit diesen Optionen kdnnen Sie die Objekte anordnen, indem Sie sie in den

Vordergrund bzw. in den Hintergrund verschieben.
Linksbiindig/Rechtsbiindig/Oben biindig/Unten buindig/Vertikal zentriert/Horizontal
zentriert

Richtet die ausgewahlten Objekte aneinander aus.

Anzeigen
Legt den Zoom-Faktor fur den Zeichenbereich fest.

WEITERFUHRENDE LINKS
Eigene Symbole (Abschnitt) auf Seite 169
Eigene Symbole erstellen auf Seite 172

Eigene Symbole erstellen

Sie kdnnen Ihre eigenen grafischen Symbole erstellen und sie in der Notation verwenden.

VORGEHENSWEISE
1. Offnen Sie auf der Symbole-Registerkarte den Abschnitt Eigene Symbole.
2. Doppelklicken Sie auf das Symbol.

3. Optional: Offnen Sie im Editor fiir Eigene Symbole das Funktionen-Einblendmeni und
wahlen Sie aus dem Anzeigen-Untermenu einen Zoom-Faktor aus.

4. Verwenden Sie die Werkzeuge und Funktionen, um ein Symbol zu zeichnen.

5. Wahlen Sie das Symbol aus und klicken Sie an eine Position in der Notation, um es
einzuflgen.

6. SchlieBen Sie den Editor, indem Sie das Fenster schlieRen.

ERGEBNIS
Symbole werden automatisch im Abschnitt Eigene Symbole angezeigt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Editor fUr eigene Symbole auf Seite 170
Eigene Symbole (Abschnitt) auf Seite 169

Notensymbole einfligen

Sie kdnnen Notensymbole wie Artikulationen und Verzierungen zu einer oder mehreren
ausgewahlten Noten hinzuftigen.

VORGEHENSWEISE
1. Offnen Sie auf der Symbole-Registerkarte den Notensymbole-Abschnitt.

172



Arbeiten mit Symbolen
Notenabhangige Symbole einfligen

2. Optional: Wahlen Sie in der Notenanzeige die Noten aus, flr die Sie das gleiche Notensymbol
einfigen mochten.

3. Aktivieren Sie im Notensymbole-Abschnitt ein Notensymbol.

4. Klicken Sie in der Notenanzeige auf eine der Noten.
HINWEIS
Wenn Sie beim Einfigen eines Symbols in eine Notenzeile innerhalb einer Akkolade die
Alt/Opt-Taste gedriickt halten, wird dieses Symbol an der entsprechenden Position in allen
Notenzeilen eingefugt.

ERGEBNIS

Das Symbol wird mit dem vordefinierten Abstand zu jeder ausgewahlten Note hinzugefugt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Notensymbole-Abschnitt auf Seite 158
Projekt - Notation-Seite auf Seite 82
Ebenen auf Seite 146

Notenabhdngige Symbole einfligen

Sie kdnnen notenabhangige Symbole wie Arpeggios und Schlagrichtungen fur bestimmte Noten
oder unabhangig von Noten einflgen.

VORGEHENSWEISE

1.

2
3.
4

Aktivieren Sie das Notensystem, in das Sie das Symbol einfligen mdchten.

Offnen Sie auf der Symbole-Registerkarte den Abschnitt, in dem das Symbol enthalten ist.
Aktivieren Sie das Symbol.

FUhren Sie eine der folgenden Aktionen durch:

e Um das notenabhangige Symbol fur eine Note einzufiigen, klicken Sie vor diese Note.

e Um das Symbol an einer anderen Position einzufligen, halten Sie die Strg-Taste/
Befehlstaste gedruickt und klicken Sie an die Position in der Notation, an der Sie das
Symbol einfligen méchten. Dies ist nutzlich, wenn Sie zum Beispiel eine Fermate auf
einem Pausensymbol einfligen mdchten.

HINWEIS

Wenn Sie beim Einflgen eines Symbols in eine Notenzeile innerhalb einer Akkolade die
Alt/Opt-Taste gedrickt halten, wird dieses Symbol an der entsprechenden Position in allen
Notenzeilen eingefugt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Notensymbole-Abschnitt auf Seite 158
Ebenen auf Seite 146
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Symbolgriffe

Symbole, die eine Lange oder eine GréRRe haben, zum Beispiel Crescendi/Diminuendi,
Bindebdgen/Haltebdgen, Bilddateien oder Takte, haben Griffe, mit denen Sie die Grél3e des
Symbols andern und es verschieben kénnen.

HINWEIS
Versuchen Sie nicht, Symbole mit Griffen zu verschieben, indem Sie an ihren Griffen ziehen.

Dadurch andern Sie ihre Form oder GroRe, anstatt sie zu verschieben.

Sie kdnnen diese Symbole auswahlen, indem Sie sie anklicken.

Ein ausgewahltes Crescendo

Um Bindebdgen und Haltebdgen auszuwahlen, klicken Sie auf ihre Endpunkte oder zeichnen Sie
ein Auswahlrechteck.

WEITERFUHRENDE LINKS

GroBe von Noten- und Dynamiksymbolen andern auf Seite 178
Dynamiksymbole-Abschnitt auf Seite 158

Sonstige-Abschnitt auf Seite 165

Formale Symbole (Abschnitt) auf Seite 168

Noten und Symbole verschieben

Sie kdnnen Noten und Symbole verschieben; dabei kdnnen Sie wahlen, ob sich diese Aktion auf
die Wiedergabe auswirken soll oder nicht.

VORGEHENSWEISE
1. Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen durch:

e Um eine Note grafisch zu verschieben, also ohne Auswirkungen auf die Wiedergabe
der Notation, wahlen Sie das Layout-Werkzeug in der Werkzeugzeile des Noten-Editors
aus.

HINWEIS

In der Kicker-Kategorie des Tastaturbefehle-Dialogs kdnnen Sie die Tastaturbefehle
Grafisch Links, Grafisch Rechts, Grafisch Aufwaérts und Grafisch Abwarts zuweisen,
um Symbole, Noten oder Pausen grafisch zu verschieben.

e Um eine Note so zu verschieben, dass das Verschieben Auswirkungen auf die
Wiedergabe der Notation hat, wahlen Sie das Objektauswahl-Werkzeug in der
Werkzeugzeile des Noten-Editors aus.

e Um eine Note oder ein Symbol zu duplizieren, halten Sie die Alt/Opt-Taste gedrickt
und ziehen Sie das Objekt an eine neue Position.

HINWEIS

Dies funktioniert nicht mit Bindebdgen, Haltebégen und Taktstrichen.
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HINWEIS

Andere Symbole wie geschweifte und eckige Klammern kénnen nur horizontal verschoben
werden.

2. Optional: Halten Sie die Strg-Taste/Befehlstaste gedrickt, um die Bewegung auf eine
bestimmte Richtung einzuschranken.

3. Wahlen Sie in der Notation die Note bzw. das Symbol aus, die/das Sie verschieben méchten,
und ziehen Sie sie/es an eine andere Position.

HINWEIS

Wir empfehlen Ihnen, die Lineale und das Positionsinfo-Fenster zu nutzen, um Symbole und
andere Notationsobjekte richtig zu positionieren.

ERGEBNIS

Wenn Sie Noten verschieben, werden ihre Notensymbole und notenabhangigen Symbole mit
ihnen verschoben.

HINWEIS

Notensymbole, Bindebdgen und Haltebdgen haben allesamt einen vertikalen Standardabstand
von den Notenkdpfen. Sie kdnnen sie verschieben, um die vertikale Position zu andern, aber
wenn Sie ihre Noten verschieben oder transponieren, werden die Symbole automatisch auf ihre
Standardpositionen zurlickgesetzt.

WEITERFUHRENDE LINKS

Objektauswahl auf Seite 8

Layout auf Seite 8

Ebenen auf Seite 146

Lineal auf Seite 22

Positionsinfo-Fenster auf Seite 23

Noten grafisch verschieben auf Seite 139

Noten und Symbole zwischen Takten kopieren

Sie kénnen Noten und Symbole aus einem Takt in einen oder mehrere andere Takte kopieren.

VORGEHENSWEISE
1. Aktivieren Sie in der Filterzeile die Option Taktgriffe.

Jeder Takt wird nun in der Notation mit einem Griff in der oberen linken Ecke angezeigt.

O e e
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2. Doppelklicken Sie auf den Griff des Takts, aus dem Sie Symbole kopieren oder verschieben
mochten.

HINWEIS

Um zwei Takte auszuwahlen, halten Sie die Umschalttaste gedrtckt und doppelklicken Sie
auf einen Taktgriff.
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3. Nehmen Sie im Dialog Takt kopieren Ihre Anderungen vor.
4. Klicken Sie auf OK.
5. Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen durch:

e Um die Event-Arten zu verschieben, ziehen Sie den Taktgriff des ersten Takts in den
Zieltakt.

e Um die Event-Arten in einen anderen Takt zu kopieren, halten Sie die Alt/Opt-Taste
gedruickt, klicken Sie in den Taktgriff des ersten Takts und ziehen Sie ihn in den Zieltakt.

ERGEBNIS
Die ausgewahlten Objekte werden im Zieltakt auf Noten an denselben Positionen eingefugt.

TIPP

Sie kdnnen auch die Optionen im Taktgriffe-Abschnitt der rechten Zone nutzen, um dies zu tun.

HINWEIS

Fur diesen Prozess werden die tatsachlichen Positionen von Noten bertcksichtigt, nicht die
angezeigten Positionen.

WEITERFUHRENDE LINKS

Filter auf Seite 17

Takt kopieren (Dialog) auf Seite 176
Taktgriffe-Abschnitt auf Seite 177

Takt kopieren (Dialog)

Im Dialog Takt kopieren kdnnen Sie festlegen, welche Elemente in Takten verschoben oder
kopiert werden sollen. Wenn Sie Takte durch Anklicken und Ziehen der Taktgriffe verschieben
oder kopieren, bestimmen die Einstellungen in diesem Dialog das Ergebnis.

e Um den Dialog Takt kopieren zu 6ffnen, doppelklicken Sie auf den Griff des Takts, aus dem
Sie ein Symbol oder mehrere Elemente kopieren oder verschieben méchten.

Notes Repeats
Note Symbals Show Dialag
Graphics
Slur/Cresc. Uncheck All
Text
Lyrics
Invisible
Chords etc. Cancel

Optionen
Aktivieren Sie eine Option, um das entsprechende Element zu kopieren/verschieben.

Wiederholungen

Hier kdnnen Sie festlegen, wie viele Male die aktivierten Elemente kopiert werden
sollen.
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HINWEIS

Wenn Sie Symbole nur von einem Takt in einen anderen kopieren mdchten, missen
Sie den Wert hier auf 1 einstellen. Diese Option ist nur beim Kopieren verfugbar, nicht
beim Verschieben.

Dialog anzeigen
Zeigt den Dialog jedes Mal an, wenn Sie Taktgriffe anklicken und ziehen.

Nichts auswaéhlen
Deaktiviert alle Optionen im Dialog.

WEITERFUHRENDE LINKS

Taktgriffe-Abschnitt auf Seite 177

Noten und Symbole zwischen Takten kopieren auf Seite 175
Filter auf Seite 17

Notensymbole einfligen auf Seite 172

Notenabhangige Symbole einfigen auf Seite 173

Taktgriff-Eigenschaften

Auf der Eigenschaften-Registerkarte fir Taktgriffe in der rechten Zone des Noten-Editors
konnen Sie bestimmte Elemente eines Takts kopieren oder verschieben.

e Um die Eigenschaften-Registerkarte flr Taktgriffe in der rechten Zone zu 6ffnen, wahlen Sie
einen Taktgriff in der Notenanzeige aus.

HINWEIS

Um die Taktgriffe in der Notenanzeige anzuzeigen, mussen Sie die Taktgriffe-Option in der
Filterzeile aktivieren.

Taktgriffe-Abschnitt

Properties

Bar Handles

Num. Repeats

Die folgenden Optionen wirken sich auf das ausgewahlte Element aus:

Kopieren/Verschieben-Optionen
Aktivieren Sie eine Option, um das entsprechende Element zu kopieren/verschieben.

Anz. Wiederholungen

Hier kdnnen Sie festlegen, wie viele Male die aktivierten Elemente kopiert werden
sollen.
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HINWEIS

Wenn Sie Elemente nur von einem Takt in einen anderen kopieren méchten, mussen
Sie den Wert hier auf 1 einstellen. Diese Option ist nur beim Kopieren verfugbar, nicht
beim Verschieben.

WEITERFUHRENDE LINKS

Rechte Zone auf Seite 20

Noten und Symbole zwischen Takten kopieren auf Seite 175
Filter auf Seite 17

Takt kopieren (Dialog) auf Seite 176

Notenabhangige Symbole einfugen auf Seite 173
Notensymbole einfligen auf Seite 172

GrofRe von Symbolen andern

Sie kénnen die Grof3e von Symbolen andern.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie das Symbol aus.
T— e
Symbole mit einer Ldnge haben zwei Griffe, wenn sie ausgewahlt sind.

2. Ziehen Sie an einem der Griffe.
Je nach Art von Symbol kann das Ziehen auf vertikale oder horizontale Bewegungen
beschrankt sein.

WICHTIG

Wenn Sie méchten, dass Crescendo- und Diminuendo-Symbole immer horizontal bleiben,
offnen Sie das Event-Bewegungseinschriankungen-Einblendment und aktivieren Sie
Crescendo-Symbole bleiben horizontal.

WEITERFUHRENDE LINKS
Symbolgriffe auf Seite 174
Noten-Editor-Werkzeugzeile auf Seite 7

Grof3e von Noten- und Dynamiksymbolen andern

Sie kdnnen die Grof3e von Noten- und Dynamiksymbolen dandern.

VORGEHENSWEISE
1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Dynamik- oder Notensymbol.

2. Wahlen Sie eine Option aus dem GroéBe-Einblendmenti.
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ERGEBNIS
Die GroRe des Symbols wird entsprechend geandert.

Symbole ausrichten

Sie kénnen Symbole horizontal ausrichten.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie alle Symbole aus, die Sie ausrichten mochten.

2. Wahlen Sie Notation > Elemente ausrichten und wahlen Sie eine Option aus dem
Untermend.

WICHTIG

Notensymbole wie Staccati und Artikulationszeichen kédnnen nur horizontal ausgerichtet
werden.

WEITERFUHRENDE LINKS
Dynamiksymbole ausrichten auf Seite 179

Dynamiksymbole ausrichten

Sie kdnnen Dynamiksymbole horizontal ausrichten.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie in Ihren Noten die Dynamiksymbole aus, die Sie ausrichten méchten.
2. Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen durch:

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eines der ausgewahlten Symbole und wahlen
Sie im Kontextmenu Ausrichten.

e Wahlen Sie Notation > Elemente ausrichten > Dynamiksymbole.

ERGEBNIS

Alle ausgewahlten Dynamiksymbole mit Ausnahme von Bindebégen und Bezier-Bindebdgen
werden horizontal ausgerichtet. Beim Ausrichten von Dynamiksymbolen wird die Basislinie der
dynamischen Buchstaben bertcksichtigt, so dass sie nicht als grafische Symbole, sondern als
Text ausgerichtet werden.
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Arbeiten mit Symbolen
Dynamiksymbole ausrichten

WEITERFUHRENDE LINKS
Symbole ausrichten auf Seite 179
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Mit Akkordsymbolen arbeiten

Sie konnen Akkordsymbole in Ihre Notation einfligen oder Cubase ausgewahlte Noten
analysieren und Akkordsymbole erzeugen lassen.

Im Notationseinstellungen-Dialog (Seite Projekt - Akkordsymbole) gibt es verschiedene
globale Einstellungen, die sich auf die Darstellung von Akkorden auswirken. Diese Einstellungen
wirken sich auf alle Akkorde im Projekt aus.

HINWEIS

Es gibt verschiedene Optionen im Programmeinstellungen-Dialog (Event-Darstellung -
Akkorde & Tonhdhen), die sich ebenfalls auf die Darstellung von Akkorden auswirken.

WEITERFUHRENDE LINKS

Akkordsymbole einfligen auf Seite 181

Akkordsymbole aus einer Aufnahme erzeugen auf Seite 185
Akkordsymbole von der Akkordspur anzeigen auf Seite 186
Projekt - Akkordsymbole-Seite auf Seite 88

Notennamen einrichten auf Seite 41

Akkordsymbole einfligen

Sie kénnen Akkordsymbole manuell in Ihre Notation einflgen.

VORGEHENSWEISE
1. FUhren Sie eine der folgenden Aktionen durch:

e Offnen Sie den Andere-Abschnitt der Symbole-Registerkarte und wéhlen Sie
Akkordsymbol.

e Offnen Sie den Akkordsymbole-Abschnitt der Symbole-Registerkarte und wéhlen Sie
ein Symbol aus.

2. Klicken Sie an der Position in die Noten, an der Sie das Akkordsymbol einfligen méchten.

3. Nehmen Sie Ihre Anderungen im Dialog Akkordsymbol bearbeiten vor und klicken Sie auf
Ubernehmen.

ERGEBNIS
Das Akkordsymbol wird in der Notation angezeigt.

TIPP

Sie kénnen auch die Optionen im Akkordsymbole-Abschnitt der rechten Zone nutzen, um dies
zu tun

WEITERFUHRENDE LINKS

Akkordsymbol bearbeiten (Dialog) auf Seite 183
Akkordsymbole-Abschnitt auf Seite 182
Sonstige-Abschnitt auf Seite 165
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Mit Akkordsymbolen arbeiten
Akkordsymbole einfligen

Akkordsymbole-Abschnitt auf Seite 153
Notennamen einrichten auf Seite 41

Akkordsymbol-Eigenschaften

Auf der Eigenschaften-Registerkarte fur Akkordsymbole in der rechten Zone des Noten-Editors
kénnen Sie das ausgewahlte Akkordsymbol andern.

e Um die Eigenschaften-Registerkarte fur Akkordsymbole in der rechten Zone zu 6ffnen,
wahlen Sie ein Akkordsymbol in der Notenanzeige aus.

Akkordsymbole-Abschnitt

Properties

Chord Symbaols

b5/#11
#5/b13

6/13

Enharm. Shift b £

Die folgenden Optionen wirken sich auf das ausgewahlte Element aus:

Grundton
Legt den Grundton fur den Akkord fest, zum Beispiel C fir einen C-Dur-Akkord.

Bassnote
Hier kdnnen Sie eine Bassnote angeben, die vom Grundton abweicht. Wenn Sie zum
Beispiel einen C-Dur-Akkord haben und die Bassnote auf D andern, haben Sie ein C-Dur
mit D im Bass festgelegt.

Akkordtyp
Hier kdnnen Sie den Grundtyp von Akkord auswahlen.

Tensions

Hiermit kdnnen Sie Tensions zu den Akkorden hinzufligen. Sie kdnnen beliebig viele
Tensions zu einem Akkord hinzuftgen.

HINWEIS

Es gibt einige spezielle Anzeigeoptionen, die Sie nur nutzen kénnen, indem Sie den
exakten Akkordsymbol-Text eingeben. Sie kdnnen auch angezeigten Text hinzufligen,
zum Beispiel keine Terz.
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Mit Akkordsymbolen arbeiten
Akkordsymbole einfligen

Enharmonische Verwechslung

Aktiviert enharmonische Verwechslung fir den Akkord, zum Beispiel um einen Cis-
Akkord in einen Des-Akkord zu andern.

WEITERFUHRENDE LINKS

Rechte Zone auf Seite 20

Akkordsymbol bearbeiten (Dialog) auf Seite 183
Projekt - Akkordsymbole-Seite auf Seite 88
Tensions auf Seite 184

Akkordsymbole einfligen auf Seite 181
Notennamen einrichten auf Seite 41

Akkordsymbol bearbeiten (Dialog)

Im Dialog Akkordsymbol bearbeiten werden die Einstellungen flr Akkorde angezeigt, die Sie in
der Notation auswahlen.

e Um den Dialog Akkordsymbol bearbeiten zu 6ffnen, doppelklicken Sie auf ein
Akkordsymbol in der Notation.

HINWEIS

Sie kénnen Akkordsymbole einfigen, indem Sie ein Akkordsymbol aus dem
Akkordsymbole-Abschnitt der Symbole-Registerkarte auswahlen und in die Notation
klicken.

Cmaj:f

B Enharmonic Shift Remove
. Root Mote in Lower Case

Root Note
Bass Note
I -] chodiTipe
Tensicns Apply

Die folgenden Optionen sind verfugbar:

Akkordanzeige
Zeigt an, wie der Akkord in der Notation dargestellt wird.

Enharmonische Verwechslung
Aktiviert enharmonische Verwechslung fir den Akkord, zum Beispiel um einen Cis-
Akkord in einen Des-Akkord zu andern.

Grundton in Kleinbuchstaben
Zeigt den Grundton des Akkordsymbols als Kleinbuchstaben an.

Grundton
Legt den Grundton fur den Akkord fest, zum Beispiel C fir einen C-Dur-Akkord.

Bassnote

Hier kdnnen Sie eine Bassnote angeben, die vom Grundton abweicht. Wenn Sie zum
Beispiel einen C-Dur-Akkord haben und die Bassnote auf D andern, haben Sie ein C-Dur
mit D im Bass festgelegt.

Akkordtyp
Hier kénnen Sie den Grundtyp von Akkord auswahlen.
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Mit Akkordsymbolen arbeiten
Akkordsymbole einfligen

Tensions

Hiermit kénnen Sie Tensions zu den Akkorden hinzuftigen. Sie kénnen beliebig viele
Tensions zu einem Akkord hinzuftigen.

HINWEIS

Es gibt einige spezielle Anzeigeoptionen, die Sie nur nutzen kénnen, indem Sie den
exakten Akkordsymbol-Text eingeben. Sie kdnnen auch angezeigten Text hinzuftigen,
zum Beispiel keine Terz.

Ubernehmen
Wendet die Anderungen an.

Presets
Hier kdnnen Sie ein Preset erstellen.

HINWEIS

Weitere Akkordsymboleinstellungen stehen auf der Akkordsymbole-Seite des
Notationseinstellungen-Dialogs zur Verfigung.

WEITERFUHRENDE LINKS
Akkordsymbole-Abschnitt auf Seite 182
Projekt - Akkordsymbole-Seite auf Seite 88
Tensions auf Seite 184

Akkordsymbole einfligen auf Seite 181
Notennamen einrichten auf Seite 41

Tensions

Mit dem Tensions-Wertefeld kdnnen Sie eine beliebige Anzahl von Tensions zu einem Akkord
hinzufiigen. Es gibt einige spezielle Anzeigeoptionen, die Sie nur nutzen kdnnen, indem Sie
den exakten Akkordsymbol-Text eingeben. Sie kdnnen auch angezeigten Text hinzufigen, zum
Beispiel keine Terz.

0
Die Tensions werden in Klammern eingeschlossen.

CEHHEJ

Die Tensions werden durch einen Schragstrich getrennt.
I

Die Tensions werden Ubereinander platziert.

Cik

Kombinationen
Sie kdnnen auch mehrere Optionen kombinieren.
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Mit Akkordsymbolen arbeiten
Akkordsymbole aus einer Aufnahme erzeugen

Ci)

WEITERFUHRENDE LINKS
Akkordsymbole einfligen auf Seite 181
Akkordsymbol bearbeiten (Dialog) auf Seite 183

Akkordsymbole aus einer Aufnahme erzeugen

Wenn Sie bereits die Akkorde fur ein Projekt aufgenommen haben, kann Cubase sie analysieren
und Akkordsymbole erzeugen.

VORGEHENSWEISE
1. Offnen Sie die Aufnahme im Noten-Editor.

Wenn Sie mochten, dass die Akkorde auf einer anderen Spur eingefiigt werden, kénnen Sie
einen leeren Part auf dieser Spur erzeugen und ihn zusammen mit der Aufnahme 6ffnen.

2. Optional: Nehmen Sie im Notationseinstellungen-Dialog (Seite Projekt - Akkordsymbole)
Anzeigeeinstellungen fur die Akkorde vor.

Sie kdnnen diese Einstellungen auch andern, nachdem Sie die Akkorde eingefligt haben.
3. Wahlen Sie die Noten aus, fur die Sie Akkordsymbole erstellen méchten.

4. Nutzen Sie die Pfeil-nach-oben-Taste / Pfeil-nach-unten-Taste, um das gewlinschte
Notensystem zu aktivieren.

5. Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen durch:
e Wahlen Sie Notation > Akkordsymbole erzeugen.

e Klicken Sie auf Akkordsymbole erzeugen in der erweiterten Werkzeugzeile.

ERGEBNIS

Die Akkorde werden angezeigt. Sie konnen sie wie jedes andere Symbol verschieben, duplizieren
und l6schen. AuBerdem kdnnen Sie auf ein Akkordsymbol klicken, um den Dialog Akkordsymbol
bearbeiten zu 6ffnen.

WEITERFUHRENDE LINKS

Akkordsymbol bearbeiten (Dialog) auf Seite 183
Akkordsymbole-Abschnitt auf Seite 182

Projekt - Akkordsymbole-Seite auf Seite 88
Erweiterte Werkzeugzeile auf Seite 15
Akkorddiagramm-Dialog auf Seite 155

Akkordanalyse

Cubase analysiert und erzeugt Akkorde gemaf3 bestimmten Prinzipien.

e Das Programm rechnet damit, dass MIDI-Akkorde in der Grundstellung gespielt werden. Ist
dies nicht der Fall, flgt es eine Bassnote hinzu. Zum Beispiel werden die Noten CEG als C-Dur
interpretiert, die Noten GCE jedoch als C-Dur mit einem G im Bass.

Wenn Sie nicht mochten, dass Akkorde als Umkehrungen aufgefasst und Bassnoten
hinzugefligt werden, halten Sie beim Wahlen von Akkordsymbole erzeugen die Strg-Taste/
Befehlstaste gedrickt.
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Mit Akkordsymbolen arbeiten
Akkordsymbole von der Akkordspur anzeigen

Alle ausgewahlten Noten in allen Notensystemen werden bertcksichtigt. Wenn Anderungen
an einem Notensystem vorgenommen werden, werden die Noten neu interpretiert und

ein neues Akkordsymbol wird hinzugefugt. Daher sollten Sie vermeiden, die Melodiespur
im Noten-Editor gedffnet zu haben, wenn Sie die Funktion Akkordsymbole erzeugen
nutzen, da Sie andernfalls mehr Akkorde als erwartet erhalten kdnnten, mdglicherweise mit
sonderbaren Tensions.

Der Quantisierung-Wert wird berucksichtigt. Es wird hochstens ein neuer Akkord an jeder
Quantisierungsposition erzeugt.

Es mUssen mindestens drei Noten an einer bestimmten Position vorhanden sein, damit das
Programm sie als Akkord interpretiert. Kombinationen von Noten, die fir das Programm
keinen Sinn ergeben, fihren nicht zur Erzeugung von Akkorden.

Dieselbe Gruppe von Noten kann je nach Kontext unterschiedlich interpretiert werden.
Daher sind mdglicherweise einige Anpassungen erforderlich. Wenn Sie eine Spur nur zum
automatischen Erzeugen von Akkorden aufnehmen, sollten Sie die Akkorde so einfach wie
maoglich, in der Grundstellung, ohne hinzugefligte Oktaven usw. einspielen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Statusanzeige auf Seite 15

Akkordsymbole von der Akkordspur anzeigen

Sie kdnnen die Akkordsymbole von der Akkordspur anzeigen. Im Seitenmodus kdnnen Sie
Akkordsymbole anzeigen, bearbeiten und ausdrucken.

VORGEHENSWEISE

1.

Wahlen Sie Notation > Erweitertes Layout und aktivieren Sie Akkordspur anzeigen.

Im Notationseinstellungen-Dialog (Layout-Registerkarte) konnen Sie festlegen, in welchem
Notensystem die Akkordspur angezeigt werden soll.

Um ein Akkordsymbol zu bearbeiten, doppelklicken Sie darauf.

HINWEIS

Das Verschieben von Akkordsymbolen im Notensystem wirkt sich nur auf die Anzeige aus.
Die Position des Akkords auf der Akkordspur bleibt unverandert.

WEITERFUHRENDE LINKS

Notationseinstellungen - Layout-Registerkarte auf Seite 93
Seitenmodus auf Seite 14

Notennamen einrichten auf Seite 41
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Text

Mit Text arbeiten

Sie kdnnen Liedtext und andere Textarten in Ihre Notation einfigen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Text auf Seite 187
Liedtext auf Seite 188
Blocktext auf Seite 190
Layout-Text auf Seite 192
Seitentext auf Seite 192

Text ist an die jeweilige Takt- und Notensystemposition gebunden. Wenn Sie also den Takt oder
das gesamte Notensystem verschieben, wird auch der Text verschoben.

Text ist im Sonstige-Abschnitt der Symbole-Registerkarte verfligbar. Sie kdnnen diese Art von
Text auf allen Ebenen einfligen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Text einfugen auf Seite 187
Sonstige-Abschnitt auf Seite 165

Text einfligen

Sie kdnnen Text einfigen, der an die Takt- und Notensystemposition gebunden ist.

VORGEHENSWEISE
1. Offnen Sie auf der Symbole-Registerkarte den Sonstige-Abschnitt.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Text und wahlen Sie im KontextmenU die Ebene
aus, auf der Sie den Text einfligen mochten.

Insert to Project Layer

Remove From Favorites

Open as Palette

3. Klicken Sie auf Text und klicken Sie dann an die Position in der Notation, an der Sie den Text
einfligen mochten.

4. Geben Sie den Text ein.

5. Drucken Sie die Eingabetaste.

ERGEBNIS
Der Text wird eingefugt.

187



Mit Text arbeiten

Liedtext

Liedtext

WEITERE SCHRITTE

Sie kdnnen ihn mit den tblichen Befehlen verschieben, duplizieren oder I6schen. Sie kdnnen die
Schrift, Grof3e und den Stil fur den Text im Notationseinstellungen-Dialog (Text-Registerkarte)
andern.

WEITERFUHRENDE LINKS

Notationseinstellungen - Text-Registerkarte auf Seite 108
Textschrift einrichten auf Seite 198

Sonstige-Abschnitt auf Seite 165

Ebenen auf Seite 146

Kontextmenu-Optionen auf Seite 197

Liedtext ist an die jeweilige Notenposition gebunden. Wenn Sie die Note verschieben, wird auch
der Text entsprechend verschoben. Der Abstand zwischen Noten wird angepasst, um Platz fur
den Liedtext zu schaffen.

Liedtext ist im Sonstige-Abschnitt der Symbole-Registerkarte verfugbar. Sie kdbnnen diese Art
von Text nur auf der Noten-Ebene einfligen.

Sie kdnnen Liedtext aus Karaoke-MIDI-Dateien importieren und bearbeiten. Damit dies
funktioniert, muss Karaoke-Liedtext als Text importieren im Programmeinstellungen-Dialog
(Seite MIDI - MIDI-Datei) aktiviert sein.

WEITERFUHRENDE LINKS
Sonstige-Abschnitt auf Seite 165
Ebenen auf Seite 146

Liedtext einfligen

Sie kdnnen Liedtext einfigen, der danach an die jeweilige Notenposition gebunden ist.

VORGEHENSWEISE

1. Offnen Sie auf der Symbole-Registerkarte den Sonstige-Abschnitt und klicken Sie auf
Liedtext.

2. Klicken Sie unter oder Uber die erste Note.

Melody A-  A-
Al I l /Ab .
e) G

3. Geben Sie den Liedtext flir diese Note ein.

4. Drucken Sie die Tab-Taste, um zur nachsten Note zu navigieren.

Melody A-  A-
/Ab
p ! [ \
PR I —
EEe
© who | Y

5. Wenn Sie fertig sind, driicken Sie die Eingabetaste oder klicken Sie in den Bereich
aulerhalb des Textfelds.
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Mit Text arbeiten

Liedtext

ERGEBNIS

Der Liedtext wird eingefligt, horizontal auf der Note zentriert und vertikal an die Position gesetzt,
auf die Sie geklickt haben.

WEITERE SCHRITTE

Sie kdnnen Liedtext mit den Ublichen Befehlen verschieben, duplizieren oder I6schen. Sie
kénnen die Schrift, GréBe und den Stil fir den Text im Notationseinstellungen-Dialog (Text-
Registerkarte) andern.

Die Positionen der Noten werden automatisch angepasst, so dass kein Liedtextblock einen
anderen Uberlagert. Wenn Sie dies nicht mochten, kénnen Sie die Option Liedtext nicht
synchronisieren in der Liedtext-Kategorie des Notationseinstellungen-Dialogs (Seite Projekt -
Notation) aktivieren. So bleiben die Notenpositionen unverandert.

Wenn Sie Wérter mit mehreren Silben eingeben, trennen Sie die Silben normalerweise mit
einem Bindestrich. Standardmaf3ig werden die Bindestriche automatisch zwischen den Silben
zentriert. Wenn Sie dies nicht mdchten, aktivieren Sie Bindestriche nicht zentrieren in der
Liedtext-Kategorie des Notationseinstellungen-Dialogs (Seite Projekt - Notation).

Wenn Sie Liedtext eingeben, nehmen die Worter eventuell mehr Platz ein als die Noten. Um die
Taktbreiten automatisch anzupassen, verwenden Sie die Auto-Layout-Funktion.

WEITERFUHRENDE LINKS

Projekt - Notation-Seite auf Seite 82

Auto-Layout (Dialog) auf Seite 221
Notationseinstellungen - Text-Registerkarte auf Seite 108
KontextmenU-Optionen auf Seite 197

Liedtext in eine andere Strophe verschieben

Sie kdnnen Liedtext zwischen Strophen verschieben.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie den Liedtext aus, den Sie in eine andere Strophe verschieben mochten.

Um nur allen Liedtext in einer Strophe auszuwahlen, dricken Sie die Umschalttaste und
doppelklicken Sie auf das erste Wort in der gewtinschten Strophe.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den ausgewahlten Liedtext und wahlen Sie aus
dem Untermeni Zu Strophe die gewlnschte Zielstrophe.

ERGEBNIS

Der Liedtext wird der ausgewahlten Strophe zugewiesen. Um anzugeben, dass die Worter zu
einer anderen Strophe gehdéren, werden sie automatisch in einer anderen Farbe angezeigt. Alle
Strophen werden jedoch wie gewdhnlich in Schwarz gedruckt.

Liedtext in Stimmen einfugen

Wenn Sie ein Gesangsarrangement mit mehreren Stimmen haben, kénnen Sie fur jede Stimme
eigenen Liedtext hinzufugen.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie in der erweiterten Werkzeugzeile die Stimme aus.

2. Offnen Sie auf der Symbole-Registerkarte den Sonstige-Abschnitt und klicken Sie auf
Liedtext.

3. Klicken Sie auf die erste Note in der ausgewahlten Stimme.
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Mit Text arbeiten

Blocktext

4. Geben Sie den Liedtext fur diese Stimme ein und navigieren Sie mit der Tab-Taste von Note
zu Note.

5. Optional: Passen Sie die Position des Liedtexts fir jede Stimme an.

WEITERFUHRENDE LINKS
Erweiterte Werkzeugzeile auf Seite 15
Stimmen aktivieren und Noten eingeben auf Seite 113

Liedtext vertikal verschieben

Sie kénnen Liedtext nach oben oder unten verschieben, um zum Beispiel Platz fur eine zweite
Strophe zu schaffen.

VORGEHENSWEISE

1. Halten Sie die Umschalttaste gedrickt und doppelklicken Sie auf das erste Wort im
Liedtext.

2. Ziehen Sie nach oben oder unten und lassen Sie die Maustaste los.

Liedtext importieren

Sie kdnnen Liedtext, den Sie in einem anderen Programm vorbereitet haben, in Ihr Cubase-
Projekt importieren.
VORAUSSETZUNGEN

Sie haben Liedtext in einem anderen Programm geschrieben und die Worter durch Leerzeichen
und die Silben innerhalb von Wértern mit Bindestrichen getrennt.

VORGEHENSWEISE
1. Kopieren Sie den Text in dem anderen Programm.
2. Wahlen Sie in Cubase die Note aus, auf der der Liedtext beginnen soll.

3. Wahlen Sie Notation > Funktionen > Liedtext aus Zwischenablage.

ERGEBNIS
Der Liedtext wird hinzugefugt und beginnt auf der ausgewahlten Note.

Blocktext

Blocktext ist Text, den Sie aus der Zwischenablage einfligen oder aus einer Textdatei
importieren kénnen.

Sie kénnen Blocktext auf der Projekt-Ebene, auf der Layout-Ebene und auf der Noten-Ebene
einflgen.

WEITERFUHRENDE LINKS

Sonstige-Abschnitt auf Seite 165

Ebenen auf Seite 146

Blocktext aus einer Textdatei einfligen auf Seite 191
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Mit Text arbeiten
Blocktext

Blocktext aus einer Textdatei einfliigen

Sie kdnnen Text aus einer Textdatei als Blocktext einfligen.

VORGEHENSWEISE

1. Offnen Sie auf der Symbole-Registerkarte den Sonstige-Abschnitt und klicken Sie auf Block
Text.

2. Klicken Sie an die Position in der Notation, an der Sie den Text einfigen mochten.
3. Wahlen Sie im Dateidialog die Textdatei aus, die den Text enthalt, den Sie einfigen moéchten.

4. Klicken Sie auf 6ffnen.

ERGEBNIS
Der Text wird in die Notation eingeflgt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Sonstige-Abschnitt auf Seite 165
Ebenen auf Seite 146

Blocktext auf Seite 190
Kontextmenu-Optionen auf Seite 197

RTF-Einstellungen (Dialog)

Im Dialog RTF-Einstellungen kénnen Sie Einstellungen fur Blocktext vornehmen.

e Um den Dialog RTF-Einstellungen zu 6ffnen, doppelklicken Sie auf den Blocktext, den Sie in
die Notation eingefugt haben.

Font
100% E Size Cancel

B Draw Frame

Word wrap

@ FReplace mode

O Trans mode

Schrift
Hiermit konnen Sie die Schrift flir den Blocktext auswahlen.

GréRe
Hiermit kénnen Sie die Textgrof3e in Prozent andern.

Rahmen zeichnen
Zeigt einen Rahmen um den Blocktext an.

Zeilenumbriiche
Nutzt Zeilenumbruche, um den Text in den Block einzupassen.

Ersetzen-Modus
Macht das Blocktext-Feld undurchsichtig, so dass es die Notation verdeckt.

Transp.-Modus
Macht das Blocktext-Feld transparent.

WEITERFUHRENDE LINKS
Blocktext auf Seite 190
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Mit Text arbeiten
Layout-Text

Layout-Text

Layout-Text ist Text, der auf der Layout-Ebene eingefligt wird. Sie kdnnen ihn fur mehrere
Notensysteme einfligen. Layout-Text ist an die Takt- und Notensystemposition gebunden.

Im Notationseinstellungen-Dialog (Layout-Registerkarte) kdnnen Sie den eingeblendeten Text
fir verschiedene Notensysteme im Layout aus- oder einblenden, indem Sie die L-Spalte fur

die jeweiligen Spuren aktivieren bzw. deaktivieren. Layout-Text wird in allen Notensystemen
angezeigt, fur die Sie die L-Spalte aktiviert haben.

WEITERFUHRENDE LINKS
Notationseinstellungen - Layout-Registerkarte auf Seite 93
Ebenen auf Seite 146

Layout-Text einfiigen

Sie kdnnen Layout-Text fur mehrere Notensysteme auf der Layout-Ebene einflgen.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie im Projekt-Fenster die Spuren aus, fur die Sie Text eingeben mochten.
2. Offnen Sie den Noten-Editor.

3. Offnen Sie auf der Symbole-Registerkarte den Sonstige-Abschnitt und klicken Sie auf
Layout-Text.

4. Klicken Sie an die Position in der Notation, an der Sie den Text einfigen mdchten.

5. Geben Sie den Text ein.

WEITERFUHRENDE LINKS
Text auf Seite 187

Seitentext

Seitentext ist Text, den Sie auf der Layout-Ebene oder auf der Projekt-Ebene einfliigen konnen.
Seitentext, den Sie auf der Projekt-Ebene einfligen, ist Teil des Projekt-Layouts und wird in allen
Layouts angezeigt.

Die Position von Seitentext ist nicht an eine Note, einen Takt oder eine Notensystemposition
gebunden. Wenn Sie also andere Objekte auf der Seite verschieben, bleibt der Seitentext
dennoch an der Position, an der Sie ihn eingefiigt haben. Normalerweise wird er fur
Partiturentitel, Seitenzahlen, Urheberrechtsangaben und andere Textelemente verwendet, die
Sie in allen Parts auf allen Seiten anzeigen méchten.

WEITERFUHRENDE LINKS
Seitentext (Dialog) auf Seite 193
Seitentext einflgen auf Seite 194
Ebenen auf Seite 146
Sonstige-Abschnitt auf Seite 165
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Mit Text arbeiten
Seitentext

Seitentext (Dialog)

Im Seitentext-Dialog kdnnen Sie Textelemente wie Partiturentitel, Seitenzahlen und
Urheberrechtsangaben einrichten, die auf der Layout-Ebene oder der Projekt-Ebene angezeigt
werden.

e Um den Seitentext-Dialog zu 6ffnen, 6ffnen Sie den Sonstige-Abschnitt der Symbole-
Registerkarte, aktivieren Sie Seitentext und klicken Sie an eine beliebige Stelle in der

Notation.
O Show on all Pages O Top
B Except First @ Botiom
@ Show on First Page O Left
Line @ Center
B Toggle Position @ Right
= | s-t
I ot
O~ | Size
mﬂ Frame W cold
M lialic
B Underline
Cancel
Textfeld

Hiermit konnen Sie Text eingeben. AuBerdem kénnen Sie Sonderzeichen fur
verschiedene Attribute einfigen. Die folgenden Variablen stehen zur Verfligung:
o %p
Die aktuelle Seitenzahl.
e %l (kleinesL)
Der lange Name des Notensystems.
o Y%s
Der kurze Name des Notensystems.
o %r
Der Name des Projekts.
Auf allen Seiten anzeigen

Zeigt den Text auf allen Seiten an. Aktivieren Sie AuBer erste, um die allererste Seite
davon auszunehmen.

Auf erster Seite anzeigen

Zeigt den Text nur auf der ersten Seite an.
Linie

Hiermit kénnen Sie den Text ausrichten.

Position wechseln

Hiermit konnen Sie einstellen, dass die Textausrichtung auf geraden und ungeraden
Seiten zwischen links und rechts wechseln soll.

Positionsschalter
Bestimmen die Ausrichtung des Texts.
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Worter

Set

Hier kdnnen Sie eines der im Notationseinstellungen-Dialog (Seite Projekt -
Schriftart) definierten Textattribut-Sets auswahlen. Um manuelle Einstellungen
vorzunehmen, wahlen Sie in diesem Einblendmenu Keine aus.

Schrift/GroRe
Hiermit konnen Sie eine Schrift und eine GroRe flr den Text auswahlen.

Rahmen
Hiermit konnen Sie den Text in einen rechteckigen oder ovalen Rahmen einschliel3en.

Fett/Kursiv/Unterstrichen
Zeigt den Text in Fettschrift, Kursivschrift und/oder unterstrichen an.

WEITERFUHRENDE LINKS
Seitentext auf Seite 192
Seitentext einfugen auf Seite 194
Ebenen auf Seite 146
Sonstige-Abschnitt auf Seite 165

Seitentext einfligen

Worter

Sie kdnnen Seitentext auf der Layout-Ebene oder auf der Projekt-Ebene einfligen. Seitentext,
den Sie auf der Projekt-Ebene einfligen, ist Teil des Projekt-Layouts und wird in allen Layouts
angezeigt.

VORGEHENSWEISE
1. Offnen Sie den Sonstige-Abschnitt auf der Symbole-Registerkarte.

2. Klicken Sie auf den Seitentext-Schalter und klicken Sie danach an die gewunschte Stelle in
der Notation.

3. Geben Sie den anzuzeigenden Text in das Feld oben im Dialog ein.
4. Nehmen Sie Ihre Einstellungen fir den Text vor.

5. Klicken Sie auf OK.

ERGEBNIS
Der Text wird eingefligt. Sie kdnnen die Position anpassen, indem Sie den Textblock ziehen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Seitentext (Dialog) auf Seite 193
Ebenen auf Seite 146
Sonstige-Abschnitt auf Seite 165
Seitentext auf Seite 192

Sie kdnnen Worter, die Sie haufig verwenden, als Symbole im Wérter-Abschnitt speichern. Dies
spart Zeit, da Sie dasselbe Wort nicht mehrmals eingeben mussen.

Sie kdnnen Worter aus dem Worter-Abschnitt wie jedes andere Symbol einfugen, indem Sie das
gewulnschte Wort auswahlen und in die Notation klicken. Nach dem Einfiigen kénnen Sie das
Wort bearbeiten.
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Worter
WEITERFUHRENDE LINKS
Worter-Abschnitt auf Seite 169
Text-Editor auf Seite 195
Worter speichern auf Seite 196
Text-Editor

Im Text-Editor konnen Sie Worter, die Sie haufig verwenden, als Symbole festlegen.

e Um den Dialog Text-Editor zu 6ffnen, doppelklicken Sie auf einen der Vorlagen-Schalter im
Worter-Abschnitt der Symbole-Registerkarte.

Untitled

Text =] Type

I | s-t
I o
- i

| None [EZERS W cad
m Melisma Style B talic
m Melisma End W Underiine
Pasitioning

Alignment

Textfeld
Hier kdnnen Sie einen Text fur Ihr Symbol eingeben.

Typ
Hier kdnnen Sie auswahlen, ob es sich bei dem Symbol um normalen Text oder
Liedtext handelt.

Set
Hier kdnnen Sie eines der im Notationseinstellungen-Dialog (Seite Projekt -
Schriftart) definierten Textattribut-Sets auswahlen. Um stattdessen manuelle
Einstellungen vorzunehmen, wahlen Sie Keine.

Schrift
Die Schriftart fir den Text.

GroRRe
Die Grol3e des Texts.

Rahmen
Hiermit konnen Sie den Text in einen rechteckigen oder ovalen Rahmen einschliel3en.

Melisma-Stil
Sie kdnnen den Griff am rechten Rand des Symbols ziehen, um eine Melisma-Linie
hinzuzufligen. In diesem Einblendmenu kénnen Sie festlegen, ob die Melisma-Linie
gepunktet oder durchgezogen sein soll.

Melisma-Ende
Hier kdnnen Sie einen Endstil fur die Melisma-Linie festlegen.

Position

Hiermit konnen Sie auswahlen, ob die linke oder die rechte Seite des Textblocks zum
Berechnen der Position verwendet werden soll. Diese Einstellung wird wirksam, wenn
der Textblock automatisch verschoben wird.
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Textattribut-Sets

Ausrichtung
Hier kdnnen Sie die Ausrichtung von Text festlegen, der aus mehr als einer Zeile
besteht.

Fett/Kursiv/Unterstrichen

Hier kdnnen Sie festlegen, ob der Text in Fettschrift, Kursivschrift und/oder
unterstrichen angezeigt werden soll.

WEITERFUHRENDE LINKS
Worter auf Seite 194
Worter-Abschnitt auf Seite 169
Worter speichern auf Seite 196

Worter speichern

Sie kdnnen Worter, die Sie haufig verwenden, als Symbole speichern.

VORGEHENSWEISE

1. Offnen Sie den Wérter-Abschnitt.

2. Doppelklicken Sie in ein Textfeld.

3. Geben Sie im Textfeld oben im Dialog Text-Editor die gewlinschten Worter ein.

4. Nehmen Sie Ihre Einstellungen vor und klicken Sie auf Ende.

ERGEBNIS
Die Worter, die Sie eingegeben haben, werden im Worter-Abschnitt angezeigt.

WEITERFUHRENDE LINKS

Text-Editor auf Seite 195

Worter auf Seite 194
Worter-Abschnitt auf Seite 169
KontextmenU-Optionen auf Seite 197

Textattribut-Sets

Textattribut-Sets sind Presets, die alle Einstellungen fiir die Schriftart, GréRe und den Stil von
Text enthalten. Indem Sie Textattribut-Sets fur die Einstellungen erstellen, die Sie am haufigsten
nutzen, kdnnen Sie viel Zeit sparen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Textattribut-Sets erstellen auf Seite 196
Textattribut-Sets anwenden auf Seite 197

Textattribut-Sets erstellen

Sie kdnnen Textattribut-Sets erstellen. Dies ist nlutzlich, wenn Sie Presets erstellen mdchten, die
alle Einstellungen fir die Schriftart, Grof3e und den Stil von Text enthalten.

VORGEHENSWEISE

1. Offnen Sie im Notationseinstellungen-Dialog (Seite Projekt - Schriftart) die Set-
Registerkarte.

2. Klicken Sie im Set-Abschnitt auf Neues Set erzeugen.
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Kontextmenu-Optionen

3. Legen Sie eine Schriftart, eine Grofl3e und Stiloptionen fest.

4. Wabhlen Sie das neue Set im Einblendment aus, klicken Sie auf Set umbenennen und geben
Sie einen neuen Namen ein.

5. Klicken Sie auf Ubernehmen, um das neue Textattribut-Set zu speichern.

WEITERFUHRENDE LINKS

Textattribut-Sets auf Seite 196

Notationseinstellungen - Text-Registerkarte auf Seite 108
Projekt - Schriftart-Seite auf Seite 78

Textattribut-Sets anwenden

Sie kdnnen die Einstellungen eines Textattribut-Sets auf Text anwenden.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie in der Notation den Text aus, auf den Sie die Einstellungen anwenden machten.
Wenn Sie keinen Text auswahlen, werden die Einstellungen in der Notation beim nachsten
Mal angewandt, wenn Sie Text einfligen.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Text und wahlen Sie im Set-Abschnitt das
Attribut-Set aus.

ERGEBNIS

Das Attribut-Set wird auf den Text angewandt. Anderungen am Attribut-Set wirken sich auf allen
Text aus, der das Set nutzt.

HINWEIS

Sie kdnnen dennoch manuelle Anderungen an den Schrifteinstellungen im
Notationseinstellungen-Dialog (Seite Projekt - Schrifteinstellungen) vornehmen. Dadurch
wird die Verkntpfung mit dem Attribut-Set jedoch aufgehoben.

WEITERFUHRENDE LINKS

Textattribut-Sets auf Seite 196

Notationseinstellungen - Text-Registerkarte auf Seite 108
Projekt - Schriftart-Seite auf Seite 78

Kontextmenu-Optionen

Das Kontextmendu fir Text enthalt mehrere Optionen.

e Um das Kontextmenu zu 6ffnen, klicken Sie mit der rechten Maustaste in die Notation.

e
]
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|
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It sure is draggin’ me 1 Settings...

I'm almost scraping th

‘When | hear that blue lnporgley
Slow drag. Update Text

It's got that new lazy £ .
ferave that new crazy Text From Clipboard k

Text To Clipboard

————

Properties
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Textschrift einrichten

Einstellungen (Nur Blocktext)
Offnet den Dialog RTF-Einstellungen. Sie kénnen diesen Dialog auch 6éffnen, indem Sie
in den Blocktext doppelklicken.

Text importieren (Nur Blocktext)
Importiert Text aus einer TXT- oder RTF-Datei. Der importierte Text ersetzt allen Text,
der an der Position des Blocktexts eingefuigt wurde.

Text aktualisieren (Nur Blocktext)
Ladt den Text aus der Datei neu.

Zu Strophe (Nur Liedtext)
Verschiebt den Liedtext in die ausgewahlte Strophe.

Text aus Zwischenablage
FUgt den Text aus der Zwischenablage in den Blocktext ein.

Text in Zwischenablage
Kopiert den Blocktext in die Zwischenablage.

Ein-/Ausblenden

Blendet das ausgewahlte Objekt ein/aus. Um den Text wieder sichtbar zu machen,
aktivieren Sie das Ausblenden-Kontrollkastchen in der Filterzeile und wahlen Sie Ein-/
Ausblenden im Kontextmend.

Schrift einstellen (nicht fur Blocktext verfuigbar)
Offnet den Notationseinstellungen-Dialog (Text-Registerkarte).

WEITERFUHRENDE LINKS
Text auf Seite 187
Liedtext auf Seite 188
Blocktext auf Seite 190
Worter auf Seite 194

Textschrift einrichten

Sie kdnnen die Textschrift fir ausgewahlten Text oder allen Text einrichten.

VORGEHENSWEISE
1. Optional: Wahlen Sie den Text aus, fur den Sie Einstellungen vornehmen méchten.

Wenn nichts ausgewahlt ist, sind die von Ihnen vorgenommenen Einstellungen die
Standardeinstellungen. Wenn Sie das nachste Mal Text einfligen, werden diese Einstellungen
verwendet.

2. Wahlen Sie Notation > Einstellungen.
3. Offnen Sie die Text-Registerkarte.

4. Offnen Sie das Schrift-Einblendmeni und wahlen Sie eine Schrift aus.

Wie viele und welche Schriften angezeigt werden, hangt davon ab, welche Sie auf Ihrem
Computer installiert haben.

WICHTIG

Far normalen Text sollten Sie die Steinberg-Schriften vermeiden. Dies sind die Schriften, die
Cubase fur alle Notationssymbole usw. nutzt.
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Schrift fir andere Elemente einrichten

Offnen Sie das GréRe-Einblendmeni und wahlen Sie eine GroRe fir den Text aus.
Optional: Aktivieren Sie nach Bedarf Optionen im Stil-Abschnitt.

Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Einstellungen auf den ausgewahlten Text anzuwenden.

Beachten Sie, dass Sie bei gedffnetem Dialog andere Textbldcke auswahlen kénnen. Im
Dialog werden immer die Einstellungen des ausgewahlten Texts angezeigt.

Schliel3en Sie den Notationseinstellungen-Dialog.

WEITERFUHRENDE LINKS
Notationseinstellungen - Text-Registerkarte auf Seite 108

Schrift fur andere Elemente einrichten

Sie kénnen Einstellungen fur praktisch allen Text und alle Zahlen vornehmen, die in der Notation
vorkommen.

VORGEHENSWEISE

1.
2.
3.

Offnen Sie den Notationseinstellungen-Dialog (Seite Projekt - Schriftart).
Offnen Sie die Registerkarte Projekt-Text.

Wahlen Sie im Einblendmeni Schriftart fir eine Schriftart aus, fir die Sie Einstellungen
vornehmen mochten.

- Font

Bar Numbers h FuntFur‘

I ~  Bar Numbers

I Staff Names %
| Time Signatures

Tuplets

Rehearsals
Tablatures
Multi-Rests

Endings

Marker

Da Capo //Dal Segno
All other

Andern Sie die Einstellungen mit Hilfe der Optionen im Dialog.

Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Einstellungen auf alle Elemente des ausgewéhlten Typs
anzuwenden.

10 emen 11
| |

k I
I s

|
=Jo

| 1

k I
A " Tl

[Opmam oo
| | | |

Taktzahlen vor und nach Andern ihrer Schrifteinstellungen

ERGEBNIS
Die Schrift andert sich entsprechend Ihren Einstellungen.
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Text suchen und ersetzen

HINWEIS

e Sie kdnnen auch Textattribut-Sets auf der Schriftart-Seite definieren, um Text schnell zu
andern.

e Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf ein Textelement klicken, konnen Sie ein definiertes
Attribut-Set aus dem KontextmenU auswahlen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Projekt - Schriftart-Seite auf Seite 78
Textattribut-Sets auf Seite 196

Text suchen und ersetzen

Sie kdnnen, unabhangig von Schrift-, GréRen- und Stileinstellungen, alle Instanzen eines
bestimmten Wortes oder einer bestimmen Gruppe von Wértern durch ein anderes Wort bzw.
eine andere Gruppe von Wortern ersetzen.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie Notation > Funktionen > Suchen und Ersetzen.
2. Nehmen Sie im Dialog Suchen und Ersetzen Ihre Anderungen vor.

3. Klicken Sie auf OK.

WEITERFUHRENDE LINKS
Suchen und Ersetzen (Dialog) auf Seite 200

Suchen und Ersetzen (Dialog)

Im Dialog Suchen und Ersetzen kénnen Sie alle Instanzen eines bestimmten Wortes oder einer
bestimmen Gruppe von Wértern durch ein anderes Wort bzw. eine andere Gruppe von Wértern
ersetzen. Die Funktion ersetzt alle Arten von Textsymbolen unabhangig von Schrift-, Gréen- und
Stileinstellungen.

e Um den Dialog Suchen und Ersetzen zu 6ffnen, wahlen Sie Notation > Funktionen >
Suchen und Ersetzen.

Find

Repioce |

M Entire Word
Case Sensitive

Cancel

Suchen
Geben Sie das Wort ein, das Sie finden mdchten.

Ersetzen
Geben Sie das Wort ein, durch das Sie das gefundene Wort ersetzen mochten.

Ganzes Wort
Hiermit konnen Sie die Suche auf ganze Worter beschranken.
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Notensystemnamen bearbeiten

GroR3-/Kleinschreibung

Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie mdchten, dass bei der Suche Grof3-/
Kleinschreibung beachtet wird.

WEITERFUHRENDE LINKS
Text suchen und ersetzen auf Seite 200

Notensystemnamen bearbeiten

Sie kdnnen Namen fir Notensysteme im Notationseinstellungen-Dialog einrichten.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie Notation > Einstellungen.

2. Offnen Sie die Layout-Registerkarte und aktivieren Sie im Systemnamen-Abschnitt die
Option Systemnamen anzeigen.

3. Klicken Sie auf Ubernehmen.
Der Name der Spur wird als Systemname in der Notation angezeigt.
4. Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen durch:

e Offnen Sie die Einstellungen-Registerkarte auf der Notensystem-Registerkarte, geben
Sie im Systemnamen-Abschnitt einen neuen Namen in die Lang- und Kurz-Wertefelder
ein und klicken Sie auf Ubernehmen.

e Doppelklicken Sie auf den Namen des Notensystems in der Notation, geben Sie
im Dialog Systemnamen bearbeiten einen neuen Namen in die Lang- und Kurz-
Wertefelder ein und klicken Sie auf OK.

ERGEBNIS
Die bearbeiteten Notensystemnamen werden in der Notation angezeigt.

TIPP

Sie kdnnen auch die Optionen im Systemnamen-Abschnitt der rechten Zone nutzen, um dies zu
tun.

WEITERE SCHRITTE

Um Ihre Notensystemnamen links von den Notensystemen statt Uber ihnen anzuzeigen,
aktivieren Sie Systemnamen links vom System auf der Projekt-Registerkarte (Notation-Seite)
in der Systemnamen-Kategorie des Notationseinstellungen-Dialogs. Um eine Feinabstimmung
der vertikalen und horizontalen Position von Notensystemnamen vorzunehmen, verwenden Sie
die Optionen im Notationseinstellungen-Dialog (Seite Projekt - Abstédnde).

WEITERFUHRENDE LINKS

Notationseinstellungen - Layout-Registerkarte auf Seite 93
Projekt - Notation-Seite auf Seite 82

Projekt - Abstande-Seite auf Seite 90

Systemnamen bearbeiten (Dialog) auf Seite 202
Systemnamen-Abschnitt auf Seite 203
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Notensystemnamen bearbeiten

Systemnamen bearbeiten (Dialog)

Im Dialog Systemnamen bearbeiten konnen Sie Notensystemnamen fur Ihre Notation
bearbeiten.

e Um den Dialog Systemnamen bearbeiten zu 6ffnen, doppelklicken Sie auf einen
Notensystemnamen in der Notation.

Suh

e

Long Short

2

(=]
-~

Cancel

Lang

Hier kdnnen Sie einen langen Notensystemnamen eingeben, der nur fur das erste
System angezeigt wird.

WICHTIG

Um den langen Namen auf jeder Seite anzuzeigen, aktivieren Sie Lange
Systemnamen auf neuen Seiten in der Systemnamen-Kategorie des
Notationseinstellungen-Dialogs (Seite Projekt - Notation).

Kurz

Hier kdnnen Sie einen kurzen Notensystemnamen eingeben, der fur die folgenden
Systeme angezeigt wird.

Untergeordnete Namen

Hier kdnnen Sie separate Unternamen fir polyphone oder getrennte Systeme
festlegen.

WEITERFUHRENDE LINKS

Systemnamen-Abschnitt auf Seite 203

Projekt - Notation-Seite auf Seite 82

Systemnamen auf Seite 84

Schrift auf Seite 80

Stil auf Seite 80

Projekt-Text auf Seite 79

Notationseinstellungen - Layout-Registerkarte auf Seite 93
Systemnamen auf Seite 95

Seitenmodus auf Seite 14

Systemnamen-Eigenschaften

Auf der Eigenschaften-Registerkarte fir Systemnamen in der rechten Zone des Noten-Editors
kénnen Sie die Eigenschaften des ausgewahlten Systemnamens andern.

e Um die Eigenschaften-Registerkarte fir Systemnamen in der rechten Zone zu 6ffnen,
wahlen Sie einen Systemnamen in der Notenanzeige aus.
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Notensystemnamen bearbeiten

Systemnamen-Abschnitt

Properties

Staff Names

Edit Subnames.

Die folgenden Optionen wirken sich auf das ausgewahlte Element aus:

Langer Name
Hier kénnen Sie einen langen Notensystemnamen eingeben, der nur fur das erste
System angezeigt wird.

Kurzer Name
Hier kdnnen Sie einen kurzen Notensystemnamen eingeben, der fur die folgenden
Systeme angezeigt wird.

Untergeordnete Namen bearbeiten

Hier kdnnen Sie separate Unternamen fir polyphone oder getrennte Systeme
festlegen.

Projekteinstellungen-Abschnitt

Project Settings

[0 Long Mames on New Pages

[ show to Left of Staff

Die Optionen im Projekteinstellungen-Abschnitt in der rechten Zone wirken sich auf das
gesamte Projekt aus.
Lange Namen auf neuen Seiten

Zeigt den langen Systemnamen am ersten Notensystem auf jeder Seite an.

Links vom System
Zeigt Systemnamen links vom Notensystem an, nicht dartber.

Schriftart-Abschnitt

¥ Font Settings
Text
Fomt Set

Mone

Font

Fomt Size
O Bold
] nalic

[0 undesline

Die Optionen im Schriftart-Abschnitt in der rechten Zone wirken sich auf das gesamte Projekt
aus.

Im Text-Abschnitt sind folgende Optionen verfugbar:

Set
Hiermit konnen Sie Attribut-Sets fur die Darstellung von Text erzeugen.
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Notensystemnamen bearbeiten

Attribut-Sets stehen in den textbezogenen Abschnitten des Notationseinstellungen-
Dialogs zur Verfiigung.

Schrift
Hier kdnnen Sie die Schriftart fur den Text angeben.

HINWEIS

Die Steinberg-Schriften sind Sonderschriften, die von Cubase verwendet werden. Sie
eigenen sich nicht fir normalen Text.

SchriftgréRe
Hiermit konnen Sie die TextgroRe festlegen.

Fett
Hiermit konnen Sie Text fett anzeigen.

Kursiv
Hiermit konnen Sie Text kursiv anzeigen.

Unterstrichen
Hiermit konnen Sie Text unterstrichen anzeigen.

Stil-Abschnitt

¥ Font Options
Frame MNone ¥
Dotted ¥

Plain ¥

sitioning Left *

Alignment Left ¥

Die Optionen im Stil-Abschnitt in der rechten Zone wirken sich auf das gesamte Projekt aus.
Im Optionen-Abschnitt sind folgende Optionen verflgbar:

Rahmen
Hiermit kdnnen Sie den Text in einen rechteckigen oder ovalen Rahmen einschliel3en.

Melisma-Stil

Hier kdnnen Sie festlegen, ob die Melisma-Linie gepunktet oder durchgezogen sein
soll.

Melisma-Linien werden angezeigt, wenn Sie ein Textsymbol hinzufigen und den Griff
rechts vom Textblock nach rechts ziehen. Auf diese Weise kann man zum Beispiel eine
bestimmte Dauer angeben oder Liedtext anzeigen, der Uber mehrere Silben gesungen
wird.

Melisma-Ende
Hiermit konnen Sie festlegen, wie die Melisma-Linie endet.

Position

Hiermit kdnnen Sie auswahlen, welche Seite des Textblocks zur Berechnung seiner
Position verwendet werden soll.

Diese Einstellung wird wirksam, wenn der Textblock im Rahmen der Auto-Layout-
Funktion verschoben wird.

Ausrichtung
Hiermit kdnnen Sie die Ausrichtung des Texts festlegen.
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Melisma-Linien

Diese Optionen gelten nur fur Text, der aus mehr als einer Zeile besteht.

Layout-Optionen-Abschnitt

Layout Options

Die Optionen im Layout-Optionen-Abschnitt in der rechten Zone wirken sich auf das gesamte
Projekt aus.

Systemnamen anzeigen
Legt fest, ob Systemnamen angezeigt werden.

HINWEIS

In der N-Spalte der Spurliste des Notationseinstellungen-Dialogs (Layout-
Registerkarte) kdnnen Sie Systemnamen fur einzelne Spuren im Layout ein- bzw.
ausblenden.

WEITERFUHRENDE LINKS

Systemnamen bearbeiten (Dialog) auf Seite 202

Projekt - Notation-Seite auf Seite 82

Systemnamen auf Seite 84

Schrift auf Seite 80

Stil auf Seite 80

Projekt-Text auf Seite 79

Notationseinstellungen - Layout-Registerkarte auf Seite 93
Systemnamen auf Seite 95

Seitenmodus auf Seite 14

Schriften fur Systemnamen auswahlen

Sie kdnnen die Schriftart fur Notensystemnamen auswahlen.

VORGEHENSWEISE

1. Offnen Sie den Notationseinstellungen-Dialog (Seite Projekt - Schriftart).
2. Offnen Sie die Registerkarte Projekt-Text.

3. Wabhlen Sie im Einblendmenu Schriftart fiir die Option Systemnamen aus.

4. Wahlen Sie die Schrift, die GroRe und Stile fur die Notensystemnamen aus oder verwenden
Sie ein Textattribut-Set.

5. Klicken Sie auf Ubernehmen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Projekt - Schriftart-Seite auf Seite 78
Systemnamen-Abschnitt auf Seite 203

Melisma-Linien

Melisma-Linien gehen von Liedtext aus, um zum Beispiel anzuzeigen, dass eine Silbe Uber
mehrere Noten gesungen werden soll. Sie kdnnen Melisma-Linien auch zu Text hinzuftigen, der
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Taktnummern einrichten

als Anweisung fur eine Artikulation oder einen Spielstil dient, um anzuzeigen, dass dieser Text
sich auf eine bestimmte musikalische Phrase bezieht.

Wenn Sie Text oder Liedtext auswahlen, wird am rechten Rand ein Griff angezeigt. Sie kénnen
diesen Griff nach rechts ziehen, um eine vom Text ausgehende Melisma-Line aufzuziehen.

e Melisma-Linien fur Liedtext

e Melisma-Linien fir Text
Growl |

. 2 L

Hee T
- r Iy -

MOLTO FURIOSO! —M
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g

Sie kdnnen die Darstellung der Melisma-Linien im Notationseinstellungen-Dialog (Text-
Registerkarte) einrichten.
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WEITERFUHRENDE LINKS

Notationseinstellungen - Text-Registerkarte auf Seite 108
Text einfugen auf Seite 187

Liedtext einfligen auf Seite 188

Taktnummern einrichten

Sie kdnnen einstellen, wie Takthnummern angezeigt werden sollen.

VORGEHENSWEISE
1. Offnen Sie den Notationseinstellungen-Dialog (Seite Projekt - Notation).

2. Geben Sie mit Hilfe der Einstellung Zeige alle in der Taktnummern-Kategorie an, wie haufig
Taktnummern angezeigt werden sollen.

3. Optional: Aktivieren Sie Bei Mehrfachpausen Bereich anzeigen.
4. Optional: Aktivieren Sie Taktnummern unter dem System.

5. Klicken Sie auf Ubernehmen.

HINWEIS

Im Notationseinstellungen-Dialog (Seite Projekt - Schriftart) kdnnen Sie eine Schrift, eine
GroRRe und einen Stil fur Taktnummern auswahlen.
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Taktnummern einrichten

ERGEBNIS
TIPP

Sie kénnen auch die Optionen im Taktnummern-Abschnitt der rechten Zone nutzen, um dies zu
tun.

WEITERFUHRENDE LINKS

Projekt - Notation-Seite auf Seite 82
Taktnummernversatz (Dialog) auf Seite 207
Taktnummern-Abschnitt auf Seite 208

Taktnummernversatz (Dialog)

Der Taktnummernversatz-Dialog ermdglicht es Ihnen, eine Reihe von Takten in der
kontinuierlichen Taktnummerierung auszulassen. Dies ist nutzlich, wenn eine Passage wiederholt
wird oder wenn die Notation mit einem Auftakt beginnt und Sie mdchten, dass der erste richtige
Takt die Nummer 1 erhalt. Taktnummernversatz ist global fur alle Spuren wirksam.

HINWEIS

Taktnummernversatz gehort zur Projekt-Ebene und wird fur alle Spuren und Layouts angezeigt.

e Um den Taktnummernversatz-Dialog zu 6ffnen, doppelklicken Sie auf eine Taktnummer im

Notensystem.
Offset
Cancel
Versatz

Gibt an, um wie viele Takte die Taktnummer versetzt wird.

WEITERFUHRENDE LINKS
Taktnummern-Abschnitt auf Seite 208
Taktnummern auf Seite 85

Projekt - Notation-Seite auf Seite 82
Schrift auf Seite 80

Stil auf Seite 80

Projekt-Text auf Seite 79

Projekt - Abstande-Seite auf Seite 90
Rechte Zone auf Seite 20

Taktnummer-Eigenschaften

Auf der Eigenschaften-Registerkarte fir Taktnummern in der rechten Zone des Noten-Editors
kénnen Sie Einstellungen fur die Taktnummern in Ihrer Partitur vornehmen.

e Um die Eigenschaften-Registerkarte fur Taktnummern in der rechten Zone zu 6ffnen,
wahlen Sie eine Taktnummer in der Notenanzeige aus.
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Mit Text arbeiten
Taktnummern einrichten

Taktnummern-Abschnitt

Properties

Bar Numbers

Bar Offset

Die folgenden Optionen wirken sich auf das ausgewahlte Element aus:

Taktversatz
Gibt an, um wie viele Takte die Taktnummer versetzt wird.

Projekteinstellungen-Abschnitt

Project Settings

Show every

[ First to Bariine
[0 Range with Multi-Rests

[ Below Barfines

D Auto Space

Die Optionen im Projekteinstellungen-Abschnitt in der rechten Zone wirken sich auf das
gesamte Projekt aus.

Zeige alle
Hier kdnnen Sie festlegen, wie haufig Taktnummern Uber den Takten angezeigt
werden sollen.

Erste Taktnummer zum Taktstrich
Zeigt die Taktnummer Uber dem Taktstrich des ersten Takts jedes Notensystems an.

Bei Mehrfachpausen Bereich anzeigen
Zeigt die Taktnummer fur Mehrfachpausen als Bereich an.

Taktnummern unter dem System
Zeigt Taktnummern unter dem Notensystem statt dartber an.

Auto-Abstand

Passt die vertikale Position der Taktnummern je nach dem Inhalt der Takte
automatisch an.

Schriftart-Abschnitt

¥ Font Settings

Text

Font

Fomt Size
O Bow
] talic

[ undertine

Die Optionen im Schriftart-Abschnitt in der rechten Zone wirken sich auf das gesamte Projekt
aus.

Im Text-Abschnitt sind folgende Optionen verfiigbar:
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Mit Text arbeiten
Taktnummern einrichten

Set
Hiermit kénnen Sie Attribut-Sets fur die Darstellung von Text erzeugen.
Attribut-Sets stehen in den textbezogenen Abschnitten des Notationseinstellungen-
Dialogs zur Verfligung.
Schrift
Hier kdnnen Sie die Schriftart fir den Text angeben.

HINWEIS

Die Steinberg-Schriften sind Sonderschriften, die von Cubase verwendet werden. Sie
eigenen sich nicht fir normalen Text.

SchriftgréRe
Hiermit kénnen Sie die TextgrofRRe festlegen.

Fett
Hiermit kdnnen Sie Text fett anzeigen.

Kursiv
Hiermit kénnen Sie Text kursiv anzeigen.

Unterstrichen
Hiermit kénnen Sie Text unterstrichen anzeigen.

Stil-Abschnitt

¥ Font Options
Nene ¥
Dotted ¥
Plain ¥

ning Left ¥

Alignment Left ¥

Die Optionen im Stil-Abschnitt in der rechten Zone wirken sich auf das gesamte Projekt aus.

Rahmen
Hiermit kdnnen Sie den Text in einen rechteckigen oder ovalen Rahmen einschliel3en.

Melisma-Stil

Hier kdnnen Sie festlegen, ob die Melisma-Linie gepunktet oder durchgezogen sein
soll.

Melisma-Linien werden angezeigt, wenn Sie ein Textsymbol hinzufigen und den Griff
rechts vom Textblock nach rechts ziehen. Auf diese Weise kann man zum Beispiel eine
bestimmte Dauer angeben oder Liedtext anzeigen, der Uber mehrere Silben gesungen
wird.

Melisma-Ende
Hiermit konnen Sie festlegen, wie die Melisma-Linie endet.

Position

Hiermit kdnnen Sie auswahlen, welche Seite des Textblocks zur Berechnung seiner
Position verwendet werden soll.

Diese Einstellung wird wirksam, wenn der Textblock im Rahmen der Auto-Layout-
Funktion verschoben wird.
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Mit Text arbeiten
Taktnummern einrichten

Ausrichtung
Hiermit kénnen Sie die Ausrichtung des Texts festlegen.

Diese Optionen gelten nur fur Text, der aus mehr als einer Zeile besteht.

WEITERFUHRENDE LINKS
Taktnummernversatz (Dialog) auf Seite 207
Taktnummern auf Seite 85

Projekt - Notation-Seite auf Seite 82
Rechte Zone auf Seite 20

Attribut-Sets auf Seite 81
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Arbeiten mit Layouts

Cubase erstellt automatisch Layouts, wenn Sie eine einzelne Spur oder eine Kombination von
Spuren bearbeiten. Layouts sind Presets, die Einstellungen fur die Layout-Ebene enthalten. Sie
sind ein grundlegender Bestandteil der jeweiligen Spurkombination.

Mit Hilfe von unterschiedlichen Layouts kdnnen Sie dieselbe Spur bzw. dieselbe Gruppe von
Spuren auf unterschiedliche Arten darstellen. Dies ist nutzlich, wenn Sie die gesamte Notation
ausdrucken oder eine Einzelstimme aus einer Gesamtpartitur extrahieren méchten.

Layouts ermdglichen es Ihnen, eine andere Kombination von Spuren im Noten-Editor zu 6ffnen,
indem Sie sie in der Layouts-Liste im Notationseinstellungen-Dialog (Layouts-Registerkarte)
auswahlen.

Layouts enthalten die folgenden Elemente und Eigenschaften:

e Die eingefligten Layout-Symbole

e Alle Einstellungen auf der Layout-Seite des Notationseinstellungen-Dialogs
e Die vertikalen Abstande zwischen den Notensystemen

e Abstande zwischen Taktstrichen

e Unterbrochene Taktstriche

HINWEIS

Projektsymbole, Taktstricharten und Taktnummernversatze sind Teil der Projekt-Ebene. Sie
werden in allen Layouts angezeigt.

Layouts werden automatisch nach ihren Spuren benannt. Auf der Layout-Seite des
Notationseinstellungen-Dialogs kdnnen Sie Layouts im Feld Name des Layouts umbenennen.

WEITERFUHRENDE LINKS

Einzelstimmen aus Gesamtpartituren extrahieren auf Seite 211
Layout o6ffnen (Dialog) auf Seite 212

Symbole aus einem anderen Layout importieren auf Seite 213
Layouts entfernen auf Seite 213

Marker in Layouts anzeigen auf Seite 214

Layouts exportieren auf Seite 214

Notationseinstellungen - Layout-Registerkarte auf Seite 93
Ebenen auf Seite 146

Auto-Layout (Dialog) auf Seite 221

Einzelstimmen aus Gesamtpartituren extrahieren
Sie kdnnen eine musikalische Einzelstimme aus einer Gesamtpartitur extrahieren.

VORAUSSETZUNGEN

Sie haben die Notation vorbereitet und alle Formatierungen durchgefuhrt, zum Beispiel
Blocktext mit dem Namen der Partitur auf Projektebene hinzugefugt, die Art von Taktstrich
eingestellt usw.
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Arbeiten mit Layouts
Layout 6ffnen (Dialog)

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie die Spuren aus, aus denen Sie die Noten extrahieren mdéchten, und &6ffnen Sie sie
im Noten-Editor.

Die Reihenfolge der Spuren ist nur fur die Abstande der Notensysteme im Layout relevant.
2. Wahlen Sie Notation > Einstellungen.
3. Offnen Sie die Layout-Registerkarte.

Project | | staff | Text |
Layouts 1] Tk |TIn|L]plc] - Layout Name
Acoustic Grand Pian ' v — "
Fretless Bass v Y
Acoustic Bass vV
Contrabass vV
GM Drums v B Equal Spacing
100% o TEr
(=] Multi-Rests
M Real Book

B Sisff Separators
B Modem Time Sign.

r Options

r Staff Names

Functions Show Staff Names
I B From Trecs

Default Apply

4. Geben Sie im Feld Name des Layouts einen Namen flr die Gesamtpartitur ein.
5. SchlieBen Sie den Noten-Editor.

6. Wahlen Sie eine einzelne Spur aus und 6ffnen Sie sie im Noten-Editor.
Die Projektebenen-Einstellungen werden automatisch im neuen Einzelspur-Layout
angezeigt.

7. Bereiten Sie ein Layout fUr die einzelne Spur vor.

Zum Beispiel kdnnen Sie Taktstriche verschieben, Enden hinzufligen, Mehrfachpausen
aktivieren usw.

8. Geben Sie im Feld Name des Layouts einen Namen fur das neue Layout ein.

9. Klicken Sie auf Ubernehmen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Notationseinstellungen - Layout-Registerkarte auf Seite 93
Symbole aus einem anderen Layout importieren auf Seite 213

Layout 6ffnen (Dialog)

Im Dialog Layout 6ffnen sind alle verfigbaren Layouts fir das Projekt aufgelistet. Hier knnen
Sie unterschiedliche Kombinationen von Spuren bearbeiten.

e Um den Dialog Layout 6ffnen zu 6ffnen, wahlen Sie Notation > Layout 6ffnen.
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Arbeiten mit Layouts
Symbole aus einem anderen Layout importieren

Layouts

Layout MIDI 07
Layout Solo pianc

Cancel

Liste der Layouts

Wahlen Sie ein Layout aus der Liste aus, um die entsprechenden Spuren zum
Bearbeiten zu 6ffnen.

HINWEIS

Sie kdnnen den Dialog Layout 6ffnen gedffnet lassen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Arbeiten mit Layouts auf Seite 211

Symbole aus einem anderen Layout importieren

Sie kdnnen alle Layout-Symbole aus dem ausgewahlten Layout in das aktuelle Layout
importieren.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie Notation > Einstellungen.
2. Offnen Sie die Layout-Registerkarte.

3. Wahlen Sie in der Liste der Layouts das Layout aus, das Sie zum Importieren verwenden
mochten.

4. Offnen Sie das Funktionen-Einblendmeni und wéhlen Sie Form verwenden.

ERGEBNIS
Alle Layout-Symbole aus dem ausgewahlten Layout werden in das aktuelle Layout importiert.

WEITERFUHRENDE LINKS

Arbeiten mit Layouts auf Seite 211

Layouts entfernen

Sie kénnen Layouts entfernen, die Sie nicht mehr benétigen.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie Notation > Einstellungen.

2. Offnen Sie die Layout-Registerkarte.

3. Wahlen Sie in der Liste der Layouts das Layout aus, das Sie entfernen mochten.
4

Offnen Sie das Funktionen-Einblendmenii und wahlen Sie Entfernen.
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Arbeiten mit Layouts
Marker in Layouts anzeigen

HINWEIS

Um alle Layouts zu entfernen, fur die es keine Spurkombinationen mehr gibt, 6ffnen Sie das
Funktionen-Einblendmenul und wahlen Sie Aufrdumen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Arbeiten mit Layouts auf Seite 211
Notationseinstellungen - Layout-Registerkarte auf Seite 93

Marker in Layouts anzeigen

Sie kénnen Marker, die Sie im Projekt-Fenster erstellt haben, im aktuellen Layout im Noten-
Editor anzeigen.

VORAUSSETZUNGEN
Sie haben Marker fir bestimmte Abschnitte Ihrer Musik erstellt.

VORGEHENSWEISE
1. Aktivieren Sie die Markerspur, die Sie verwenden mochten.
2. Wahlen Sie Notation > Erweiterte Layout-Funktionen > Markerspur als Formvorlage.

3. Optional: Wahlen Sie Notation > Erweiterte Layout-Funktionen > Marker anzeigen.
Dadurch werden die Namen der Marker angezeigt.

ERGEBNIS

In den Noten werden an der Position jedes Markers Studierzeichen und doppelte Taktstriche
eingeflgt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Sonstige-Abschnitt auf Seite 165

Layouts exportieren

Sie kdnnen Layouts zusammen mit allen Notensystemeinstellungen exportieren und in andere
Projekte importieren.

VORGEHENSWEISE

Wahlen Sie Notation > Einstellungen.

Offnen Sie die Layout-Registerkarte.

Wahlen Sie in der Liste der Layouts das Layout aus, das Sie exportieren mochten.
Offnen Sie das Funktionen-Einblendmenii und wéhlen Sie Exportieren.

Wahlen Sie im Dateidialog einen Dateispeicherort und einen Namen aus.

o v w N =

Klicken Sie auf Speichern.

ERGEBNIS
Das Layout wird zusammen mit allen Notensystemeinstellungen exportiert.
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Arbeiten mit Layouts
Layouts exportieren

WEITERFUHRENDE LINKS
Notationseinstellungen - Layout-Registerkarte auf Seite 93
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Arbeiten mit MusicXML

Cubase kann MusicXML-Dateien importieren und exportieren.

MusicXML ist ein von Recordare LLC im Jahr 2000 entwickeltes Musiknotationsformat, das die
Darstellung von Noten gemal der aktuellen Symboldarstellung der westlichen Musiknotation
ermoglicht, die seit dem 17. Jahrhundert verwendet wird.

Mit Cubase kénnen Sie MusicXML-Dateien, die mit Version 1.1 erstellt wurden, importieren und
exportieren. Dadurch wird es moéglich, Noten mit anderen Personen, die Notationsprogramme
wie Dorico von Steinberg, Finale oder Sibelius verwenden, zu teilen und auszutauschen.

HINWEIS

Da unterschiedliche Programme das MusicXML-Format nicht vollkommen identisch
interpretieren, mussen Sie normalerweise einige manuelle Anpassungen vornehmen.

Mit MusicXML kénnen Sie das Layout Ihrer Musiknotation sowie deren einwandfreie grafische
Darstellung aufrechterhalten; das Format betrifft also das Erscheinungsbild von Noten.

Das MusicXML-Dateiformat kann fur die folgenden Zwecke verwendet werden:

e Darstellung und Drucken von Noten

e Austausch von Noten zwischen unterschiedlichen Notationsprogrammen
e Elektronische Verteilung von Notenblattern und Partituren

e Speichern und Archivierung von Noten in einem elektronischen Format

MusicXML-Daten enthalten neben den Noten auch Elemente, die festlegen, wie ein Musiksttick
klingen soll.

WEITERFUHRENDE LINKS
MusicXML und MIDI auf Seite 216
Arbeiten mit MusicXML auf Seite 216

MusicXML und MIDI

Der Umgang mit Noten und Klangen ist in MusicXML und MIDI unterschiedlich.

Vorteile von MusicXML

MIDI-Spuren enthalten MIDI-Noten und andere MIDI-Daten. Eine MIDI-Note in Cubase wird nur
durch ihre Position, Lange, Tonhdhe und Anschlagstarke bestimmt. Diese Informationen reichen
jedoch nicht aus, um festzulegen, wie die Note in der Notation dargestellt werden soll. Fir eine
einwandfreie Darstellung benétigt Cubase auBerdem die folgenden Informationen:

e Halsrichtung und Verbalkung

e Spielanweisungen (Staccati, Akzente, Haltebégen und Bindebdgen)
e Informationen Uber das Instrument in der Notation

e Tonart und grundlegende Rhythmik des Stlicks

e  Gruppierung von Noten
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Arbeiten mit MusicXML
Importierte/Exportierte Parameter

MusicXML kann einen GroRteil dieser Informationen speichern. Sie missen die Noten jedoch mit
den Werkzeugen im Noten-Editor anpassen.

Vorteile von MIDI

MusicXML bietet zwar klare Vorteile bei der Darstellung von Musiknoten, weist jedoch
Einschrankungen in puncto Klang auf. Der Grund hierfur ist, dass MusicXML als Musiknotations-
Format einen grafischen Schwerpunkt hat und fir den Austausch von Darstellungen entwickelt
wurde, nicht fir den von Klang.

Bei der Wiedergabe von MusicXML-Dateien in Cubase werden unter anderem die folgenden
Parameter nicht berlcksichtigt:

e On-und Off-Anschlagstarken

e Dynamiksymbole

e Controller-Daten

e SysEx

e Meta-Events in Standard-MIDI-Dateien

e Audio

e Alle Cubase-spezifischen Daten wie Automation, MIDI-Effekte, Eingangsumwandler usw.

Importierte/Exportierte Parameter

Cubase kann MusicXML-Dateien importieren und exportieren, so dass Sie Musiknoten in und aus
Anwendungen, die dieses Dateiformat unterstiitzen, Ubertragen kdnnen. Es gibt jedoch einige
Einschrankungen in Bezug auf die Parameter, die Cubase unterstitzt.

Importierte/Exportierte Noten

Parameter Exportieren Importieren

Tonhohe Ja Ja

Lange Ja Ja

Notensysteme Ja Bis zu zwei pro Notensystem
Stimmen Ja Bis zu vier pro Notensystem
Vorzeichen Ja Ja

Haltebdgen Ja Nein

Punktierungen Ja Nein

Halse Ja Ja

Balken Ja Nein

Vorschlage Ja Ja
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Importierte/Exportierte Parameter

Parameter Exportieren Importieren

Pausen Ja Ja

Importierte/Exportierte Layouts

Parameter Exportieren Importieren
SeitengrofBe Ja Nein
Seitenrander Ja Ja
Seitenskalierung Ja Ja
Seitenumbrtiche Ja Nein
Systemumbriche Ja Ja

Abstand zwischen Notenzeilen Ja Ja

und Systemen

Einrdckung links/rechts Ja Nein
Abstand zwischen Takten Ja Nein
Ausgeblendete Notensysteme Ja Ja
X-und Y-Position von Ja Ja
Symbolen

Importierte/Exportierte Symbole

Parameter Exportieren Importieren
Tonart Ja Ja

Schlissel Ja Ja

Taktarten Ja Ja
Dynamiksymbole Ja Ja

Verzierungen Ja/Unvollstandig Ja/Unvollstandig
Artikulationen Ja/Unvollstandig Ja/Unvollstandig
Liedtext Ja Ja
Akkordsymbole Ja Ja
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Arbeiten mit MusicXML
Importierte/Exportierte Parameter

Parameter Exportieren Importieren
Haltepedal Ja Ja
Dynamiksymbole Ja Ja
Studierzeichen Ja Ja

Text Ja Ja
Layout-Text Ja -
Projekt-Text Ja »Credits«
Bindestriche Ja Ja

Enden Ja Ja
Oktavierung Ja Ja
Taktstricharten Ja Ja
Bindebdgen Ja Ja
Hammer-On/Pull-Off Nein Nein

Importierte/Exportierte Formate

Parameter Exportieren Importieren
Darstellungstransposition Ja Ja
Schlagzeugnotation Ja Ja
Kurze/Lange Ja Ja
Notensystemnamen

Programmwechsel Ja -
Notenschrift Ja (wenn Jazz-Schrift) Ja

Tabulatur (einschl. Saiten- Ja Ja
Stimmung)

WEITERFUHRENDE LINKS
MusicXML-Dateien importieren auf Seite 220
MusicXML-Dateien exportieren auf Seite 220
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Arbeiten mit MusicXML
Importierte/Exportierte Parameter

MusicXML-Dateien importieren

Sie kdnnen MusicXML-Dateien in Cubase importieren.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie Datei > Importieren.

2. Wahlen Sie MusicXML.

3. Wahlen Sie im Explorer/macOS Finder die MusicXML-Datei aus und klicken Sie auf Offnen.
4

Wahlen Sie einen Ordner fur das neue Projekt aus.

ERGEBNIS
Ein neues Projekt mit dem Namen der MusicXML-Datei wird erstellt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Importierte/Exportierte Parameter auf Seite 217

MusicXML-Dateien exportieren
Sie konnen Ihre Noten als MusicXML-Datei exportieren.

VORAUSSETZUNGEN
Sie haben Ihre Noten im Noten-Editor eingerichtet. Der Noten-Editor ist gedffnet.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie Datei > Exportieren.

2. Wahlen Sie MusicXML.

3. Wahlen Sie im Explorer/macOS Finder einen Ordner aus.
4

Legen Sie einen Dateinamen fest und klicken Sie auf Speichern.

ERGEBNIS
Die MusicXML-Datei wird mit der Erweiterung .xml gespeichert.

WEITERFUHRENDE LINKS
Importierte/Exportierte Parameter auf Seite 217
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Weitere Moglichkeiten zur
Gestaltung der Notation

Cubase bietet erweiterte Optionen zur Gestaltung Ihrer Notation.
Dazu zahlen die folgenden Einstellungen:

e Layout anpassen und zurlcksetzen

e GrolRe von Notensystemen anpassen

e Taktstriche bearbeiten

e Taktabstande und Anzahl von Takten auf der Seite einrichten
e Abstande fur Notensysteme und Akkoladen

e Taktstriche unterbrechen

e Mehrere Pausen erzeugen

e Auftakte erzeugen

WICHTIG

Bevor Sie mit der Gestaltung Ihres Notenblatt-Layouts beginnen, wahlen Sie Datei > Seite
einrichten und nehmen Sie Einstellungen fur Papiergrof3e, Druckskalierung und Seitenrander
vor.

WEITERFUHRENDE LINKS

Auto-Layout (Dialog) auf Seite 221

Layout zurlicksetzen (Dialog) auf Seite 223

Grol3e von Notensystemen anpassen auf Seite 224
SystemgrolRe fur alle Notensysteme einstellen auf Seite 225
Taktstriche bearbeiten auf Seite 227

Taktstriche verschieben auf Seite 228

Taktstriche unterbrechen auf Seite 229

Klammern und geschweifte Klammern hinzuftigen auf Seite 230
Standardanzahl der Takte pro System einstellen auf Seite 231
Abstand zwischen Notensystemen einstellen auf Seite 233
Seitenumbriche einfligen auf Seite 233

Ausgeblendete Objekte auf Seite 234

Mehrfachpausen auf Seite 236

Auftakte erzeugen auf Seite 239

Auftakte durch Ausblenden von Pausen erzeugen auf Seite 239

Auto-Layout (Dialog)

Der Dialog Auto-Layout enthalt Einstellungen fur automatische Layout-Anpassungen. Aul3erdem
kdnnen Sie darin verschiedene Werte flr Layout-Funktionen festlegen.

Um den Dialog Auto-Layout zu 6ffnen, fihren Sie eine der folgenden Aktionen aus:

e Wahlen Sie Notation > Auto-Layout.
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Weitere Moglichkeiten zur Gestaltung der Notation
Auto-Layout (Dialog)

e Klicken Sie auf Auto-Layout in der erweiterten Werkzeugzeile.

@ Move Bars

O Move Staves

@ Spread Page

@ Hide Empty Staves
W 2 Pages

@ Move Bars and Staves

@ Optimize All
Minimum Distance between Staves 40
Minimum Distance between Grand Staves 40
Add to Auto Layout Distance 4

-ﬂ Max. Number of Bars Default
Cancel

Taktstriche verschieben
Passt die Taktbreiten des aktiven Notensystems an, so dass alle Noten und Symbole
so viel Platz wie moglich erhalten. Dies wirkt sich nicht auf die Anzahl von Takten im
Notensystem aus. Sie kdnnen diese Funktion fir mehrere ausgewahlte Notensysteme
auf einmal anwenden.

Notensysteme verschieben

Andert die Taktbreite und die vertikalen Abstédnde zwischen dem aktiven Notensystem
und allen folgenden Notensystemen.

Seite aufteilen

Korrigiert die vertikale Anordnung der Notensysteme auf der aktuellen Seite, so dass
sie auf die Seite passen.

Leere Notensysteme ausblenden

Blendet alle leeren Notensysteme ab dem aktiven Notensystem bis zum Ende der
Notation aus.

HINWEIS

e Polyphone/Getrennte Notensysteme werden als Einheit behandelt, wenn der
Schllssel in der oberen Notenzeile von dem in der untPolyphonieeren Notenzeile
abweicht. Dies bedeutet, dass ein Klavier-Notensystem nur als leer aufgefasst wird,
wenn keine der beiden Notenzeilen Noten enthalt.

e Wenn Sie Auto-Layout: Erstes System bleibt sichtbar im
Programmeinstellungen-Dialog (Seite Notation - Bearbeitungsoptionen)
aktivieren, werden Notensysteme auch dann nicht ausgeblendet, wenn sie
leer sind. Dies ist nutzlich, wenn Sie eine Orchesterpartitur erstellen und das
Gesamtlayout des Orchesters auf der ersten Seite der Partitur anzeigen mochten.

e Wenn Ausblenden in der Filterzeile aktiviert ist, werden ausgeblendete
Notensysteme durch einen Marker angezeigt. Um ein ausgeblendetes
Notensystem anzuzeigen, [6schen Sie den Marker.

Aktivieren Sie Alle Seiten, um die Optionen auf das aktive Notensystem und folgende
Notensysteme anzuwenden.

Taktstriche und Notensysteme verschieben

Optimiert die Anzahl von Takten auf der gesamten Seite gemaR der im Dialog
festlegten maximalen Anzahl von Takten fur jedes Notensystem. Dies ist eine
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Weitere Moglichkeiten zur Gestaltung der Notation
Layout zurucksetzen (Dialog)

Kombination aus Taktstriche verschieben, Notensysteme verschieben und Alle
Seiten mit automatischer Berechnung der Anzahl von Takten auf der gesamten Seite.
Alles optimieren
Alle oben beschriebenen Optionen werden auf einmal ausgefihrt. Dieser Vorgang
kann eine Weile dauern, fihrt aber normalerweise zu sehr guten Ergebnissen.
Auto-Abst./Seitenmodus
Hiermit konnen Sie einstellen, wie viel Abstand fir jedes Element in der Notation
zulassig ist.
Minimaler Abstand zwischen Systemen
Legt den Mindestabstand zwischen den Notensystemen fest, wenn Sie eine Auto-
Layout-Funktion nutzen, die den vertikalen Abstand zwischen Notensystemen andert.
Mindestabstand zwischen Notensystemen
Legt den Mindestabstand zwischen Akkoladen fest.

Zum Abstand des automatischen Layouts addieren
Der Abstand, der zwischen Notensystemen hinzugefligt wird, wenn Sie eine Auto-
Layout-Funktion nutzen. Je héher die Zahl, desto grofl3er wird der Abstand zwischen
Notensystemen.

Unterer Abstand fir »Seite aufteilen«
Der Abstand, der zum leeren Bereich am unteren Rand einer Seite hinzugeftgt wird,
wenn Sie die Funktion Seite aufteilen nutzen.

Max. Anzahl Takte
Die maximale Anzahl von Takten pro Notensystem, wenn Sie Taktstriche und
Notensysteme verschieben oder Alles optimieren nutzen.

WICHTIG

Sie kdnnen diese automatischen Layout-Anpassungen wie jede andere manuelle Einstellung
andern. Wenn Ihnen also ein Aspekt nicht gefallt, kdnnen Sie ihn jederzeit manuell andern.

WEITERFUHRENDE LINKS

Arbeiten mit Layouts auf Seite 211
Anzahl Takte (Dialog) auf Seite 231
Erweiterte Werkzeugzeile auf Seite 15
Filter auf Seite 17

Layout zuriucksetzen (Dialog)

Im Dialog Layout zuriicksetzen kénnen Sie ausgeblendete oder geschachtelte Layout-Elemente
I6schen, wodurch die Standardeinstellungen fur die Notation wiederhergestellt werden.

e Um den Dialog Layout zuriicksetzen zu ¢ffnen, wahlen Sie Notation > Layout

zuricksetzen.
Hidden Notes Grouping
Hidden Cutflag
Quantize Stems/Beams
Layout Tool Coordinates
This Staff
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Ausgeblendete Noten
Macht alle ausgeblendeten Noten permanent wieder sichtbar.

Ausgeblendet
Macht alle anderen ausgeblendeten Objekte permanent wieder sichtbar.

Quantisierung
Loscht alle Anzeigequantisierungs-Elemente.

Layout-Werkzeug

Setzt alle Positionen von Noten, Schllsseln, Bindebdgen und Haltebdgen zurtck, die
mit Hilfe des Layout-Werkzeugs verandert wurden.

Gruppierung
Setzt die Gruppierung unter Balken auf die Standardwerte zurtck.

Cutflag
Loscht alle Cutflag-Events.

Halse/Balken

Setzt die Lange aller Notenhalse und alle Neigungen von Balken, die manuell
angepasst wurden, zuruck.

Koordinaten
Entfernt alle manuellen Abstandsanpassungen bei Notensymbolen und Bindebdgen.

Dieses System
Wendet die Anderungen nur auf das aktive Notensystem an.

Alle Systeme
Wendet die Anderungen auf alle Notensysteme in der Notation an.

WEITERFUHRENDE LINKS
Arbeiten mit Layouts auf Seite 211

GroéRe von Notensystemen anpassen

Sie kdnnen die Grol3e einzelner Notensysteme anpassen.

VORGEHENSWEISE
1. Aktivieren Sie das Notensystem, das Sie bearbeiten moéchten.
2. Offnen Sie den Notationseinstellungen-Dialog (Registerkarte Notensystem - Optionen).

3. Passen Sie im SystemgroéRBe-Abschnitt den GréRe-Parameter an.
Die mdglichen Werte reichen von 25 % bis 250 % der normalen GroéRe.

4. Klicken Sie auf Ubernehmen.

ERGEBNIS
Die GroRRe des Notensystems wird angepasst.

WEITERFUHRENDE LINKS
Notensystem - Optionen-Registerkarte auf Seite 102
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Systemgroéf3e fur alle Notensysteme einstellen

Sie kdnnen die SystemgroRe fur alle Notensysteme einstellen. Diese Einstellung ist Teil des
Layouts. Verwenden Sie sie zum Beispiel, wenn Sie eine Gesamtpartitur etwas kleiner drucken
mochten als die Auszuge fur die einzelnen Instrumente.

VORGEHENSWEISE
1. Offnen Sie den Notationseinstellungen-Dialog (Layout-Registerkarte).

2. Passen Sie im Optionen-Abschnitt den GroRBe-Parameter an.
Die mdglichen Werte reichen von 25 % bis 250 % der normalen GroéRe.

3. Klicken Sie auf Ubernehmen.

ERGEBNIS

Alle Notensysteme erhalten die gewtinschte Grol3e. Notensysteme, die ihre eigenen
GrolReneinstellungen haben, bleiben im Verhaltnis kleiner/gréRer.

WEITERFUHRENDE LINKS
Notationseinstellungen - Layout-Registerkarte auf Seite 93

Taktstrich-Dialog

Im Taktstrich-Dialog finden Sie Einstellungen fur Taktstriche.

e Um den Taktstrich-Dialog zu 6ffnen, doppelklicken Sie auf einen Taktstrich.

Einzelner Taktstrich
Fugt einen einzelnen Taktstrich ein, der die Taktgrenzen markiert.

Anfanglicher Taktstrich
Fugt einen anfanglichen Taktstrich ein, der den Anfang der Noten markiert.

AbschlieBender Taktstrich
Fagt einen abschlieBenden Taktstrich ein, der das Ende der Noten markiert.

Doppelter Taktstrich
Fugt einen doppelten Taktstrich ein, der wesentliche Veranderungen in den Noten oder
die Platzierung von Studierzeichen, Tonartwechseln und Tempoanderungen anzeigt.
Beginn Wiederholung
Fugt einen Taktstrich ein, der den Anfang einer wiederholten Passage markiert.

Ende Wiederholung
Fugt einen Taktstrich ein, der das Ende einer wiederholten Passage markiert.

Ende/Beginn Wiederholung

Fugt einen kombinierten Ende/Beginn-Taktstrich ein, der anzeigt, dass auf eine
wiederholte Passage sofort eine weitere wiederholte Passage folgt.
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Andere Taktstrichoptionen
Diese Optionen werden verwendet, um anfangliche Taktstriche am Ende von
Zeilenumbriichen bzw. abschlieBende Taktstriche am Anfang von Zeilenumbrichen
einzuflgen oder Takte zu unterteilen, um komplexe Taktarten leichter lesbar zu
machen.

Klammern
Zeigt den Taktstrich in Klammern an. Dies ist fr Wiederholungszeichen relevant.

WEITERFUHRENDE LINKS
Taktstrich-Abschnitt auf Seite 226
Taktstriche auf Seite 84

Projekt - Notation-Seite auf Seite 82
Rechte Zone auf Seite 20

Taktstriche bearbeiten auf Seite 227
Taktstriche verschieben auf Seite 228
Taktstriche unterbrechen auf Seite 229

Taktstricheigenschaften

Auf der Eigenschaften-Registerkarte fur Taktstriche in der rechten Zone des Noten-Editors
kdnnen Sie die Eigenschaften des ausgewahlten Taktstrichs andern.

e Um die Eigenschaften-Registerkarte flr Taktstriche in der rechten Zone zu 6ffnen, wahlen
Sie einen Taktstrich in der Notenanzeige aus.

Taktstrich-Abschnitt

Properties

Barlines

[ Brackets

Die folgenden Optionen wirken sich auf das ausgewahlte Element aus:

Einzelner Taktstrich
FlUgt einen einzelnen Taktstrich ein, der die Taktgrenzen markiert.

Anféanglicher Taktstrich
Fugt einen anfanglichen Taktstrich ein, der den Anfang der Noten markiert.

AbschlieBender Taktstrich
Flagt einen abschlieBenden Taktstrich ein, der das Ende der Noten markiert.

Doppelter Taktstrich

Fugt einen doppelten Taktstrich ein, der wesentliche Veranderungen in den Noten oder
die Platzierung von Studierzeichen, Tonartwechseln und Tempoanderungen anzeigt.

Beginn Wiederholung
Fugt einen Taktstrich ein, der den Anfang einer wiederholten Passage markiert.
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Ende Wiederholung
FlUgt einen Taktstrich ein, der das Ende einer wiederholten Passage markiert.

Ende/Beginn Wiederholung

Fugt einen kombinierten Ende/Beginn-Taktstrich ein, der anzeigt, dass auf eine
wiederholte Passage sofort eine weitere wiederholte Passage folgt.

Andere Taktstrichoptionen

Diese Optionen werden verwendet, um anfangliche Taktstriche am Ende von
Zeilenumbrichen bzw. abschlieRende Taktstriche am Anfang von Zeilenumbrichen
einzuflgen oder Takte zu unterteilen, um komplexe Taktarten leichter lesbar zu
machen.

Klammern
Zeigt den Taktstrich in Klammern an. Dies ist fur Wiederholungszeichen relevant.

Projekteinstellungen-Abschnitt

Project Settings

O owc

m Break

D Break Last

[ Hide First in Parts

Die Optionen im Projekteinstellungen-Bereich in der rechten Zone wirken sich auf das gesamte
Projekt aus.

Alter Choralstil

Zeigt Taktstriche in Akkoladen im Choralstil an, so dass sie niemals durch die
Notensysteme hindurch verlaufen.

Bei Klammern unterbrechen
Taktstriche werden Uber und unter Systemen getrennt, die durch eine Klammer
miteinander verbundenen sind, so dass leichter erkennbar ist, welche Notensysteme
zusammengehdren.

Letzten Taktstrich in Zeile unterbrechen

Legt fest, ob die Unterbrechung der Taktstriche bei durch Klammern verbundenen
Notensystemen auch fur den Taktstrich am Ende jeder Zeile gelten soll.

Ersten im Part ausblenden
Blendet den ersten Taktstrich von Parts aus, die Sie im Noten-Editor 6ffnen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Taktstrich-Dialog auf Seite 225
Taktstriche auf Seite 84

Projekt - Notation-Seite auf Seite 82
Rechte Zone auf Seite 20

Taktstriche bearbeiten auf Seite 227
Taktstriche verschieben auf Seite 228
Taktstriche unterbrechen auf Seite 229

Taktstriche bearbeiten

Sie kdnnen fur jeden Taktstrich auswahlen, ob er als regularer Taktstrich, einzelner Taktstrich,
doppelter Taktstrich, Wiederholungszeichen usw. angezeigt werden soll.
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VORGEHENSWEISE
1. Doppelklicken Sie auf den Taktstrich, fur den Sie die Einstellungen bearbeiten méchten.

2. Aktivieren Sie Klammern im Taktstrich-Dialog, wenn Sie den Taktstrich mit Klammern
anzeigen mochten.
Dies ist nur fur Wiederholungszeichen relevant.
7 |"‘
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3. Klicken Sie auf die gewlinschte Art von Taktstrich.

ERGEBNIS

Der Dialog wird geschlossen und die Art von Taktstrich wird geandert. Da Arten von Taktstrichen
Teil der Projekt-Ebene sind, werden Anderungen in allen Layouts vorgenommen.

TIPP

Sie kénnen auch die Optionen im Taktstrich-Abschnitt der rechten Zone nutzen, um dies zu tun.

HINWEIS

Wenn Sie am Anfang der Parts keine Taktstriche anzeigen moéchten, aktivieren Sie Ersten
Taktstrich im Part ausblenden in der Taktstriche-Kategorie des Notationseinstellungen-
Dialogs (Seite Projekt - Notation).

WEITERFUHRENDE LINKS
Taktstrich-Dialog auf Seite 225
Taktstrich-Abschnitt auf Seite 226
Projekt - Notation-Seite auf Seite 82

Taktstriche verschieben

Sie kdnnen Taktstriche verschieben; dabei kdnnen Sie auswahlen, ob diese Aktion Auswirkungen
auf die angrenzenden Takte haben soll oder nicht.

VORAUSSETZUNGEN
Der Seitenmodus ist aktiviert.

VORGEHENSWEISE
e FuUhren Sie eine der folgenden Aktionen durch:

e Um einen Taktstrich zu verschieben, ohne dass dies Auswirkungen auf die
angrenzenden Takte hat, halten Sie die Strg-Taste/Befehlstaste gedruckt und ziehen
Sie einen Taktstrich nach links oder rechts.

e Um einen Taktstrich zu verschieben und dabei die Gro3e der angrenzenden Takte
anzupassen, ziehen Sie einen Taktstrich nach links oder rechts.

e Um eine Einrtckung zu erzeugen, ziehen Sie den ersten oder letzten Taktstrich in
einem Notensystem nach rechts bzw. links. Die Gré3en aller Takte werden proportional
angepasst.

e Um Einrtckungen an mehreren Systemen zu erzeugen, halten Sie die Alt/Opt-Taste
gedrtckt und ziehen Sie den ersten oder letzten Taktstrich in einem System nach rechts
bzw. links. Alle folgenden Systeme erhalten dieselbe Einrtickung. Wenn Sie alle Systeme
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auf allen Seiten auf dieselbe Art anpassen mochten, halten Sie die Alt/Opt-Taste
gedruckt und ziehen Sie den jeweiligen Taktstrich im ersten Notensystem nach links
oder rechts.

e Um einen Taktstrich und alle Taktstriche darunter entsprechend zu verschieben, halten
Sie die Alt/Opt-Taste gedruckt und ziehen Sie den jeweiligen Taktstrich nach links oder
rechts.

WEITERFUHRENDE LINKS
Taktstrich-Dialog auf Seite 225
Seitenmodus auf Seite 14

Taktstriche unterbrechen

Sie kdnnen Taktstriche unterbrechen, die Notenzeilen einer Akkolade miteinander verbinden.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie in der Werkzeugzeile des Noten-Editors das Loschen-Werkzeug aus.
2. Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen durch:

e Um einen Taktstrich zu unterbrechen, klicken Sie darauf.

e Um einen Taktstrich und alle entsprechenden Taktstriche in den folgenden Akkoladen
zu unterbrechen, halten Sie die Alt/Opt-Taste gedruckt und klicken Sie auf einen
Taktstrich.

ERGEBNIS

Vor und nach Unterbrechen der Taktstriche zwischen zwei Akkoladen

Alle Taktstriche zwischen diesen beiden Akkoladen, auRer dem ersten und dem letzten, werden
unterbrochen.

HINWEIS

Um den ersten oder letzten Taktstrich in einer Akkolade zu unterbrechen, mussen Sie mit dem
Léschen-Werkzeug direkt auf ihn klicken.

WEITERFUHRENDE LINKS
Taktstrich-Dialog auf Seite 225
Noten-Editor-Werkzeugzeile auf Seite 7
Taktstrich-Abschnitt auf Seite 226

Unterbrochene Taktstriche zusammenkleben

Sie kdnnen unterbrochene Taktstriche wieder verbinden.

229



Weitere Moglichkeiten zur Gestaltung der Notation
Klammern und geschweifte Klammern hinzufligen

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie in der Werkzeugzeile des Noten-Editors das Kleben-Werkzeug aus.
2. Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen durch:

e Um unterbrochene Taktstriche wieder zu verbinden, klicken Sie auf einen der Taktstriche
im oberen Notensystem.

e Um auch die unterbrochenen Taktstriche aller folgenden Akkoladen zusammenzufugen,
halten Sie die Alt/Opt-Taste gedruckt und klicken Sie.

Taktstriche mit Klammern unterbrechen

Sie kdnnen Taktstriche zwischen jedem in Klammern gesetzten Abschnitt unterbrechen. So wird
klarer ersichtlich, welche Notensysteme zusammengehoren.
VORAUSSETZUNGEN

Sie haben im Notationseinstellungen-Dialog (Layout-Registerkarte) Klammern fur einige
Notensysteme hinzugeflgt.

VORGEHENSWEISE
1. Offnen Sie den Notationseinstellungen-Dialog (Seite Projekt - Notation).

2. Aktivieren Sie in der Taktstriche-Kategorie die Option Taktstriche bei Klammern
unterbrechen.

3. Optional: Aktivieren Sie Letzten Taktstrich in Zeile unterbrechen, um den Umbruch von
Taktstrichen auch auf den Taktstrich am Ende jeder Zeile anzuwenden.

WEITERFUHRENDE LINKS

Klammern und geschweifte Klammern hinzufligen auf Seite 230
Projekt - Notation-Seite auf Seite 82

Taktstrich-Abschnitt auf Seite 226

Klammern und geschweifte Klammern hinzufugen

Sie kdnnen Klammern und geschweifte Klammern zum aktuellen Layout hinzuftigen.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie Notation > Einstellungen.
2. Offnen Sie die Layout-Registerkarte.

3. Klicken Sie in einer der Spalten fur geschweifte Klammern { und eckige Klammern [ auf das
erste Notensystem, zu dem Sie eine Klammer bzw. eine geschweifte Klammer hinzufligen
mochten, und ziehen Sie nach unten, um festzulegen, tGber wie viele Notensysteme sie sich
erstrecken soll.

Die Spalte gibt an, welche Notensysteme in der Klammer bzw. geschweiften Klammer
enthalten sind.

4. Klicken Sie auf Ubernehmen.

ERGEBNIS

Die Noten werden je nach Ihren Einstellungen mit Klammern oder geschweiften Klammern
angezeigt.
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WEITERFUHRENDE LINKS
Notationseinstellungen - Layout-Registerkarte auf Seite 93
Taktstriche unterbrechen auf Seite 229

Standardanzahl der Takte pro System einstellen

Sie kdnnen festlegen, wie viele Takte Sie standardmaRig innerhalb des Notensystems anzeigen
mochten.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie Bearbeiten > Programmeinstellungen.
2. Wahlen Sie Notation und 6ffnen Sie die Bearbeitungsoptionen-Seite.

3. Geben Sie im Wertefeld Standardanzahl der Takte pro System die Anzahl von Takten ein.

WEITERFUHRENDE LINKS
Anzahl von Takten manuell einstellen auf Seite 231
Auto-Layout (Dialog) auf Seite 221

Anzahl von Takten manuell einstellen
Im Seitenmodus kdnnen Sie die Anzahl von Takten auf der Seite manuell einstellen.

VORAUSSETZUNGEN
Der Seitenmodus ist aktiviert.

HINWEIS

Wenn Sie Max. Anzahl Takte im Dialog Auto-Layout verwenden mdéchten, sollten Sie dies tun,
bevor Sie die Anzahl von Takten manuell anpassen.

VORGEHENSWEISE

1. Aktivieren Sie ein Notensystem.

2. Wahlen Sie Notation > Erweiterte Layout-Funktionen > Anzahl Takte.
3. Stellen Sie die gewlnschte Anzahl von Takten auf der Seite ein.

4. Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen durch:

e Klicken Sie auf Alle Systeme, um die Anzahl von Takten fur das aktive Notensystem und
alle folgenden Notensysteme zu andern.

e Klicken Sie auf Dieses System, um die Anzahl von Takten nur fir das aktive
Notensystem zu dndern.

WEITERFUHRENDE LINKS
Auto-Layout (Dialog) auf Seite 221

Anzahl Takte (Dialog)

Im Dialog Anzahl Takte konnen Sie die Anzahl von Takten auf der Seite festlegen und éandern.
Wenn Sie die Anzahl von Takten andern, optimiert das Programm automatisch die Positionierung
von Taktstrichen entsprechend dem Inhalt.
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HINWEIS

Dies ist nur im Seitenmodus maglich.

e Um den Dialog Anzahl Takte zu 6ffnen, aktivieren Sie ein Notensystem und wahlen Sie
Notation > Erweiterte Layout-Funktionen > Anzahl Takte.

nﬂ Bars All Staves
This Staff
Die folgenden Optionen sind verfugbar:

Takte
Ermaoglicht Ihnen, die Anzahl von Takten auf der gesamten Seite festzulegen.

Alle Systeme
Passt die Anzahl von Takten in allen Systemen ab dem aktiven System an.

HINWEIS

Um alle Notensysteme im gesamten Projekt auf dieselbe Anzahl von Takten
einzustellen, aktivieren Sie das erste Notensystem, bevor Sie auf Alle Systeme klicken.

Dieses System
Passt die Anzahl von Takten nur im aktiven System an.

Zeilenumbriche einfugen/entfernen

Sie kdnnen Zeilenumbriiche einfligen/entfernen, d. h. einen Takt in das vorige oder nachste
Notensystem verschieben.

VORGEHENSWEISE
e Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen durch:

e Um einen Zeilenumbruch einzufligen, aktivieren Sie Trennen in der Werkzeugzeile des

Noten-Editors und klicken Sie auf einen Taktstrich.
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Vor und nach Verschieben des dritten Takts in das nachste Notensystem

e Um einen Zeilenumbruch zu entfernen, aktivieren Sie Kleben in der Werkzeugzeile des
Noten-Editors und klicken Sie auf den letzten Taktstrich des oberen Notensystems.

232



Weitere Moglichkeiten zur Gestaltung der Notation
Abstand zwischen Notensystemen einstellen

%3‘ i
(10

b ||
h==
t-- [oN]

[ NN
i

a3 4 5 6
[ — e e ——
- T T T T T 1
- 1 T T T 1
s
al 2 3 4 5 6
R I T T I I I ]
r t - I I — T - T L_J T L_J |
F.A 1 1 o 1 T 1 1 1 1 1 1
w4 | 0 1 [ - 1 T T 1
@ - LA -
a7 8 g ] 11 12

Abstand zwischen Notensystemen einstellen

Sie kdnnen den Abstand zwischen Notensystemen einstellen.

VORAUSSETZUNGEN
Der Seitenmodus ist aktiviert.

VORGEHENSWEISE
e Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen durch:

e Um den Abstand zwischen Notenzeilen in einer Akkolade oder einem System
einzustellen, klicken Sie auf das Rechteck links vom ersten Taktstrich und ziehen Sie
nach oben bzw. nach unten.

e Um den Abstand zwischen allen Notenzeilen in mehreren Systemen einzustellen, halten
Sie die Alt/Opt-Taste gedruckt, klicken Sie auf das Rechteck links vom ersten Taktstrich
und ziehen Sie nach oben bzw. nach unten.

e Um ein Notensystem zu verschieben, ohne dass dies Auswirkungen auf andere
Notensysteme hat, halten Sie die Strg-Taste/Befehlstaste gedrickt und ziehen Sie.

WEITERFUHRENDE LINKS
Seitenmodus auf Seite 14

Seitenumbriche einfugen

Sie kdnnen Seitenumbruche einflgen.

VORAUSSETZUNGEN
Der Seitenmodus ist aktiviert.

VORGEHENSWEISE
1. Aktivieren Sie das Notensystem, das Sie an den oberen Rand der nachsten Seite verschieben
mochten.

Sie kdnnen dafur jedes beliebige Notensystem mit Ausnahme des ersten Notensystems auf
der Seite auswahlen.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Rechteck links vom Notensystem und wahlen
Sie Zur nachsten Seite.
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ERGEBNIS

Das aktive Notensystem und alle folgenden Notensysteme auf der Seite werden auf die nachste
Seite verschoben.

Um das Notensystem wieder auf die vorige Seite zu verschieben, aktivieren Sie es und wahlen Sie
Zur vorherigen Seite.

WEITERFUHRENDE LINKS
Seitenmodus auf Seite 14

Ausgeblendete Objekte

Ausgeblendete Objekte konnen aus verschiedenen Griinden nutzlich sein.

Jedes Objekt auf einer Seite kann ausgeblendet werden, einschlieBlich Noten, Pausen, Symbolen,
Schlusseln, Taktstrichen und sogar ganzen Notensystemen.

Skalen drucken

Wenn Sie Skalenbeispiele erstellen moéchten, geben Sie die Noten ein und blenden Sie
Taktangaben, Taktstriche und andere unerwunschte Objekte aus.

- ¥
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Grafische Notation

Durch das Ausblenden von Taktstrichen kdnnen Sie grafische Notation erzeugen.

Nur fur die Wiedergabe bestimmte Noten ausblenden

Wenn Sie Thre Musik aufgenommen haben, haben Sie eventuell Glissandi, Falls usw. hinzugefugt,
die gut klingen, aber zu vielen Uberfltssigen Noten fihren. Wir empfehlen Ihnen, diese Noten
auszublenden und stattdessen die entsprechenden Symbole einzuftgen.

WEITERFUHRENDE LINKS

Objekte ausblenden auf Seite 234
Ausgeblendete Objekte anzeigen auf Seite 235
Ausgeblendete Noten anzeigen auf Seite 235

Objekte ausblenden

Sie kénnen Objekte aus der Notation ausblenden.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie die Objekte aus, die Sie ausblenden mochten.
2. Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen durch:

e Wahlen Sie Notation > Ein-/Ausblenden.

WICHTIG

Wenn Sie das Ausblenden auf das aktuelle Layout beschranken mdchten, halten Sie
beim Auswahlen von Ein-/Ausblenden die Strg-Taste/Befehlstaste gedrickt.
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e Doppelklicken Sie auf einen Notenkopf und aktivieren Sie im Dialog Noten-Info die
Option Note ausblenden.

e Klicken Sie in der erweiterten Werkzeugzeile auf Ausblenden.

WEITERFUHRENDE LINKS
Noten-Info (Dialog) auf Seite 122
Erweiterte Werkzeugzeile auf Seite 15

Ausgeblendete Objekte anzeigen

Sie kdnnen ausgeblendete Objekte in der Notation anzeigen.

VORGEHENSWEISE

1. Klicken Sie in der Werkzeugzeile des Noten-Editors auf Fenster-Layout einrichten und
aktivieren Sie Filter.

2. Aktivieren Sie in der Filterzeile die Option Ausblenden.

Alle ausgeblendeten Objekte werden durch eine Ausblenden-Textmarkierung
gekennzeichnet.

1Y
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Hide Hide

3. Klicken Sie auf die Ausblenden-Textmarkierung unter dem Objekt, das Sie anzeigen
mochten.

4. Dricken Sie die Riicktaste oder die Entf-Taste.

ERGEBNIS
Das Objekt wird wieder angezeigt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Filter auf Seite 17

Ausgeblendete Noten anzeigen

Sie kénnen ausgeblendete Noten in der Notation anzeigen.

VORGEHENSWEISE

1. Klicken Sie in der Werkzeugzeile des Noten-Editors auf Fenster-Layout einrichten und
aktivieren Sie Filter.

Aktivieren Sie in der Filterzeile die Option Ausgeblendete Noten.
Wahlen Sie die Noten aus, die Sie wieder anzeigen méchten.

Doppelklicken Sie auf eine der Noten.

v & W N

FUhren Sie eine der folgenden Aktionen durch:

e Offnen Sie in der rechten Zone den Abschnitt Weitere Optionen und deaktivieren Sie
Note ausblenden.

e Deaktivieren Sie im Dialog Noten-Info einstellen die Option Note ausblenden und
klicken Sie auf Ubernehmen.
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Mehrfachpausen

ERGEBNIS
Die Note wird wieder angezeigt.

WEITERFUHRENDE LINKS

Weitere Optionen (Abschnitt) auf Seite 127
Noten-Info (Dialog) auf Seite 122

Filter auf Seite 17

Mehrfachpausen

In Cubase kdnnen Sie einstellen, wie Pausen angezeigt werden, die mehrere Takte umfassen.

Der Notationseinstellungen-Dialog (Projekt-Registerkarte) enthalt mehrere Seiten mit
Einstellungen fur mehrtaktige Pausen.

Um einzustellen, wie Mehrfachpausen angezeigt werden, verwenden Sie die Notation-Seite.

Um die Hohe und Breite von Mehrfachpausen-Symbolen anzupassen, nutzen Sie die
Abstande-Seite.

Um eine Schriftart fir die Zahlen an Mehrfachpausen auszuwahlen, nutzen Sie die
Schriftart-Seite.

WEITERFUHRENDE LINKS

Optionen auf Seite 95

Mehrfachpausen auf Seite 85

Notationseinstellungen - Projekt-Registerkarte auf Seite 77
Projekt - Notation-Seite auf Seite 82

Projekt - Abstande-Seite auf Seite 90

Projekt - Schriftart-Seite auf Seite 78

Mehrfachpausen erzeugen auf Seite 237

Mehrfachpausen trennen auf Seite 238

Eigenschaften von Mehrfachpausen

Auf der Eigenschaften-Registerkarte fir Mehrfachpausen in der rechten Zone des Noten-
Editors konnen Sie eine Mehrfachpause in zwei Pausen unterteilen.

Um die Eigenschaften-Registerkarte fir Mehrfachpausen in der rechten Zone zu 6ffnen,
wahlen Sie eine Pause in der Notenanzeige aus.

Mehrfachpausen-Bereich

Properties

Multi-Bar Rests

Consolidate

Die folgenden Optionen wirken sich auf das ausgewahlte Element aus:

Konsolidieren

Geben Sie die Anzahl von Takten ein, nach der die Unterteilung erfolgen soll.
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Weitere Moglichkeiten zur Gestaltung der Notation
Mehrfachpausen

Projekteinstellungen-Bereich

Project Settings

Multi

K ¢

[ Mumbers Above

Die Optionen im Projekteinstellungen-Bereich in der rechten Zone wirken sich auf das gesamte
Projekt aus.

Kirchenstil

Zeigt Mehrfachpausen im Kirchenstil an, d. h. mit vertikalen Balken statt mit den
normalen horizontalen Symbolen.

Nummern liber Symbol
Zeigt Mehrfachpausen-Nummern Gber dem Symbol an.

WEITERFUHRENDE LINKS

Mehrfachpausen trennen (Dialog) auf Seite 237
Mehrfachpausen auf Seite 85

Projekt - Notation-Seite auf Seite 82
Mehrfachpausen erzeugen auf Seite 237
Mehrfachpausen trennen auf Seite 238

Mehrfachpausen trennen (Dialog)

Im Dialog Mehrfachpausen trennen kénnen Sie eine Mehrfachpause in zwei Pausen
unterteilen.

e Um den Dialog Mehrfachpausen trennen zu 6ffnen, doppelklicken Sie auf eine
Mehrfachpause.

Consclidate.  Cancel

Konsolidieren

Geben Sie die Anzahl von Takten ein, nach der die Unterteilung erfolgen soll, und
klicken Sie auf OK.

WEITERFUHRENDE LINKS

Mehrfachpausen-Bereich auf Seite 236

Optionen auf Seite 95

Mehrfachpausen auf Seite 85

Notationseinstellungen - Projekt-Registerkarte auf Seite 77
Projekt - Notation-Seite auf Seite 82

Projekt - Abstande-Seite auf Seite 90

Projekt - Schriftart-Seite auf Seite 78

Mehrfachpausen erzeugen auf Seite 237

Mehrfachpausen trennen auf Seite 238

Mehrfachpausen erzeugen

Sie kdnnen Mehrfachpausen erzeugen, d. h. mehrere aufeinanderfolgende Pausen als
mehrtaktige Pausen anzeigen.
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Weitere Moglichkeiten zur Gestaltung der Notation
Mehrfachpausen

VORAUSSETZUNGEN
Ihre Noten enthalten mehrere aufeinanderfolgende Pausen.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie Notation > Einstellungen.
2. Offnen Sie die Layout-Registerkarte.

3. Geben Sie einen Wert im Mehrfachpausen-Wertefeld ein.

Dieser Wert definiert, wie viele leere Takte erlaubt sind, bevor Cubase sie als
mehrtaktige Pause anzeigt. Wenn Sie zum Beispiel 2 eingeben, werden drei oder mehr
aufeinanderfolgende leere Takte als Mehrfachpause angezeigt.

4. Klicken Sie auf Ubernehmen.

ERGEBNIS
Die Mehrfachpausen werden jetzt in den Noten angezeigt.

TIPP

Sie kdnnen auch die Optionen im Mehrfachpausen-Abschnitt der rechten Zone nutzen, um dies
zu tun.

WEITERFUHRENDE LINKS

Mehrfachpausen auf Seite 236

Eigenschaften von Mehrfachpausen auf Seite 236
Mehrfachpausen trennen auf Seite 238

Mehrfachpausen trennen
Sie kdnnen eine lange Mehrfachpause in mehrere kirzere Pausen unterteilen.

VORAUSSETZUNGEN
Ihre Noten enthalten eine lange Mehrfachpause.

VORGEHENSWEISE
1. Doppelklicken Sie auf das Mehrfachpausen-Symbol.

2. Geben Sie im Dialog Mehrfachpausen trennen die Taktnummer ein, an der die erste
Trennung stattfinden soll.

3. Klicken Sie auf OK.

ERGEBNIS

Die Mehrfachpause wird geteilt. Mehrfachpausen werden an Taktartanderungen, doppelten
Taktstrichen, Wiederholungszeichen und Studierzeichen automatisch geteilt.

TIPP

Sie kdnnen auch die Optionen im Mehrfachpausen-Abschnitt der rechten Zone nutzen, um dies
zu tun

WEITERFUHRENDE LINKS
Mehrfachpausen erzeugen auf Seite 237
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Weitere Moglichkeiten zur Gestaltung der Notation
Auftakte erzeugen

Mehrfachpausen auf Seite 236
Mehrfachpausen-Bereich auf Seite 236

Auftakte erzeugen

Sie kénnen Auftakte erzeugen.

VORGEHENSWEISE

Doppelklicken Sie in Ihrer Notation auf die Taktartanzeige im ersten Takt.
Geben Sie im Dialog Taktart bearbeiten die Lange fur den Auftakt ein.
Offnen Sie auf der Symbole-Registerkarte den Taktart-Bereich.

Aktivieren Sie das Taktartsymbol, das Sie fur das Projekt verwenden mochten.
Klicken Sie auf den Anfang des zweiten Takts, um die Taktart einzuftigen.
Geben Sie Noten in den Auftakt ein.

Doppelklicken Sie auf die Taktart fur den Auftakt.

© N o U A W N =

Aktivieren Sie im Dialog Taktart bearbeiten die Option Auftakt.

ERGEBNIS
Die Taktart des Auftakts wird auf die Taktart des zweiten Takts eingestellt und die Taktartanzeige
im zweiten Takt wird ausgeblendet.

1 2
=

I 1
I 1 I
| - -
| I - L

WEITERE SCHRITTE

Doppelklicken Sie im Auftakt auf die Taktnummer und geben Sie einen Versatz von -1 ein, passen
Sie die Anzeige von Takthummern an und blenden Sie die 0 aus.

KIN

L

WEITERFUHRENDE LINKS
Taktart bearbeiten (Dialog) auf Seite 31

Auftakte durch Ausblenden von Pausen erzeugen

Sie kdnnen Auftakte erzeugen, indem Sie Pausen ausblenden.

VORGEHENSWEISE

1. Geben Sie die Noten fir den Auftakt ein.
1

- 3 T 1

# 4

2. Klicken Sie auf die Pausen vor den Noten und wéahlen Sie Notation > Ein-/Ausblenden.

3. Ziehen Sie den Taktstrich zwischen Takt eins und zwei, um die Breite des Takts anzupassen.

! T
i 7

4. Optional: Verwenden Sie das Layout-Werkzeug, um die Noten in den Auftakt zu verschieben.

5. Doppelklicken Sie auf die Taktnummer und geben Sie einen Versatz von -1 ein.
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Weitere Moglichkeiten zur Gestaltung der Notation
Auftakte durch Ausblenden von Pausen erzeugen

==

WEITERFUHRENDE LINKS
Layout auf Seite 8
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Schlagzeugnotation

In Cubase kdnnen Sie Noten fir Schlagzeug erstellen und einzelnen Tonhéhen und Notenwerten
eindeutige Notenkdpfe zuweisen.

WEITERFUHRENDE LINKS

Drum-Maps einrichten auf Seite 241

Notensystem fur Schlagzeugnotation einrichten auf Seite 244
Schlagzeugnoten bearbeiten auf Seite 245

Schlagzeugsystem mit einer Linie einrichten auf Seite 245

Drum-Maps einrichten

Um im Noten-Editor unterschiedliche Notenkopfe fir unterschiedliche Tonhéhen anzuzeigen,
mussen Sie zuerst eine Drum-Map einrichten. Eine Drum-Map ist eine Liste von
Schlagzeugklangen, in der eine Reihe von Einstellungen fir die einzelnen Kldnge vorgenommen
werden kénnen.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie im Projekt-Fenster eine MIDI-Spur aus.

2. Offnen Sie im Inspector das Einblendmenii Drum-Maps und wahlen Sie eine Drum-Map
aus.

Wahlen Sie den MIDI-Part aus und 6ffnen Sie den Noten-Editor.

Wahlen Sie Notation > Einstellungen.

Wahlen Sie die Notensystem-Registerkarte aus und &6ffnen Sie die Optionen-Registerkarte.
Aktivieren Sie Schlagzeugnoten nutzen und klicken Sie auf Ubernehmen.

Wahlen Sie im Hauptmenu MIDI > Drum-Map-Einstellungen.

® N o v W

Richten Sie im Dialog Drum-Map-Einstellungen die Klange/MIDI-Noten ein.

WICHTIG

Sie kdnnen unterschiedliche Drum-Maps einrichten und sie verschiedenen Spuren
in einem Projekt zuweisen. Unterschiedliche Drum-Maps kdnnen abweichende
Tonhdheneinstellungen haben.

WEITERFUHRENDE LINKS

Zuweisungseinstellungen fur Dynamiksymbole (Dialog) auf Seite 257
Drum-Map-Einstellungen auf Seite 241

Notensystem - Optionen-Registerkarte auf Seite 102

Drum-Map-Einstellungen

Im Dialog Drum-Map-Einstellungen kénnen Sie Drum-Maps laden, erzeugen, bearbeiten und
speichern.
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Schlagzeugnotation
Drum-Maps einrichten

e Um den Dialog Drum-Map-Einstellungen zu 6ffnen, wahlen Sie MIDI > Drum-Map-
Einstellungen.

+ @M & & Pitch Instrument Snap Mute [|-Note O-Note Channel Output Display Note Head Symbol Voice
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Die Liste Drum-Maps auf der linken Seite zeigt die geladenen Drum-Maps an. Die Sounds und
Einstellungen der ausgewahlten Drum-Map werden auf der rechten Seite angezeigt.

Neue Map

Fagt eine neue Drum-Map zum Projekt hinzu. Um den Namen zu andern, klicken Sie
darauf und geben Sie einen neuen Namen ein.

Neue Kopie

Erzeugt eine Kopie der ausgewahlten Drum-Map. Daraufhin kénnen Sie die
Schlagzeugklang-Einstellungen dieser Kopie andern und die Drum-Map in der Liste
umbenennen.

Entfernen
Entfernt die ausgewahlte Drum-Map aus dem Projekt.

Laden
Hier kdnnen Sie vorhandene Drum-Maps in Ihr Projekt laden.

Speichern
Hier kdnnen Sie die in der Liste ausgewahlte Drum-Map speichern. Drum-Map-Dateien
haben die Dateinamenerweiterung .drm.

Kopfpaare verwenden

Wenn diese Option aktiviert ist, werden in der Liste der Schlagzeugklange zwei Kopf-
Symbole fir jeden Schlagzeugklang angezeigt.

Notenkopfpaare bearbeiten
Hier kénnen Sie die Notenpaare anpassen.

In der Notation bearbeiten

Wenn diese Option aktiviert ist, kdnnen Sie die Drum-Map-Einstellungen direkt im
Noten-Editor bearbeiten.

Ausgang
Hier kdnnen Sie den Ausgang fur die Drum-Map-Klange auswahlen.

Die Liste der Schlagzeugklange auf der rechten Seite enthalt die folgenden Spalten:
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Schlagzeugnotation
Drum-Maps einrichten

Tonhéhe
Dieser Wert entspricht der E-Note des Klangs in der Drum-Map und kann hier nicht
bearbeitet werden.

Instrument
Der Name des Schlagzeugklangs in der Drum-Map.

Raster
Wird beim Eingeben und Bearbeiten von Noten verwendet.

Stummschalten
Hiermit kénnen Sie Schlagzeugklange stummschalten.

E-Note

Die Eingangs-Note fur den Schlagzeugklang. Wenn Sie diese Note spielen, wird sie
dem entsprechenden Schlagzeugklang zugewiesen und automatisch entsprechend der
Tonhohe-Einstellung des Klangs transponiert.

A-Note

Die MIDI-Ausgabenote, die gesendet wird, wenn der Schlagzeugklang wiedergegeben
wird.

Kanal
Der MIDI-Kanal, auf dem der Schlagzeugklang wiedergegeben wird.

Ausgang
Der MIDI-Ausgang, auf dem der Schlagzeugklang wiedergegeben wird.

Note anzeigen

Die angezeigte Tonhohe, d. h. die Tonhéhe, auf der die Note in der Notation angezeigt
wird. Sie méchten zum Beispiel normalerweise, dass alle drei Hi-Hat-Klange in der
Notation auf derselben Systemlinie, aber mit unterschiedlichen Symbolen angezeigt
werden. Daher mussen Sie sie auf dieselbe Anzeige-Tonhdhe einstellen.

Kopf-Symbol
Durch Klicken in diese Spalte 6ffnen Sie ein Einblendmend, in dem Sie ein
Notenkopfsymbol fir den Klang auswahlen kénnen. Wenn Kopfpaare verwenden im
Dialog aktiviert ist, kdnnen Sie stattdessen ein Notenkopfpaar auswahlen.

Stimme

Hiermit konnen Sie alle Noten dieser Tonhohe auf eine bestimmte Stimme einstellen,
so dass zum Beispiel ihre Pausen und Halsrichtungen gleich behandelt werden.

WEITERFUHRENDE LINKS
Drum-Maps einrichten auf Seite 241

Notenkopfpaare zuweisen

Sie kdnnen unterschiedliche Notenkdpfe fur unterschiedliche Schlagzeugklange und
unterschiedliche Notenwerte verwenden.

Alle Kopfsymbole sind in Paaren angeordnet, die standardmaf3ig aus einem unausgeftllten und
einem ausgefullten Notenkopf bestehen. Unausgefullte Notenkdpfe werden fur halbe Noten
und gréRere Notenwerte verwendet, ausgeftillte Notenkdpfe fir Viertelnoten und kleinere
Notenwerte.
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Schlagzeugnotation
Notensystem fiir Schlagzeugnotation einrichten

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie MIDI > Drum-Map-Einstellungen.
2. Aktivieren Sie Notenkopfpaare verwenden.

In der Spalte Kopf-Symbol werden jetzt zwei Kopf-Symbole fir jeden Schlagzeugklang
angezeigt.

3. Klicken Sie in die Spalte Kopf-Symbol, um das Einblendmenu zu 6ffnen und ein neues
Notenkopfpaar auszuwahlen.

ERGEBNIS
Das neue Notenkopfpaar wird dem Schlagzeugklang/der Schlagzeugnote zugewiesen.

Notenkopfpaare bearbeiten

Wenn Ihnen die Standard-Notenkopfpaare nicht gefallen, kdnnen Sie sie bearbeiten.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie MIDI > Drum-Map-Einstellungen.
2. Wahlen Sie Notenkopfpaare bearbeiten.

3. Klicken Sie in eine Zelle und wahlen Sie ein neues Symbol aus dem Einblendmen.

Drum-Maps in der Notation bearbeiten

Sie kdnnen die Einstellungen fur die Drum-Map direkt in der Notation anpassen.

VORGEHENSWEISE

1. Offnen Sie den Noten-Editor.

2. Wahlen Sie MIDI > Drum-Map-Einstellungen.
3. Aktivieren Sie In der Notation bearbeiten.

4. Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen durch:

e Um die angezeigte Tonhohe des Schlagzeugklangs zu andern, transponieren Sie eine
Note.

e Um Notenkopf-Einstellungen fiir einen Schlagzeugklang vorzunehmen, doppelklicken
Sie auf eine Note.

e Um die Stimmenzuweisung eines Schlagzeugklangs zu andern, klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf die Schlagzeugnote und wahlen Sie im Stimmenzuweisung-
Einblendmenii eine Stimme aus. Dies funktioniert nur, wenn Sie polyphone Stimmen
eingerichtet haben.

WEITERFUHRENDE LINKS

Note anzeigen auf Seite 243

Polyphone Stimmen einrichten auf Seite 111

Stimmen aktivieren und Noten eingeben auf Seite 113

Notensystem flir Schlagzeugnotation einrichten

Sie kdnnen ein Notensystem flr Schlagzeugnotation einrichten.
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Schlagzeugnoten bearbeiten

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie Notation > Einstellungen.

2. Wahlen Sie die Notensystem-Registerkarte aus und 6ffnen Sie die Optionen-Registerkarte.
3. Aktivieren Sie Schlagzeugnoten nutzen.
4

Richten Sie die Option in den Abschnitten Schalter, Schlagzeugnoten und Feste
Halsldngen ein.

5. Klicken Sie auf Ubernehmen.

ERGEBNIS
Nun kénnen Sie Schlagzeugnoten in Ihre Notation einfligen.

WEITERFUHRENDE LINKS

Notensystem - Optionen-Registerkarte auf Seite 102
Schlagzeugsystem mit einer Linie einrichten auf Seite 245
Polyphone Stimmfuhrung auf Seite 111

Schlagzeugnoten bearbeiten

Sie kénnen Schlagzeugnoten auf dieselbe Weise eingeben und bearbeiten wie normale Noten.

Wenn Sie eine Drum-Map verwenden und eine Note vertikal verschieben, andert sich die
angezeigte Tonhdhe entsprechend.

Wenn Sie Noten in ein Schlagzeugnotensystem mit einer einzigen Linie eingeben und ihre
Tonhdhe bearbeiten, kdnnen Sie die Anzeige Maus-Wert in der Statusanzeige als zusatzliche
Hilfe beim Ziehen der Noten nach oben oder unten nutzen.

HINWEIS

Wenn die Drum-Map zwei Noten mit derselben Tonhéhe enthalt, zum Beispiel eine offene und
eine geschlossene Hi-Hat, konnen Sie auf die zweite Note zugreifen, indem Sie die Strg-Taste/
Befehlstaste gedruckt halten.

WEITERFUHRENDE LINKS
Note anzeigen auf Seite 243
Maus-Wert auf Seite 15

Schlagzeugsystem mit einer Linie einrichten

Sie kdnnen ein Schlagzeugsystem so einrichten, dass es als eine einzelne Linie angezeigt wird,
und festlegen, ob die Noten unter, auf oder tber der Linie angezeigt werden sollen.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie Notation > Einstellungen.

2. Wahlen Sie die Notensystem-Registerkarte aus und &ffnen Sie die Optionen-Registerkarte.
3. Aktivieren Sie Schlagzeugnoten nutzen.

4. Aktivieren Sie System mit einer Linie.
5

Geben Sie in den Wertefeldern einen Tonhdhenbereich an, um festzulegen, welche
Tonhdhen auf der Linie angezeigt werden sollen.
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Schlagzeugnotation
Schlagzeugsystem mit einer Linie einrichten

Noten auBBerhalb dieses Bereichs werden automatisch unter oder Gber der Linie angezeigt.

6. Klicken Sie auf Ubernehmen.

WEITERFUHRENDE LINKS
Notensystem - Optionen-Registerkarte auf Seite 102
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Tabulatur

In Cubase kénnen Sie vorhandene Notensysteme in Form einer Tabulatur darstellen oder eine
Tabulatur von Grund auf erstellen.

Tabulatur ist eine Alternative zur Notation in Notensystemen, die fUr Instrumente mit Binden
verwendet werden kann, zum Beispiel fir Gitarre. In einer Tabulatur werden Tonhéhen durch
Bundnummern auf Linien dargestellt, die jeweils fur eine Saite des Instruments stehen.

Sie kénnen Tabulaturen auf dieselbe Art bearbeiten wie Notensysteme. Sie kdnnen Noten
verschieben und Eigenschaften wie Verbalkung, Halsrichtung usw. anpassen.

WEITERFUHRENDE LINKS

Tabulaturen von Grund auf erstellen auf Seite 247
Notensysteme als Tabulatur anzeigen auf Seite 248
Notenkopfe durch Zahlen ersetzen auf Seite 249
Tabulaturschrift einstellen auf Seite 250

Tonhdhen von Noten andern auf Seite 250

Noten auf eine andere Saite verschieben auf Seite 251

Tabulaturen von Grund auf erstellen

Sie kdnnen Tabulaturen von Grund auf erstellen.

VORGEHENSWEISE
1. Doppelklicken Sie im Noten-Editor auf das Schltsselsymbol.

2. Andern Sie im Dialog Schliissel bearbeiten den Schlissel auf Tabulatur.

Cancel

Tablature v | QK |

3. Wahlen Sie Notation > Einstellungen.

4. Wabhlen Sie die Notensystem-Registerkarte aus und 6ffnen Sie die Optionen-Registerkarte.

5. Geben Sie im Systemlinien-Wertefeld die Anzahl von Saiten an Ihrem Instrument ein.

6. Geben Sie im Linienabstand-Wertefeld 1 oder 2 ein, um den Abstand zwischen den Saiten
festzulegen.

7. Offnen Sie die Tabulatur-Registerkarte und aktivieren Sie den Tabulaturmodus.

8. Stellen Sie die anderen Optionen ein.
9. Klicken Sie auf Ubernehmen.
10. Wahlen Sie in der Werkzeugzeile des Noten-Editors die Option Note einfiigen.

11. Fahren Sie mit dem Positionszeiger Uber die Noten, dricken Sie die Maustaste und ziehen
Sie nach oben bzw. unten, bis die Note auf der gewuinschten Saite an der richtigen
Bundposition angezeigt wird.

247



Tabulatur
Notensysteme als Tabulatur anzeigen
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HINWEIS

Wenn Sie nach oben und unten ziehen, wahlt das Programm automatisch die tiefstmogliche
Saite. Wenn Sie eine Bundnummer Uber Bund 4 festlegen méchten, zum Beispiel in einer
Gitarrentabulatur, verwenden Sie die Saitenzuweisung-Option.

12. Lassen Sie die Maustaste los.

ERGEBNIS
Die Note wird zur Notation hinzugefugt.

WEITERFUHRENDE LINKS

Schlussel bearbeiten (Dialog) auf Seite 32
Notensystem - Optionen-Registerkarte auf Seite 102
Notensystem - Tabulatur-Registerkarte auf Seite 107

Notensysteme als Tabulatur anzeigen

Sie kdnnen Ihre Noten als Tabulatur anzeigen.

VORAUSSETZUNGEN

e Sie haben grundlegende Bearbeitungen wie Quantisierung durchgefuhrt, um die Noten so
lesbar wie mdglich zu machen.

e Die Noten liegen innerhalb des Tonumfangs des jeweiligen Instruments.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie Notation > Einstellungen.

2. Wahlen Sie die Notensystem-Registerkarte aus und 6ffnen Sie die Tabulatur-Registerkarte.
3. Aktivieren Sie den Tabulaturmodus.

4. Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen durch:

e Offnen Sie das Instrument-Einblendmenii und wéhlen Sie eins der voreingestellten
Instrumente aus.

e Legen Sie im Abschnitt Saiten-Stimmung die offene Stimmung fir jede Saite mit Hilfe
der Wertefelder fest. Um eine Saite zu deaktivieren, stellen Sie sie auf Aus.

5. Optional: Geben Sie einen Wert im Capo-Wertefeld ein, um einen Kapodaster im jeweiligen
Bund einzustellen.

6. Stellen Sie die anderen Optionen ein.

7. Klicken Sie auf Ubernehmen.

ERGEBNIS
Ihre Notation wird als Tabulatur angezeigt.
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Tabulatur

Notenkopfe durch Zahlen ersetzen
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Vor und nach Aktivieren des Tabulaturmodus
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WEITERE SCHRITTE

Sie kdnnen wieder zur herkdmmlichen Notation wechseln, indem Sie den Tabulaturmodus
deaktivieren.

WEITERFUHRENDE LINKS
Notensystem - Tabulatur-Registerkarte auf Seite 107

MIDI-Kanale 1 bis 6 verwenden

Wenn Sie mit einem Gitarren-Synthesizer arbeiten, der jede Saite auf einem anderen MIDI-Kanal
Ubertragen kann, lassen sich Noten gemaf ihrem MIDI-Kanalwert automatisch auf den richtigen
Saiten platzieren.

VORAUSSETZUNGEN
e Ihr MIDI-Saiteninstrument hat sechs Saiten oder weniger.

e Sie haben Ihr Instrument so eingerichtet, dass die hohe E-Saite auf MIDI-Kanal 1 Ubertragen
wird, die H-Saite auf MIDI-Kanal 2 usw.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie Notation > Einstellungen.

2. Wahlen Sie die Notensystem-Registerkarte aus und 6ffnen Sie die Tabulatur-Registerkarte.
3. Aktivieren Sie MIDI-Kanal 1-6.

4. Aktivieren Sie den Tabulaturmodus.

5. Stellen Sie die anderen Optionen ein.

6. Klicken Sie auf Ubernehmen.

ERGEBNIS

Die Noten werden gemal ihrem MIDI-Kanalwert automatisch auf den richtigen Saiten platziert.

Notenkopfe durch Zahlen ersetzen

Anstatt die gesamte Notation als Tabulatur anzuzeigen, kénnen Sie auch einzelne Notenkopfe
durch Zahlen ersetzen.

VORGEHENSWEISE
1. Doppelklicken Sie auf einen Notenkopf.

2. Aktivieren Sie im Dialog Noten-Info einstellen die Option Tabulatur.
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Tabulatur
Tabulaturschrift einstellen

3. Legen Sie im Wertefeld rechts davon eine Bundnummer fest.
Tablature -ﬂ

4. Klicken Sie auf Ubernehmen.

ERGEBNIS
Die Notenkopfe werden in Zahlen geandert.

TIPP

Sie kdnnen auch die Optionen im Notenkopf-Abschnitt der rechten Zone nutzen, um dies zu tun.

WEITERFUHRENDE LINKS
Noten-Info (Dialog) auf Seite 122
Notenkopf (Abschnitt) auf Seite 126

Tabulaturschrift einstellen

Sie kdnnen die Schrift fur die Zahlen in der Tabulaturdarstellung einstellen.

VORGEHENSWEISE

1. Offnen Sie den Notationseinstellungen-Dialog (Seite Projekt - Schriftart).
2. Offnen Sie die Registerkarte Projekt-Text.

3. Offnen Sie das Einblendmen( Schriftart fiir und wahlen Sie Tabulatur.

4. Offnen Sie das Schrift-Einblendmenii und wahlen Sie eine Schrift aus.

5. Offnen Sie das GréRe-Einblendmenii und wihlen Sie eine SchriftgréRe aus.
6. Klicken Sie auf Ubernehmen.

ERGEBNIS
Die Tabulaturschrift wird entsprechend Ihren Einstellungen angezeigt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Projekt-Text auf Seite 79

Tonhohen von Noten andern

Sie kdnnen die Tonhéhen von Noten in Ihrer Tabulatur andern.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie die Note aus, die Sie andern mochten.
2. Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen durch:

e Ziehen Sie den Notenkopf nach oben oder unten, um ihn auf die gewlinschte Tonhdhe
zu bringen.

HINWEIS

Nutzen Sie den Maus-Wert in der Statusanzeige als zusatzliche Hilfe.
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Tabulatur

Noten auf eine andere Saite verschieben

e Andern Sie den Tonhdhe-Wert in der Infozeile.

ERGEBNIS
Die Saiten- und Bundnummer werden in den Noten automatisch aktualisiert.

WEITERFUHRENDE LINKS
Maus-Wert auf Seite 15
Infozeile auf Seite 15

Noten auf eine andere Saite verschieben

Sie kdnnen Noten auf eine andere Saite verschieben, wenn Sie zum Beispiel vermeiden mdchten,
dass auf einer Gitarre offene Saiten gespielt werden.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie eine oder mehrere Noten aus, die Sie auf eine neue Saite verschieben mochten.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine der ausgewahlten Noten und wahlen Sie die
Saite aus dem Saitenzuweisung-Untermenu aus.

ERGEBNIS

Die Zahl wird automatisch gemafd der Stimmung des Instruments angepasst, die Sie im
Notationseinstellungen-Dialog (Seite Notensystem - Tabulatur) festgelegt haben.

WEITERFUHRENDE LINKS
Notensystem - Tabulatur-Registerkarte auf Seite 107
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Rhythmus-Notation

In Cubase kénnen Sie Thre Noten als Rhythmus-Notation anzeigen. Dies ist nutzlich, wenn Sie
sich nur auf rhythmische Informationen konzentrieren mochten, zum Beispiel in Cues oder in
der Dirigentenpartitur. AuBerdem kann Ihnen Rhythmus-Notation beim Erstellen von Leadsheets
helfen.

Sie kénnen Ihre gesamten Noten oder eine Auswahl von ihnen als Rhythmus-Notation anzeigen.
Die kleinstmdgliche Auswahl, die als Rhythmus-Notation angezeigt werden kann, ist ein Takt.
Selbst wenn Sie nur eine Note auswahlen, andert sich die Anzeige fur den ganzen Takt.
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In getrennten Systemen kdnnen Sie ein Notensystem in Standard-Notation und ein anderes in
Rhythmus-Notation anzeigen.
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Wenn Sie mit polyphonen Stimmen arbeiten, konnen Sie eine Stimme in Standard-Notation und
die andere in Rhythmus-Notation anzeigen.
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e Rhythmus-Notation ist eine Anzeigefunktion und daher nicht destruktiv. Sie konnen
zwischen Standard-Notation und Rhythmus-Notation umschalten.

e Die Notation-Seite des Notationseinstellungen-Dialogs enthalt Optionen, mit denen Sie
die Darstellung der Rhythmus-Notation andern kénnen.

WEITERFUHRENDE LINKS

Projekt - Notation-Seite auf Seite 82

Standard-Notation als Rhythmus-Notation anzeigen auf Seite 253
Rhythmus-Notation als Standard-Notation anzeigen auf Seite 253
Marker fur Rhythmus-Takte auf Seite 254

Noten und Pausen in Takten ausblenden auf Seite 254

Notation durch Taktwiederholungszeichen ersetzen auf Seite 255
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Rhythmus-Notation
Standard-Notation als Rhythmus-Notation anzeigen

Standard-Notation als Rhythmus-Notation anzeigen

Sie kdnnen Standard-Notation als Rhythmus-Notation anzeigen. Rhythmus-Notation ist eine
Anzeigefunktion und daher nicht destruktiv. Sie kdnnen zwischen Standard-Notation und
Rhythmus-Notation umschalten.

VORAUSSETZUNGEN

Sie haben Ihre Notation in Cubase gedffnet und grundlegende Bearbeitungen durchgefihrt, um
die Noten so lesbar wie moglich zu machen.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie die Noten aus, die Sie als Rhythmus-Notation anzeigen mochten.

2. Wahlen Sie Notation > Rhythmus-Notation > Rhythmus-Notation anzeigen.

ERGEBNIS
Die ausgewahlten Notenbereiche werden als Rhythmus-Notation angezeigt.
e Die Notenkdpfe andern ihre Form.

e Tonhohen werden ignoriert und alle Rhythmusnotenkdpfe werden an derselben vertikalen
Position angezeigt.

e Noten, die sich an derselben Position befinden, zum Beispiel in Akkorden, werden ignoriert
und als einzelner Notenkopf dargestellt.

e Haltebdgen zwischen Rhythmus-Notation und Standard-Notation werden ignoriert.

e Anstelle von Pausen werden Takte, die keine Noten enthalten, mit einer Anzahl von Strichen
ausgefullt, die dem Zahler der Taktart entspricht.

WEITERFUHRENDE LINKS
Projekt - Notation-Seite auf Seite 82
Rhythmus-Notation als Standard-Notation anzeigen auf Seite 253

Rhythmus-Notation als Standard-Notation anzeigen

Sie kdnnen die Rhythmus-Notation aussetzen und stattdessen wieder die Standard-Notation
anzeigen. Rhythmus-Notation ist eine Anzeigefunktion und daher nicht destruktiv. Sie kénnen
zwischen Standard-Notation und Rhythmus-Notation umschalten.

VORAUSSETZUNGEN

Bereiche Ihrer Noten werden als Rhythmus-Notation angezeigt.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie die Noten aus, die Sie als Standard-Notation anzeigen méchten.

2. Wahlen Sie Notation > Rhythmus-Notation > Standard-Notation anzeigen.

ERGEBNIS
Die ausgewahlten Notenbereiche werden als Standard-Notation angezeigt.

e Rhythmische Notenkdpfe werden als Standard-Notenkopfe angezeigt.
e Tonhohen von Noten, Akkorde und Haltebdgen werden angezeigt.

e Mit Strichen ausgefullte Takte werden mit Pausen angezeigt.
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Rhythmus-Notation
Marker fur Rhythmus-Takte

WEITERFUHRENDE LINKS
Projekt - Notation-Seite auf Seite 82
Standard-Notation als Rhythmus-Notation anzeigen auf Seite 253

Marker fiir Rhythmus-Takte

Die Marker fur Rhythmus-Takte geben an, welche Bereiche der Noten in Rhythmus-Notation
angezeigt werden.

Sie kdnnen die Marker fir Rhythmus-Takte in Ihrer Notation einblenden, indem Sie Teilen/
Rhythmus in der Filterzeile des Noten-Editors aktivieren.

[ Grouping Cut/Rhythm [ split Rests O
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Um die Marker fur Rhythmus-Takte auszublenden, deaktivieren Sie die Teilen/Rhythmus-Option.
HINWEIS

Marker fur Rhythmus-Takte werden nicht gedruckt.

WEITERFUHRENDE LINKS
Filter auf Seite 17
Standard-Notation als Rhythmus-Notation anzeigen auf Seite 253

Noten und Pausen in Takten ausblenden

Sie kdnnen Noten und Pausen in einem oder mehreren Takten ausblenden. So kénnen Sie sich
auf bestimmte Bereiche Ihrer Noten konzentrieren, ohne etwas zu I6schen. Nur die Anzeige
andert sich; alle Noten und Pausen werden wie gewohnt wiedergegeben.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie eine Note in dem Takt aus, dessen Inhalt Sie Idschen mochten.

2. Wahlen Sie Notation > Rhythmus-Notation > Taktinhalt I6schen.

ERGEBNIS
Alle Noten und Pausen im Takt werden ausgeblendet.

WEITERE SCHRITTE

Um wieder die Standard- oder Rhythmus-Notation anzuzeigen, aktivieren/deaktivieren Sie
Teilen/Rhythmus in der Filterzeile, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Rhythmus-Takt-
Anzeige und wahlen Sie die entsprechende Option im Kontextmena.

WEITERFUHRENDE LINKS

Marker fur Rhythmus-Takte auf Seite 254

Standard-Notation als Rhythmus-Notation anzeigen auf Seite 253
Rhythmus-Notation als Standard-Notation anzeigen auf Seite 253
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Rhythmus-Notation
Notation durch Taktwiederholungszeichen ersetzen

Notation durch Taktwiederholungszeichen ersetzen

Sie kdnnen ein Taktwiederholungszeichen anzeigen, das die Standard- oder Rhythmus-Notation
in einem oder mehreren Takten ersetzt.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie eine oder mehrere Noten aus.

2. Wahlen Sie Notation > Rhythmus-Notation > Taktwiederholungszeichen anzeigen.

ERGEBNIS

Alle Noten und Pausen werden aus diesem Takt ausgeblendet und stattdessen wird ein
Taktwiederholungszeichen angezeigt.

HINWEIS

Das Anzeigen eines Taktwiederholungszeichens ist eine Anzeigeoption, die keine Auswirkungen
auf die Wiedergabe hat. Alle Noten und Pausen werden wie gewohnt wiedergegeben.

WEITERE SCHRITTE

Um wieder die Standard- oder Rhythmus-Notation anzuzeigen, aktivieren/deaktivieren Sie
Teilen/Rhythmus in der Filterzeile, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Rhythmus-Takt-
Anzeige und wahlen Sie die entsprechende Option im Kontextmenda.

WEITERFUHRENDE LINKS
Sonstige-Abschnitt auf Seite 165
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Wiedergabe

In Cubase kénnen Sie Wiederholungen, Projektsymbole und zugewiesene Dynamikanweisungen
wiedergeben.

WEITERFUHRENDE LINKS

Wiederholungen und Projekt-Symbole wiedergeben auf Seite 256
Zugewiesene Dynamikanweisungen auf Seite 256
Zuweisungseinstellungen fir Dynamiksymbole (Dialog) auf Seite 257
Dynamiksymbole einfigen auf Seite 258

Wiederholungen und Projekt-Symbole wiedergeben

Cubase kann Spielanweisungen wie Wiederholungen und Symbole auf Projektebene wie Segnos,
Codas, Da Capos und Endungen wiedergeben.

VORAUSSETZUNGEN
Ihre Notation enthalt Wiederholungen oder Projektsymbole.

VORGEHENSWEISE

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste in die Werkzeugzeile des Noten-Editors und aktivieren
Sie Arranger im Kontextmend.

Die Arranger-Steuerelemente werden angezeigt.

T A4y

2. Klicken Sie auf Arranger-Modus aktivieren und starten Sie die Wiedergabe.

ERGEBNIS
Die Wiedergabe folgt den Wiederholungen und Projektsymbolen in der Notation.

WEITERFUHRENDE LINKS
Ebenen auf Seite 146
Sonstige-Abschnitt auf Seite 165

Zugewiesene Dynamikanweisungen

Zugewiesene Dynamikanweisungen in Cubase nutzen die Note-Expression-Funktion.

Sie kdnnen zugewiesene Dynamikanweisungen wiedergeben, indem Sie die Lautstarkewerte in
Prozent anpassen, Lautstarke-Controller-Befehle senden oder zusatzliche generische Controller
senden. Sie kbnnen diese Methoden auch in Kombination nutzen.

WEITERFUHRENDE LINKS

Dynamikzuweisungen-Abschnitt auf Seite 157
Zuweisungseinstellungen fur Dynamiksymbole (Dialog) auf Seite 257
Dynamiksymbole einfigen auf Seite 258
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Wiedergabe
Zugewiesene Dynamikanweisungen

Zuweisungseinstellungen fiir Dynamiksymbole (Dialog)

Im Dialog Zuweisungseinstellungen fiir Dynamiksymbole konnen Sie die Dynamiksymbole
einrichten.

e Um den Dialog Zuweisungseinstellungen fiir Dynamiksymbole zu 6ffnen, klicken Sie
mit der rechten Maustaste auf eines der Symbole im Dynamikzuweisungen-Abschnitt der
Symbole-Registerkarte und wahlen Sie Zuweisung von Dynamiksymbolen.

HINWEIS

Wenn Ihre Notation bereits zugewiesene Dynamiksymbole enthalt, kdnnen Sie auch auf ein
Symbol doppelklicken, um den Dialog Zuweisungseinstellungen fiir Dynamiksymbole zu
offnen.

Initialize Dynamic Mapping

Symbol Velocity Volume Controll

mp

f
T
biid
biiid

Change Velocities
[ send volume

[ send controller

Die folgenden Optionen sind verfugbar:

Dynamikzuweisungen initialisieren

Hier kdnnen Sie den Dynamikbereich fur die Arbeit mit zugewiesenen
Dynamiksymbolen festlegen. Offnen Sie das Einblendmenii rechts und aktivieren Sie
pp - ff, wenn Sie nicht méchten, dass die extremen Dynamikanweisungen (pppp.
ppp, ffff und fff) Auswirkungen haben. Aktivieren Sie pppp - ffff, um den gesamten
Dynamikumfang zu nutzen.

Symbol
Zeigt das Dynamiksymbol an.

Anschlagstéarke

Aktivieren Sie Anschlagstarkewerte andern und nutzen Sie die Anschlagstarke-
Spalte, um einem Dynamiksymbol eine Anschlagstarke zuzuweisen. Der Prozentwert
legt fest, um welchen Anteil das jeweilige Symbol den aktuellen Anschlagstarkewert
einer Note erhoht oder verringert.

Lautstdrke

Aktivieren Sie Lautstdrke senden und nutzen Sie die Lautstarke-Spalte, um dem
Dynamiksymbol eine Lautstarke zuzuweisen. Der Prozentwert legt fest, um welchen
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Wiedergabe
Zugewiesene Dynamikanweisungen

Anteil das jeweilige Symbol die aktuelle Lautstarke einer Note erhéht oder verringert.
Wahlen Sie im Einblendment aus, ob Sie die MIDI-Controller 7 oder 11 oder den
VST-3-Lautstarkeparameter verwenden méchten.

HINWEIS

Wenn Sie VST 3-Lautstarke auswahlen, werden die VST 3-Lautstarke-Events in den
Noten mit der Lautstarke kombiniert, die fur die Dynamiksymbole festgelegt ist. Dies
erfolgt gemaR der Einstellung Verrechnung (VST 3). Stellen Sie jedoch sicher, dass der
bearbeitete Part keine Events fuir MIDI-Controller 7 (Lautstarke) oder 11 (Expression)
auf der Controller-Spur enthalt.

Controller

Aktivieren Sie Controller senden und nutzen Sie die Controller-Spalte, um dem
Dynamiksymbol einen Controller zuzuweisen. Der Prozentwert gibt an, um welches
MalR das entsprechende Symbol den aktuellen Controller-Wert einer Note erhoht bzw.
verringert.

Sie kdnnen auRerdem einen zusatzlichen MIDI-Controller senden (mit Ausnahme der
MIDI-Controller 7 und 11).

HINWEIS

Wenn Sie Controller senden und Lautstarke senden kombinieren, konnen Sie
einstellen, dass der Klang mit zunehmender Lautstarke auch heller wird. Dies ist
nutzlich, wenn Sie mit Streichern oder Holz- und Blechblasinstrumenten arbeiten.

Verrechnung (VST 3)
Wirkt sich auf das Ergebnis des Parameters VST 3-Lautstérke in den Noten und
fur die Dynamiksymbole aus. Durchschnitt nutzt den Durchschnitt der beiden
Lautstarkeanweisungen fur die Noten. Wenn Mischen aktiv ist, moduliert die VST-3-
Lautstarke-Einstellung fur die Dynamiksymbole die vorhandene VST-3-Lautstarke-
Einstellung der Noten. Hohe Einstellungen erh6hen die fur die Note eingestellte
Lautstarke, niedrige Einstellungen verringern sie.

WEITERFUHRENDE LINKS
Dynamikzuweisungen-Abschnitt auf Seite 157
Dynamiksymbole einfligen auf Seite 258
Zugewiesene Dynamikanweisungen auf Seite 256

Dynamiksymbole einfiigen

Sie kdnnen Dynamiksymbole in Ihre Notation einflgen.

VORAUSSETZUNGEN
Sie haben die Dynamikanweisungen eingerichtet.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie im Dynamiksymbole- oder im Dynamikzuweisungen-Abschnitt das
gewlnschte Dynamiksymbol aus.

2. Klicken Sie an die Position im Noten-Editor, an der Sie das Symbol einfigen mdchten.

Zugewiesene Dynamiksymbole haben ein anderes Farbschema als die Standard-
Dynamiksymbole.
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Wiedergabe
Zugewiesene Dynamikanweisungen

HINWEIS

Sie kénnen die Dynamiksymbole dndern, indem Sie das Kontextmenu 6ffnen und Nach
oben (+) oder Nach unten (-) auswahlen.

ERGEBNIS

e Crescendi und Decrescendi werden intelligent aktualisiert: Wenn Sie ein Crescendo zwischen
zwei Dynamiksymbolen eingefiigt haben und die Reihenfolge dieser Symbole umgekehrt
wird, wird das Crescendo automatisch zum Decrescendo.

e Wenn Sie ein Crescendo-Symbol einfiigen, dem kein Dynamiksymbol vorausgeht, wird als
Startwert mezzoforte angenommen.

e Wenn Sie ein Crescendo-Symbol einfligen, dem kein Dynamiksymbol folgt, wird der Endwert
automatisch berechnet.

Bei einem Crescendo wird ein Wert Uber dem Anfangswert und bei einem Decrescendo ein
Wert unter dem Anfangswert verwendet.

WEITERFUHRENDE LINKS

Dynamiksymbole-Abschnitt auf Seite 158
Dynamikzuweisungen-Abschnitt auf Seite 157
Zuweisungseinstellungen fur Dynamiksymbole (Dialog) auf Seite 257
Zugewiesene Dynamikanweisungen auf Seite 256
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A

Abstande 90
Accelerando 136
Akkorddiagramme 154, 155
Akkordsymbole 88, 153, 181
Bearbeiten 183
Eigenschaften 182
Erzeugen 185
Namenformate 41
Schrift 88
Tensions 184
Aktueller Akkord 15
Akustisches Feedback 53
Allmahliche Dynamikwechsel 162
Anfangliche Noteneingabewerte 54
Anzahl Takte 231
Anzeigequantisierung 27, 48, 98
Ausnahmen 46, 47
In polyphonen Stimmen 115
Arranger-Modus 256
Artikulationen 156
Artikulationszeichen 82
Attribut-Sets 81
Aufbereitung 46
Ausblenden
Balken 122
Flags 122
Halse 122
Noten und Pausen 254
Objekte 234
Ausrichten
Dynamiksymbole 179
Notationssymbole 179
Text 108
Auto-Layout 221
Automatisches Gruppieren von Noten 132

Balken 82
Darstellung 131
Deaktivieren 132
Halsrichtung 120
Manuelles Anpassen 137
Neigung 82
Noten gruppieren 131, 132
Uber Systemen 136
Balken gruppieren
Accelerando 136
Balken 134
Brillenbass 134
Click-Patterns 133
Entfernen 135
Ritardando 136

Stichwortverzeichnis

Balken gruppieren (Fortsetzung)
Wiederholungen 134
Zusammengesetzte Taktarten 132

Bearbeitungsmodus 14

Bezier-Bindebdgen 161

Bilddateien 167
Eigenschaften 168

Bindebdgen
Bezier 161
Einflgen 159
Form 160
Richtung 160

Blocktext 190, 191

Bogen 122

Bogen an Noten einrasten 159

Bravura-Schrift 79

Brillenbass 134

C

Capo 107
Crescendo 159
Cue-Noten 140, 141

D

Darstellungstransponierung 98
Instrumente 42
Klingende Tonart 43
Tonartwechsel 43

Darstellungstransposition
Notensystemeinstellungen 42

Dauer von Noten 66

Deutsche Notennamen 41

Diminuendo 159

Drucken
Notation 43
Seiteneinrichtung 29

Drum-Maps
Bearbeiten 244
Einrichten 241
Einstellungen-Dialog 241

Dynamiksymbole
Ausrichten 179
Grol3e anpassen 178
Symbole 158

Dynamikzuweisungen 157

E

Ebenen 146
Aktivieren/Deaktivieren 148
Symbole einfligen 149
Zuweisen 147

Ebenen sperren 53
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Stichwortverzeichnis

Eigene Symbole
Editor 170
Erzeugen 172
Symbole 169
Eigenschaften 20
Akkordsymbole 182
Allmahliche Dynamikwechsel 162
Mehrfachpausen 236
Noten-Events 125
Notensystem 21
Schlissel 33
Systemnamen 202
Taktgriffe 177
Taktnummern 207
Taktstriche 226
Tonart 38
Enden-Symbole 168
Englische Notennamen 41
Enharmonische Schreibung 129
Enharmonische Verwechslung 129
Ganzer Takt 87
Erweiterte Werkzeugzeile 15
Event-Bewegungseinschrankungen 7, 140
Bogen an Noten einrasten 159
Crescendo-Symbole bleiben horizontal 159, 178
Noten auf die Tonart beschranken 64
Expression-Map 156

F

Farben 130

Favoriten 150

Feste Halslangen 102
Filter 17

Formale Symbole 168

G

Gebundene Noten 61
Geschweifte Klammern 230
Gitarrenvorlagen 89

Symbole hinzufiigen 154
Griffe 174
GroRRe von Symbolen andern 178
Gruppierung

Click-Patterns 82

H

H.W.Henze-Stil 82
Halslange 121
Halsrichtung 120
Gruppierte Noten 121
In polyphonen Stimmen 119
Manuelles Umkehren 120
Noten-Info 122
Haltebdgen 138
Als Symbole einfligen 159
Richtung 122
Teilen 139
Trennen 70
Haltebogen teilen 139
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Haltepedal-Symbole 165
Hilfslinien 122

I

Infozeile 15
Notenldangen 68
Inspector 18, 19, 21
Bereiche 21
Interpretationsoptionen 98

K

Kasten-Symbol 165

Klammer um Kopf 122

Klammern 230

Klaviatursymbol 165, 166

Klavier-Notensysteme
Notensystem trennen 71
Taktstriche unterbrechen 229

Kleben-Werkzeug 69

Klingende Tonart 43

Kopieren
Noten und Symbole zwischen Takten 175
Noteneigenschaften 131

L

Layout-Text 192
Einflgen 192
Layout-Werkzeug 139
Schlussel verschieben 73
Layouts 211
Entfernen 213
Exportieren 214
Offnen 212
Symbole importieren 213
Liedtext 82, 188
Einflgen 188
Importieren 190
In Stimmen 189
Strophe 189
Lineal 22
Linien/Triller 162
Linke Zone 18
Loschen-Werkzeug 70, 229

M

Marker 214
Marker fur Rhythmus-Takte 254
Maus-Wert 15
Maus-Zeitposition 15
Mehrfachpausen 82
Eigenschaften 236
Erzeugen 237
Trennen 238
Mehrfachpausen trennen 237
Melisma-Linien 205
MIDI-Eingabefunktion 63



Stichwortverzeichnis

MIDI-Noten

Anzeigelange 69

Duplizieren 64

Farben zuweisen 130

In der Notation auswahlen 60
MusicXML 216

Exportieren 220

Importieren 220

N

N-Tolen 82, 144
Erzeugen 143
Gruppensymbole 162
N-Tolen 144
Notationseinstellungen 76, 82
Abstande 90
Akkordsymbole 88
Gitarrenvorlagen 89
Layout 93
Notensystem 96
Projekt 77
Schriften 78
Text 108
Vorzeichen 87
Notationsstil 82
Notationssymbole 146, 149
Ausrichten 179
Griffe 174
Lange 178
Noten
Anzeigelange 69
Aus Zwischenablage einfligen 65
Ausblenden 254
Auswahl aufheben 61
Auswahlen 60, 61
Dauer 66
Duplizieren 64
Eingeben 58, 59
Grafisch verschieben 139
Lange 68, 69
Léschen 70
Tonhohe 62-64
Trennen 70
Verschieben 62, 174
Zwischen Notensystemen verschieben 64
Noten auswahlen 60, 61
MIDI 60
Werte 55
Noten duplizieren 64
Noten eingeben 58, 59
Noten grafisch verschieben 139
Noten in Stimmen verschieben 113, 114
Noten zu MIDI 50
Noten-Editor
Anzeigen 13
Fenster 5
Noten-Events 125
Noten-Info 122
Noten-Limits 102
Notenabhangige Symbole 173
Notenbearbeitungs-Overlay 66
Noteneingabe 57

Noteneingabe Uber Computertastatur 58
Notengruppen wiederholen 134
Notenkopfe

Form andern 130

Paare bearbeiten 244
Notenlangen 67
Notennamenformate 41
Notenpositionen 55, 62
Notensymbole 158

Einflgen 172

GroRe anpassen 178
Notensystem-Presets 97
Notensysteme

Eigenschaften 21

Einrichten 53

Notensystemnamen bearbeiten 202

Trennpunkt dndern 71
Notensysteme trennen 71
Notensysteme verschmelzen 117
Notensystemeinstellungen 96

Darstellungstransposition 42

Einstellungen 98

Optionen 102

Polyphonie 104

Schlussel/Tonart 35

Tabulatur 107
Notenwerte 56

(o)
Oktavlinien 162

P

Pausen
Ausblenden 104, 254
In polyphonen Stimmen 111
Mehrtaktige Pausen erzeugen 237
Verschieben 140

Pausen reduzieren 104

Pausen und Wiederholungen vertikal einrasten 140

Petaluma-Schrift 79
Polyphone Stimmen
Einrichten 111
Polyphone Stimmfuhrung 111
Anzeigequantisierung 115
Automatisch 117
Halsrichtung 119
Noten eingeben 113
Sich Uberschneidende Stimmen 116
Polyphonie-Einstellungen 104
Positionsinfo-Fenster 23
Projekt-Registerkarte 77
Projekt-Text 79

Q

Quantisierungs-Presets 57

R
Raster-Modi 52
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Stichwortverzeichnis

Rechte Zone 20
Akkordsymbole 182
Allmahliche Dynamikwechsel 162
Mehrfachpausen 236
Noten-Events 125
Notensystem 21
Schlissel 33
Systemnamen 202
Taktgriffe 177
Taktnummern 207
Taktstriche 226
Tonart 38
Rechteck-Symbol 167
Rhythmus-Notation 82, 252
Als Notensystem-Notation anzeigen 253
Als Rhythmus-Notation anzeigen 253
Durch Wiederholungszeichen ersetzen 255
Ritardando 136
RTF-Einstellungen 191

S

Saiten-Stimmungen 107
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