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Novedades

La siguiente lista le informa sobre las mejoras mas importantes en Cubase y le proporciona
enlaces a las descripciones correspondientes.

Novedades en la version 13.0.30

Mejoras del Hub

° En Windows, el Hub ahora ofrece un botén especifico de Salir para cerrar el programa. Vea
Hub de Cubase.

Tamaio maximo de archivos de proyecto mas grande

° Cubase ahora soporta tamafios de archivos de proyecto mas grandes que 2 GB. Vea
Archivos de proyecto y ubicacién de proyecto.

Mejoras de importacion de pistas

° Al importar pistas de tempo o de tipo de compas desde un proyecto o archivo de pistas,
ahora puede importar sélo un rango especifico. Vea Importar pistas desde proyectos o
archivos de pistas.

Nueva preferencia de nombre de pista

° En Windows, ahora puede seleccionar mostrar el nombre de pista en negrita o en grosor
de fuente normal. Vea Visualizacion de eventos - Pistas.

Novedades en la version 13.0.20

Modo marcar tempo

° Ahora puede configurar un Modo marcar tempo que define dénde se afiaden los nuevos
eventos de tempo cuando inserta cambios de tempo marcandolos haciendo tapping. Vea
Modos de marcar tempo.

Novedades en la version 13.0.10

Lo mas destacado

Reemplazar audio en archivos de video seleccionados

° Puede reemplazar el audio de archivos de video seleccionados sin degradar o alterar la
calidad del video. Vea Reemplazar audio en archivos de video seleccionados.

Por ultimo, pero no menos importante

Mejoras del procesado offline directo

° Ahora puede omitir (bypass) un procesado seleccionado de la escucha en la ventana
Procesado offline directo. Vea Barra de herramientas de procesado offline directo.




Novedades

Novedades en la version 13.0.0

Lo mas destacado

VocalChain

° VocalChain es un plug-in dedicado a procesados de voz modernos, que contiene varios
modulos para diferentes aspectos, como limpiar, afiadir mas caracter y efectos tipicos de
voz. El plug-in se describe en el documento aparte Referencia de plug-ins. Vea Vocal
Chain.

Nueva pestafia Canal

° Una nueva pestafia Canal en la ventana de Proyecto le da acceso directo a su mezcla, sin
salir del arreglo. El nuevo disefio le permite encontrar de forma intuitiva lo que necesite y le
permite mezclar sobre la marcha en una vista compacta por canal. Vea Pestafia Canal.

° Todas las pistas relacionadas con audio y MIDI se asignan a un canal determinado que se
puede mostrar en la pestafia Canal. Vea Pistas y canales.

Edicién de rangos en editores MIDI

° La herramienta Seleccién de rango ahora esta disponible en el Editor de teclas y en el
Editor de percusion. Vea Edicion de rangos en la ventana de proyecto y en los editores.

Renovacién de MixConsole

° MixConsole se ha renovado para que pueda centrarse en su mezcla. Vea Ventana de
MixConsole.

Gestionar multiples partes en editores MIDI

° La pestafia Visibilidad del Editor de teclas y del Editor de percusion le permite editar
multiples partes MIDI y cambiar entre pistas. Vea Pestafia Visibilidad.

Mejoras de los pads de acorde

° Los pads de acorde redisefiados le permiten encontrar facilmente progresiones de acordes
creativas. Los presets nuevos le ofreces excelentes puntos de partida y las funciones
mejoradas facilitan mucho mas la creacién de musica Unica. Vea Zona de pads de acorde.

Mas novedades

Vocoder

° El plug-in Vocoder recupera un efecto clasico que le permite aplicar caracteristicas de
sonido tomadas de una sefial a otra. Puede usarlo, por ejemplo, para usar una voz como
modulador y un instrumento como sefial portadora, haciendo que el instrumento «hable».
El plug-in se describe en el documento aparte Referencia de plug-ins. Vea Vocoder.

Black Valve

° Black Valve es un plug-in dedicado a procesados de voz modernos, que contiene varios
modulos para diferentes aspectos, como limpiar, afiadir mas caracter y efectos tipicos de
voz. El plug-in se describe en el documento aparte Referencia de plug-ins. Vea Black Valve.

VoxComp

° VoxComp es un plug-in de compresion disefiado para el procesado de voces. Usa un
algoritmo altamente adaptable, que facilita alcanzar los resultados deseados. El plug-in se
describe en el documento aparte Referencia de plug-ins. Vea VoxComp.

EQ-P1A

° EQ-P1A es un plug-in ecualizador de valvulas vintage de sonido Unico con un famoso realce
y atenuacién de bajas frecuencias, basado en un ecualizador analégico clasico. Proporciona
filtros limitadores (shelving) bajo y alto, y un filtro de pico alto adicional. El plug-in se
describe en el documento aparte Referencia de plug-ins. Vea EQ-P1A.

10


https://steinberg.help/cubase_pro_plugin_reference/v13/es/_shared/topics/plug_ref/vocal_chain/vocal_chain_r.html
https://steinberg.help/cubase_pro_plugin_reference/v13/es/_shared/topics/plug_ref/vocal_chain/vocal_chain_r.html
https://steinberg.help/cubase_pro_plugin_reference/v13/es/_shared/topics/plug_ref/vocoder/vocoder_r.html
https://steinberg.help/cubase_pro_plugin_reference/v13/es/_shared/topics/plug_ref/black_valve_r.html
https://steinberg.help/cubase_pro_plugin_reference/v13/es/_shared/topics/plug_ref/vox_comp_r.html
https://steinberg.help/cubase_pro_plugin_reference/v13/es/_shared/topics/plug_ref/eq-p1a_r.html

Novedades

EQ-M5

° EQ-MS5 es un plug-in ecualizador de valvulas vintage con caracter, especialmente adecuado
para el procesamiento de medios. Proporciona filtros de pico bajo, medio y alto. El plug-in
se describe en el documento aparte Referencia de plug-ins. Vea EQ-MS5.

TestGenerator

° El plug-in TestGenerator viene con un generador de sefial mejorado, tipos adicionales de
formas de onda y ruido. Ahora le permite utilizar una sefial de impulsos y activar/desactivar
la sefial de salida de cada canal por separado. El plug-in se describe en el documento
aparte Referencia de plug-ins. Vea TestGenerator.

Anchura horizontal ajustable de la zona izquierda
° Se puede ajustar la anchura de la zona izquierda. Vea Zona izquierda de la ventana de
proyecto.

Opciones extendidas de importacion de pistas

° Ahora puede importar un rango dedicado desde el proyecto de origen y especificar en qué
lugar de la lista de pistas insertar las pistas importadas. Al importar en pistas importadas,
ahora puede elegir si afiadir el audio importado a eventos existentes, reemplazarlos o crear
una nueva version de pista. Vea Dialogo Opciones de importacion de pistas.

Cambiar pistas entre mono y estéreo

° Ahora puede cambiar la configuracién de canal entre mono y estéreo de pistas de audio, de
canal de grupo y de canal FX en su proyecto. Vea Configuraciones de canales.

Track Versions para pistas de video

° Ahora puede crear versiones de archivos de video en pistas de video. Esto hace que
trabajar con nuevas ediciones de video sea mas cémodo. Vea Track Versions.

Renombrar eventos seleccionados

° Ahora puede renombrar rapidamente multiples eventos seleccionados en su proyecto al
mismo tiempo. Vea Renombrar eventos.

Modos de inicio de reproduccion

° Los nuevos modos de inicio de reproduccion le permiten elegir si iniciar la reproduccion
desde la posicion actual, desde una seleccion o desde el rango del localizador. Vea Menu
Transporte.

Mejoras de la pista de marcadores

° Ahora puede usar comandos de teclado para afiadir marcadores no solo a la pista de
marcadores activa, sino también a las pistas de marcadores seleccionadas. Vea Multiples
pistas de marcadores.

° Al afiadir marcadores de ciclo o posicion a una pista de marcadores, ahora puede
renombrarlos al instante. Vea Afiadir y editar marcadores en la pista de marcadores.

Mejoras del control de muestreador

° Los nuevos modos de reproduccion Spectral, Spectral HD y Spectral Vocal de AudioWarp
usan un algoritmo de resintesis espectral, y permiten factores de correccién extremos de
hasta el 0 %. Vea Seccion Playback.

° El editor de envolvente se ha redisefiado y estan disponibles varias funciones de edicion
nuevas. Se ha afiadido el nuevo modo de envolvente Shaper. Con la nueva herramienta de
Edicién, ahora puede editar multiples nodos de envolvente seleccionados de forma mucho
mas comoda que en versiones anteriores. Vea Editores de envolventes.

° El Control de muestreador ahora ofrece su propio historial de ediciones de 20 pasos,
permitiéndole deshacer/rehacer sus cambios de parametros o pasos de edicién mas
recientes. Vea Historial del control del muestreador.
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Novedades

Mejoras de Ambisonics

° El plug-in AmbiDecoder le permite invertir facilmente la parte izquierda y derecha, frontal
y trasera, o superior e inferior de la sefial Ambisonics. Ahora también puede ajustar el nivel
de salida del plug-in. Vea Panel VST AmbiDecoder.

° Para el movimiento de cabeza OSC, estan soportados los formatos de mensaje [EM, Unity y
Ambix. La ventana Head Tracking le proporciona una gestién mejorada del dispositivo de
seguimiento de movimiento. Vea Ventana Head Tracking.

Mejoras en la introduccién paso a paso

° Se ha mejorado la funcion Entrada MIDI. Vea Editar eventos de nota a través de
introduccién MIDI.

° La funcién de introduccién paso a paso le permite modificar duraciones de notas sobre la
marcha y afiadir voces. Vea Insertar eventos de nota a través de la introduccion paso a
paso.

Mejoras de Marcar tempo

° Se ha mejorado el flujo de trabajo para configurar cambios de tempo marcandolo en
Cubase. Vea Configurar cambios de tempo marcandolo (Tapping).

° La nueva funcién de tempo Marcar del panel Transporte y de la Barra de transporte
le permite ajustar facilmente el tempo del proyecto. Vea Ajustar el tempo del proyecto
marcandolo (tapping).

Mejoras en la gestion de comandos de teclado

° El nuevo didlogo Comandos de teclado hace que gestionar sus atajos sea facil y rapido.
Encuentre comandos con el filtro dindmico y pruebe nuevas macros sobre la marcha. Vea
Dialogo Comandos de teclado.

Por altimo, pero no menos importante

Frequency 2

° Frequency 2 ahora le permite cambiar el rango de ganancia que se muestra en el
visor espectral. Esto facilita el ajustado sutil de parametros durante la masterizacién,
por ejemplo. El plug-in se describe en el documento aparte Referencia de plug-ins. Vea
Frequency 2.

Renovacion de los efectos MIDI

° Los efectos MIDI incluidos vienen con una completa renovacién de la interfaz de usuario.
Los efectos MIDI se describen en el documento aparte Referencia de plug-ins. Vea Efectos
MIDI.

HALion Sonic 7

° Cubase viene con HALion Sonic 7. Este instrumento VST se describe en el documento
aparte Manual de operaciones HALion Sonic 7. Vea HALion Sonic 7.

SpectraLayers One 10

° Cubase viene con la ultima version de SpectraLayers One. Esta potente herramienta
para la edicidn espectral se describe en el documento aparte Manual de operaciones
Spectralayers One. Vea SpectralLayers One 10.

Gestion mejorada de ventanas muiltiples (solo Windows)

° En Windows, Cubase viene con una gestion de ventanas mejorada, con al menos una
ventana abierta en su escritorio. La mayoria de ventanas ofrecen un menu especifico,
reducido a las funciones y ajustes que son Utiles en el contexto respectivo. Vea Menus de
Cubase.

Mejoras de zoom

° Puede usar la rueda del ratén para hacer zoom horizontal y verticalmente dentro del visor
de eventos. Vea Zoom en la ventana de proyecto.
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Novedades

Mejoras de afadir pistas

° Cuando afade pistas de instrumento a través del didlogo Afadir pista, ahora puede
configurar las entradas MIDI. Vea Dialogo Afadir pista - Instrumento.

° Cuando aflade pistas de muestreador a través del dialogo Aiadir pista, ahora puede
configurar las entradas MIDI y las salidas de audio. Vea Dialogo Afiadir pista -
Muestreador.

° Cuando aflade pistas MIDI a través del dialogo Afadir pista, ahora puede configurar las
entradas MIDI, las salidas MIDI y los canales MIDI. Vea Dialogo Afiadir pista - MIDI.

° Cuando afade una pista MIDI haciendo doble clic, ahora se adapta el bus de entrada, el
bus de salida y el canal de la pista MIDI seleccionada en la lista de pistas. Vea Afiadir pistas
haciendo doble clic.

Rangos a comandos de hitpoints

° El trabajo con la herramienta Seleccién de rango se ha ampliado para soportar la
navegacién mediante hitpoints. Vea Crear rangos de seleccion.

Eliminar mapeados de MIDI Remote mediante clic derecho

° Puede eliminar mapeados de superficies de controlador que ha creado en el Editor de
superficie de controlador MIDI mediante clic derecho. Vea Eliminar mapeados mediante
clic derecho.

Reduccién automatica de controladores continuos

° Los eventos de controlador continuos, pitchbend, aftertouch y eventos de poly pressure se
graban ahora en modo Rampa, y los datos se reducen automaticamente tras la grabacion.
Vea Menu Configuracién de carril de controlador.
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Introduccion

Este es el Manual de operaciones de Cubase de Steinberg. Aqui encontrara informacién
detallada sobre todas las caracteristicas y funciones de la aplicacién.

Documentacion independiente de la plataforma

La documentacion es valida para los sistemas operativos Windows y macOS.

Las funcionalidades y ajustes que son especificas a una de estas plataformas se indican
claramente. En todos los demas casos, las descripciones y procedimientos de la documentacién
son validas para Windows y macOS.

Algunos puntos a considerar:

e Las capturas de pantalla estan tomadas de Windows.

e Algunas funciones que estan disponibles en el menu Archivo en Windows se pueden
encontrar en el menu con el nombre del programa en macOS.

Documentos PDF y documentacion en linea

La documentacion consta de varios documentos. Puede leerlos online o descargarlos en
steinberg.help.

Puede acceder a steinberg.help desde el programa seleccionando Ayuda > Ayuda de Cubase.

Manual de operaciones
La documentacién de referencia principal de Cubase, con descripciones detalladas de
operaciones, parametros, funciones y técnicas.

Disposicién e impresién de partituras
Describe las funciones de notacién musical profesional, edicién de partituras e
impresién incluidas en el Editor de partituras.

Referencia de plug-ins
Describe las funcionalidades y parametros de los plug-ins VST, instrumentos VST, y
efectos MIDI incluidos.

Dispositivos de control remoto
Lista los dispositivos de control remoto MIDI soportados.

Dispositivos MIDI
Describe como gestionar dispositivos y paneles de dispositivos MIDI.

Groove Agent SE

Describe las funcionalidades y parametros del instrumento VST incluido Groove Agent
SE.

HALion Sonic
Describe las funcionalidades y parametros del instrumento VST incluido HALion Sonic.
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Introduccién

Estructura de la documentacion

Retrologue
Describe las funcionalidades y parametros del instrumento VST incluido Retrologue.

Padshop
Describe las funcionalidades y parametros del instrumento VST incluido Padshop.

Describe las funcionalidades y parametros del instrumento VST incluido .

Steinberg Library Manager
Describe como puede registrar y gestionar sus bibliotecas de VST Sound.

Estructura de la documentacion

En nuestra documentacion, dividimos la informacién en tres tipos diferentes de temas, segin su
contenido.

Descripciones de la interfaz de usuario

Los temas que describen la funcionalidad de los elementos de la interfaz de usuario 'y
listan las opciones y ajustes de didlogos, paneles u otros elementos.

Descripciones de conceptos basicos

Temas que describen conceptos y explican la funcionalidad de una caracteristica
especifica del programa.

Descripciones de procedimientos
Temas que proporcionan unas instrucciones paso a paso sobre cémo realizar una
tarea especifica. Estos temas a menudo proporcionan un ejemplo de por qué podria
querer seguir los pasos y un pequefio resumen del resultado, incluyendo algunas
consecuencias a tener en cuenta.

Debido a esta division de informacién, nuestra estructura de la documentacién funciona como
una referencia que puede consultar para obtener la informacién o instrucciones especificas
cuando lo necesite, en vez de una guia que deba leer de inicio a fin.

CONSEJO

Los temas descriptivos no describen cémo realizar una tarea, y los temas procedurales no
explican qué es algo. Para encontrar informacién general acerca de elementos o conceptos,

le recomendamos que los busque por su nombre, por ejemplo, «eventos». Para encontrar
instrucciones para realizar acciones en particular, le recomendamos incluya un verbo relevante
en la busqueda, por ejemplo, «grabar».

Los enlaces que estan en la parte inferior de los temas le guian hacia mas contenido relevante.
También puede echar un vistazo a la barra lateral para ver temas relacionados en la estructura
de la documentacién.

Convenciones tipograficas

En nuestra documentaciéon usamos elementos estructurales y de marcado para presentar la
informacion de acuerdo con su propésito.
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Introduccién

Comandos de teclado

Elementos estructurales

Prerrequisito
Describe cualquier accién o condicién que se debe haber cumplido antes de iniciar un
procedimiento.

Procedimiento
Lista los pasos que debe realizar para conseguir un resultado especifico.

Importante
Le informa sobre cuestiones importantes, por ejemplo, temas que afectan al sistema,
al hardware conectado o que pueden conllevar riesgo de pérdida de datos.

Nota
Le informa sobre problemas u otra informacién relevante.

Consejo

Anade mas informacion o sugerencias utiles.
Ejemplo

Le proporciona un ejemplo.

Resultado
Describe el resultado del procedimiento.

Después de completar esta tarea

Le informa acerca de acciones o tareas que puede realizar después de completar el
procedimiento.

Vinculos relacionados
Lista temas relacionados que puede encontrar en esta documentacion.
Marcado

Los textos en negrita indican el nombre de un mend, una opcién, una funcién, un dialogo, una
ventana, etcétera.

EJEMPLO

Para abrir el menu Funciones, haga clic en Menu Funciones, en la esquina superior derecha de
MixConsole.

Si el texto en negrita esta separado con un simbolo de mayor que, esto indica una secuencia de
diferentes menus a abrir.

EJEMPLO
Seleccione Proyecto > Afadir pista.

Los nombres de archivos y las rutas de carpetas se muestran con distinta fuente.

EJEMPLO
archivo_de_ejemplo. txt

Comandos de teclado

Muchos de los comandos de teclado por defecto, también conocidos como atajos de teclado,
usan teclas modificadoras, algunas de ellas son especificas de cada sistema operativo.
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Introduccién
Comandos de teclado

Cada vez que se describen comandos de teclado con teclas modificadoras en este manual, la
tecla modificadora de Windows se indica primero, seguida de la tecla modificadora de macOSy
de la tecla.

EJEMPLO
Ctrl/Cmd - Z significa: pulse Ctrl en Windows o €md en macOS, luego pulse Z.
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Configurar el sistema

Para usar Cubase debe configurar su sistema de audio y, si es necesario, su sistema MIDI.

Dialogo Configuracion de estudio

El dialogo Configuracién de estudio le permite configurar sus dispositivos de audio, MIDI y de
control remoto conectados.

e Para abrir el didlogo Configuracién de estudio, seleccione Estudio > Configuracién de
estudio.

Audio System

SIO Driver Yamaha Steinberg USB ASIO ¥

N, o System D Release Driver when Application is in Background

Yamaha Steinberg USE ASIO Input Latency 15417 ms
Output Latency 18.396 ms

@ MIDI Port Setup

) MIDI Remote

SIO-Guard Latency 32.000 ms
HW Sample Rate 48.000 kHz

0 -
m Track Quick Controls (5 ) Ut Bm i

m W5T Quick Controls
¥ Advanced Options
0 Record Time Max

© Time Display
Processing Precision 32 bit float

[T Video Player Activate Multi Processing
L1 VST System Link Activate ASIO-Guard

ASIO-Guard Level

D Activate Steinberg Audio Power Scheme

Disk Preload 2 Seconds
Adjust for Record Latency

Record Shift 0 Samples
Volume Automation Precision 8 Samples

=

Las siguientes opciones estan disponibles en la seccién Dispositivos a la izquierda:
Ainadir dispositivo
Le permite afiadir dispositivos manualmente tales como un Dispositivo de entrada

Note Expression, un dispositivo de Visualizacién de tiempo adicional o dispositivos
de control remoto especificos.

Eliminar dispositivo seleccionado
Le permite eliminar dispositivos afiadidos manualmente.
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Configurar el sistema
Configurar el audio

Restablecer todos los dispositivos

Restablece todos los dispositivos de la lista de dispositivos.

Lista de dispositivos

Seleccione un dispositivo en la lista de Dispositivos para mostrar sus ajustes en la
seccién derecha.

Las siguientes opciones estan disponibles en la parte inferior de la pagina pada cada dispositivo:

Restablecer

Envia una sefial de reinicio al dispositivo ASIO activo y reinicia el procesado de audio.
Esto puede solucionar problemas con la reproduccion de audio.

NOTA
Esto provoca una breve interrupcién de la reproduccion.

Aplicar
Aplica sus ajustes en esta pagina.

VINCULOS RELACIONADOS

Pagina Sistema de audio en la pagina 22

Pagina de configuracion de controlador ASIO en la pagina 24
Pagina Ajuste de puertos MIDI en la pagina 29

Configurar el audio

Debe configurar sus equipos de audio antes de poderlos usar en Cubase.
IMPORTANTE

Asegurese de que todos los equipos estan apagados antes de realizar cualquier conexion.

Configuracion de entrada y salida estéreo simple

Si solo usa una entrada y una salida estéreo desde Cubase, puede, por ejemplo, conectar las
entradas de su tarjeta de sonido o interfaz de audio directamente a la fuente de sonido, y las
salidas a una etapa de potencia y altavoces.
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Configurar el sistema
Configurar el audio

Source to be recorded

Multichannel audio interface

USB/FireWire 8ooooooocooo | Ins

00000000000 Outs

Amplifier and speakers

Conexiones de audio

Su configuracién del sistema depende de muchos factores diferentes, por ejemplo, del tipo

de proyecto que quiere crear, del equipamiento externo que quiere usar, o del hardware del
ordenador que tenga disponible. Por lo tanto, las siguientes secciones solo pueden servir como
ejemplos.

Coémo conectar su equipo, es decir, usar conexiones digitales o analégicas también depende de
su configuracién.

Niveles y entradas de grabaciéon

Al conectar su equipo, asegurese de que la impedancia y los niveles de las fuentes de sonido
sean los adecuados y las entradas coincidan. Usar el tipo correcto para la entrada es importante
para evitar grabaciones ruidosas o distorsionadas. Por ejemplo, se pueden usar diferentes
entradas, tales como un nivel de linea de usuario comun (-10 dBV) o un nivel de linea de
profesional (+4 dBu).

Algunas veces puede ajustar caracteristicas de las entradas en la interfaz de audio o en su panel
de control. Para mas detalles, consulte la documentacién de su tarjeta de sonido.

IMPORTANTE

Cubase no proporciona ningun ajuste de los niveles de entrada de sefiales que entran en su
tarjeta de sonido, ya que estas se gestionan de manera diferente en cada tarjeta. El ajuste de los
niveles de entrada se realiza bien en una aplicacion especial que se incluye con el hardware, o
bien a través de su panel de control.

Conexiones de word clock

Si esta usando una conexion de audio digital, puede que también necesite una conexién de
word clock entre el hardware de audio y los dispositivos externos. Para mas detalles, consulte la
documentacion de su tarjeta de sonido.
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Configurar el sistema

Configurar el audio

IMPORTANTE

Configure la sincronizacién word clock correctamente, o podria experimentar crujidos en sus
grabaciones.

Seleccionar un controlador de audio

El hecho de seleccionar un controlador de audio le permite a Cubase comunicarse con la tarjeta
de sonido. Normalmente, cuando arranca Cubase, se abre un dialogo que le pide que seleccione
un controlador, pero también puede seleccionar su controlador de la tarjeta de sonido como se
describe a continuacion.

NOTA

En sistemas operativos Windows, le recomendamos que acceda a su tarjeta de sonido a
través un controlador ASIO desarrollado especificamente para el hardware. Si no hay ningdn
controlador ASIO instalado, contacte con el fabricante de su tarjeta de sonido para mas
informacién acerca de los controladores ASIO disponibles. Si no hay ninguin controlador ASIO
especifico disponible, puede usar el controlador genérico ASIO de baja latencia.

PROCEDIMIENTO

1.
2.
3.

Seleccione Estudio > Configuracién de estudio.
En la lista de Dispositivos, seleccione Sistema de audio.

Abra el menu emergente Controlador ASIO y seleccione su controlador de la tarjeta de
sonido.

Haga clic en Cambiar para confirmar su decision.

Configurar la tarjeta de sonido

Debe seleccionar y configurar su tarjeta de sonido en el didlogo Configuracion de estudio antes
de poderla usar.

PRERREQUISITO
Ha seleccionado un controlador para su tarjeta de sonido.

PROCEDIMIENTO

1. Seleccione Estudio > Configuracién de estudio.

2. Enlalista de Dispositivos, seleccione el controlador de su tarjeta de sonido.

3. Haga uno de lo siguiente para abrir el panel de control de su tarjeta de sonido:

e En Windows, haga clic en Panel de control.

e En macOS, haga clic en Abrir aplicacién de configuracion.
Este boton solo esta disponible para productos hardware en particular. Si esto no esta
disponible en sus ajustes, vea la documentacién de su tarjeta de sonido.

NOTA

El panel de control lo proporciona el fabricante de su tarjeta de sonido, y es diferente
para cada marca y modelo de interfaz de audio. Sin embargo, los paneles de control del
controlador ASIO de baja latencia genérico (solo Windows) los proporciona Steinberg.
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4. Configure su tarjeta de sonido como se lo recomiende el fabricante.

Pagina Sistema de audio
Puede seleccionar un controlador ASIO para su tarjeta de sonido en la pagina Sistema de audio.

e Para abrir la pagina Sistema de audio, seleccione Estudio > Configuracién de estudio y
seleccione Sistema de audio en la lista de Dispositivos.

Audio System

SIO Driver Yamaha Steinberg USB ASIO ¥

ﬂ*’ D Release Driver when Application is in Background
Yamaha Steinberg USE ASIO Input Latency 15.417 ms
Output Latency 18.296 ms
@ MIDI Port Setup
) MIDI Remote

SIO-Guard Latency 32.000 ms
HW Sample Rate 48.000 kHz

0 -
m Track Quick Controls (5 ) Ut Bm i

m W5T Quick Controls

¥ Advanced Options
0 Record Time Max

© Time Display
Processing Precision 32 bit float

[T Video Player Activate Multi Processing
[ VST System Link Activate ASIO-Guard
SIO-Guard Level
low high
[[] Activate Steinberg Audio Power Scheme
Disk Preload 2 Seconds
Adjust for Record Latency
Record Shift 0 Samples
Volume Automation Precision 8 Samples

=

Estan disponibles las siguientes opciones:
Controlador ASIO

Le permite seleccionar un controlador.

Liberar el controlador ASIO cuando la aplicacion esté en segundo plano

Libera el controlador y permite a otras aplicaciones reproducir audio a través de su
tarjeta de sonido incluso si Cubase se esta ejecutando.

Latencia de entrada
Muestra la latencia de entrada de la tarjeta de sonido.

Latencia de salida
Muestra la latencia de salida de la tarjeta de sonido.

Latencia ASIO-Guard
Muestra la latencia ASIO-Guard.
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HW frecuencia muestreo
Muestra la frecuencia de muestreo de su tarjeta de sonido.

HW Pull Up/Down
Muestra el estado de pull up/down de la tarjeta de sonido.

En la seccién Opciones avanzadas, estan disponibles las siguientes opciones:

Restablecer
Le permite restablecer las opciones de esta seccién a sus valores por defecto.

Precision de procesado

Le permite ajustar la precision del procesado de audio a 32 bits flotantes o 64 bits
flotantes. Dependiendo de este ajuste, se procesan y mezclan todos los canales en
formato de 32 bits flotantes o de 64 bits flotantes.

NOTA

Una precision de procesado de 64 bits flotantes puede aumentar la carga de CPU y el
consumo de memoria.

Para mostrar todos los plug-ins que soporten procesado de 64 bits flotantes, abra
el Gestor de plug-ins VST desde el menu Estudio, y active Mostrar plug-ins que
soportan procesado de 64 bits flotantes en el menl emergente Opciones de
visualizacién.

NOTA

Los plug-ins e instrumentos VST 2 siempre se procesan con precision de 32 bits.

Activar multiproceso

El multiproceso distribuye la carga de procesado por igual entre todas las CPUs
disponibles. De esta forma, Cubase puede hacer un uso total del poder combinado
de los varios procesadores.

Activar ASIO-Guard
Activa el ASIO-Guard. Esto solo esta disponible si activa Activar multiproceso.

Nivel ASIO-Guard
Le permite ajustar el nivel de ASIO-Guard. Cuanto mas alto sea el nivel, mas alta sera
la estabilidad del procesado y el rendimiento del audio. Sin embargo, los niveles mas
altos también conllevan un aumento de la latencia ASIO-Guard y un mayor uso de
memoria.

Activar esquema de energia Steinberg para audio
Desactiva todos los modos de ahorro de energia que tengan un impacto en el
procesado de tiempo real.

NOTA

Esto solo funciona para latencias muy bajas, y aumenta el consumo de potencia de su
ordenador.

Precarga de disco

Le permite especificar cuantos segundos de audio se precargan en RAM antes de
empezar la reproduccién. Esto le permite una reproduccién mas suave.
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Ajustar a la latencia de grabacion
Si esta opcién estd activada, se tienen en cuenta las latencias de plug-ins durante la
grabacion.

Desplazamiento de la grabacion

Le permite desplazar las grabaciones por un valor especificado.

Precision de automatizacion de volumen

Le permite ajustar el nUmero de muestras después del cual se procesa un nuevo
evento de automatizacién de volumen. La curva de automatizacién entre los eventos
procesados se interpola. Esto suaviza las transiciones entre eventos de automatizacion
y evita saltos subitos que pueden conllevar crujidos.

En la parte inferior de la pagina, estan disponibles las siguientes opciones:

Restablecer

Envia una sefial de reinicio al dispositivo ASIO activo y reinicia el procesado de audio.
Esto puede solucionar problemas con la reproduccion de audio.

NOTA

Esto provoca una breve interrupcion de la reproduccién.

Aplicar
Aplica sus ajustes en esta pagina.

VINCULOS RELACIONADOS
Ventana Gestor de plug-ins VST en la pagina 896

Pagina de configuracion de controlador ASIO
Esta pagina le permite configurar su controlador ASIO.

e Para abrir la pagina en la que puede configurar el controlador ASIO, seleccione Estudio >
Configuracion de estudio y seleccione el controlador de audio en la lista de Dispositivos.

Yamaha Steinberg USB ASIO
Control Panel Input Latency 16.485 ms
W Audio System Qutput Latency 19.456 ms

Yamaha Steinberg USE ASIO [ Extemally Clocked

D Direct Monitoring
@ MIDI Port Setup
) MIDI Remote

Ports Reset

Port System Name Show As Visible State

UR22mkd| Input 1 UR22mkl| Input 1 Active
m Track Quick Controls 5
UR22mikd| Input 2 UR22mkl| Input 2 Active
m W5T Quick Controls 5
UR22mki| Output 1/L UR22mkl| Output 1/L Active

UR22mki| Output 2/R UR22mkl| Output 2/R Active
G Record Time Max

© Time Display

L video Player
L] VST System Link
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Estan disponibles las siguientes opciones:

Panel de control
Abre el panel de control de |a tarjeta de sonido.

Latencia de entrada
Muestra la latencia de entrada del controlador de audio.

Latencia de salida
Muestra la latencia de salida del controlador de audio.

Fuente de reloj
Le permite seleccionar una fuente de reloj.

Seial de reloj externa
Active esta opcion si usa una fuente de reloj externa.

Monitorizacioén directa

Active esta opicédn para monitorizar a través de su tarjeta de sonido y controlarla desde
Cubase.

En la seccién Puertos estan disponibles las siguientes opciones:

Restablecer

Permite restablecer los nombres de puertos por defecto y habilitar la visibilidad de
todos los puertos.

E/S
Los estados de entrada/salida de los puertos.

Nombre del puerto de sistema
El nombre de sistema del puerto.

Mostrar como

Le permite renombrar el puerto. Este nombre se usa en los menus emergentes
Enrutado de entrada y Enrutado de salida.

Visible
Le permite activar/desactivar puertos de audio.

Estado
El estado del puerto de audio.

En la parte inferior de la pagina, estan disponibles las siguientes opciones:

Restablecer

Envia una sefial de reinicio al dispositivo ASIO activo y reinicia el procesado de audio.
Esto puede solucionar problemas con la reproduccion de audio.

NOTA

Esto provoca una breve interrupcién de la reproduccién.

Aplicar
Aplica sus ajustes en esta pagina.

Usar fuentes de reloj externas

Si usa una fuente de reloj externa, Cubase debe ser notificado de que recibe sefiales de reloj
externas y obtiene su velocidad de aquella fuente.
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PROCEDIMIENTO
1. Seleccione Estudio > Configuracion de estudio.
2. Enlalista de Dispositivos, seleccione el controlador de su tarjeta de sonido.

3. Active Sefial de reloj externa.

RESULTADO
Cubase ahora extrae su velocidad de la fuente externa.

NOTA

Para una reproduccién y grabacion de audio adecuadas, debe ajustar la frecuencia de muestreo
del proyecto a la frecuencia de muestreo de las sefiales de reloj entrantes.

Cuando no coinciden las frecuencias de muestreo, el campo Formato de grabacién de la
linea de estado de la ventana de Proyecto se resalta con un color diferente. Cubase acepta
discordancias de frecuencias de muestreo y, por lo tanto, reproduce mas rapido o mas lento.

Usar varias aplicaciones de audio a la vez

Puede permitir a otras aplicaciones reproducir audio a través de su tarjeta de sonido incluso si
Cubase se esta ejecutando.

PRERREQUISITO

Ha configurado otras aplicaciones de audio que acceden a la tarjeta de sonido para que liberen
el controlador de audio.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione Estudio > Configuracion de estudio.
2. Enlalista de Dispositivos, seleccione Sistema de audio.

3. Active Liberar el controlador ASIO cuando la aplicacion esté en segundo plano.

RESULTADO
La aplicacion que tiene el foco puede acceder a la tarjeta de sonido.

Configuracion de la tarjeta de sonido

La mayoria de tarjetas de sonido tienen una o mas pequefias aplicaciones que le permiten
personalizar su hardware.

Los ajustes estdn normalmente reunidos en un panel de control que se puede abrir desde dentro
de Cubase o por separado, cuando Cubase no se esta ejecutando. Para mas detalles, consulte la
documentacién de la tarjeta de sonido.

Los ajustes incluyen:

e Seleccionar las entradas y salidas que estan activas.

e Configurar la sincronizacién de word clock.

e Activar/Desactivar la monitorizacién a través del hardware.
e Ajustar los niveles de cada entrada.

e Ajustar los niveles de las salidas para que encajen con el equipo que usa para monitorizar.
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e Seleccionar los formatos de entrada y salida digitales.

e Hacer ajustes para los buffers de audio.

Configurar puertos de entrada y de salida

Una vez ha seleccionado el controlador de su tarjeta de sonido y lo ha configurado, debe
especificar qué entradas y salidas usar.

PRERREQUISITO
Ha seleccionado un controlador para su tarjeta de sonido.

PROCEDIMIENTO

1. Seleccione Estudio > Configuracion de estudio.

2. Enlalista de Dispositivos, seleccione el controlador de su tarjeta de sonido.
3. Haga sus cambios.
4

Haga clic en Aceptar.

VINCULOS RELACIONADOS
Pagina de configuracion de controlador ASIO en la pagina 24

Configuracion de buses de audio

Cubase usa un sistema de buses de entrada y salida para transferir la sefial de audio entre el
programa y la tarjeta de sonido.

e Los buses de entrada le permiten enrutar audio desde las entradas de su tarjeta de sonido
hasta Cubase. Esto significa que el audio siempre se graba a través de uno o varios buses de
entrada.

e Los buses de salida le permiten enrutar audio desde Cubase hasta las salidas de su tarjeta
de sonido. Esto significa que el audio siempre se reproduce a través de uno o varios buses
de salida.

Una vez haya configurado los buses internos de entrada y salida puede conectar su fuente
de audio, por ejemplo, un micréfono, a su interfaz de audio y empezar a grabar, reproducir y
mezclar.

VINCULOS RELACIONADOS
Conexiones de audio en la pagina 33

Monitorizar
En Cubase, monitorizar significa escuchar la sefial de entrada mientras esta grabando.
Estan disponibles las siguientes formas de monitorizar:

e Externamente escuchando la sefial antes de que llegue a Cubase.
e Atraveés de Cubase.
e Usando Monitorizacién directa ASIO.

Esta es una combinacién de los demas métodos.
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VINCULOS RELACIONADOS

Monitorizacién externa en la pagina 325
Monitorizar a través de Cubase en la pagina 324
Monitorizacion directa ASIO en la pagina 325

Configurar MIDI

Debe configurar sus equipos MIDI antes de poderlos usar en Cubase.
IMPORTANTE

Apague todos los equipos antes de hacer ninguna conexién.

PROCEDIMIENTO
1. Conecte su equipo MIDI (teclado, interfaz MIDI, etc.) a su ordenador.

2. Instale los controladores de su equipo MIDI.

RESULTADO
Puede usar su equipo MIDI en Cubase.

Conexiones MIDI

Para reproducir y grabar datos MIDI de su dispositivo MIDI, por ejemplo, un teclado MID],
necesita conectar los puertos MIDI.

Conecte el puerto de salida MIDI de su dispositivo MIDI al puerto de entrada MIDI de su tarjeta
de sonido. De esta forma, el dispositivo MIDI envia datos MIDI para que se reproduzcan o se
graben dentro de su ordenador.

Conecte el puerto de entrada MIDI de su dispositivo MIDI al puerto de salida MIDI de su

tarjeta de sonido. De esta forma puede enviar datos MIDI desde Cubase al dispositivo MIDI. Por
ejemplo, puede grabar sus propias interpretaciones, editar los datos MIDI en Cubase, y luego
reproducirlos de vuelta en el teclado y grabar el audio que sale del teclado.

Mostrar u ocultar puertos MIDI

Puede mostrar los puertos MIDI que quiere usar y ocultar los que no quiere usar en los menus
emergentes MIDI del programa.

PROCEDIMIENTO

1. Seleccione Estudio > Configuracion de estudio.

2. Enlalista de Dispositivos, seleccione Ajuste de puertos MIDI.
3. Paraocultar un puerto MIDI, desactive su columna Visible.
4

Haga clic en Aceptar.

Configurar All MIDI Inputs (todas las entradas MIDI)

Cuando graba MIDI, puede especificar qué entrada MIDI debe usar cada pista MIDI. Sin
embargo, también puede grabar cualquier dato MIDI desde cualquier entrada MIDI. Para que
esto funcione, primero debe configurar qué entradas se incluyen cuando selecciona All MIDI
Inputs en una pista MIDL
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PROCEDIMIENTO
1. Seleccione Estudio > Configuracion de estudio.
2. Enlalista de Dispositivos, seleccione Ajuste de puertos MIDI.

3. Active En ‘All MIDI Inputs’ en un puerto.
NOTA

Si ha conectado una unidad MIDI de control remoto, asegurese de desactivar la opcién En
‘All MIDI Inputs’ para esa entrada MIDL. Esto evita la grabacién accidental de datos desde el
control remoto cuando All MIDI Inputs esta seleccionado como entrada de una pista MIDI.

P

Haga clic en Aceptar.

RESULTADO

Cuando selecciona All MIDI Inputs en el menu emergente Enrutado de entrada de una pista
MIDI en la seccion Enrutado del Inspector, la pista MIDI usa todas las entradas MIDI que
especificé en el Ajuste de puertos MIDI.

Pagina Ajuste de puertos MIDI

La pagina Ajuste de puertos MIDI del dialogo Configuracién de estudio muestra los
dispositivos MIDI conectados y le permite configurar sus puertos.

e Para abrir la pagina Ajuste de puertos MIDI, seleccione Estudio > Configuracién de
estudio y active Ajuste de puertos MIDI en la lista de Dispositivos.

MIDI Port Setup
If0  Port System Mame Sl v AS State  In'All MIC Monitor Usage
ADI  In  Arturia MiniLab mkil Arturia MiniLab mkd @

L
L
L

[] MIDI Port Setup

. ____________________________________________________________________J
D es n Timestamp fc
D Use Device ‘DirectMusic’

[ use Device "WinRT MIDI"

Reset

Se muestran las siguientes columnas:

Dispositivo
Los dispositivos MIDI conectados.

E/S
Los estados de entrada/salida de los puertos.

Nombre del puerto de sistema
El nombre de sistema del puerto.
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Mostrar como
Le permite renombrar el puerto. Este nombre se usa en los menus emergentes
Enrutado de entrada y Enrutado de salida.
Visible
Le permite activar/desactivar puertos MIDI.
Estado
El estado del puerto MIDI.

En 'All MIDI Inputs'
Le permite grabar datos MIDI desde todas las entradas MIDI.

NOTA

Desactive esta opcidn si usa dispositivos de control remoto.

Estado
El estado del puerto MIDI.

Monitor

Abre la ventana Monitor de entrada/Monitor de salida que le permite monitorizar
eventos MIDI entrantes/salientes.

Uso

Si conecta un controlador MIDI y lo usa en la pestafia MIDI Remote, en la zona inferior
de la ventana de Proyecto, las columnas Uso del puerto correspondiente cambian
para mostrar el nombre del controlador conectado. Estos puertos se usan solo como
control remoto.

Estan disponibles las siguientes opciones:

Usar marcas de tiempo del sistema para las entradas “Windows MIDI”

Active esta opcién si tiene problemas de temporizacién a menudo, tales como notas
fuera de sitio. Si esto esta activado, se usan marcas de tiempo del sistema como
referencia de tiempo.

Usar dispositivo “DirectMusic”

Si no usa un dispositivo con un controlador de dispositivo DirectMusic, puede dejar
esta opcion desactivada. Esto aumenta el rendimiento del sistema.

Usar marcas de tiempo del sistema para las entradas “DirectMusic”

Active esta opcién si tiene problemas de temporizacién a menudo, tales como notas
fuera de sitio. Si esto esta activado, se usan marcas de tiempo del sistema como
referencia de tiempo.

Usar dispositivo “WinRT MIDI”

Activa la Runtime MIDI API de Windows, WinRT MIDI, que le permite un soporte
nativo de MIDI bluetooth en Windows, mejor plug and play y mejor gestion de
multiples dispositivos idénticos.

Si tiene problemas con el MIDI bluetooth y el plug and play, desactive Usar dispositivo
“WinRT MIDI", reconecte su dispositivo MIDI bluetooth y active Usar dispositivo
“WinRT MIDI"” de nuevo.

Usar marcas de tiempo del sistema para las entradas “WinRT MIDI"”

Active esta opcién si tiene problemas de temporizacién a menudo, tales como notas
fuera de sitio. Si esto esta activado, se usan marcas de tiempo del sistema como
referencia de tiempo.
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En la parte inferior de la pagina, estan disponibles las siguientes opciones:

Restablecer

Permite restablecer los nombres de puertos por defecto y habilitar la visibilidad de
todos los puertos.

Aplicar
Aplica sus ajustes en esta pagina.

Soporte plug and play para dispositivos MIDI

Cubase soporta plug and play de dispositivos MIDI por USB. Estos dispositivos se pueden
conectar y poner en funcionamiento mientras la aplicacién se esta ejecutando.

Pagina MIDI Remote

La pagina MIDI Remote del dialogo Configuracién de estudio muestra los controladores MIDI
conectados.

e Para abrir la pagina MIDI Remote, seleccione Estudio > Configuracién de estudio y active
MIDI Remote en la lista de Dispositivos.

3 studio Setup x

MIDI Remote

Vendor Device Created By Output

MiniLab midi  Steinberg Media Technologies GmbH  Arturia MiniLab miil Arturia MiniLab midl

Arturia - MiniLab mkll

© Record Time Max
@ Time Display

Open MIDI Remote in Lower Zone [=] Open MIDI Remote Manager X

Se muestran las siguientes columnas:

Fabricante
Muestra informacion acerca del fabricante del controlador MIDI conectado.

Dispositivo
Muestra el controlador MIDI conectado.

Creado por
Muestra informacién acerca del creador del script para el controlador MIDI conectado.

Entrada
Muestra el puerto de entrada de su controlador MIDI.

Salida
Muestra el puerto de salida de su controlador MIDI.
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Abrir MIDI Remote en la zona inferior
Abre la pestafia MIDI Remote, en la zona inferior de la ventana de Proyecto.

Abrir gestor MIDI Remote

Abre el Gestor MIDI Remote, que muestra informacion sobre los controladores MIDI
conectados y los scripts instalados.

En la parte inferior de la pagina, estan disponibles las siguientes opciones:

Restablecer

Permite restablecer los nombres de puertos por defecto y habilitar la visibilidad de
todos los puertos.

Aplicar
Aplica sus ajustes en esta pagina.

VINCULOS RELACIONADOS
MIDI Remote en la pagina 907

Sincronizadores

Al usar Cubase con grabadoras/transportes de cinta externos, probablemente debe afadir un
sincronizador a su sistema.

IMPORTANTE

Asegurese de que todos los equipos estan apagados antes de realizar cualquier conexion.

Para mas informacion sobre cdmo conectar y configurar su sincronizador, consulte la
documentacién de su sincronizador.

VINCULOS RELACIONADOS
Sincronizacion en la pagina 1352
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Para reproducir y grabar en Cubase, debe configurar buses de entrada y salida en la ventana de
Conexiones de audio. Aqui también puede configurar grupos y canales de FX, efectos externos,
instrumentos externos y la Control Room.

Los tipos de buses que necesite dependen de su tarjeta de sonido, de su configuracién de audio
general, por ejemplo de su configuracion de altavoces surround, y de los proyectos que use.

Ventana Conexiones de audio

La ventana Conexiones de audio le permite configurar buses de entrada y salida, canales de
grupo y FX, efectos externos e instrumentos externos. Ademas, puede usar esta ventana para
acceder y configurar la Control Room.

Para abrir la ventana Conexiones de audio, haga uno de lo siguiente:

e Seleccione Estudio > Conexiones de audio.
e Pulse F4.
Pestaina Entradas/Salidas

Las pestafias Entradas y Salidas le permiten ajustar y configurar buses de entrada y salida.

Inputs Qutputs Group/FX External FX External Instruments Control Room

Add Bus Presets No Preset Expand All Collapse all

Bus Name Speakers Audio Device Device Port

E" Monao In Yamaha Steinberg USB ASIO
@ Mono UR44 Input 1

Pestafia Entradas

Inputs Group/FX External FX External Instruments Control Room

Add Bus Presets No Preset v Expand All Collapse All

Bus Name Speakers Audio Device Device Port

¥ [> Stereo Out Yamaha Steinberg USB ASIC
—© Left
-@ Right

Pestafia Salidas

Estan disponibles las siguientes opciones encima de la lista de buses:

Anadir bus

Abre el didlogo Afadir bus de entrada, en el que puede crear una nueva
configuracién de bus.
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Presets
Abre el menu emergente Presets, en el que puede seleccionar presets de
configuracion de bus. Guardar preset le permite almacenar una configuracién de bus
como preset. Eliminar preset elimina el preset seleccionado.

Expandir todo/Plegar
Expande/Pliega todos los buses de la lista.

Estan disponibles las siguientes columnas en la lista de buses:

Nombre de bus
Enumera los buses. Haga clic en el nombre de un bus para seleccionarlo o
renombrarlo.

Altavoces
Indica la configuracién de altavoces (mono, estéreo, formatos surround) de cada bus.

Dispositivo de audio
Muestra el controlador ASIO seleccionado.

Puerto del dispositivo

Muestra qué entradas/salidas fisicas de su tarjeta de sonido usa el bus. Expanda la
entrada del bus para mostrar todos los canales de altavoz. Si la entrada de bus esta
plegada, solo es visible el primer puerto usado por este bus.

El menu emergente Puerto del dispositivo muestra cuantos buses estan conectados
al puerto dado. Los buses se muestran entre corchetes al lado del nombre del puerto.

Se pueden mostrar hasta tres asignaciones de buses de esta forma. Si se han hecho
mas conexiones, esto se indica con un numero al final del nombre del puerto.

Por ejemplo, «Adat 1 [Stereo1] [Stereo2] [Stereo3] (+2)» significa que el puerto Adat1 ya
estd asignado a tres buses estéreo mas dos buses adicionales.

Pestaifa Grupo/FX

Esta pestafa le permite crear canales/pistas de grupo y FX, y realizarles ajustes de salida.

Inputs Outputs Group/FX External FX External Instruments Control Room

Add Group Add FX

Bus Name Speakers Qutput Routing

*.1.‘ Drums Stereo Out

FX FX 01-Brickwall Limiter| Stereo Out

Pestafia Grupo/FX

Estan disponibles las siguientes opciones encima de la lista de buses:

Aiadir grupo
Abre el didlogo Afadir pista de canal de grupos, en el que puede crear una nueva
pista de canal de grupo.

Anadir FX

Abre el didlogo Afadir pista de canal FX, en el que puede crear una nueva pista de
canal FX.

Expandir todo/Plegar
Expande/Pliega todos los buses de la lista.

Estan disponibles las siguientes columnas en la lista de buses:
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Nombre de bus
Enumera los buses. Haga clic en el nombre de un bus para seleccionarlo o
renombrarlo.

Altavoces
Indica la configuracién de altavoces (mono, estéreo, formatos surround) de cada bus.

Enrutado de salida
Le permite seleccionar el enrutado de salida del bus correspondiente.

Pestaina FX externos

Esta pestafia le permite crear efectos de envio o buses de retorno. Uselos para conectar efectos
externos. Puede seleccionarlos a través de los menus emergentes de efecto desde dentro del
programa.

Inputs Outputs Group/FX External FX External Instruments Control Room

Add External FX Favorites Expand All Collapse All

Bus Name Speakers Audio Device Device Port Delay Send Gain Return Gain ~ MIDI Device Used

¥ SendBus1 Yamaha Steinberg USE ASIO
~© Left UR44 FX Bus L
=@® Right UR44 FX Bus R
¥ Return Bus 1 Yamaha Steinberg USB ASIO
~@© Left UR44 Input 2
-@® Right UR44 Input 3

Pestafia FX externos

Estan disponibles las siguientes opciones encima de la lista de buses:

Anadir FX externo
Abre el didlogo Afadir FX externo, en el que puede configurar un nuevo FX externo.

Favoritos
Le permite almacenar configuraciones de efectos externos como favoritos.

Expandir todo/Plegar
Expande/Pliega todos los buses de la lista.

Estan disponibles las siguientes columnas en la lista de buses:

Nombre de bus

Enumera los buses. Haga clic en el nombre de un bus para seleccionarlo o
renombrarlo.

Altavoces
Indica la configuracién de altavoces (mono, estéreo, formatos surround) de cada bus.

Dispositivo de audio
Muestra el controlador ASIO seleccionado.

Puerto del dispositivo

Muestra qué entradas/salidas fisicas de su tarjeta de sonido usa el bus. Expanda la
entrada del bus para mostrar todos los canales de altavoz. Si la entrada de bus esta
plegada, solo es visible el primer puerto usado por este bus.

El menu emergente Puerto del dispositivo muestra cuantos buses estan conectados
al puerto dado. Los buses se muestran entre corchetes al lado del nombre del puerto.
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Se pueden mostrar hasta tres asignaciones de buses de esta forma. Si se han hecho
mas conexiones, esto se indica con un numero al final del nombre del puerto.

Por ejemplo, «Adat 1 [Stereo1] [Stereo2] [Stereo3] (+2)» significa que el puerto Adat1 ya
esta asignado a tres buses estéreo mas dos buses adicionales.
Retardo

Le permite introducir un valor para compensar el retardo inherente (latencia) de su
dispositivo de efectos hardware durante la reproduccién. Puede hacer clic derecho en
la columna Retardo del efecto y seleccionar Comprobar retardo del usuario para
determinar automaticamente el valor del retardo.

NOTA

La latencia de la tarjeta de sonido la gestiona automaticamente Cubase.

Ganancia de envio
Le permite ajustar el nivel de la sefial que se envia al efecto externo.

Ganancia de retorno
Le permite ajustar el nivel de la sefial que envia el efecto externo.

NOTA

Un nivel excesivo de la sefial de salida del dispositivo externo de efectos puede causar
distorsion en la tarjeta de sonido. No puede usar el ajuste Ganancia de retorno para
compensar esto. Debe disminuir el nivel de salida del dispositivo de efecto en su lugar.

Dispositivo MIDI

Cuando hace clic en esta columna, se abre un mend emergente. Le permite
desconectar el efecto del dispositivo MIDI asociado, seleccionar un dispositivo MID],
crear un nuevo dispositivo, o abrir el Gestor de dispositivos MIDI para editar el
dispositivo MIDL

Usado

Siempre que inserta un efecto externo en una pista de audio, esta columna muestra
una marca (x) para indicar que el efecto se esta usando.

Pestana Instrumentos externos

Esta pestafia le permite crear buses de entrada/salida que se pueden usar para conectar
instrumentos externos.

Inputs Outputs Group/FX External FX External Instruments. Control Room

Add External Instrument Favarites Expand All Collapse All

Bus Name Speakers Audio Device Device Port Delay Return Gain  MIDI Device Used

Al Excternal Instrument 0.00 ms (0) loooas  [moiink |

¥ Return Bus 1 ‘Yamaha Steinberg USB ASIO
@ Left UR44 Input 4
-@ Right UR44 Input 5

Pestafia Instrumentos externos

Estan disponibles las siguientes opciones encima de la lista de buses:

Anadir instrumento externo

Abre el didlogo Afadir instrumento externo, en el que puede configurar un nuevo
instrumento externo.
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Favoritos
Le permite almacenar configuraciones de instrumentos externos como favoritos.

Expandir todo/Plegar
Expande/Pliega todos los buses de la lista.

Estan disponibles las siguientes columnas en la lista de buses:

Nombre de bus

Enumera los buses. Haga clic en el nombre de un bus para seleccionarlo o
renombrarlo.

Altavoces
Indica la configuracién de altavoces (mono, estéreo, formatos surround) de cada bus.

Dispositivo de audio
Muestra el controlador ASIO seleccionado.

Puerto del dispositivo
Muestra qué entradas/salidas fisicas de su tarjeta de sonido usa el bus. Expanda la
entrada del bus para mostrar todos los canales de altavoz. Si la entrada de bus esta
plegada, solo es visible el primer puerto usado por este bus.
El menu emergente Puerto del dispositivo muestra cuantos buses estan conectados
al puerto dado. Los buses se muestran entre corchetes al lado del nombre del puerto.
Se pueden mostrar hasta tres asignaciones de buses de esta forma. Si se han hecho
mas conexiones, esto se indica con un numero al final del nombre del puerto.

Por ejemplo, «Adat 1 [Stereo1] [Stereo2] [Stereo3] (+2)» significa que el puerto Adat1 ya
estd asignado a tres buses estéreo mas dos buses adicionales.

Retardo

Le permite introducir un valor para compensar el retardo inherente (latencia) de su
dispositivo de efectos hardware durante la reproduccién. Puede hacer clic derecho en
la columna Retardo del instrumento y seleccionar Comprobar retardo del usuario
para determinar automaticamente el valor del retardo que se usa para compensar el
retardo.

NOTA

La latencia de la tarjeta de sonido la gestiona automaticamente Cubase.

Ganancia de retorno
Le permite ajustar el nivel de la sefial que vuelve del instrumento externo.

NOTA

Un nivel excesivo de la sefal de salida del dispositivo externo de efectos puede causar
distorsion en la tarjeta de sonido. El ajuste Ganancia de retorno no se puede usar
para compensar esto. Debe disminuir el nivel de salida del dispositivo de efecto en su
lugar.

Dispositivo MIDI
Cuando hace clic en esta columna, se abre un menu emergente. Le permite
desconectar el instrumento del dispositivo MIDI asociado, seleccionar un dispositivo
MIDI, crear un nuevo dispositivo, o abrir el Gestor de dispositivos MIDI para editar el
dispositivo MIDI.
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Usado

Siempre que inserta el instrumento externo en una ranura de instrumento VST, esta
columna muestra una marca (x) para indicar que el instrumento se esta usando.

Pestaia de Control Room
Esta pestafa le permite activar y configurar la Control Room.

Inputs Outputs Group/FX External FX External Instruments Control Room

n e A ¥ | Presets No Preset v | Configuration  Stereo Expand All Collapse All

Bus Name Speakers Audio Device Device Port

[ sterec Out Mot Connected
n Phones Yamaha Steinberg USB ASIO
—© Left UR44 Mix 2 L
—@ Right UR44 Mix 2 R
B Monitor 1 Yamaha Steinberg USE ASIO
—© Left UR44 Mix 1L
—@ Right UR44 Mix 1R
H Metering Channel Mot Connected

Estan disponibles las siguientes opciones encima de la lista de buses:

Activar/Desactivar Control Room
Activa/Desactiva la Control Room.

Abrir Control Room
Abre la ventana Control Room.

Anadir canal

Abre un menu emergente en el que puede seleccionar el tipo de canal que quiere
afadir. Puede afiadir los siguientes canales:

e Entrada externa
e Talkback

e Cue

e Auriculares

e Monitor

Presets

Abre el menu emergente Presets, en el que puede seleccionar presets de
configuracién de bus. Guardar le permite almacenar una configuracién de bus como
preset. Suprimir elimina el preset seleccionado.

NOTA

Puede guardar las ranuras de insercién de los canales Cue, Monitor y Control Room
en los presets. Esto es Util, ya que no se guardan con el proyecto.

Configuracién
Muestra la configuracion del canal seleccionado.

Expandir todo/Plegar
Expande/Pliega todos los buses de la lista.

Estan disponibles las siguientes columnas en la lista de buses:
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Nombre de bus
Enumera los buses. Haga clic en el nombre de un bus para seleccionarlo o
renombrarlo.

Altavoces
Indica la configuracién de altavoces (mono, estéreo, formatos surround) de cada bus.

Dispositivo de audio
Muestra el controlador ASIO seleccionado.

Puerto del dispositivo
Muestra qué entradas/salidas fisicas de su tarjeta de sonido usa el bus. Expanda la
entrada del bus para mostrar todos los canales de altavoz. Si la entrada de bus esta
plegada, solo es visible el primer puerto usado por este bus.
El menud emergente Puerto del dispositivo muestra cuantos buses estan conectados
al puerto dado. Los buses se muestran entre corchetes al lado del nombre del puerto.
Se pueden mostrar hasta tres asignaciones de buses de esta forma. Si se han hecho
mas conexiones, esto se indica con un numero al final del nombre del puerto.

Por ejemplo, «Adat 1 [Stereo1] [Stereo2] [Stereo3] (+2)» significa que el puerto Adat1 ya
estd asignado a tres buses estéreo mas dos buses adicionales.

VINCULOS RELACIONADOS
Control Room en la pagina 504

Renombrar las entradas y salidas de su tarjeta

Antes de configurar los buses, deberia renombrar las entradas y salidas por defecto de su tarjeta
de sonido. Esto le permite transferir proyectos entre diferentes ordenadores y configuraciones.

Por ejemplo, si traslada su proyecto a otro estudio, la tarjeta de sonido quiza sea de un modelo
diferente. Pero si usted y el otro estudio se han puesto de acuerdo en nombres idénticos para
sus entradas y salidas, Cubase corrige las entradas y salidas de sus buses.

NOTA

Si abre un proyecto creado en otro ordenador y los nombres de los puertos no coinciden, o la
configuracion de puertos no es la misma, se abre el didlogo Puertos que faltan. Esto le permite
redirigir manualmente los puertos que se usan en el proyecto a los puertos en su ordenador.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione Estudio > Configuracion de estudio.
2. Enlalista de Dispositivos, seleccione Sistema de audio.

3. Abra el ment emergente Controlador ASIO y seleccione su controlador de la tarjeta de
sonido.

4. En lalista de Dispositivos, seleccione el controlador de su tarjeta de sonido.

5. Enla columna Mostrar como, haga clic en un nombre de puerto e introduzca un nuevo
nombre.

6. Repita el paso anterior hasta que haya renombrado todos los puertos necesarios.

7. Hagaclic en Aceptar.
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VINCULOS RELACIONADOS
Volver a enrutar puertos que faltan en la pagina 128

Ocultar puertos

Puede ocultar puertos que no estd usando. Los puertos ocultos no se muestran en la ventana
Conexiones de audio.

PROCEDIMIENTO

1. Seleccione Estudio > Configuracién de estudio.

2. Enlalista de Dispositivos, seleccione el controlador de su tarjeta de sonido.
3. Enlacolumna Visible, desactive los puertos que quiera ocultar.
4

Haga clic en Aceptar.

Activar y desactivar puertos (solo macOS)

En macOS puede especificar qué puertos de entrada y salida estan activos. Esto le permite usar
la entrada de micréfono en vez de la de linea, o desactivar la entrada o salida de la tarjeta de
sonido.

NOTA

Esta funcion solo se encuentra disponible en los dispositivos de audio integrados, dispositivos de
audio USB estandar y algunas otras tarjetas de audio.

PROCEDIMIENTO

1. Seleccione Estudio > Configuracion de estudio.

2. Enlalista de Dispositivos, seleccione el controlador de su tarjeta de sonido.
3. Hagaclic en Panel de control.

4. Active/Desactive puertos.
5

Haga clic en Aceptar.

Anadir buses de entrada y salida

Debe afiadir buses de entrada y de salida para establecer la conexién entre su tarjeta de sonido y
Cubase.

PROCEDIMIENTO

1. Eneldidlogo Conexiones de audio, haga clic en la pestafia Entradas o Salidas.
2. Haga clic en Ahadir bus.

3. Eneldidlogo Aiadir bus de entrada, configure el bus.

4

Opcional: Introduzca un nombre para el bus.
Si no especifica un nombre, el bus se nombra segun la configuracion de canales.

5. Haga clic en Ahadir bus.
Se aflade el nuevo bus a la lista de buses.
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6. Paracada uno de los canales de altavoz del bus, haga clic en la columna Puerto del
dispositivo, y seleccione un puerto de su tarjeta de sonido.

Configurar el bus de salida por defecto (Main Mix)

Main Mix es el bus de salida por defecto al que se enruta automaticamente cada nuevo canal de
audio, grupo o FX. Si solo hay un bus disponible, este bus se usa automaticamente como el bus
de salida por defecto.

PRERREQUISITO
Afadir un bus de salida.

PROCEDIMIENTO

1. Eneldidlogo Conexiones de audio, haga clic derecho en el bus de salida que quiera usar
como bus de salida por defecto.

2. Seleccione Configurar <nombre de bus> como Main Mix.

RESULTADO
Se usa el bus seleccionado como el bus por defecto. Main Mix se indica con un icono de altavoz
junto a su nombre.

VINCULOS RELACIONADOS
Pestafia Entradas/Salidas en la pagina 33

Anadir subbuses

Los subbuses le permiten enrutar pistas a canales concretos dentro de un bus.

Por ejemplo, puede enrutar una pista estéreo a una pareja de canales estéreo dentro de un bus
surround. O puede grabar una pareja de canales estéreo de un bus surround a una pista estéreo
aparte.

PROCEDIMIENTO

1. Enla pestafia Entradas, en la pestafia Salidas, o en |la pestafia Grupo/FX, haga clic derecho
en un bus surround.

2. Haga clic en Afadir subbus y seleccione una configuracion de canal.

RESULTADO
Se crea el subbus y se puede usar para enrutar.

Presets de buses de entrada y salida

Para configuraciones de buses de entrada y salida, puede usar diferentes tipos de presets.

e Configuraciones estandar de buses.
e Presets creados automaticamente a la medida de su configuracion especifica de hardware.

Al arrancar, Cubase analiza las entradas y salidas fisicas que proporciona su tarjeta de
sonido y crea un cierto nimero de presets dependiendo del hardware.

e Sus propios presets.
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NOTA

Puede crear presets por defecto para configuraciones de buses de entrada y salida. Si crea
un nuevo proyecto vacio, se aplican estos presets por defecto. Para crear presets por defecto,
guarde sus configuraciones de buses de entrada y salida bajo el nombre de Por defecto. Si
no ha definido presets por defecto, cuando crea un nuevo proyecto vacio se aplica la Ultima
configuracion de buses de entrada y salida usada.

Guardar un preset de configuracion de buses

Puede guardar su propia configuracion de buses de entrada y salida y la configuracién del
estudio como presets.

PROCEDIMIENTO

1. Seleccione Estudio > Conexiones de audio.

2. Hagaclic en la pestafia Entradas o Salidas y configure su configuracién de buses.
3. Abra el menu Presets y seleccione Guardar preset.

4. En el didlogo Guardar preset, introduzca un nombre.
5

Haga clic en Aceptar.

RESULTADO
El preset esta disponible en el menu Presets.

Suprimir un preset de configuracién de bus

Puede suprimir presets de configuracién de bus que ya no necesite.

PROCEDIMIENTO

1. Seleccione Estudio > Conexiones de audio.

2. Hagaclic en la pestafia Entradas o Salidas.

3. Enelmenu Presets, seleccione el preset que quiera eliminar.
4

Seleccione Eliminar preset.

RESULTADO
Se suprime el preset.

Anadir canales de grupo y FX

Los canales de grupo y de FX le permiten agrupar configuraciones de buses.

Afadir canales de grupo y de FX en la ventana Conexiones de audio es idéntico a crear pistas de
canal de grupo o pistas de canal FX en la ventana de Proyecto.

PROCEDIMIENTO
1. Eneldidlogo Conexiones de audio, haga clic en la pestafia Grupo/FX.
2. Hagauno de lo siguiente:

e Para crear un canal de grupo, haga clic en Ahadir grupo.
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e Paracrear un canal de FX, haga clic en Ahadir FX.
3. Configure el canal.
4. Opcional: Introduzca un nombre para la pista de canal de grupo.

5. Haga clic en Aceptar.

Se afiade el canal de grupo o canal FX a la lista de buses.

6. Paracada uno de los canales de altavoz del bus, haga clic en la columna Enrutado de salida,
y seleccione un puerto de su tarjeta de sonido.

VINCULOS RELACIONADOS
Efectos de audio en la pagina 524

Bus de monitorizacion

En la ventana Conexiones de audio, puede configurar los buses que se usan para monitorizar.
Desde aqui, también puede activar/desactivar y abrir la Control Room.

Cuando la Control Room esta desactivada en la pestafia Control Room de la ventana
Conexiones de audio, se usa el bus Main Mix para monitorizar. En este caso, puede ajustar
el nivel de monitorizacién en MixConsole.

VINCULOS RELACIONADOS

Configurar el bus de salida por defecto (Main Mix) en la pagina 41
Control Room en la pagina 504

MixConsole en la pagina 419

Instrumentos externos y efectos

Puede integrar dispositivos de efectos externos e instrumentos externos, por ejemplo,
sintetizadores hardware, en el flujo de la sefial del secuenciador.

Requisitos
Para usar efectos externos, necesita lo siguiente:

e Tarjeta de sonido con multiples entradas y salidas.

Necesita, como minimo, una entrada y una salida, o parejas de entrada/salida para efectos
estéreo, ademas de los puertos de entrada/salida que usara para la monitorizaciény la
grabacion.

e Unainterfaz MIDI que esté conectada a su ordenador.
e Tarjeta de sonido con controladores de baja latencia.

Cubase compensa la latencia de entrada/salida y asegura que el audio procesado por
efectos externos no se desplaza en el tiempo.

Conectar un instrumento/efecto externo

Puede conectar instrumentos/efectos externos a la tarjeta de sonido de su ordenador.

PRERREQUISITO
El dispositivo hardware tiene entradas y salidas estéreo.
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PROCEDIMIENTO

1. Conecte un par de salidas que no estén siendo usadas en su tarjeta de sonido al par de
entradas de su dispositivo hardware externo.

2. Conecte un par de entradas que no estén siendo usadas en su tarjeta de sonido al par de
salidas de su dispositivo hardware.

IMPORTANTE

Si selecciona puertos de entrada/salida para instrumentos/efectos que ya se usan, se
rompera la asignacién de puertos existente sin previo aviso.

DESPUES DE COMPLETAR ESTA TAREA

Cuando el dispositivo externo ya esté conectado a la tarjeta de sonido de su ordenador, debe
configurar los buses de entrada/salida externos, asi como los instrumentos/efectos externos en
Cubase.

VINCULOS RELACIONADOS

Configurar puertos de entrada y de salida en la pagina 27
Configurar efectos externos en la pagina 44

Configurar instrumentos externos en la pagina 46

Configurar efectos externos

Debe configurar efectos externos en Cubase antes de poder usarlos.

PROCEDIMIENTO
1. Enlaventana Conexiones de audio, haga clic en la pestafia FX externos.
2. Haga clic en Ahadir FX externo.

3. Eneldidlogo Aiadir FX externo, introduzca un nombre para el efecto externo y especifique
las configuraciones de envio y retorno.
Dependiendo del tipo de efecto, puede especificar configuraciones mono, estéreo, o
surround.

4. Haga clic en Asociar dispositivo MIDI y seleccione un dispositivo MIDI.

Name External Effect
Send Configuration Stereo

LR

Return Configuration Stereo

LR
Associate MIDI Device No Link
~  No Link

MIDI Devices Create Device

También puede seleccionar Dispositivos MIDI > Crear dispositivo y crear una nueva
asociacién de dispositivo MIDI.

NOTA

La compensacion de retardo solo se aplica al efecto si usa dispositivos MIDI.
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5. Haga clic en Aceptar.
Un nuevo bus FX externo sera afiadido.

6. Haga clic sobre la columna Puerto del dispositivo para los puertos izquierdo y derecho del
bus de envio y seleccione las salidas de su tarjeta de sonido que quiera usar.

7. Haga clic en la columna Puerto del dispositivo para los puertos izquierdo y derecho del bus
de retorno y seleccione las entradas de su tarjeta de sonido que quiera usar.

8. Haga ajustes adicionales del bus.

También puede configurar los ajustes mientras usa el efecto externo. Esto le permite oir el
resultado.

VINCULOS RELACIONADOS
Usar dispositivos MIDI en la pagina 973
Compensacion de retardo en la pagina 890

Anadir efectos externos

Puede usar el bus de FX externos como un efecto de insercién o como un efecto de envio, que es
un efecto insertado en una pista de canal FX.

PRERREQUISITO
Configure sus efectos externos en la ventana Conexiones de audio.

PROCEDIMIENTO
1. En el Inspector, abra la seccion Inserciones.

2. Abra el menu Seleccionar insercién.

3. Seleccione un efecto externo en el submenu Plug-ins externos.

Los efectos externos se indican con un icono X en la lista, al lado de sus nombres, en el ment
emergente Seleccionar insercion.

No Effect
Celemony
Steinberg

Ambisonics

Analyzer

Delay
Distortion
Dynamics
EQ

External Plug-ins k

External Effect

RESULTADO
El bus de FX externos se carga en la ranura de efecto.

Se abre una ventana de parametros, mostrando los ajustes de Retardo, Ganancia de envio y
Ganancia de retorno para el bus de FX externos. Puede configurar estos ajustes mientras esta
reproduciendo.
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La sefial de audio del canal se envia a las salidas de la tarjeta de sonido, pasa a través de su
dispositivo de efectos externo, y vuelve al programa por las entradas de la tarjeta de sonido.

VINCULOS RELACIONADOS
Configurar efectos externos en la pagina 44

Ventana de parametros de efecto externo

Esta ventana le permite hacer ajustes de retardo y ganancia del efecto externo seleccionado.

e Para abrir la ventana Parametro de efecto externo, seleccione un efecto externo en el
menu emergente Seleccionar insercién del Inspector.

n ) Measure Delay

Delay 0.00

Send Gain 0.00

Return Gain 0.00

External Effect

Activar efecto
Activa/Desactiva el efecto externo.

Bypass efecto
Le permite omitir el efecto externo.

Medir retardo

Si el botén esta activado, Cubase determina automaticamente el valor del retardo
a usar en la compensacion de retardo. Esta es una funcién equivalente a la opcién
Comprobar retardo del usuario en la ventana de Conexiones de audio.

Cuando ha definido un dispositivo MIDI para el efecto, se abre la ventana
correspondiente del dispositivo.

Retardo
Le permite ajustar el retardo del efecto externo.

Ganancia de envio
Le permite ajustar la ganancia de envio del efecto externo.

Ganancia de retorno
Le permite ajustar la ganancia de retorno del efecto externo.

Configurar instrumentos externos

Debe configurar instrumentos externos en Cubase antes de poder usarlos.

PROCEDIMIENTO
1. Enlaventana Conexiones de audio, haga clic en la pestafia Instrumentos externos.
2. Haga clic en Ahadir instrumento externo.

3. Eneldidlogo Ahadir instrumento externo, introduzca un nombre para el instrumento
externo y especifique el nimero de retornos mono y/o estéreo necesarios.

Dependiendo del tipo de instrumento, sera necesario un nimero determinado de canales de

retorno mono y/o estéreo.
4. Haga clic en Asociar dispositivo MIDI y seleccione un dispositivo MIDL.

5. Hagaclic en Aceptar.

46



Conexiones de audio
Instrumentos externos y efectos

Esto afiade un nuevo bus de instrumento externo.

6. Haga clic en la columna Puerto del dispositivo para los puertos izquierdo y derecho del bus
de retorno y seleccione las entradas de su tarjeta de sonido a las que conecté el instrumento
externo.

7. Haga ajustes adicionales del bus.

También puede configurar los ajustes mientras usa el instrumento externo. Esto le permite
oir el resultado.

VINCULOS RELACIONADOS
Usar dispositivos MIDI en la pagina 973
Anadir instrumentos externos
Puede afadir instrumentos externos a la lista de instrumentos VST.

PRERREQUISITO
Configure sus instrumentos externos en la ventana Conexiones de audio.

PROCEDIMIENTO

1. Seleccionar Estudio > Instrumentos VST.
2. Haga clic en Ahadir instrumento de pista.

3. Seleccione uninstrumento externo en el mend emergente Instrumento.

Los instrumentos externos se indican con un icono x en la lista, al lado de sus nombres, en el
menu emergente Instrumento.

No V5T Instrument

Drum

External Plug-ins
External Instrument k
Other

4. Haga clic en Aceptar.

RESULTADO
Se aflade el instrumento externo a la lista de instrumentos VST.

Se abre una ventana de parametros para el instrumento externo. Puede que ser tanto la ventana
del dispositivo la que le permita crear un panel de dispositivo genérico, como una ventana del
editor OPT, o un editor por defecto.

VINCULOS RELACIONADOS
Ventana Instrumentos VST en la pagina 881

Ventana de parametros de instrumento externo

Esta ventana le permite hacer ajustes de retardo y ganancia del instrumento externo
seleccionado.

e Para abrir la ventana Parametros de instrumento externo, seleccione un instrumento
externo en la ventana Instrumentos VST.
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Delay

Return Gain

External Instrument

Activar instrumento externo
Activa/desactiva el instrumento externo.

Bypass instrumento externo
Le permite omitir el instrumento externo.

Retardo
Le permite ajustar el retardo del instrumento externo.

Ganancia de retorno
Le permite ajustar la ganancia de retorno del instrumento externo.

Enviar notas MIDI a instrumentos externos

Puede enviar notas MIDI de una pista MIDI a un instrumento externo.

PRERREQUISITO

Configure sus instrumentos externos en la ventana Conexiones de audio y aflada una pista
MIDL.

PROCEDIMIENTO

1. Enlaseccién Enrutado del Inspector, abra el menu emergente Enrutado de salida de la
pista MIDI correspondiente.

2. Seleccione el dispositivo MIDI al que esta conectado el instrumento externo.

RESULTADO

El instrumento reproduce cualquier nota MIDI que recibe de la pistay lo devuelve a Cubase a
través de los canales de retorno que haya configurado. Se usa compensacion de retardo.

El instrumento externo se comporta como cualquier otro instrumento en Cubase.

VINCULOS RELACIONADOS
Compensacion de retardo en la pagina 890

Guardar configuraciones de instrumentos y efectos externos como

Favoritos

Puede guardar instrumentos externos y efectos externos como favoritos. Los favoritos le
permiten guardar diferentes configuraciones para el mismo dispositivo, por ejemplo, un panel
multiefectos o un efecto que proporciona tanto un modo mono como uno estéreo.

PROCEDIMIENTO

1. Seleccione Estudio > Conexiones de audio.

2. Abra los Instrumentos externos o la pestafia FX externos.
3. Seleccione el bus de la lista y haga clic en Favoritos.
4

Seleccione Afiadir instrumento seleccionado a favoritos/Anadir efecto seleccionado a
favoritos.
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RESULTADO

Se guarda la configuracion del instrumento o efecto externo como favorito. Puede cargar un
favorito haciendo clic en Favoritos y seleccionando la configuracién que quiera recuperar.

Congelar instrumentos/efectos externos

Puede congelar instrumentos o efectos externos para ahorrar potencia de procesado.

PROCEDIMIENTO

1. Seleccione la pista de audio que usa el efecto externo o la pista de instrumento que usa el
instrumento externo.

2. EnellInspector, haga clic en Congelar canal.

3. Eneldialogo, ajuste el valor Duracién de cola.

Cuando la Duracién de cola se ajusta a 0 s, el congelado solo tiene en cuenta los datos que
estan dentro de los limites de la parte.

RESULTADO

La funcién de congelar se realiza en tiempo real para asegurar que los efectos externos se
tengan en cuenta.

VINCULOS RELACIONADOS

Instrumentos VST en la pagina 877

Efectos de audio en la pagina 524

Congelar instrumentos en la pagina 887
Congelar efectos de insercién en la pagina 531
Congelar multiples pistas en la pagina 207

Plug-ins que faltan

Posibles causas de plug-ins no encontrados:

e Elimind un dispositivo externo de la ventana Conexiones de audio aunque se use en un
proyecto guardado.

e Transfirié un proyecto a otro ordenador en el que el dispositivo externo no esta definido.

e Abri6 un proyecto que se cred con una version anterior de Cubase.

En la ventana Conexiones de audio, la conexion rota al dispositivo externo se indica mediante
un icono en la columna de Nombre de bus.

e Para restablecer la conexion rota con el dispositivo externo, haga clic derecho en la columna
Nombre de bus y seleccione Conectar efecto externo.

NOTA

Los buses que se configuran para efectos externos o instrumentos externos se guardan
globalmente, es decir, especificamente para la configuracién de su ordenador.

Configuraciones de buses

Después de que haya configurado todos los buses que necesite en un proyecto, puede editar
los nombres y cambiar las asignaciones de puertos. La configuracién de buses se guarda con el
proyecto.
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Eliminar buses

Puede eliminar buses que ya no necesite.

PROCEDIMIENTO
e Enlaventana Conexiones de audio, haga uno de lo siguiente:
e Para eliminar un solo bus, haga clic derecho en el bus de la lista y seleccione Eliminar
Bus.
Alternativamente, puede seleccionar el bus y pulsar Retroceso.

e Para eliminar multiples buses de entrada y de salida al mismo tiempo, use Mayus
o Ctrl/Cmd para seleccionarlos en la lista, haga clic derecho en ellos y seleccione
Eliminar buses seleccionados.

Cambiar asignaciones de puertos

Puede cambiar las asignaciones de puertos de los buses.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione Estudio > Conexiones de audio.
2. Hagauno de lo siguiente:

e Para cambiar la asignacién de un bus individual, abra el ment emergente Puerto del
dispositivo y seleccione un nuevo puerto.

e Para asignar buses subsiguientes a varios buses seleccionados, abra el mend emergente
Puerto del dispositivo para la primera entrada seleccionada, pulse Mayus y seleccione
un puerto del dispositivo.

NOTA

Se omiten los puertos exclusivos, por ejemplo, los puertos que ya se han asignado a
canales de la Control Room.

e Para asignar el mismo puerto a varios buses seleccionados, abra el menu emergente
Puerto del dispositivo para la primera entrada seleccionada, pulse Mayus - Alt/Opcién
y seleccione un puerto del dispositivo.

Renombrar multiples buses

Puede renombrar todos los buses seleccionados a la vez usando nimeros o letras incrementales.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione Estudio > Conexiones de audio.
2. Seleccione los buses que quiera renombrar.
3. Hagauno de lo siguiente:
e Introduzca un nuevo nombre para uno de los buses, seguido de un nimero.

e Introduzca un nuevo nombre para uno de los buses, seguido de un espacio y una
mayuscula.

4. Pulse Retorno.
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RESULTADO
Los buses se renombran automaticamente usando nimeros o letras incrementales.

NOTA

El renombrado empieza desde el bus en el que edit6 el nombre y continla hacia abajo. Luego
contintia desde arriba del todo hasta que se han renombrado todos los buses.

Asignaciones exclusivas de puertos

En tipos de canal especificos, la asignacion de puertos es exclusiva.

Una vez se haya asignado un puerto a un bus o canal de estas caracteristicas, no se debera
asignar a otro bus. De no ser asi, se rompe la conexion al primer bus.

Los puertos correspondientes se marcan en la ventana Conexiones de audio, en el menu
emergente Puerto del dispositivo.
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Ventana de proyecto

La ventana de Proyecto proporciona una vista global del proyecto, y le permite navegary
realizar ediciones a gran escala.

Cada proyecto tiene una ventana de Proyecto. La ventana de Proyecto se muestra siempre que
abre o crea un nuevo proyecto.
e Para abrir un proyecto, seleccione Archivo > Abrir.

e Para crear un nuevo proyecto, seleccione Archivo > Nuevo proyecto.
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Chord Pads

La ventana de Proyecto se divide en varias secciones:

1 Canal

La pestafia Canal muestra las secciones y disposiciones relacionadas con el canal de la pista
que esta seleccionada en la lista de pistas.

2 Zonaizquierda
La zona izquierda muestra el Inspector que incluye las pestafias Pista y Editor:

e La pestafia Pista muestra los ajustes de la pista que esta seleccionada en la lista de
pistas.

NOTA

En esta documentacion, usamos Inspector para referirnos a la pestafia Pista del
Inspector.

e La pestafa Editor muestra los ajustes del editor que esta abierto en la zona inferior.

La zona izquierda también incluye una pestaina de Visibilidad.

3 Zona de proyecto

La zona de proyecto muestra la barra de herramientas, la lista de pistas con las pistas, el
visor de eventos con las partes y eventos del proyecto y la regla de la ventana de Proyecto.
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En la barra de herramientas puede activar/desactivar la linea de estado, la linea de
informacion, la linea de vista global y la Barra de transporte.

4 Zona inferior

La zona inferior muestra los Pads de acorde, el Editor, el Control de muestreador, el
MixConsole y MIDI Remote.

5 Zonaderecha

La zona derecha muestra el rack VSTi, el rack Medios, el rack Control Room y el rack
Medidor.

VINCULOS RELACIONADOS

Zona de proyecto en la pagina 54

Visibilidad de pista en la pagina 78

Pestafia Canal en la pagina 71

Abrir la visibilidad del editor en la ventana de proyecto en la pagina 76
Zona izquierda de la ventana de proyecto en la pagina 73

Zona inferior de la ventana de proyecto en la pagina 82

Zona derecha de la ventana de proyecto en la pagina 89

Barra de herramientas de la ventana de proyecto en la pagina 55

Menus de Cubase

Los menus principales y los submenus de Cubase permiten acceder a todas las funciones y
ajustes del programa.

En Windows, el menu completo esta disponible en la ventana de Proyecto. Otras ventanas
ofrecen sus propios menus con un numero reducido de entradas de menu que son Utiles en
el contexto respectivo. En el Hub siempre se muestra el menu. El menu de todas las otras
ventanas se pueden mostrar/ocultar activando/desactivando Mostrar barra de menu en el
menu contextual del titulo de ventana correspondiente.

En macOS, todos los menus estan disponibles a través de la barra de menu del sistema en la
parte superior de la pantalla.

Mostrar/Ocultar barras de menu (solo Windows)

En Windows, puede elegir entre mostrar u ocultar las barras de menu de la mayoria de ventanas.
NOTA

No puede ocultar la barra de menu del Hub.

PROCEDIMIENTO

e Para mostrar/ocultar la barra de menu de una ventana, haga clic derecho en su barra de
titulo y active/desactive Mostrar barra de mena.

VINCULOS RELACIONADOS
Menus de Cubase en la pagina 53

Mostrar/Ocultar zonas

Puede mostrar/ocultar las zonas de la ventana de Proyecto de acuerdo con sus necesidades.
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PROCEDIMIENTO
e Haga uno de lo siguiente:

e Para mostrar/ocultar la pestafia Canal, haga clic en Mostrar/Ocultar canal en la barra
de herramientas de la pestafia de Proyecto.

e Para mostrar/ocultar la zona izquierda, haga clic en Mostrar/Ocultar zona izquierda en
la barra de herramientas de la ventana de Proyecto.

e Para mostrar/ocultar la zona inferior, haga clic en Mostrar/Ocultar zona inferior en la
barra de herramientas de la ventana de Proyecto.

e Para mostrar/ocultar la zona derecha, haga clic en Mostrar/Ocultar zona derecha, en
la barra de herramientas de la ventana de Proyecto.

NOTA

La zona de proyecto siempre se muestra.

VINCULOS RELACIONADOS

Barra de herramientas de la ventana de proyecto en la pagina 55
Pestafia Canal en la pagina 71

Zona izquierda de la ventana de proyecto en la pagina 73

Zona inferior de la ventana de proyecto en la pagina 82

Zona derecha de la ventana de proyecto en la pagina 89

Zona de proyecto

La zona de proyecto es el corazén de la ventana de Proyecto y no se puede ocultar.

La zona de proyecto muestra la lista de pistas y el visor de eventos con la regla. Ademas, puede
activar/desactivar la linea de estado, la linea de informacién, la linea de vista global y la Barra de
transporte de la zona de proyecto.
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VINCULOS RELACIONADOS

Lista de pistas en la pagina 63

Visor de eventos en la pagina 65

Controles de pista globales en la pagina 65
Regla en la pagina 67

Linea de estado en la pagina 69
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Linea de informacion en la pagina 70
Linea de vista global en la pagina 71
Barra de transporte en la pagina 71

Barra de herramientas de la ventana de proyecto

La barra de herramientas contiene herramientas y atajos para abrir otras ventanas, asi como
varias funciones y ajustes de proyecto.

e Para mostrar/ocultar herramientas, haga clic derecho en un area vacia de la barra
de herramientas y active las herramientas que quiera mostrar. Para mostrar todas las
herramientas, haga clic en Mostrar todo.

NOTA
El nimero de elementos que se muestran también depende del tamafio de la ventana de
Proyecto y de la resolucién de pantalla.

Estan disponibles las siguientes opciones:

Control de activacion de proyecto

Activar el proyecto
NOTA

Solo disponible si hay méas de un proyecto abierto.

Activa un proyecto.

Historial del proyecto

Deshacer/Rehacer

Deshace/Rehace acciones en la ventana de Proyecto.

Limitar compensacion de retardo

Limitar compensacion de retardo
©

Minimiza los efectos de la latencia de la compensacion de retardo.

Separador izquierdo

Separador izquierdo
Las herramientas que se colocan a la izquierda del separador se muestran siempre.

Ventanas de medios y de MixConsole

Abrir MediaBay
O]

Abre/Cierra el MediaBay.
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Abrir ventana de Pool

Abre/Cierra la ventana de la Pool.

Abrir MixConsole

Abre/Cierra el MixConsole.

Abrir Control Room

Abre/Cierra la Control Room.

Abrir ventana de procesado offline directo

Abre/Cierra la ventana Procesado offline directo.

Configuraciones de visibilidad de pistas

Configuraciones de visibilidad de pistas

Configurations ¥

Le permite crear configuraciones que son Utiles para cambiar entre diferentes
configuraciones de visibilidad.

Establecer agentes de visibilidad de pista

Le permite ajustar un agente de visibilidad para que filtre las pistas.

Ajustar filtro de tipo de pista

Le permite filtrar las pistas por su tipo de pista. Pulse Ctrl/Cmd y haga clic para
restablecer el filtro de tipo de pista.

Botones de estado

Desactivar todos los estados de enmudecido

Desactiva todos los estados de enmudecido.

Desactivar todos los estados de solo

Desactiva todos los estados de solo.

Desactivar todos los estados de escucha

Desactiva todos los estados de escucha.

Activar/Desactivar lectura en todas las pistas

Activa/Desactiva la automatizacién de lectura en todas las pistas.

Activar/Desactivar escritura en todas las pistas

Activa/Desactiva la automatizacién de escritura en todas las pistas.
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Suspender toda la automatizacion de lectura/escritura

Suspende toda la automatizacion de lectura/escritura.

Modo de automatizacion

Automatizacion sigue los eventos

Permite que sus eventos de automatizacion le sigan automaticamente cuando mueve
un evento o parte en una pista.

Modo de automatizacion global

Le permite seleccionar el modo de automatizacion global.

Abrir panel de automatizacién

Abre el Panel de automatizacion.

Desplazamiento auto.

Desplazamiento auto.

Mantiene el cursor del proyecto visible durante la reproduccion.

Seleccionar ajustes de auto desplazamiento

Le permite activar Desplazamiento de pagina o Cursor estacionario y activar
Suspender despl. auto. al editar.

Localizadores

Ir a la posicién del localizador izquierdo
Le permite ir a la posicién del localizador izquierdo.

Posicion del localizador izquierdo

Muestra la posicién del localizador izquierdo.

Ir a la posicién del localizador derecho

Le permite ir a la posicién del localizador derecho.

Posiciéon del localizador derecho
4.8 1. 0

Muestra la posicién del localizador derecho.

Duracién de rango de localizadores

Localizadores a la seleccion

Le permite ajustar los localizadores a la seleccion.
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Duracion de rango de localizadores
4.8 1. 0

Muestra la duracién del rango de localizadores.

Controles de transporte

Ir al marcador anterior/inicio

Mueve el cursor del proyecto a la posicidon del marcador anterior/inicio en la linea de
tiempo.

Ir al siguiente marcador/fin del proyecto

Mueve la posicion del cursor del proyecto al siguiente marcador/final de proyecto.

Rebobinar

Mueve hacia atras.

Avanzar

Mueve hacia adelante.

Activar ciclo

Activa/Desactiva el modo ciclo.

Detener
(m}

Detiene la reproduccion.
Inicio

Inicia la reproduccién.

Grabar

Activa/Desactiva el modo grabar.

Visores de tiempo

Seleccionar formato de tiempo primario

Le permite seleccionar un formato de tiempo para el visor de tiempo primario.

Visualizacién primaria de tiempo
6. 1. 1. 0

Muestra la posicién del cursor del proyecto en el formato de tiempo seleccionado.

Seleccionar formato de tiempo secundario

Le permite seleccionar un formato de tiempo para el visor de tiempo secundario.
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Visualizacién secundaria de tiempo

Muestra la posicién del cursor del proyecto en el formato de tiempo seleccionado.

Marcadores

Saltar a marcador
ABAAARA

Le permite ajustar y ubicar las posiciones de los marcadores.

Abrir ventana de marcadores

Abre la ventana de Marcadores.

Botones de herramientas

Combinar herramientas de seleccién

Combina la herramienta Seleccionar y la herramienta Seleccién de rango.

Seleccionar
4

Selecciona eventos y partes.

Seleccion de rango
Selecciona rangos.
Dibujar

Dibuja eventos.

Borrar
K

Borra eventos.
Dividir
Divide eventos.

Pegar
]

Pega eventos juntandolos.

Enmudecer

Enmudece eventos.

Zoom

Hace zoom acercandose. Mantenga Alt/Opcién y haga clic para hacer zoom
alejandose.

Comp
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Ensambla tomas.

Time Warp
@

Le permite ajustar posiciones musicales de eventos a posiciones de tiempo y realizar
operaciones de wrap a posiciones de tiempo individuales.

Linea
Crea una serie de eventos contiguos.

Iniciar
[0

Le permite reproducir eventos.

Color

Le permite colorear eventos.

Menu color

Seleccionar color para pistas o eventos seleccionados

Abre el panel Colorear, que le permite colorear las pistas o eventos seleccionados.

Empujar
Ajustes de empujar
qp Linkto Grid ¥
Le permiten configurar una rejilla de ajuste para los comandos de empuje.

e Por defecto, la rejilla de ajuste para las operaciones de empuje se establece a
Enlazar a rejilla, y la anchura del paso se corresponde con la rejilla de ajuste.

e Siactiva Enlazar a formato de tiempo primario, la rejilla de ajuste para las
operaciones de empuje sigue el formato de tiempo primario, y puede configurar la
anchura del paso en el menl emergente Ajustes de empujar.

e Sidesactiva Enlazar a rejilla y Enlazar a formato de tiempo primario, puede
configurar una rejilla de ajuste que sea totalmente independiente para las
operaciones de empuje. En este caso, puede seleccionar un formato de tiempo
y un valor desde el menu emergente Ajustes de empujar.

NOTA

Para mostrar los botones de empujar, haga clic en los puntos a la derecha de los
Ajustes de empujar.

Empujar inicio hacia la izquierda

Aumenta la duracién del evento seleccionado moviendo su inicio hacia la izquierda.

Empujar inicio hacia la derecha

Disminuye la duracién del evento seleccionado moviendo su inicio hacia la derecha.
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Desplazar hacia la izquierda

Desplaza el evento seleccionado hacia la izquierda.

Desplazar hacia la derecha

Desplaza el evento seleccionado hacia la derecha.

Empuijar final hacia la izquierda

Disminuye la duracion del evento seleccionado moviendo su final hacia la izquierda.

Empuijar final hacia la derecha

Aumenta la duracién del evento seleccionado moviendo su final hacia la derecha.

Tonalidad fundamental del proyecto

Tonalidad fundamental del proyecto

Le permite cambiar la tonalidad fundamental del proyecto.

Ajustar

Fijar a punto de cruce cero
:\:

Restringe la edicién a puntos de cruce por cero, es decir, a posiciones en las que la
amplitud es cero.

Ajustar act./desact.

Restringe el movimiento y la colocacién horizontales a las posiciones especificadas por
el Tipo de ajuste.

Tipo de ajuste

Le permite especificar a qué posiciones quiere que se ajusten los eventos.

Tipo de rejilla
Tipo de rejilla

Le permite especificar un tipo de rejilla para la funcién Ajustar. Esta opcion solo tiene
efecto si Tipo de ajuste esta configurado a una de las opciones de rejilla.

Cuantizar

Aplicar cuantizacién

Aplica los ajustes de cuantizacion.

Presets de cuantizaciéon
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Le permite seleccionar un preset de cuantizacién.

Cuantizacion suave act./desact.
e

Activa/Desactiva la cuantizacion suave.

Cuantizacién AudioWarp act./desact.

Activa/Desactiva la cuantizacién AudioWarp.

Abrir panel de cuantizacién

Abre el Panel de cuantizacion.

Alineacion de audio

Abrir panel de alineacién de audio

Abre el Panel de alineacién de audio.

Medidor de rendimiento de audio

Medidor de rendimiento de audio

La barra superior muestra el pico en tiempo real actual o la carga de ASIO-Guard,
dependiendo de cudl de los dos tenga el valor mas alto. La barra inferior muestra la
carga de transferencia del disco duro del motor de disco.

Para una visualizacién mas detallada del pico en tiempo real y de la carga ASIO-Guard,
haga clic para abrir el panel Rendimiento de audio.

Asistente de mapeado MIDI Remote

Abrir asistente de mapeado MIDI Remote

Abre el Asistente de mapeado MIDI Remote.

Separador derecho

Separador derecho
Las herramientas que se colocan a la derecha del separador se muestran siempre.

Controles de zona de ventana

Mostrar/Ocultar canal

Muestra/Oculta la pestafia Canal.

Mostrar/Ocultar zona izquierda

Muestra/Oculta la zona izquierda de la ventana.

Mostrar/Ocultar zona inferior
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Muestra/Oculta la zona inferior de la ventana.

Mostrar/Ocultar zona derecha

Muestra/Oculta la zona derecha de la ventana.

Configurar disposicion de ventanas

Le permite configurar la disposicion de ventanas.

VINCULOS RELACIONADOS

Divisor izquierdo/derecho de la barra de herramientas en la pagina 63
Menu Tipo de ajuste en la pagina 103

Marcadores en la pagina 406

Time Warp en la pagina 1315

Automatizacién en la pagina 854

Sincronizacién en la pagina 1352

Alineacion de audio en la pagina 244

Panel de Rendimiento de audio en la pagina 1438

Divisor izquierdo/derecho de la barra de herramientas

Los divisores izquierdo y derecho de la barra de herramientas le permiten bloquear la posicion
de herramientas especificas al lado izquierdo o derecho de la barra de herramientas, para que
siempre se muestren.

Todos los demas elementos se muestran en el centro de la barra de herramientas. Cuando
reduce el ancho de la ventana de Proyecto, estos elementos de la barra de herramientas se
ocultan sucesivamente. Cuando aumenta la anchura, se muestran de nuevo.

Caja de herramientas

La caja de herramientas hace que las herramientas de edicion de la barra de herramientas
estén disponibles en la posicion del puntero del ratén. Se puede abrir en lugar de los menus
contextuales habituales, en el visor de eventos y en los editores.

Qrrsorexaumwr/ oy

e Para activar la funcién de caja de herramientas, active Mostrar caja de herramientas con
clic derecho en el didlogo de Preferencias (pagina Opciones de edicion—Herramientas).

e Para abrir la caja de herramientas, haga clic derecho en el visor de eventos o en el editor.

Si la opcién Mostrar caja de herramientas con clic derecho esta desactivada, se abre el
menu contextual.

e Para abrir el menu contextual en lugar de la caja de herramientas, pulse cualquier tecla
modificadora y haga clic derecho en el visor de eventos o en el editor.

Si la opcién Mostrar caja de herramientas con clic derecho esta desactivada, pulse
cualquier tecla modificadora para abrir la caja de herramientas en lugar del menu
contextual.

Lista de pistas

La lista de pistas muestra las pistas que se usan en el proyecto. Cuando afiade y selecciona una
pista, esta contiene campos de nombre y ajustes de la pista.
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e Para decidir qué controles son visibles para cada tipo de pista, haga clic derecho en la lista
de pistas y abra el didlogo Configuracién de controles de pista.

VINCULOS RELACIONADOS
Dialogo Configuracién de controles de pista en la pagina 178

Dividir la lista de pistas

Puede dividir la lista de pistas en una lista de pistas superior y una lista de pistas inferior. Estas
listas de pistas pueden tener controles de zoom y desplazamiento independientes. Dividir la lista
de pistas es Util si esta trabajando con una pista de video y audio multipista, por ejemplo. Le
permite colocar la pista de video en la lista de pistas superior y desplazar las pistas de audio de
forma separada en la lista de pistas inferior, para que se puedan adaptar al video.

PROCEDIMIENTO
e Haga uno de lo siguiente:
e Seleccione Proyecto > Dividir lista de pistas.

e Haga clic en Dividir lista de pistas, en la esquina superior derecha de la ventana de
Proyecto, debajo de la regla.

Divide Track List [!]

RESULTADO

La lista de pistas se divide y las pistas de video, marcadores o arreglos se mueven
automaticamente a la lista de pistas superior. Todos los demas tipos de pistas se mueven a
la lista de pistas inferior.

NOTA

El drea de la zona de proyecto que tiene el foco esta indicada por un marco resaltado de lineas
solidas, mientras que el area no activa se muestra con un marco de lineas discontinuas.

DESPUES DE COMPLETAR ESTA TAREA

e Para mover cualquier tipo de pista desde la lista de pistas inferior a la lista de pistas superior
y viceversa, haga clic derecho en la lista de pistas y seleccione Desplazar a la otra seccién
de la lista de pistas en el menu contextual.

e Pararedimensionar la parte superior de la lista de pistas, haga clicy arrastre el divisor entre
las secciones de la lista de pistas.

e Paravolver a una Unica lista de pistas, haga clic de nuevo en Dividir lista de pistas.
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VINCULOS RELACIONADOS
Foco en teclado en la ventana de proyecto en la pagina 96

Visor de eventos

El visor de eventos muestra las partes y eventos que se usan en el proyecto. Se colocan a lo largo
de la linea de tiempo.

Controles de pista globales

Los controles de pista globales le permiten gestionar las pistas de la lista de pistas.

e Los controles de pista globales se muestran sobre la lista de pistas.

1 Adadir pista

Abre el didlogo Afnadir pista.
2 Usar preset de pista
Le permite afiadir una pista usando un preset de pista.
3 Numero de pistas visibles
Muestra cuantas pistas estan filtradas por la pestafia Visibilidad.
4 Establecer agentes de visibilidad de pista
Le permite ajustar un agente de visibilidad para que filtre las pistas.
5 Ajustar filtro de tipo de pista
Determina qué tipos de pista se muestran en la lista de pistas.
6 Buscar pistas

Le permite buscar pistas especificas en la lista de pistas.
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VINCULOS RELACIONADOS
Abrir la visibilidad de pista en la pagina 79

Filtrar tipos de pista

Puede filtrar pistas segun su tipo de pista.

PROCEDIMIENTO

1. Haga clic en Ajustar filtro de tipo de pista sobre la lista de pistas.
Esto abre el filtro de tipo de pista.

Rier Track Types

All Track Types

Audio Tracks
Instrument Tracks

Sampler Tracks

Group Tracks
FX Tracks
VCA Fader Tracks

v
v
v
v MIDI Tracks
v
v
v
v

Other Tracks

2. Desmarque un tipo de pista para ocultarla.

RESULTADO

Los tipos de pista filtrados se eliminan de la lista de pistas. El color del boton Ajustar filtro de
tipo de pista cambia para indicar que hay una o mas pistas ocultas.

NOTA

Para restablecer el filtro de tipo de pista, pulse Ctrl/Cmd y haga clic en Ajustar filtro de tipo de
pista.

Buscar pistas

La funcién Buscar pistas le permite buscar pistas especificas. Esto es util si tiene un proyecto
grande con muchas pistas o si tiene pistas ocultas a través de la pestafia Visibilidad.

PROCEDIMIENTO

1. Haga clic en Buscar pistas encima de la lista de pistas para abrir un selector que lista todos
los canales.

2. Enel campo de busqueda, introduzca el nombre de la pista.

Asi como va tecleando se actualiza el selector automaticamente.

3. En el selector, seleccione la pista.

RESULTADO
El selector se cierray se selecciona la pista en la lista de pistas.
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NOTA

Las pistas ocultas y las pistas fuera de la vista ahora le son visibles. Las pistas que se ocultan
usando Ajustar filtro de tipo de pista no se muestran.

Regla

Por defecto, la regla muestra la linea de tiempo y el formato de visualizacion del proyecto.

Inicialmente, la regla de la ventana de Proyecto usa el formato de visualizacién especificado en
el dialogo Configuracién de proyecto.

Sin embargo, puede seleccionar un formato de visualizacién independiente para la regla.

e Para seleccionar un formato de visualizacién independiente para la regla, haga clic en el
botén de flecha a la derecha de la regla y seleccione una opcién en el menu emergente, o
haga clic derecho en cualquier lugar de la regla.

Los ajustes de la regla afectan a los valores de la regla, de la linea de informacion y del tooltip de
posicion.
También puede seleccionar formatos independientes para otras reglas y visores de posicién.

NOTA

Para ajustar globalmente el formato de visualizacion para todas las ventanas, use el menu
emergente Formato de visualizacion en el didlogo Configuracion de proyecto, o el menu
emergente Seleccionar formato de tiempo primario en la barra de Transporte, o mantenga
pulsado Ctrl/Cmd y seleccione un formato en cualquier regla.

VINCULOS RELACIONADOS

Dialogo Configuracién de proyecto en la pagina 124
Modos de regla en la pagina 68

Seleccionar el formato de tiempo primario en la pagina 302

Menu Formato de visualizacién de la regla

Puede seleccionar un formato de visualizacion de la regla.

e Para mostrar los formatos de visualizacién de la regla haga clic en el botén de flecha a la
derecha de la regla.

! . Bars+Beats
o] N

Seconds

Timecode
Samples
60 fps (User)

Time Linear

Bars+Beats Linear

La seleccion que haga afecta a los formatos de visualizacién de tiempo en las siguientes areas:

e Regla

e Linea deinformaciéon
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e Tooltip de valores de posicién
Estan disponibles las siguientes opciones:

Compases+Tiempos

Ajusta la regla para que muestre compases, tiempos, notas semicorcheas y tics. Por
defecto hay 120 tics por semicorchea. Para cambiar esto, ajuste la opcién Resolucion
de visualizacién MIDI en el dialogo de Preferencias (pagina MIDI).

Segundos
Ajusta la regla para que muestre horas, minutos, segundos y milisegundos.

Cédigo de tiempo
Ajusta la regla para que muestre horas, minutos, segundos y cuadros. Puede ajustar
el nimero de cuadros por segundo (fps) a través del menu emergente Velocidad
de cuadro, en el didlogo Configuracién de proyecto. Para ver los subcuadros,
active Mostrar subcuadros de cédigo de tiempo en el didlogo Preferencias (pagina
Transporte).

Muestras
Ajusta la regla para que muestre muestras.

fps (Usuario)
Ajusta la regla para que muestre horas, minutos, segundos y cuadros, y le permite

definir el nimero de cuadros por segundo. Para ver los subcuadros, active Mostrar
subcuadros de cédigo de tiempo en el didlogo Preferencias (pagina Transporte).

VINCULOS RELACIONADOS
Modos de regla en la pagina 68

Modos de regla

Por defecto, la regla obedece al formato de tiempo primario, es decir, el formato de visualizacién
que configura en el didlogo Configuracién de proyecto o en el Transporte. Los modos de
regla, sin embargo, le permiten configurar un formato de visualizacion para la regla diferente al
formato de visualizacién del visor de tiempo principal.

e Para mostrar los modos de regla, haga clic en el botén de flecha a la derecha de la regla.

9
: Bars+Beats

Seconds

Timecode
Samples
60 fps (User)

Time Linear

Bars+Beats Linear

Tiempo lineal

Ajusta la regla con relacion al tiempo. Si hay cambios de tempo en la pista de Tempo,
la distancia entre los compases varia en el modo Compases+Tiempos.

Compases lineales

Ajusta la regla con relacién a la posicién de métrica, es decir, compases y tiempos.

Si hay cambios de tempo en la pista de Tempo, la distancia entre los compases
permanece igual en el modo Compases+Tiempos. Si la regla esta ajustada a un modo
basado en tiempo, la distancia entre segundos varia dependiendo de los cambios de
tempo.
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VINCULOS RELACIONADOS

Editar el tempoy el tipo de compas en la pagina 1296
Menu Formato de visualizacién de la regla en la pagina 67
Dialogo Configuracién de proyecto en la pagina 124
Seleccionar el formato de tiempo primario en la pagina 302

Linea de estado

La linea de estado muestra los ajustes mas importantes del proyecto.

e Para activar la linea de estado, haga clic en Configurar disposicién de ventanas en la barra
de herramientas y active Linea de estado.

Se muestra la siguiente informacion en la linea de estado:

Audio Inputs Connected Audic Outputs Connected Control Room Not Connected Ma Record Time 1082 hours 12 mins

Record Format  44.1 kHz - 16 bit Project Frame Rate 30 fps Project Pan Law Equal Power External Sync  OFFLINE

NOTA

Para mostrar/ocultar elementos de la linea de estado, haga clic derecho en un area vacia de la
linea de estado y active las opciones correspondientes. Para mostrar todos los elementos, haga
clic en Mostrar todo.

Entradas audio

Entradas audio
Haga clic para abrir el didlogo Conexiones de audio y conecte los puertos.

Salidas audio

Salidas audio
Haga clic para abrir el dialogo Conexiones de audio y conecte los puertos.

Estudio

Control Room

Esto solo se muestra si Control Room esta habilitado pero no conectado. Haga clic
para abrir el didlogo Conexiones de audio y conecte los puertos.

Tiempo de grabacién

Tiempo de grabacion max.

Muestra cuanto tiempo le queda de grabacién, dependiendo de sus ajustes de
proyecto y del espacio en disco disponible. Haga clic para mostrar el tiempo de
grabacién restante en una ventana aparte.

Formato de archivo de grabacion

Formato de grabacién

Muestra la frecuencia de muestreo y la profundidad de bits usada en la grabacion.
Haga clic para abrir el dialogo Configuracién de proyecto.
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Velocidad de cuadro

Velocidad de cuadro

Muestra la velocidad de cuadro usada en el proyecto. Haga clic para abrir el didlogo
Configuracion de proyecto.

Pan Law de proyecto

Pan Law de proyecto

Muestra el ajuste de pan law actual. Haga clic en este campo para abrir el didlogo
Configuracion de proyecto.

Estado de sinc. externa

Estado de sinc. externa

Muestra el ajuste de pan law actual. Haga clic en este campo para abrir el dialogo
Configuracion de proyecto.

VINCULOS RELACIONADOS
Barra de herramientas de la ventana de proyecto en la pagina 55

Linea de informacion

La linea de informacién muestra datos sobre el evento o parte que seleccione en la zona de
proyecto.

Para activar la linea de informacién, haga clic en Configurar disposicion de ventanas en la
barra de herramientas, y active Linea de informacion.

Follow

NOTA

Para mostrar/ocultar elementos de la linea de informacién, haga clic derecho en un area vacia
de la linea de informacién y active las opciones correspondientes. Para mostrar todos los
elementos, haga clic en Mostrar todo.

VINCULOS RELACIONADOS
Barra de herramientas de la ventana de proyecto en la pagina 55

Reglas de edicién de valores en la linea de informacién

En la linea de informacion, puede editar casi cualquier dato de evento o parte usando los
procedimientos habituales de edicién de valores.

Si selecciona varios eventos o partes, la informacion de la linea de informacién se muestra en
otro color. En este caso, solo se muestra la informacion sobre el primer elemento de la seleccion.
Se aplican las siguientes reglas:

e Los cambios de valores se aplican a todos los elementos seleccionados y son relativos a sus
valores actuales.

Ejemplo: Ha seleccionado dos eventos de audio. El primer evento tiene una duracién de 1
compas, el segundo evento tiene una duracién de 2 compases. Si cambia el valor de la linea
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Pestafia Canal

de informacién a 3, el primer evento se redimensiona a 3 compases, y el sequndo evento se
redimensiona a 4 compases.

e Los cambios de valores se aplican de forma absoluta a los valores actuales si pulsa
Ctrl/Cmd mientras modifica el valor en la linea de informacion.

En el ejemplo anterior, ambos eventos se redimensionan a 3 compases.

NOTA

Para cambiar el modificador, seleccione un nuevo modificador en la categoria Linea de
informacién del dialogo de Preferencias (pagina Opciones de edicion—Modificadores de
herramientas).

Linea de vista global

La linea de vista global le permite hacer zoom y navegar a otras secciones del proyecto.

Para activar la linea de vista global, haga clic en Configurar disposicién de ventanas en la barra
de herramientas y active Vista global.

En la linea de vista global, los eventos y las partes se muestran como cajas. Un rectdngulo indica
la seccién del proyecto que se muestra en el visor de eventos.

e Para hacer zoom en el visor de eventos horizontalmente, redimensione el rectdngulo
arrastrando sus bordes.

e Para navegar a otra seccién del visor de eventos, arrastre el rectangulo hacia la izquierda o
hacia la derecha, o haga clic en la parte superior de la vista global.

VINCULOS RELACIONADOS
Barra de herramientas de la ventana de proyecto en la pagina 55

Barra de transporte

La Barra de transporte muestra las funciones de transporte en una zona integrada de la
ventana de Proyecto.

e Para activar el panel de Transporte, haga clic en Configurar disposicién de ventanas en la
barra de herramientas de la ventana de Proyecto y active el panel de Transporte.

e Para mostrar/ocultar herramientas, haga clic derecho en un area vacia de la Barra
de transporte y active las herramientas que quiera mostrar. Para mostrar todas las
herramientas, haga clic en Mostrar todo.

VINCULOS RELACIONADOS

Menu de modos de grabacién en la pagina 323

Modos de grabacién de audio en la pagina 329

Modos de grabacion MIDI en la pagina 336

Divisor izquierdo/derecho de la barra de herramientas en la pagina 63
Barra de herramientas de la ventana de proyecto en la pagina 55

Pestana Canal

La pestafia Canal muestra las secciones y disposiciones relacionadas con el canal de la pista que
estd seleccionada en la lista de pistas.
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Para mostrar/ocultar la pestafia Canal, haga uno de lo siguiente:

e Enlabarra de herramientas de la ventana de Proyecto, haga clic en Mostrar/Ocultar canal.

e Enlabarra de herramientas de la ventana de Proyecto, haga clic en Configurar disposicion
de ventanas y active Canal.

Channel

Routing
Inserts
Equalizer

Sends

M
L

e Sila pista seleccionada no tiene un canal correspondiente o si la pista esta desactivada, la
pestafia Canal esta vacia.

e Sila pista seleccionada es una pista MIDI o de instrumento que esta enrutada a un puerto
MIDI externo, la pestafia Canal muestra el canal MIDI.

e Sila pista seleccionada es una pista MIDI o de instrumento que estd enrutada a un rack
multitimbrico o a un instrumento de pista, la pestafia Canal muestra el primer canal de
retorno.

e Sila pista seleccionada es una pista MIDI o de instrumento que esta enrutada a un
instrumento multisalida, la pestafia Canal muestra un control que permite al usuario elegir
qué canal de retorno mostrar.

NOTA

Puede ajustar la anchura de la pestafia Canal arrastrando su divisor derecho hacia la izquierda o
la derecha.

VINCULOS RELACIONADOS

Lista de pistas en la pagina 63
Secciones de canal en la pagina 177
Inspector en la pagina 74

Abrir la pestaina Canal

Si no se muestra la pestafia Canal, la puede mostrar a través de la barra de herramientas de la
ventana de Proyecto.
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PROCEDIMIENTO
1. Seleccione una pista en la lista de pistas.
2. Hagauno de lo siguiente:
e Enlabarra de herramientas de la ventana de Proyecto, active Mostrar/Ocultar canal.

e Enlabarra de herramientas de la ventana de Proyecto, haga clic en Configurar
disposicion de ventanas y active la opcion Canal.

RESULTADO

Se abre la pestafia Canal de la pista seleccionada. Si hay mas de una pista seleccionada en la lista
de pistas, se muestran los controles y parametros de la pista seleccionada primero en la lista de
pistas.

VINCULOS RELACIONADOS
Pestafia Canal en la pagina 71
Secciones del inspector de pista en la pagina 158

Zona izquierda de la ventana de proyecto

La zona izquierda de la ventana de Proyecto le permite mostrar las pestafias de Inspector y de
Visibilidad.

Para mostrar/ocultar la zona izquierda, haga clic en Mostrar/Ocultar zona izquierda en la barra
de herramientas de la ventana de Proyecto.

La parte superior de la zona izquierda tiene las siguientes pestafas:

e Inspector
e Visibilidad

R W
(i . IO

Volume
Pan

@

L=

No Extension

Routing

VINCULOS RELACIONADOS
Inspector en la pagina 74
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Inspector

Visibilidad de pista en la pagina 78

Barra de herramientas de la ventana de proyecto en la pagina 55

El Inspector muestra controles y parametros, tanto para la pista seleccionada en la lista de
pistas como para el evento o parte que se muestra en el editor de la zona inferior.

e Para mostrar/ocultar el Inspector, haga clic en Mostrar/Ocultar zona izquierda en la barra
de herramientas de la ventana de Proyecto.

Auto Adjust

Estan disponibles las siguientes pestafas:

Pista
Abre el Inspector de pista de la pista seleccionada.

Editor
Abre el Inspector del editor del evento o parte que se muestra en el editor de la zona
inferior.

NOTA

Puede ajustar la anchura del Inspector arrastrando su divisor derecho hacia la izquierda o la
derecha.

VINCULOS RELACIONADOS

Abrir el inspector de pista en la pagina 74

Abrir el inspector del editor en la pagina 75
Abrir el editor de la zona inferior en la pagina 86

Abrir el inspector de pista

El Inspector de pista muestra los controles y parametros de la pista seleccionada en la lista de
pistas.

PROCEDIMIENTO

1. Sila Zona izquierda no estd visible, haga clic en Mostrar/Ocultar zona izquierda, en la
barra de herramientas de la ventana de Proyecto, para activarla.

2. Enla parteinferior de la zona izquierda, haga clic en la pestafia Pista.
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Volume

Pan

e

Editor

RESULTADO

Se abre el Inspector de pista de la pista seleccionada. Si hay mas de una pista seleccionada en la
lista de pistas, se muestran los controles y parametros de la pista seleccionada primero en la lista
de pistas.

NOTA

En esta documentacion, usamos Inspector para referirnos a la pestafia Pista del Inspector.

VINCULOS RELACIONADOS
Abrir el inspector del editor en la pagina 75

Abrir el inspector del editor

El Inspector del editor muestra controles y pardmetros del evento o parte mostrado en el editor
de la zona inferior.

PRERREQUISITO

El Editor de muestras, el Editor de partes de audio, el Editor de teclas, el Editor de percusién
o el Editor de partituras se muestra en la zona inferior.

PROCEDIMIENTO

1. Silazona izquierda no esta visible, haga clic en Mostrar/Ocultar zona izquierda, en la barra
de herramientas de la ventana de Proyecto, para activar la Zona izquierda.

2. Enla parteinferior de la zona izquierda, haga clic en la pestafia Editor.
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Auto Adjust

RESULTADO
Se abre el Inspector del editor del evento o la parte.

NOTA

El Inspector del editor solo contiene informacién si hay un editor en la zona inferior. Si no, esta
vacio.

VINCULOS RELACIONADOS

Abrir el inspector de pista en la pagina 74

Abrir el editor de la zona inferior en la pagina 86

Abrir la visibilidad del editor en la ventana de proyecto en la pagina 76

Abrir la visibilidad del editor en la ventana de proyecto

La pestafia Visibilidad del editor le permite mostrar u ocultar pistas individuales del visor de
eventos del editor de la zona inferior.

PRERREQUISITO

El Editor de teclas o el Editor de percusién se muestra en la zona inferior de la ventana de
Proyecto.

PROCEDIMIENTO

1. Silazona izquierda no esta visible, haga clic en Mostrar/Ocultar zona izquierda, en la barra
de herramientas de la ventana de Proyecto, para activar la Zona izquierda.

2. Enla parte inferior de la zona izquierda, haga clic en la pestafia Editor.

3. Enla parte superior de la zona izquierda, haga clic en la pestafia Visibilidad.
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Visibility

-
I ) wood
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Percussion Map
Timpani
Celesta

Glock

Xyl

Tub Bells

RESULTADO
La pestafia Visibilidad del editor de la zona inferior se abre.

VINCULOS RELACIONADOS
Abrir el editor de la zona inferior en la pagina 86
Pestafia Visibilidad en la pagina 1013

Abrir la pestafia simbolos del editor de partituras en la ventana de proyecto

El Inspector del Editor de partituras le permite seleccionar las siguientes pestafias: Inspector y
Simbolos.

PRERREQUISITO
El Editor de partituras se muestra en la zona inferior.

PROCEDIMIENTO

1. Enla parte inferior de la zona izquierda, haga clic en la pestafia Editor.

2. Seleccione una opcion en el menu emergente Cambiar contenido del inspector del editor
de partituras.

bfe- .-

L 3 F=o

Show Symbols l}

Show Inspector

RESULTADO
Se muestra la pestafia Simbolos.

VINCULOS RELACIONADOS
Inspector del editor de teclas en la pagina 1061
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Secciones del inspector

La pestafia Pista y la pestafia Editor del Inspector estan divididas en secciones, cada una
contiene controles diferentes de la pista, evento o parte.

No todas las secciones del Inspector se muestran por defecto. El nUmero de secciones
disponibles depende del tipo de pista, evento o parte seleccionado, y de los ajustes del dialogo
de configuracion de la pestafa Pista y de la pestafia Editor del Inspector.

e Para mostrar/ocultar secciones, haga clic derecho en un espacio vacio en el Inspector y
active/desactive las opciones correspondientes.

e Para abrir/cerrar secciones, haga clic en sus nombres.

NOTA

Para mostrar exclusivamente la seccién seleccionada y plegar las otras secciones, haga clic
derecho en el encabezamiento de la seccién y active Expandir solo una seccién a la vez.

VINCULOS RELACIONADOS

Panel Configurar secciones del inspector en la pagina 157
Secciones del inspector de pista en la pagina 158

Seccion Ajustes basicos para pistas de audio en la pagina 160
Seccion Ajustes basicos para pistas de instrumento en la pagina 164
Seccion Ajustes basicos de pistas MIDI en la pagina 166

Seccién Ajustes basicos de pistas de muestreador en la pagina 162
Inspector de la pista de arreglos en la pagina 173

Seccion Ajustes basicos para pistas de marcadores en la pagina 171
Inspector de la pista de compas en la pagina 172

Inspector de la pista de tempo en la pagina 172

Inspector de la pista de transposicion en la pagina 174

Ajustes basicos de pistas de fader VCA en la pagina 170

Inspector de la pista de video en la pagina 175

Inspector del editor de teclas en la pagina 1061

Inspector del editor de percusion en la pagina 1094

Inspector del editor de muestras en la pagina 605

Visibilidad de pista

La Visibilidad de pista le permite mostrar u ocultar pistas individualmente de la lista de pistas y
determinar la posicién de canales particulares de MixConsole en la zona inferior.

e Para abrir la pestafia Visibilidad, haga clic en Pista en la parte inferior de la zona izquierda y
en Visibilidad en la parte superior de la zona izquierda.

e Para abrir la pestafia Visibilidad, haga clic en Visibilidad en la parte superior de la zona
izquierda.
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En la parte inferior de la Visibilidad, estan disponibles las siguientes pestafias:

Pista
Le permite mostrar u ocultar pistas individuales de la lista de pistas.

Editor
Le permite mostrar u ocultar pistas individuales del visor de eventos del editor.

Zonas

Le permite determinar y bloquear la posicién de ciertos canales de MixConsole en la
zona inferior.

VINCULOS RELACIONADOS

Abrir MixConsole en la zona inferior en la pagina 85

Pestafa Visibilidad en la pagina 1013

Abrir la visibilidad del editor en la ventana de proyecto en la pagina 76

Abrir la visibilidad de pista

La pista Visibilidad le permite mostrar u ocultar pistas individualmente de la lista de pistas.

PROCEDIMIENTO

1. Haga clic en Mostrar/Ocultar zona izquierda, en la barra de herramientas de la ventana de
Proyecto, para activar la Zona izquierda.

2. Enla parte superior de la zona izquierda, haga clic en la pestafia Visibilidad.

3. Enlaparteinferior de la zona izquierda, haga clic en la pestafia Pista.
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VINCULOS RELACIONADOS
Mostrar/ocultar pistas individualmente en la pagina 80

Mostrar/ocultar pistas individualmente

La pestafia Visibilidad muestra una lista de todas las pistas de su proyecto. Puede mostrar y
ocultar pistas individualmente.

Visibility
Kick
Snare
Claps
Crashes

Perc

Triangel

Chord Track

Tamb
e Para mostrar/ocultar una pista en la lista de pistas, marque/desmarque la pista haciendo clic
alaizquierda del nombre de la pista.
e Para activar/desactivar varias pistas a la vez, selecciénelas y pulse Retorno.

e Para mostrar exclusivamente una pista oculta, marquela haciendo clicy pulsando Mayus a
la izquierda del nombre de la pista.

e Para expandir o plegar una carpeta, haga clic en el tridangulo a la izquierda de una pista de
carpeta.

NOTA

e Los canales de MixConsole, en la zona inferior, se actualizan en consecuencia. Esto quiere
decir que si oculta una pista usando la pestafia Visibilidad, el canal correspondiente a esa
pista también se oculta en el MixConsole de la zona inferior.
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e Parasincronizar la visibilidad de canal y la de pista en una ventana MixConsole aparte, use
la funcion Sincronizar visibilidad de proyecto y MixConsole.

VINCULOS RELACIONADOS
Sincronizar la visibilidad de la pista con la visibilidad del canal en la pagina 81
Sincronizar la visibilidad de la pista con la visibilidad del canal

Puede sincronizar la visibilidad de la pista en la ventana del Proyecto con la visibilidad del canal
en una ventana de MixConsole aparte.

PROCEDIMIENTO
1. Enla parte superior de la zona izquierda, seleccione la pestafia Visibilidad.

2. Enla parte inferior de la zona izquierda, seleccione la pestafia Pista.

3. Hagaclic en el signo de igual para abrir el menu Sincronizar visibilidad de proyecto y
MixConsole: Act./Desact..

nc Project and MixConsole
Sync Project and MixConsole 2
Sync Project and MixConscle 3
Sync Project and MixConscle 4

~  Sync Track/Channel Type Filters

4. Seleccione Sincronizar Proyecto y MixConsole para sincronizar la visibilidad de pista con la
visibilidad de canal.

RESULTADO
Se sincronizan las visibilidades de canal y de pista.

NOTA

e Solo puede sincronizar la visibilidad de la pista en la ventana del Proyecto con la visibilidad
del canal de un MixConsole. Si activa Sincronizar visibilidad de proyecto y MixConsole:
Act./Desact. en un segundo MixConsole, se pierde el primer enlace.

e Sidivide la lista de pistas, la parte superior de la lista no se ve afectada. Del mismo modo, los
canales en zonas izquierdas o derechas de MixConsole no estan sincronizados.

VINCULOS RELACIONADOS
Sincronizar la visibilidad de pista y canal en la pagina 427

Abrir la pestaia zonas de ventana del proyecto

La pestafia Zonas le permite determinar y bloquear la posicién de ciertos canales de MixConsole
en la zona inferior.

PROCEDIMIENTO
1. Enla parte superior de la zona izquierda, haga clic en la pestafa Visibilidad.

2. Enlaparteinferior de la zona izquierda, haga clic en la pestafia Zonas.
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Track Editor

RESULTADO
Se abre el MixConsole en la zona inferior.

VINCULOS RELACIONADOS
Abrir MixConsole en la zona inferior en la pagina 85

Zona inferior de la ventana de proyecto

La zona inferior de la ventana de Proyecto le permite mostrar editores y ventanas especificas en
una zona fija de la ventana del Proyecto. Esto es Util si trabaja en equipos con una sola pantalla o
en ordenadores portatiles, por ejemplo.

Para mostrar/ocultar la zona inferior, haga clic en Mostrar/Ocultar zona inferior en la barra de
herramientas de la ventana de Proyecto.

La zona inferior tiene las siguientes pestafas: Pads de acorde, MixConsole, Control de
muestreador, MIDI Remote y Editor.
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Puede mostrar/ocultar pestafias especificas en la zona inferior haciendo clic derecho en una
pestafia y activando/desactivando las opciones del panel Configurar pestainas.

Para cerrar la zona inferior, haga clic en Cerrar zona inferior B a la izquierda de las pestafias.

VINCULOS RELACIONADOS

Abrir pads de acorde en la pagina 84

Abrir MixConsole en la zona inferior en la pagina 85

Abrir el Control de muestreador en la pagina 85

Abrir el editor de la zona inferior en la pagina 86

Abrir MIDI Remote en la zona inferior en la pagina 89

Barra de herramientas de la ventana de proyecto en la pagina 55
Paneles de configuracion en la pagina 1425

Configurar las pestafas de la zona inferior

La zona inferior muestra los Pads de acorde, el Editor, el Control de muestreador, el
MixConsole y MIDI Remote. Puede cambiar el orden de estas pestafias y puede ocultar
pestafias que no necesite.

PROCEDIMIENTO

1. Haga clic derecho en un encabezamiento de una pestafia en la zona inferior.
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2. Hagauno de lo siguiente:
Active/Desactive las opciones para mostrar/ocultar pestafias en la zona inferior.

Arrastre los elementos hacia arriba o hacia abajo en la lista para cambiar el orden de las

[ ]
pestafas.
Use el menu Preset para guardar un preset de su configuracién.

RESULTADO
Las pestafias de la zona inferior se muestran, de acuerdo con su configuracion.

Abrir pads de acorde

Los Pads de acorde le permiten jugar con los acordes y cambiar sus voicings y tensiones.

PROCEDIMIENTO
1. Haga clic en Mostrar/Ocultar zona inferior en la barra de herramientas de la ventana de

Proyecto para activar la zona inferior.
2. Enla parte de abajo de la zona inferior, haga clic en la pestafia Pads de acorde.

E dcC v | Default

A7 B/

AV AV AV

C Dmin Emin F

x MixConsole Editor Chord Pads MIDI Remote
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RESULTADO
Se abren los Pads de acorde.

VINCULOS RELACIONADOS

Usar pads de acorde en la pagina 1191

Configurar las pestafias de la zona inferior en la pagina 83

Barra de herramientas de la ventana de proyecto en la pagina 55

Abrir MixConsole en la zona inferior

El MixConsole de la zona inferior le permite realizar todos los procedimientos basicos de
mezclado desde dentro de la zona inferior de la ventana de Proyecto. Al mismo tiempo, puede
ver el contexto de sus pistas y eventos.

PROCEDIMIENTO

1. Haga clic en Mostrar/Ocultar zona inferior en la barra de herramientas de la ventana de
Proyecto para activar la zona inferior.

2. Enla parte de abajo de la zona inferior, haga clic en la pestafia MixConsole.

[104] -180 -163 -16.9

R w w R

L ] Ll ) L L ]
10 4 «© 11 4 @ 12 4 @ 13 4 @

Editor - Sampler Control Chord Pads MIDI Remote

RESULTADO
Se muestra el MixConsole en la zona inferior.

VINCULOS RELACIONADOS
MixConsole en zona inferior en la pagina 419
Barra de herramientas de la ventana de proyecto en la pagina 55

Abrir el Control de muestreador

El Control de muestreador le permite mostrar y editar la forma de onda de una muestra de
audio en una pista de muestreador.

PROCEDIMIENTO

1. Haga clic en Mostrar/Ocultar zona inferior en la barra de herramientas de la ventana de
Proyecto para activar la zona inferior.
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2. Enla parte de abajo de la zona inferior, haga clic en la pestafia Control de muestreador.
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x MixConsole Editor - Sampler Control Chord Pads MIDI Remote

RESULTADO
Se abre el Control de muestreador.

VINCULOS RELACIONADOS
Pistas de muestreador en la pagina 693
Barra de herramientas de la ventana de proyecto en la pagina 55

Abrir el editor de la zona inferior

El Editor de la zona inferior le permite editar eventos dentro de la zona inferior de la ventana de
Proyecto. Al mismo tiempo, puede ver el contexto de sus pistas y eventos.

NOTA

Por defecto, hacer doble clic en un evento/parte de audio o en una parte MIDI en el visor

de eventos, o selecciondndola y pulsando Retorno, abre el editor correspondiente en la zona
inferior de la ventana de Proyecto. Usar un comando de menu abre una ventana de edicién
aparte. Puede cambiar esto en el dialogo Preferencias (pagina Editores).

PROCEDIMIENTO

1. Haga clic en Mostrar/Ocultar zona inferior en la barra de herramientas de la ventana de
Proyecto para activar la zona inferior.

2. Enla parte de abajo de la zona inferior, haga clic en la pestafia Editor.
3. Enelvisor de eventos, haga uno de lo siguiente:

e Seleccione una parte MIDI.
e Seleccione un evento de audio.

e Seleccione una parte de audio.
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RESULTADO
Dependiendo de su seleccion de evento o parte, la zona inferior muestra bien el Editor de partes
de audio, bien el Editor de muestras o bien uno de los editores MIDI.

NOTA

Para cambiar el editor MIDI por defecto, seleccione MIDI > Configurar preferencias de editores
y seleccione una opciéon en el menu emergente Editor MIDI por defecto.

NOTA

Si abre el editor y no hay ningun evento o parte seleccionado, el editor en la zona inferior estara
vacio.

VINCULOS RELACIONADOS
Seleccionar un editor MIDI diferente en la pagina 87
Barra de herramientas de la ventana de proyecto en la pagina 55

Seleccionar un editor MIDI diferente

Puede mostrar en un editor MIDI diferente la parte MIDI que esta abierta en el editor de la zona
inferior. Puede hacerlo sin cambiar el editor MIDI por defecto.

PROCEDIMIENTO

1. Enla pestafia Editor del editor de la zona inferior, haga clic en Seleccionar editor MIDI.

2. Seleccione un editor en el menu emergente.

Fitchbend

~  Key Editor

Drum Editor
x MixConsole Score Editor [}
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RESULTADO
La parte MIDI se muestra en el editor seleccionado.

NOTA

Esta seleccion es temporal. La préxima vez que abra la parte MID], se usara el editor MIDI por
defecto.

Enlazar cursores de proyecto y editor de zona inferior

Puede enlazar cursores y factores de zoom de la zona del proyecto con la zona inferior del Editor
de teclas, Editor de percusion y Editor de partes de audio.

NOTA

Enlazar cursores de proyecto y editor de zona inferior no esta disponible en el Editor de
muestras.

NOTA

El formato de visualizacion de la regla no se ve afectado por esta funcién. Adn puede ajustar la
regla de la zona de proyecto y la regla del editor de la zona inferior a formatos de visualizacién
diferentes.

£na L Ft ch
- 0 46. 4. 1. 0 0.1.0. 0 c#2

| H | 45 | a7 | 49 Drums

Si activa Enlazar cursores de proyecto y editor de zona inferior &, los cursores y factores de
zoom se enlazan en los visores de eventos de la zona de proyecto con la zona inferior. Esto es Util
si quiere editar en ambas zonas y conservar la misma posicién de la vista.

NOTA

En el didlogo Comandos de teclado, en la categoria Editar, puede asignar un comando de
teclado para ello.

VINCULOS RELACIONADOS
Regla en la pagina 67
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Menu Formato de visualizacion de la regla en la pagina 67
Zoom en la ventana de proyecto en la pagina 98

Abrir MIDI Remote en la zona inferior

La pestafia MIDI Remote, en la zona inferior de la ventana de Proyecto, le permite cargar scripts
para controladores MIDI remote. Muestra una representacion visual del controlador fisico real y
sus mapeados de controles a parametros de Cubase.

PROCEDIMIENTO

1. Silazona inferior no esta visible, haga clic en Mostrar/Ocultar zona inferior en la barra de
herramientas de la ventana de Proyecto para activar la zona inferior.

2. Enla parte de abajo de la zona inferior, haga clic en la pestafia MIDI Remote.

x MixConsole Editor Chord Pads MIDI Remote

RESULTADO
Se abre la pestafia MIDI Remote en la zona inferior.

NOTA

La pestafia MIDI Remote no es una interfaz en la que el usuario pueda hacer clic. Todas las
operaciones se tienen que realizar en el controlador MIDI conectado.

VINCULOS RELACIONADOS
MIDI Remote en la pagina 907

Zona derecha de la ventana de proyecto

La zona derecha de la ventana de Proyecto le permite mostrar el rack de VSTi, el rack de Medios,
la pestafia Control Room y la pestafia Medidor.

Para mostrar/ocultar la zona derecha, haga clic en Mostrar/Ocultar zona derecha, en la barra
de herramientas de la ventana de Proyecto.

La parte superior de la zona derecha tiene las siguientes pestafias: VSTi, Medios, CR y Medidor.
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NOTA

Puede mostrar/ocultar pestafas especificas en la zona derecha haciendo clic derecho en una
pestafia y activando/desactivando las opciones del panel Configurar pestaias.

VINCULOS RELACIONADOS

Rack VSTi en la zona derecha en la pagina 91

Rack de medios en la zona derecha en la pagina 93

Barra de herramientas de la ventana de proyecto en la pagina 55
Paneles de configuracion en la pagina 1425

Abrir el rack VSTi en la zona derecha

Puede abrir el rack de VSTi en la zona derecha de la ventana de Proyecto. Esto le permite afiadir
y editar instrumentos VST y, al mismo tiempo, ver el contexto de sus pistas y eventos.

PROCEDIMIENTO

1. Haga clic en Mostrar/Ocultar zona derecha en la barra de herramientas de la ventana de
Proyecto para activar la Zona derecha.

2. Enla parte superior de la zona derecha, haga clic en la pestafia VSTi.
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RESULTADO
Se abre el rack de VSTi en la zona derecha de la ventana del Proyecto.

VINCULOS RELACIONADOS

Rack VSTi en la zona derecha en la pagina 91

Instrumentos VST en la pagina 877

Barra de herramientas de la ventana de proyecto en la pagina 55

Rack VSTi en la zona derecha

El rack VSTi en la zona derecha de la ventana del Proyecto le permite afiadir y editar
instrumentos VST en el contexto de la ventana del Proyecto.

Estan disponibles las siguientes secciones:

T 4O

HALion Sonic

Rack ¥

! Retrologue

e Pista
Muestra el instrumento VST asociado a una pista de instrumento.

e Rack
Muestra un instrumento VST.

Estan disponibles los siguientes controles:

Aiadir instrumento de pista
[+

Abre el didlogo Afadir pista, que le permite seleccionar un instrumento y afiadir una
pista de instrumento que esté asociada a ese instrumento.

Buscar instrumentos
B

Abre un selector que le permite buscar un instrumento cargado.

Ajustar foco por control remoto de controles rapidos VST al instrumento anterior
[ 1

Le permite ajustar el foco del control remoto al instrumento previo.

Ajustar foco por control remoto de controles rapidos VST al instrumento siguiente
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Le permite ajustar el foco del control remoto al instrumento siguiente.

Mostrar/Ocultar todos los controles rapidos VST
O |

Muestra/Oculta los controles rapidos por defecto para todos los instrumentos
cargados.

Ajustes
[

Abre el menu emergente Ajustes, en el que puede activar/desactivar los siguientes
modos:

e Mostrar controles rapidos VST para solo una ranura muestra los Controles
rapidos VST exclusivamente para el instrumento seleccionado.

e Canal MIDI sigue la seleccion de pista se asegura de que el selector de Canal
obedece a la seleccién de pista MIDI en la ventana del Proyecto. Use este modo si
trabaja con instrumentos multitimbricos.

e Foco por control remoto de controles rapidos VST sigue la seleccion de pista
se asegura de que el foco del control remoto de Controles rapidos VST sigue a la
seleccién de pista.

VINCULOS RELACIONADOS
Ventana Instrumentos VST en la pagina 881

Abrir el rack de medios en la zona derecha

Puede abrir el rack de Medios en la zona derecha de la ventana del Proyecto. Esto le permite
ver el contexto de sus pistas y eventos cuando arrastra eventos de audio, partes MIDI, presets o
instrumentos a la ventana del Proyecto.

PROCEDIMIENTO

1. Haga clic en Mostrar/Ocultar zona derecha en la barra de herramientas de la ventana de
Proyecto para activar la Zona derecha.

2. Enla parte superior de la zona derecha, haga clic en la pestafia Medios.
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RESULTADO
Se abre el rack de Medios en la zona derecha de la ventana del Proyecto.

VINCULOS RELACIONADOS

Rack de medios en la zona derecha en la pagina 93

MediaBay y rack de medios en la pagina 746

Barra de herramientas de la ventana de proyecto en la pagina 55

Rack de medios en la zona derecha

El rack de Medios, en la zona derecha de la ventana de Proyecto, le permite arrastrar eventos de
audio, partes MIDI o presets de instrumento al visor de eventos. Lista los contenidos de fabrica
de Steinberg y cualquier conjunto de contenidos de Steinberg instalado.
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La pestafia Inicio del rack de Medios muestra los siguientes cuadros:

Instrumentos VST
Muestra todos los instrumentos VST incluidos.

Efectos VST
Muestra todos los efectos VST incluidos.

Loops y muestras

Muestra los loops de audio, loops MIDI o los sonidos de instrumentos ordenados por
conjuntos de contenido.

Presets

Muestra los presets de pista, presets de strip, bancos de patterns, presets de cadena
de FXy presets de efectos VST.

Presets de usuario
Muestra presets de pista, presets de strip, bancos de patrones, presets de cadena de
FX, presets de VST FX y presets de instrumentos que se listan en la carpeta Usuario.
Favoritos
Muestra sus carpetas favoritas y le permite afiadir nuevos favoritos. Los favoritos se
afladen automaticamente a la base de datos de MediaBay.
Explorador de archivos

Muestra su sistema de archivos y las carpetas predefinidas Favoritos, Este ordenador,
VST Sound, Contenido de fabrica y Contenido de usuario, donde puede buscar
archivos de medios y accederlos inmediatamente.

VINCULOS RELACIONADOS

Rack de medios en la zona derecha en la pagina 746
MediaBay y rack de medios en la pagina 746
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Abrir la Control Room en la zona derecha

Puede mostrar la Control Room en la zona derecha de la ventana del Proyecto.

PROCEDIMIENTO

1. Haga clic en Mostrar/Ocultar zona derecha en |a barra de herramientas de la ventana de
Proyecto para activar la Zona derecha.

2. Enla parte superior de la zona derecha, haga clic en la pestafa CR.

P Channels

¥ Downmix Presets

RESULTADO

Se abre la Control Room en la zona derecha de la ventana del Proyecto. Tiene exactamente
las mismas funciones que la Control Room que se abre desde el menu Estudio como ventana
aparte.

VINCULOS RELACIONADOS
Control Room en la pagina 504
Barra de herramientas de la ventana de proyecto en la pagina 55

Abrir el medidor en la zona derecha

Puede mostrar la Medidor en la zona derecha de la ventana del Proyecto.

PROCEDIMIENTO

1. Haga clic en Mostrar/Ocultar zona derecha en la barra de herramientas de la ventana de
Proyecto para activar la Zona derecha.

2. Enla parte superior de la zona derecha, haga clic en la pestafia Medidor.
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V5Ti

P> Master

Digital Scale

Master Loudness

RESULTADO

Se abre el Medidor en la zona derecha de la ventana del Proyecto. Tiene exactamente las
mismas funciones que el Medidor que se abre en la zona derecha de MixConsole.

VINCULOS RELACIONADOS
Medidores y sonoridad en la pagina 517
Barra de herramientas de la ventana de proyecto en la pagina 55

Foco en teclado en la ventana de proyecto

Las distintas zonas de la ventana de Proyecto se pueden controlar por comandos de teclado.
Para que esto funcione, debe ajustar el foco del teclado a la zona que quiera controlar por
comandos de teclado.

Las siguientes zonas de la ventana de Proyecto pueden tener el foco del teclado:
e Zona de proyecto

NOTA

Si activa Dividir lista de pistas, el drea de la zona del proyecto que tiene el foco esta
indicada por un marco resaltado de lineas sélidas, mientras que el area no activa se muestra
con un marco de lineas discontinuas.
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e Pestaia Canal
e Zonaizquierda
e Zona inferior

e Zonaderecha

Si una zona tiene el foco del teclado, el borde que la rodea se resalta con un color especifico.
NOTA

Puede cambiar el color del foco en el didlogo de Preferencias (pagina Interfaz de usuario—
Esquemas de colores).

VINCULOS RELACIONADOS

Zona de proyecto en la pagina 54

Pestafia Canal en la pagina 71

Zona izquierda de la ventana de proyecto en la pagina 73
Zona inferior de la ventana de proyecto en la pagina 82
Zona derecha de la ventana de proyecto en la pagina 89
Ventana de proyecto en la pagina 52

Dividir la lista de pistas en la pagina 64

Foco en teclado en el visor de eventos en la pagina 1012

Activar foco en teclado para una zona

Puede activar el foco en teclado para una zona a través del clic de ratén o por comandos de
teclado.

PROCEDIMIENTO
e Hagauno de lo siguiente:
e Para activar cualquier zona, haga clic en ella.
e Para activar la siguiente zona, pulse Tab. Esto le permite moverse entre las zonas.

e Para activar la zona anterior, pulse Mayus - Tab.
NOTA

El editor en la zona inferior obtiene el foco del teclado automaticamente si hace doble clic en
un evento o parte en el visor de eventos, si selecciona un evento o parte y pulsa Retorno o
si usa comandos de teclado para abrir la zona.
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RESULTADO
El foco en teclado se activa para esta zona y el borde de la zona se resalta.

NOTA

La zona de proyecto y la zona inferior tienen barras de herramientas y lineas de informacion
diferentes. Si usa la barra de herramientas o la linea de informacion de una de estas zonas, la
zona correspondiente obtiene el foco automaticamente.

VINCULOS RELACIONADOS
Foco en teclado en la ventana de proyecto en la pagina 96
Foco en teclado en el visor de eventos en la pagina 1012

Zoom en la ventana de proyecto

Para hacer zoom en la ventana de Proyecto, use las técnicas estandar de zoom.
NOTA

Si el redibujado de la pantalla es lento en su sistema, active Zoom rapido en el didlogo de
Preferencias (pagina Opciones de edicion—Zoom).

Zoom horizontalmente
e Seleccione la herramienta Zoom y haga clic en el visor de eventos para hacer zoom
acercandose. Para alejarse, mantenga pulsado Alt/Opcidén y haga clic.

e Mueva el puntero del ratén sobre el visor de eventos, mantenga pulsado Ctrl/Cmd y mueva
la rueda del raton.

e Haga clic en Presets de zoom horizontal y seleccione una opcion del mend.
e Use los deslizadores de zoom horizontal para acercarse y alejarse.

e Haga clic en la mitad inferior de la regla y arrastre hacia abajo para hacer zoom acercandose
horizontalmente. Haga clic en la mitad inferior de la regla y arrastre hacia arriba para hacer
zoom alejandose horizontalmente.

e Pulse H para hacer zoom acercandose horizontalmente. Pulse G para hacer zoom
alejandose horizontalmente.

NOTA

Si el Tipo de rejilla, en la barra de herramientas de la ventana de Proyecto, esta ajustado a
Adaptar a zoom, el nivel del zoom horizontal afecta a la resolucién de la rejilla y a su ajuste, en el
visor de eventos.

Zoom verticalmente

e Seleccione la herramienta Zoom, haga clic en el visor de eventos, y arrastre un rectangulo de
zoom para hacer zoom acercandose vertical y horizontalmente.

NOTA

Para que esto funcione debe desactivar la opcién Herramienta de zoom modo estandar:
Solo zoom horizontal en el dialogo Preferencias (pagina Opciones de edicion—Zoom).
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e Mueva el puntero del ratén sobre el visor de eventos, mantenga pulsado Ctrl/Cmd + Mayus
y mueva la rueda del ratén.

e Haga clic en Presets de altura de pista y seleccione una opcion del menu.

e Use los deslizadores de zoom vertical para acercarse y alejarse. Si ha hecho ajustes
individuales a la altura de las pistas, las diferencias de alturas relativas se mantienen.

e Pulse Mayus - H para hacer zoom acercadndose verticalmente. Pulse Maydus - G para hacer
zoom alejandose verticalmente.

VINCULOS RELACIONADOS

Submenu Zoom en la pagina 99

Presets de zoom horizontal en la pagina 100

Menu Presets de altura de pista en la pagina 205

Zoom en marcadores de ciclo en la pagina 101

Historial de zoom en la pagina 102

Enlazar cursores de proyecto y editor de zona inferior en la pagina 88
Menu Tipo de rejilla en la pagina 104

Zoom en contenidos de audio

Puede hacer zoom acercandose verticalmente a los contenidos de partes y eventos de audio.
Esto es util al visualizar pasajes de audio con poco volumen.

PROCEDIMIENTO

e Haga clic en el deslizador de la forma de onda, en la esquina superior derecha de visor de
eventos, y arrastre hacia arriba.

RESULTADO
Se hace zoom vertical acercandose a los contenidos de partes y eventos de audio de su proyecto.

DESPUES DE COMPLETAR ESTA TAREA

Para tener una lectura aproximada del nivel de los eventos de audio al ver formas de onda, haga
zoom alejandose arrastrando el deslizador hacia abajo del todo. De otro modo, las formas de
onda ampliadas podrian ser erroneamente tomadas por audio distorsionado.

Submen( Zoom

El submend Zoom contiene opciones para hacer zoom en la ventana de Proyecto.
e Para abrir el submenu Zoom, seleccione Editar > Zoom.
Estan disponibles las siguientes opciones:

Acercar zoom
Aumenta el zoom en un paso, centrado sobre el cursor de proyecto.

Alejar zoom
Disminuye el zoom en un paso, centrado sobre el cursor de proyecto.

99



Ventana de proyecto
Zoom en la ventana de proyecto

Alejar al maximo
Disminuye el zoom de manera que quede visible todo el proyecto. Todo el proyecto
quiere decir la linea temporal que va desde el inicio del proyecto hasta la duracién
especificada en el dialogo Configuracién de proyecto.

Zoom a la seleccién
Aumenta el zoom horizontal y verticalmente de manera que la seleccién actual llene la
pantalla.

Zoom sobre la seleccion (horiz.)
Se acerca horizontalmente de tal manera que la seleccién se adapte a la pantalla.

Zoom en el evento
Hace zoom acercandose para mostrar el evento seleccionado actualmente. Esta opcién
esta disponible en el Editor de muestras y en algunos editores MIDI.

Ampliar zoom vertical
Aumenta el zoom un paso verticalmente.

Reducir zoom vertical
Disminuye el zoom un paso verticalmente.

Ampliar zoom en las pistas
Aumenta el zoom en las pistas seleccionadas un paso verticalmente.

Reducir zoom en las pistas
Reduce el zoom en las pistas seleccionadas un paso verticalmente.

Zoom en las pistas seleccionadas
Hace zoom vertical acercandose en las pisas seleccionadas y minimiza la altura de
todas las demas pistas.

Deshacer zoom

Estas opciones le permiten deshacer la Ultima operacion de zoom.

Rehacer zoom

Estas opciones le permiten rehacer la Gltima operacién de zoom.

VINCULOS RELACIONADOS
Submenu Zoom en la pagina 612

Presets de zoom horizontal

Puede crear presets de zoom horizontal para configurar diferentes ajustes de zoom. Por
ejemplo, puede crear un preset que muestre el proyecto entero y un segundo preset con un
factor de zoom alto para una edicién detallada. El menl emergente Presets de zoom horizontal
le permite seleccionar, crear y organizar presets.

e Para abrir el menu Presets de zoom horizontal, haga clic en el botén que estd a la izquierda
del control de zoom horizontal.

! ! ! EHcri?.cn':aIZoom Presets
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e Para guardar el ajuste de zoom actual como un preset, abra el mend emergente Presets de
zoom horizontal y seleccione Afadir. En el didlogo Guardar preset que se abre, escriba un
nombre para el preset y haga clic en Aceptar.

e Para aplicar un preset, selecciéonelo desde el menl emergente Presets de zoom horizontal.

e Para mostrar el proyecto entero, abra el menu emergente Presets de zoom horizontal y
seleccione Alejar al maximo.

Esto muestra el proyecto desde el Tiempo de inicio del proyecto hasta la Duracién del
proyecto, tal y como que esta ajustado en el dialogo de Configuracion de proyecto.

e Para suprimir un preset, abra el menu emergente Presets de zoom horizontal y seleccione
Organizar. En el didlogo que se abre, seleccione el preset en la lista y haga clic sobre el
botén Suprimir.

e Pararenombrar un preset, abra el menu emergente Presets de zoom horizontal y
seleccione Organizar. En el didlogo que se abre, seleccione un preset de la lista y haga
clic sobre el botén Renombrar. Introduzca un nuevo nombre para el preset. Haga clic en
Aceptar para cerrar los diadlogos.

IMPORTANTE

Una vez ajustados, los presets estan disponibles para todos los proyectos que abra o cree.

VINCULOS RELACIONADOS
Zoom en la ventana de proyecto en la pagina 98
Menu Presets de altura de pista en la pagina 205

Zoom en marcadores de ciclo

Puede hacer zoom en el area comprendida entre marcadores de ciclo en el proyecto.

PRERREQUISITO
Ha creado por lo menos un marcador de ciclo para el proyecto.

PROCEDIMIENTO

e Haga clic en el botén a la izquierda del control de zoom horizontal para abrir el menu
emergente de Presets de zoom horizontal y seleccione un marcador de ciclo.

! ! ! EHcrir.cntaIZoom Presets

La parte central del mend emergente lista todos los marcadores de ciclo que haya afiadido al
proyecto.

RESULTADO
Se hace zoom en el visor de eventos para que abarque el area de los marcadores.

VINCULOS RELACIONADOS
Ventana de marcadores en la pagina 411
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Historial de zoom

Puede deshacer y rehacer operaciones de zoom. Esto le permite realizar zoom en varios pasos y
después volver facilmente al estado de zoom en el que empezé.

Puede deshacer y rehacer operaciones de zoom de las siguientes formas:

e Paradeshacer el zoom, seleccione Edicidn > Zoom > Deshacer zoom o haga doble clic con la
herramienta de zoom.

e Pararehacer el zoom, seleccione Edicion > Zoom > Rehacer zoom o pulse Alt/Opcién y
haga doble clic con la herramienta de zoom.

Funcion Ajustar

La funcién Ajustar le ayuda a encontrar las posiciones exactas al editar en la ventana de
Proyecto. Lo hace restringiendo los movimientos horizontales y forzando ciertas posiciones.

Las operaciones afectadas por Ajustar incluyen desplazar, copiar, dibujar, redimensionar, dividir,
seleccion de rangos, etc.

e Para activar/desactivar Ajustar, active/desactive Ajustar [ en la barra de herramientas.

Establecer el punto de ajuste

Puede establecer el punto de ajuste a cualquier posicion del evento de audio.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione un evento.
2. Posicione el cursor de proyecto dentro del evento de audio seleccionado.

3. Seleccione Audio > Punto de ajuste en cursor.

RESULTADO
El punto de ajuste quedara ajustado en la posicion del cursor. El punto de ajuste de un evento se
visualiza como una linea vertical en la ventana de Proyecto.

NOTA

También puede establecer el punto de ajuste en el Editor de muestras.

VINCULOS RELACIONADOS
Establecer el punto de ajuste en la pagina 617
Punto de ajuste en la pagina 616

Fijar a punto de cruce cero

La division y la redimension de eventos de audio puede producir cambios de amplitud subitos
que podrian causar estallidos y clics. Para evitarlo, active Fijar a punto de cruce cero para
ajustarse a los puntos en los que la amplitud es cero.

e Para activar Fijar a punto de cruce cero, active Fijar a punto de cruce cero [ en la barra
de herramientas.
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Menu Tipo de ajuste
Puede seleccionar entre diferentes tipos de ajuste para determinar el punto de ajuste.

e Para abrir el mend emergente Tipo de ajuste, haga clic en Tipo de ajuste enla
barra de herramientas.

Estan disponibles los siguientes tipos de ajuste:

Rejilla
Los puntos de ajuste se configuran con el menu emergente de Tipo de rejilla. Las
opciones dependen del formato de tiempo primario.

Si selecciona Segundos como formato de regla, estan disponibles las opciones de
rejilla basadas en tiempo.

Si selecciona Compases+Tiempos como formato de regla, estan disponibles las
opciones de rejilla musical.

Relativo a rejilla

Los eventos y las partes no son magnéticos con la rejilla. En vez de ello, la rejilla
determina el tamafio del paso al desplazar los eventos. Esto significa que un evento
desplazado mantiene su posicién original relativa a la rejilla.

Por ejemplo, si un evento empieza en la posicién 3.04.01, con Ajustar establecido a
Relativo a rejilla, y Tipo de rejilla establecido a Compas, puede mover el evento en
pasos de un compds a las posiciones 4.04.01, 5.04.01, y asi sucesivamente.

NOTA

Esto solo se aplica para arrastrar eventos o partes existentes. Cuando crea nuevos
eventos o partes, este Tipo de ajuste funciona como una Rejilla.

Eventos

Si esta opcién esta activada, las posiciones de inicio y final de los demas eventos y
partes se vuelven magnéticas. Esto significa que, si arrastra un evento a una posicion
cerca del principio o final de otro evento, este serd automaticamente alineado con el
inicio o el final del otro evento.

Para eventos de audio, la posicion del punto de ajuste también es magnética. Esto
incluye los eventos de marcadores en la pista de marcadores.
Shuffle

Shuffle es atil cuando desea cambiar el orden de eventos adyacentes. Si tiene dos
eventos adyacentes y arrastra el primero hacia la derecha, después del segundo
evento, los dos eventos intercambian posiciones.

6.3.3.80 (+4.2.2.80)

Se aplica el mismo principio al cambiar el orden de mas de dos eventos.

Cursor

Este tipo de rejilla provoca que el cursor del proyecto se vuelva magnético. Al arrastrar
un evento cerca del cursor el evento queda alineado con la posicién del cursor.

Rejilla + Cursor
Esto es una combinacion de Rejilla y Cursor.
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Eventos + Cursor
Esto es una combinacién de Eventos y Cursor.

Eventos + Rejilla + Cursor
Esto es una combinacién de Eventos, Rejilla y Cursor.

VINCULOS RELACIONADOS
Seleccionar el formato de tiempo primario en la pagina 302

Menu Tipo de rejilla

Le permite especificar un tipo de rejilla que determina la resolucién de la rejilla y del ajuste de
posicién en el visor de eventos.

NOTA

Esta opcién solo tiene efecto si Tipo de ajuste estad configurado a una de las opciones de rejilla.

e Para abrir el menu emergente Tipo de rejilla, haga clic en Tipo de rejilla B en la barra de
herramientas.

Si selecciona Compases+Tiempos como formato de visualizacion, estan disponibles los
siguientes tipos de rejilla:
Compas
Ajusta la rejilla y la resolucién de ajuste a compases.
Tiempo
Ajusta la rejilla y la resolucién de ajuste a tiempos.

Usar cuantizacién

Ajusta la rejilla y la resolucion de ajuste al valor que esta activado en el menu
emergente Presets de cuantizacién.

Adaptar a zoom

Ajusta la rejilla y la resoluciéon de ajuste al nivel del zoom horizontal. Cuanto mas zoom
haga en el visor de eventos, mas fina sera la resolucién. Los niveles de zoom altos le
permiten ajustar a notas semifusas, los niveles de zoom bajos le permiten ajustar a
compases.

NOTA

Adaptar a zoom solo esta disponible si Compases+Tiempos esta ajustado como
formato de visualizacién de tiempo.

NOTA

Puede asignar comandos de teclado a los tipos de rejilla en el didlogo Comandos de teclado en
la categoria Edicion.

Si selecciona Segundos como formato de visualizacion, estan disponibles los siguientes tipos de
rejilla:

1ms
Ajusta la rejilla y la resolucién de ajuste a 1 ms.
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10 ms
Ajusta la rejilla y la resolucién de ajuste a 10 ms.

100 ms
Ajusta la rejilla y la resolucién de ajuste a 100 ms.

1000 ms
Ajusta la rejilla y la resolucion de ajuste a 1000 ms.

Si selecciona Cédigo de tiempo como formato de visualizacidn, estan disponibles los siguientes
tipos de rejilla:

Subframe
Ajusta la rejilla y la resoluciéon de ajuste a 1 subframe.

1/4 frame
Ajusta la rejilla y la resolucién de ajuste a % frame.

1/2 frame
Ajusta la rejilla y la resolucién de ajuste a % frame.

1 frame
Ajusta la rejilla y la resolucion de ajuste a 1 frame.

2 frames
Ajusta la rejilla y la resoluciéon de ajuste a 2 frames.

1 segundo
Ajusta la rejilla y la resolucién de ajuste a 1 segundo.

NOTA

Si activa esto como formato de visualizacién y Mostrar subcuadros de cédigo de tiempo
estd activado en el didlogo Preferencias (pagina Transporte), los cuadros también mostraran
subcuadros. Hay 80 subcuadros por cuadro.

Si selecciona Muestras como formato de visualizacién, estan disponibles los siguientes tipos de
rejilla:

1 muestra
Ajusta la rejilla y la resolucion de ajuste a 1 muestra.

10 muestras
Ajusta la rejilla y la resolucién de ajuste a 10 muestras.

100 muestras
Ajusta la rejilla y la resolucién de ajuste a 100 muestras.

44100 muestras
Ajusta la rejilla y la resolucién de ajuste a 44100 muestras.

Si selecciona 60 fps (Usuario) como formato de visualizacién, estan disponibles los siguientes
tipos de rejilla:

Subframe
Ajusta la rejilla y la resoluciéon de ajuste a 1 subframe.

1/4 frame
Ajusta la rejilla y la resolucién de ajuste a % frame.
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1/2 frame
Ajusta la rejilla y la resolucién de ajuste a %2 frame.

1 frame
Ajusta la rejilla y la resoluciéon de ajuste a 1 frame.

2 frames
Ajusta la rejilla y la resoluciéon de ajuste a 2 frames.

1 segundo
Ajusta la rejilla y la resolucién de ajuste a 1 segundo.

NOTA

Si activa esto como formato de visualizacién y Mostrar subcuadros de cédigo de tiempo
estd activado en el didlogo Preferencias (pagina Transporte), los cuadros también mostraran
subcuadros. Hay 80 subcuadros por cuadro.

VINCULOS RELACIONADOS

Menu Tipo de ajuste en la pagina 103

Zoom en la ventana de proyecto en la pagina 98

Menu Formato de visualizacién de la regla en la pagina 67

Rejilla de ajuste

En la ventana de Proyecto, y en algunos de los editores, puede tener eventos, partes y rangos
que se ajusten a la rejilla.

La rejilla esta basada en los siguientes ajustes:

e Formato de tiempo primario

Puede ajustar el formato de tiempo primario en el panel de Transporte.
e Tipo de ajuste

Puede seleccionar el Tipo de ajuste en la barra de herramientas de la ventana de Proyecto.
o Tipo de rejilla

Puede seleccionar el Tipo de rejilla en la barra de herramientas de la ventana de Proyecto.

El menu emergente Tipo de ajuste le permite determinar si los eventos se ajustan a la rejilla, a
otros eventos o al cursor.

NOTA

Si quiere que los eventos se ajusten a la rejilla mientras esta editando, seleccione uno de los tipos
de ajustes relacionados con rejilla, Rejilla o Relativo a rejilla.

Si seleccion6 uno de los tipos de ajuste relacionados con rejilla, el mend emergente Tipo de
rejilla, en la barra de herramientas de la ventana de Proyecto, define a qué se ajustan los
eventos. Los valores que se muestran dependen del formato de tiempo primario:

e Siselecciona Compases+Tiempos como formato de tiempo primario, puede seleccionar
Compas o Tiempo como el Tipo de rejilla para ajustar sus eventos a compases o tiempos. Si
activa Usar cuantizacién como Tipo de rejilla, sus eventos se ajustan al valor que configura
en el menu emergente Presets de cuantizacion. Si activa Adaptar a zoom como Tipo de
rejilla, el ajuste depende del nivel de zoom.
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e Siselecciona Segundos, Codigo de tiempo, Muestras o fps (Usuario) como el formato de
tiempo primario, el menu emergente Tipo de rejilla muestra los valores correspondientes
de forma que puede ajustar sus eventos a posiciones de tiempo.

También puede configurar una rejilla diferente en los siguientes editores:

e Editor de teclas

e Editor de percusion

e Editor de lista

e Editor de partes de audio

e Editor de muestras

NOTA

En la ventana de Proyecto y en los editores, la rejilla estad representada por lineas verticales

en el visor de eventos. Puede cambiar la intensidad de la superposicion de las lineas de rejilla
mostradas subiendo Intensidad de rejilla en frente, en el didlogo Preferencias (pagina Visor
de eventos).

VINCULOS RELACIONADOS

Funcion Ajustar en la pagina 102

Dialogo Configuracién de proyecto en la pagina 124

Regla en la pagina 67

Menu Tipo de ajuste en la pagina 103

Modos de regla en la pagina 68

Seleccionar el formato de tiempo primario en la pagina 302
Menu Tipo de rejilla en la pagina 104

Cursor con forma de cruz

El cursor en forma de cruz aparece cuando trabaja en la ventana de Proyecto y en los editores,
facilitando la navegacién y la edicién, especialmente en proyectos de gran envergadura.

e Puede configurar el cursor en forma de cruceta en el didlogo de Preferencias (pagina
Opciones de edicibn—Herramientas).
Puede configurar los colores para la linea y la mascara del cursor con forma de cruz, asi
como definir su anchura.

El cursor con forma de cruz funciona ast:

e Cuando la herramienta Seleccionar o una de sus subherramientas esta seleccionada, el
cursor con forma de cruz aparece al empezar a mover/copiar una parte/evento, o al usar los
manipuladores de eventos.

Cursor con forma de cruz al mover un evento.

e Cuando la herramienta Seleccionar, la herramienta Dividir, o cualquier otra herramienta
que haga uso de esta funcién esté seleccionada, el cursor con forma de cruz aparecera tan
pronto mueva el ratén sobre el visor de eventos.
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e El cursor con forma de cruz solo esta disponible para herramientas particulares. La
herramienta Enmudecer, por ejemplo, no usa un cursor con forma de cruz, ya que es
preciso hacer clic sobre un evento para enmudecerlo.

NOTA

Si el Editor de teclas, el Editor de percusion o el Editor de partes de audio estan abiertos en la
zona inferior de la ventana de Proyecto, y si Enlazar cursores de proyecto y zona inferior esta

activado, el cursor en forma de cruceta se muestra en el editor de la zona inferior y de la ventana
de Proyecto.

Dialogo Historial de ediciones

El didlogo Historial de ediciones lista todas sus ediciones. Le permite deshacer cualquier accién
de la ventana de Proyecto, asi como de los editores.

e Para abrir el didlogo Historial de ediciones, seleccione Edicién > Historial.

State Details

-~

Executed Note - Note - Note - Note - Note - Mot

Executed Acoustic Guitar , Track: Acoustic Guitar

Accidn
Muestra el nombre de la accion.
Tiempo
Muestra el momento en el que se realizo la accién.

Estado
Muestra el estado de la accién.

Detalles
Muestra mas detalles y le permite introducir nuevo texto.

Separador

Mueva el separador hacia arriba para deshacer sus acciones. Para rehacer una accion,
mueva el separador hacia abajo.

NOTA

e También puede deshacer efectos de plug-ins o procesos de audio aplicados. Sin embargo, le
recomendamos usar la ventana Procesado offline directo para modificar o suprimir efectos
de plug-ins o procesados de audio.
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e El procesado offline que haya aplicado permanentemente al audio a través de la funcién
Hacer permanente el procesado offline directo no se puede deshacer. Por lo tanto, no se
muestra en el didlogo Historial de ediciones.

e Control de muestreador ofrece su propio historial de ediciones de 20 pasos para pistas de
muestreador. Las ediciones en el Control de muestreador no estan disponibles a través del
didlogo Historial de ediciones.

VINCULOS RELACIONADOS

Procesado offline directo en la pagina 558

Aplicar procesado offline permanentemente en la pagina 572
Funciones de edicién y reproducciéon de muestras en la pagina 716

Establecer el nUmero maximo de pasos de deshacer

Puede limitar el nimero maximo de pasos de deshacer. Esto es (til si se queda sin memoria, por
ejemplo.

PROCEDIMIENTO
1. Eneldidlogo de Preferencias, seleccione General.

2. Establezca el nUmero en el campo Nimero maximo de deshacer.

Gestion de colores

Puede colorear eventos y pistas en Cubase. Esto contribuye a una visién global mas facil en la
ventana de Proyecto.

VINCULOS RELACIONADOS

Selector de color en la pagina 116

Dialogo Configuracién de colores de proyecto en la pagina 113

Menu Colores de eventos en la pagina 999

Ajustar colores de eventos a colores de pistas en la pagina 112

Colorear eventos sobre la marcha en la pagina 112

Colorear eventos o partes seleccionados en la pagina 111

Restablecer el color de pista en la pagina 111

Colorear pistas individualmente en la pagina 110

Colorear pistas seleccionadas en la pagina 109

Gestion de colores en la pagina 109

Interfaz de usuario - Colores de pistas y canales de MixConsole en la pagina 1468
Asignar colores automaticamente a nuevas pistas/canales en la pagina 202

Colorear pistas seleccionadas

Puede colorear pistas seleccionadas.

PROCEDIMIENTO
1. Enlaventana de Proyecto, deseleccione todos los eventos o partes.
2. Seleccione las pistas que quiera colorear.

3. Enlabarra de herramientas de la ventana de Proyecto, seleccione Seleccionar color para
pistas o eventos seleccionados.
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Se abre el panel Colorear.

NOTA

Si quiere seleccionar colores por su nombre, active la opcion Seleccionar colores por
nombre en el didlogo Configuracién de colores de proyecto (pagina Opciones).

4. Seleccione un color.

RESULTADO
Se colorean las pistas seleccionadas, y los eventos y las partes obtienen el color de la pista.

NOTA

Si asigna un color diferente a eventos o partes individuales con la herramienta Color, los eventos
o partes no van a obedecer mas a cambios de color de la pista.

VINCULOS RELACIONADOS

Colorear eventos sobre la marcha en la pagina 112

Dialogo Configuracién de colores de proyecto en la pagina 113
Pestafia Opciones en la pagina 115

Colorear pistas individualmente

Puede colorear pistas individualmente a través del Inspector o de la lista de pistas. Esto es Util si
quiere asegurarse de no colorear otras pistas, eventos o partes accidentalmente.

PROCEDIMIENTO

1. Haga uno de lo siguiente:

e Seleccione la pista que quiera colorear y pulse Alt/Opcién y haga clicen el
encabezamiento de la seccién Inspector de pistas basicas.

Inspector + &

Trumpet e M S
Colorize X

Set Track Color to Default

e Pulse Alt/Opcién y haga clic en el area izquierda de la lista de pistas.

Se abre el panel Colorear.

NOTA

Si quiere seleccionar colores por su nombre, active la opcién Seleccionar colores por
nombre en el didlogo Configuracién de colores de proyecto (pagina Opciones).

2. Seleccione un color.

RESULTADO
Se colorea la pista y cualquier evento o parte de la pista obtiene el mismo color.
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NOTA

Si asigna un color diferente a partes o eventos individuales con la herramienta Color, no van a
obedecer mas a cambios de color de la pista.

VINCULOS RELACIONADOS
Colorear eventos sobre la marcha en la pagina 112
Pestafia Opciones en la pagina 115

Restablecer el color de pista

Puede restablecer el color de una pista al color por defecto.

PROCEDIMIENTO

1. Enlaventana de Proyecto, seleccione la pista que quiera restablecer al color por defecto y
deseleccione todos los eventos o partes.

2. Enlabarrade herramientas de la ventana de Proyecto, seleccione Seleccionar color para
pistas o eventos seleccionados.

3. Enel panel Colorear, haga clic en Ajustar color de pista a por defecto.

RESULTADO
Se asigna el color por defecto a la pista seleccionada.

Colorear eventos o partes seleccionados

Puede colorear eventos o partes seleccionados con Seleccionar color para pistas o
eventos seleccionados. Por defecto, los eventos o las partes obedecen al color de la pista
correspondiente. Sin embargo, puede sobrescribir este ajuste y, por ejemplo, seleccionar el
mismo color para eventos o partes que residen en pistas diferentes.

PROCEDIMIENTO
1. Enlaventana de Proyecto, seleccione todos los eventos o partes que quiera colorear.

2. Enlabarra de herramientas de la ventana de Proyecto, seleccione Seleccionar color para
pistas o eventos seleccionados.

Se abre el panel Colorear.

NOTA

Si quiere seleccionar colores por su nombre, active la opcién Seleccionar colores por
nombre en el didlogo Configuracion de colores de proyecto (pagina Opciones).

3. Seleccione un color.

RESULTADO
Se colorean los eventos seleccionados y ya no obedecen a los cambios de color de la pista.

VINCULOS RELACIONADOS

Colorear eventos sobre la marcha en la pagina 112
Pestafia Opciones en la pagina 115

Menu Colores de eventos en la pagina 999
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Colorear eventos sobre la marcha

Puede colorear eventos o partes con la herramienta de Color. Por defecto, los eventos o las
partes obedecen al color de la pista correspondiente. Sin embargo, puede sobrescribir este
ajustey, por ejemplo, seleccionar el mismo color para eventos o partes que residen en pistas
diferentes.

PROCEDIMIENTO
1. Enlabarra de herramientas de la ventana de Proyecto, seleccione la herramienta de Color.
2. Haga uno de lo siguiente para seleccionar una herramienta de color:

e Pulse Alt/Opcién y haga clic en un evento o parte para copiar su color.

e Mueva el cursor del raton sobre la herramienta Color y use la rueda del raton para ir
pasando entre los colores del conjunto de colores actual.

3. Opcional: Seleccione los eventos o partes que quiera colorear con la herramienta
Seleccionar.

Esto solo es necesario si quiere colorear multiples eventos o partes.
4. Enlabarra de herramientas de la ventana de Proyecto, seleccione la herramienta de Color.

5. Haga clic en los eventos o partes que quiera colorear.

RESULTADO
Se colorean los eventos o partes y ya no obedecen a cambios de color de la pista.

NOTA

También puede pulsar Ctrl/Cmd y hacer clic en un evento o parte con la herramienta Color para
abrir el panel Elegir color de evento o para seleccionar colores segin su nombre.

VINCULOS RELACIONADOS

Colorear eventos o partes seleccionados en la pagina 111
Pestafia Opciones en la pagina 115

Menu Colores de eventos en la pagina 999

Ajustar colores de eventos a colores de pistas

Puede ajustar el color de los eventos o partes al color de la pista. Esto es util si anteriormente
coloreé eventos o partes con la herramienta Color y quiere que obedezcan al color de la pista de
nuevo.

PROCEDIMIENTO

1. Enlaventana de Proyecto, seleccione el evento o la parte que quiera ajustar al color de
pista.

2. Enlabarrade herramientas de la ventana de Proyecto, haga clic en Seleccionar color para
pistas o eventos seleccionados.

3. Enel panel Colorear, haga clic en Ajustar color de evento a pista.

RESULTADO
El color de pista se asigna al evento o parte seleccionado.
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VINCULOS RELACIONADOS
Colorear eventos sobre la marcha en la pagina 112
Menu Colores de eventos en la pagina 999

Dialogo Configuracion de colores de proyecto

El didlogo Configuracion de colores de proyecto le permite configurar colores para su
proyecto.

e Para abrir el didlogo Configuracién de colores de proyecto, seleccione Proyecto >

Configuracién de colores de proyecto.

Options Presets

Color  Name

VINCULOS RELACIONADOS

Selector de color en la pagina 116

Pestafia Conjunto de colores en la pagina 113
Pestafia Presets en la pagina 114

Pestafia Opciones en la pagina 115

Pestafia Conjunto de colores

La pestafia Conjunto de colores le permite cambiar el conjunto de colores usado en el proyecto.
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Color Set Options Presets

Color Name

Insert Color
Duplicate Color

Remaove Color

- Color 4 Reset Color
- Color 5
- Color 6
- Color 7
- Color 8
- Color 9
Color 10
Color 11
Color 12
Color 13
Color 14
Color 15

Color 16

Estan disponibles las siguientes opciones:

Campos de color
Haga clic en un campo para abrir el Selector de color, y especifique un nuevo color.

Nombre
Muestra el nombre del color. Haga doble clic para cambiarlo.

Configurar
Le permite afiadir o eliminar campos de color.
e Insertar color
Afade un nuevo campo de color.
e Duplicar color
Duplica el campo de color seleccionado.
e Eliminar color
Elimina el campo de color seleccionado.
e Restablecer color
Restablece el campo de color seleccionado a los ajustes de fabrica.
Aplicar
Aplica sus cambios y cierra el didlogo.

VINCULOS RELACIONADOS
Selector de color en la pagina 116
Pestafa Presets

La pestafia Presets le permite expandir el conjunto de colores a 24 o incluso a 32 colores, o
reducirlo a 8 colores. Puede afiadir tintes y puede ordenar los colores de acuerdo con sus tintes o
con sus colores basicos.
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Color Set Options

New Color Set Settings
MNumber of Basic Colors 16 v
MNumber of Color Tints 2w
Sort Colors by Color Tints v

New Color Set

EEEEEEN
] |

Missing Current Project Colors

En la seccién Nuevos ajustes de conjunto de colores estan disponibles las siguientes opciones:

Numero de colores basicos
Puede configurar 8, 16, 24 o 32 colores basicos.

Numero de tintes de color
Puede configurar 1, 2 o 4 tintes de color.

Ordenar colores por

Le permite ordenar los colores del conjunto de colores segun su color basico o segun
su tinte de color.

La seccion Nuevo conjunto de colores muestra los colores actuales del nuevo conjunto de
colores.

La seccion Colores del proyecto actual no encontrados muestra qué colores no encontrados
se reemplazan. Mueva el cursor del proyecto sobre el campo de color de un color no encontrado
para resaltar el color que se usa para reemplazarlo en la seccién Nuevo conjunto de colores.

Aplicar
Aplica sus cambios y cierra el didlogo.

Pestaiia Opciones
La pestafia Opciones |le permite acceder a las opciones del conjunto de colores.

Color Set Presets

Color Set Options
Save Color Set as Default

Reset Color Set to Default
Reset Color Set to Factory Settings

[/ select colors by Name

En la seccién Opciones de conjunto de colores estan disponibles las siguientes opciones:
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Guardar conjunto de colores como por defecto
Guarda el conjunto actual de colores como por defecto.

Restablecer conjunto de colores a por defecto
Aplica el conjunto por defecto de colores.

Restablecer conjunto de colores a ajustes de fabrica
Vuelve a la paleta de colores por defecto.

Seleccionar colores por nombre

Le permite seleccionar colores por nombre.
Aplicar

Aplica sus cambios y cierra el didlogo.

Selector de color

El Selector de color le permite definir nuevos colores personalizados.
Para abrir el Selector de color haga uno de lo siguiente:

e Seleccione Proyecto > Configuracion de colores de proyecto y, en el didlogo
Configuracion de colores de proyecto de la pestafia Conjunto de colores, haga clic en
un campo de color.

Esto le permite definir colores personalizados del proyecto.

e Seleccione Edicién > Preferencias, seleccione una de las entradas de Interfaz de usuarioy
haga clic en un campo de color.

Esto le permite definir colores personalizados de la interfaz de usuario.

Color Picker

Cancel

Selectores de colores
Le permiten seleccionar un tono y un matiz del tono.

Menu contextual
Le permite copiar, pegar o restablecer colores.
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Color actual/Nuevo color
Muestra el color actual y el color nuevo.

Tonalidad/Saturacién/Valor
Le permite editar los colores numéricamente.

Rojo/Verde/Azul
Le permite editar los colores numéricamente.

Aceptar
Confirma los cambios de colores.

NOTA

Debe reiniciar la aplicacién para que algunos cambios tengan efecto.
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En Cubase, los proyectos son los documentos centrales. Debe crear y configurar un proyecto
para poder trabajar con el programa.

Crear nuevos proyectos

Puede crear proyectos vacios o proyectos que estén basados en una plantilla.

PROCEDIMIENTO

1. Seleccione Archivo > Nuevo proyecto.
El Hub se abre.

2. Enlaseccion de opciones de ubicacion, seleccione dénde almacenar el nuevo proyecto.
e Para usar la ubicacién por defecto, seleccione Ubicacion por defecto.
e Para elegir otra ubicacién, seleccione Fijar otra ubicacién.

3. Hagauno de lo siguiente:
e Para crear un nuevo proyecto vacio, haga clic en Crear vacio.

e Para crear un nuevo proyecto a partir de una plantilla, seleccione una plantilla y haga clic
en Crear.

RESULTADO

Se creara un nuevo proyecto sin titulo. Si selecciona una plantilla, el nuevo proyecto estara
basado en esta plantilla e incluira las pistas, eventos, y ajustes correspondientes.

NOTA

Si crea un proyecto vacio, sus presets por defecto para las configuraciones de buses de entrada
y salida se aplican. Si no ha definido presets por defecto, se aplican las Ultimas configuraciones
usadas.

VINCULOS RELACIONADOS
Hub de Cubase en la pagina 118
Presets de buses de entrada y salida en la pagina 41

Hub de Cubase

El Hub de Cubase le mantiene al dia con la informacion mas reciente y le asiste a la hora de
organizar sus proyectos.

Para abrir el Hub de Cubase, haga uno de lo siguiente:

e Seleccione Hub > Abrir Hub.

e Seleccione Archivo > Nuevo proyecto.
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Hub de Cubase

Eji

Recent Recording Production Muastering

first project

& Deals = Learn BB User Manuals = Forum

(@ steinberg Open Othe Creste Empty Cance T

Seccion Noticias

La seccion Noticias muestra las noticias de Steinberg, asi como enlaces a ofertas interesantes, a
tutoriales de video, a los manuales de usuario, al foro de usuarios y al soporte.

NOTA

e AseguUrese de que tiene una conexion a internet activa para acceder a este material.

e Puede mostrar/ocultar esta seccion activando/desactivando la opcion Mostrar noticias en
Hub en el didlogo Preferencias (pagina General).

Seccion Proyectos

La seccion Proyectos le permite crear nuevos proyectos, que pueden ser vacios o estar basados
en una plantilla. Le permite especificar donde guardar los proyectos. También le permite acceder
a proyectos abiertos recientemente que estan guardados en otras ubicaciones.

Barra de categorias

La categoria Proyectos recientes contiene una lista de los proyectos abiertos
recientemente.

Las plantillas de fabrica disponibles se ordenan en las categorias predefinidas
Recording, Scoring, Production y Mastering.

La categoria Mas contiene la plantilla de proyecto por defecto y todas las plantillas que
no estan asignadas a ninguna otra categoria.
Lista de plantillas

Cuando hace clic en una categoria, la lista inferior muestra las plantillas disponibles de
esta categoria. Cualquier plantilla nueva que cree se afiade a la parte superior de la
lista correspondiente.

Opciones de ubicacion
Esta seccién le permite especificar donde se almacena el proyecto.

Abrir otro
Le permite abrir cualquier archivo de proyecto en su sistema.
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NOTA

Esto es idéntico a usar el comando Abrir en el menu Archivo.

Crear vacio
Le permite crear un nuevo proyecto vacio.

Cancelar
Cierra el Hub.

Salir de Cubase (solo Windows)
Cierra Cubase.

VINCULOS RELACIONADOS
General en la pagina 1455

Archivos de proyecto y ubicacion de proyecto

Un archivo de proyecto (extensién *.cpr) es el documento central en Cubase. Contiene
referencias a los datos de medios que se usan en su proyecto.

Recomendamos guardar los archivos de proyecto en la carpeta del proyecto. Puede especificar la
ubicacion de la carpeta de proyecto en el Hub.

Ademas de los archivos de proyecto, la carpeta de proyecto contiene las siguientes carpetas que
Cubase crea automaticamente, si es necesario:

e Audio
e Edits
e Images

e Track Pictures

IMPORTANTE

Los archivos de proyecto mas grandes que 2 GB solo estan soportados en versiones del
programa 13.0.30 o posteriores. Si un archivo sobrepasa este limite, puede elegir reducir el
tamafio del proyecto para poder mantener la compatibilidad con versiones mas antiguas.

VINCULOS RELACIONADOS
Hub de Cubase en la pagina 118
Elegir una ubicacién del proyecto en la pagina 120

Elegir una ubicacién del proyecto

En el Hub puede especificar ddnde guardar un proyecto.

PROCEDIMIENTO
1. Haga uno de lo siguiente:

e Seleccione Ubicacion por defecto para crear un proyecto en la ubicacién por defecto.
En el campo Carpeta de proyecto, especifique un nombre para la carpeta de proyecto.
Si no especifica una carpeta de proyecto aqui, el proyecto se guarda en una carpeta
llamada Sin titulo.
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@ Use default location: C\Usersy, Project Folder: | Untitled

O Prompt for project location
e Haga clic en el campo de ruta para cambiar la ubicacién por defecto del proyecto.
Especifique la nueva ubicacién por defecto en el didlogo de archivos que se abre.

e Active Fijar otra ubicacién para abrir un didlogo de archivos en el que puede especificar
la ubicacién de la carpeta del proyecto.

2. Hagauno de lo siguiente:
e Haga clic en Crear vacio para crear un nuevo proyecto vacio.

e Seleccione uno de los proyectos de plantillay haga clic en Crear para crear un proyecto
basado en una plantilla.

RESULTADO
Se creay se guarda el proyecto en la ubicacién especificada.

VINCULOS RELACIONADOS
Hub de Cubase en la pagina 118

Archivos de plantilla

Las plantillas pueden ser un buen punto de inicio de nuevos proyectos. Las plantillas son
proyectos en los que puede guardar todos los ajustes que usa normalmente, tales como
configuraciones de buses, frecuencias de muestreos, formatos de grabacién, disposiciones de
pista basicas, configuraciones de VSTi, configuraciones de drum maps, etc.

Los siguientes tipos de plantillas estan disponibles dentro del Hub:

e Plantillas de fabrica para escenarios especificos. Estas se listan en las categorias Recording,
Scoring, Production, o Mastering.

e Laplantilla por defecto. Esta se lista en la categoria Mas.

e Cualquier nueva plantilla de usuario que cree y guarde. Estas se listan en la categoria Mas.

Los proyectos plantilla no se guardan en carpetas de proyectos. Por lo tanto, no tienen
subcarpetas ni archivos de medios.

e Para abrir la ubicacion de una plantilla especifica, haga clic derecho en una plantilla en la
lista de plantillas y seleccione Mostrar en Explorador (solo Windows) o Mostrar en Finder
(solo macOS).

Dialogo Guardar como plantilla
El didlogo Guardar como plantilla le permite guardar proyectos como plantillas.

e Para abrir el dialogo Guardar como plantilla, seleccione Archivo > Guardar como plantilla.
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Current Presets

Attribute Inspector

Content Summary

Template Category

New Preset

Estan disponibles las siguientes opciones en la seccién Presets actuales:

Nueva carpeta
Le permite afiadir una carpeta a la lista de plantillas.

Lista de plantillas
Lista las plantillas y las carpetas.

Estan disponibles las siguientes opciones en la seccion Inspector de atributos:

Valor

Haga clic en este campo para introducir una descripcién para el atributo Content
Summary, o para seleccionar una categoria de plantilla para el atributo Template
Category.

Estan disponibles las siguientes opciones en la seccion Nuevo preset:

Nuevo preset
Le permite introducir un nombre para la nueva plantilla de proyecto.

Mostrar inspector de atributos
Le permite mostrar/ocultar el Inspector de atributos.

Guardar un archivo de plantilla de proyecto

Puede guardar el proyecto actual como plantilla. Cuando cree un nuevo proyecto, puede
seleccionar esta plantilla como punto de inicio.
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PRERREQUISITO

Ha eliminado todos los clips de la Pool. Esto asegura que las referencias a los datos de medios de
la carpeta del proyecto original se eliminaran.

PROCEDIMIENTO
1. Configure un proyecto.
2. Seleccione Archivo > Guardar como plantilla.

3. Enlaseccién Nuevo preset del dialogo Guardar como plantilla, introduzca un nombre para
la nueva plantilla de proyecto.

Current Presets

Name

—-_—

Attribute Inspector

Agtribute Value

Content Summary

Template Category

New Preset

4. Enlaseccion Inspector de atributos, haga doble clic en el campo Valor del atributo
Content Summary para introducir una descripcion para la plantilla.

5. Haga clic en el campo Valor del atributo Template Category y seleccione una categoria de
plantillas en el menu emergente.
Si no selecciona una categoria, la nueva plantilla se listara en el Hub, como parte de la
categoria Mas.

6. Haga clic en Aceptar para guardar la plantilla.

VINCULOS RELACIONADOS
Pool en la pagina 723

Renombrar plantillas

Puede renombrar archivos de plantillas desde dentro del Hub.

PROCEDIMIENTO
1. Enel Hub, haga clic derecho en una plantilla y seleccione Renombrar.

2. En el didlogo Renombrar, introduzca un nuevo nombre y haga clic en Aceptar.
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Dialogo Configuracion de proyecto
El didlogo Configuracion de proyecto le permite realizar ajustes generales de su proyecto.

e Para abrir el dialogo Configuracién de proyecto, seleccione Proyecto > Configuracién de
proyecto.

e Para abrir el didlogo Configuracién de proyecto automaticamente al crear un nuevo
proyecto, active la opcién Ejecutar configuracién al crear un nuevo proyecto en el dialogo
de Preferencias (pagina General).

Project Duration Project Ownership
Project Start Time 0 0:00 Author

Project Duration 0 :00 Company

Project Frame Rate Other Project Settings
Project Frame Rate 30fps ¥ Stereo Pan Law Equal Power ¥

Get Frame Rate from Video Volume Max. +6dB ¥

Project Time Displays Hermode Tuning
Display Format Bars+Beats ¥ HMT Type None ¥
Display Time Offset 0 0:00 HMT Depth 100%
Display Bar Offset
Project Location
Record File Format D:\Projects\Venus Theony\Venus Theory.cpr

Sample Rate 44,100 kHz

Bit Depth 24 bit Show in Explorer

Record File Type Wave File

IMPORTANTE

A pesar de que la mayoria de ajustes de la Configuracion de proyecto se pueden cambiar en
cualquier momento, debe establecer la frecuencia de muestreo justo después de crear un nuevo
proyecto. Si cambia la frecuencia de muestreo en un momento posterior, debe convertir todos
los archivos de audio en el proyecto a una nueva frecuencia de muestreo para asegurar que se
reproduzcan debidamente.

En la seccién Duracién de proyecto, estan disponibles las siguientes opciones:

Hora de inicio

Le permite especificar el tiempo de inicio del proyecto en formato de cédigo de tiempo.
Esto también determina la posicidn de inicio de sincronizacion cuando se sincroniza
con dispositivos externos.

Duracién de proyecto
Le permite especificar la duracién del proyecto.

Velocidad de cuadro

En la seccién Velocidad de cuadro, estan disponibles las siguientes opciones:
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Velocidad de cuadro

Le permite especificar el estdndar de c6digo de tiempo y la frecuencia de muestreo del
proyecto. Al sincronizar a un dispositivo externo, este ajuste se debe corresponder a la
velocidad de cuadro de cualquier cédigo de tiempo entrante.

Obtener velocidad de cuadro del video

Le permite ajustar la velocidad de cuadro del proyecto a la velocidad de cuadro de un
archivo de video importado.

Visores de tiempo de proyecto
En la seccién Visores de tiempo de proyecto, estan disponibles las siguientes opciones:

Formato de visualizacion

Le permite especificar el formato de visualizaciéon global para todas las reglas y visores
de posicién del programa, excepto para las pistas de regla. De todos modos, puede
seleccionar formatos de visualizacién independientes para cada regla y visor.

Desplaz. de visualizacién
Le permite especificar un desplazamiento para las posiciones de tiempo para los
visores de reglas y posicion para compensar el ajuste de Tiempo de inicio de
proyecto.

Mostrar desplazamiento de compas

Este ajuste solo se usa en conjuncién con el formato de visualizacién
Compases+Tiempos. Le permite especificar un desplazamiento para las posiciones de
tiempo para los visores de reglas y posiciéon para compensar el ajuste de Tiempo de
inicio de proyecto.

Formato de archivo de grabacidon

En la seccién Formato de archivo de grabacion estan disponibles las siguientes opciones:

Frec. muestreo

Le permite especificar la frecuencia de muestreo a la que Cubase graba y reproduce
audio.

e Sisu tarjeta de sonido genera la frecuencia de muestreo internamente y
selecciona una frecuencia de muestreo no soportada, esto se indica con un color
diferente. En este caso, debe establecer una frecuencia de muestreo diferente para
garantizar que sus archivos de audio se reproduzcan debidamente.

e Siselecciona una frecuencia de muestreo que su tarjeta de sonido soporta,
pero difiere de su ajuste de frecuencia de muestreo actual, se cambiara
automaticamente a la frecuencia de muestreo del proyecto.

e Sisu tarjeta de sonido tiene reloj externo y recibe sefiales de reloj externas, se
aceptan discordancias de frecuencias de muestreo.
Profundidad de bits

Le permite especificar la profundidad de bits de los archivos de audio que grabe

en Cubase. Seleccione el formato de grabacién segun la profundidad de bits que
proporciona su tarjeta de audio. Las opciones disponibles son 16 bits, 24 bits, 32 bits,
32 bits flotantes y 64 bits flotantes.
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NOTA

Si su interfaz de audio soporta una profundidad de bits de 32 bits y quiere
mantener esta precisidn en sus grabaciones, seleccione una Precision de
procesado de 64 bits flotantes en el didlogo Configuracién de estudio.

Al grabar con efectos, considere ajustar la profundidad de bits a 32 bits flotantes o
64 bits flotantes. Esto evita el clipping (distorsion digital) en los archivos grabados,
y mantiene la calidad de audio muy alta. El procesado de efectos y los cambios

de niveles o EQ en el canal de entrada se realizan en formato 32 bits flotantes o
64 bits flotantes, dependiendo del ajuste de Precisién de procesado en el dialogo
Configuracion de estudio. Si graba a 16 bits 0 a 24 bits, el audio se convierte a
esta profundidad de bits mas baja cuando se escribe a un archivo. Como resultado,
la sefial puede degradarse. Esto es independiente de la profundidad de bits real
de su tarjeta de sonido. Incluso si la sefial de la tarjeta de audio tiene una
profundidad de bits de 16 bits, la sefial se convierte a 32 bits flotantes 0 a 64

bits flotantes después de afiadir los efectos al canal de entrada.

Cuanto mayor sea la profundidad de bits, mayores seran los archivos y a mayor
esfuerzo sometera al sistema de discos. Si esto supone un problema, disminuya el
ajuste de formato de grabacion.

Tipo de archivo de grabacion
Le permite especificar el tipo de archivo de los archivos de audio que grabe en Cubase.

NOTA

Para grabaciones de mas de 4 GB se usa el estandar EBU RIFF. Si usa un disco
FAT 32 (no recomendado), los archivos de audio se dividen automaticamente. En
el didlogo de Preferencias puede especificar lo que ocurrira si su archivo Wave
grabado es mas grande que 4 GB.

Puede configurar las cadenas incrustadas en el didlogo de Preferencias.

Propiedad del proyecto

En la seccién Propiedad del proyecto, estan disponibles las siguientes opciones:

Autor

Le permite especificar un autor del proyecto que se escribira en el archivo, cuando
exporte archivos de audio y active la opcién Insertar datos iXML. Puede especificar
un autor por defecto en el campo Nombre de autor por defecto del didlogo de
Preferencias (pagina General—Personalizacién).

Compaiiia
Le permite especificar un nombre de empresa que se escribira en el archivo, cuando
exporte archivos de audio y active la opcion Insertar datos iXML. Puede especificar
un autor por defecto en el campo Nombre de autor por defecto, en el didlogo de
Preferencias (pagina General—Personalizacién).

Otras configuraciones de proyecto

En la seccién Otras configuraciones de proyecto, estan disponibles las siguientes opciones:

Reparto estéreo
Si panoramiza un canal a la izquierda o a la derecha, la suma del lado izquierdo mas
el derecho es mas alta (mas fuerte) que si el canal estuviera panoramizado al centro.
Estos modos le permiten atenuar las sefiales panoramizadas al centro. 0 dB apaga
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el panoramizado de potencia constante. Igual energia significa que la potencia de la
sefial permanece igual, sin importar el ajuste de panorama.
Max. volumen

Le permite especificar el nivel maximo del fader de volumen. Por defecto, se establece
en +12 dB. Si carga proyectos creados con versiones de Cubase anteriores a 5.5, este
valor se ajusta al valor antiguo por defecto de +6 dB.

Afinacion Hermode

En la seccién Afinaciéon Hermode, estan disponibles las siguientes opciones:

Tipo HMT (solo MIDI)
Le permite especificar un modo de afinacion Hermode de notas MIDI.

Profundidad HMT (solo MIDI)
Le permite especificar el grado general de reafinacion.

Ubicacién del proyecto
En la seccién Ubicacion del proyecto estan disponibles las siguientes opciones:

Informacidn sobre la ubicacién del proyecto
Muestra la ubicacion del proyecto.

Mostrar en Explorador/Mostrar en Finder
Abre un didlogo de archivo que muestra la ubicacién del archivo de proyecto.

VINCULOS RELACIONADOS

Pagina Sistema de audio en la pagina 22
Afinacién Hermode en la pagina 968
Grabar - Audio en la pagina 1462

Abrir archivos de proyecto

Puede abrir varios archivos de proyecto guardados al mismo tiempo.
IMPORTANTE

Si abre un proyecto guardado en una version del programa diferente y contiene datos o
funciones que no estan disponibles en su versién, estos datos se pueden perder al guardar
el proyecto con su version.

NOTA

e Siabre un proyecto externo, se usa la Ultima vista usada que fue guardada en su ordenador.
Puede cambiar este ajuste en el didlogo Preferencias (pdgina General).

e Los proyectos externos se conectan a los buses de entrada y salida automaticamente. Si abre
un proyecto creado en un ordenador con una configuracién de puertos ASIO que difiere
de la configuracion de su ordenador, esto puede dar como resultado conexiones de audio
no deseadas. Puede desactivar la conexidon automatica de buses de entrada y salida en el
didlogo Preferencias (pagina VST).

PROCEDIMIENTO

1. Seleccione Archivo > Abrir.
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2. Eneldidlogo de archivo que se abre, seleccione el proyecto que quiera abrir y haga clic en
Abrir.

3. Siyahay un proyecto abierto, se le preguntara si quiere activar el nuevo proyecto. Haga uno
de lo siguiente:

e Para activar el proyecto, haga clic en Activar.

e Para abrir el proyecto sin activarlo, haga clic en No.
Esto reduce los tiempos de carga de proyectos.

VINCULOS RELACIONADOS

Espacios de trabajo para proyectos externos en la pagina 1427

No conectar buses de entrada/salida al cargar proyectos externos en la pagina 1470
Activar proyectos en la pagina 128

Activar proyectos

En Cubase, puede tener varios proyectos abiertos al mismo tiempo. Sin embargo, solo uno
puede estar activo. El proyecto activo se indica con el botén Activar el proyecto iluminado en la
esquina superior izquierda de la ventana del Proyecto. Para trabajar en otro proyecto, active el
otro proyecto.

PROCEDIMIENTO

e Para activar un proyecto, haga clic en Activar el proyecto 2.

NOTA

Si cierra el proyecto activo, debe activar manualmente otro proyecto abierto, ya que Cubase
no puede activar automaticamente ninguno de los otros proyectos abiertos.

Abrir proyectos recientes

Puede abrir proyectos recientes desde la lista de proyectos recientes.

PROCEDIMIENTO
e Haga uno de lo siguiente:

e Enlabarra de categorias del Hub, haga clic en Proyectos recientes, seleccione un
proyecto de la lista de proyectos y haga clic en Abrir.

e En Cubase, seleccione Archivo > Proyectos recientes y seleccione un proyecto abierto
recientemente.

Volver a enrutar puertos que faltan

Si abre un proyecto de Cubase que fue creado en un sistema diferente con otra tarjeta de sonido,
Cubase intenta buscar entradas y salidas de audio coincidentes con los buses de entrada/salida.
Si Cubase no puede resolver todas las entrada y salidas de audio/MIDI que se usan en el
proyecto, se abre el didlogo Puertos que faltan.

Esto le permite redirigir manualmente cualquiera de los puertos especificados en el proyecto a
los puertos que estan disponibles en su sistema.
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Guardar

NOTA

Para mejorar la busqueda de entradas y salidas de audio que coincidan con los buses de
entrada/salida, use nombres genéricos y descriptivos en sus puertos de entrada y salida.

VINCULOS RELACIONADOS
Renombrar las entradas y salidas de su tarjeta en la pagina 39

archivos de proyecto

Puede guardar el proyecto activo como un archivo de proyecto. Para mantener sus proyectos
lo mas manejables posible, asegulrese de guardar los archivos del proyecto y todos los archivos
relacionados en las carpetas de proyecto respectivas.

e Para guardar el proyecto y especificar un nombre de archivo y una ubicacién, abra el menu
Archivo y seleccione Guardar como.

e Para guardar el proyecto con su nombre y ubicacion actuales, abra el menu Archivo y
seleccione Guardar.

Guardar automaticamente

Cubase puede guardar copias de seguridad automaticamente de todos los archivos de proyecto
abiertos con cambios sin guardar.

NOTA

Solo se crean copias de seguridad de los archivos de proyecto. Para incluir los archivos de la Pool
y para guardar su proyecto en una ubicacién diferente, use la funcién Copia de seguridad del
proyecto.

Cubase puede guardar copias de seguridad automaticamente de todos los proyectos abiertos
con cambios sin guardar. Para configurar esto, active la opciéon Guardar automaticamente en el
didlogo de Preferencias (pagina General). Las copias de seguridad se nombran como «<nombre
del proyecto>-xx.bak», donde xx es un nimero incremental. Los proyectos no guardados se
copian de una manera similar como «Sin tituloX-xx.bak», siendo X un nimero incremental. Todas
las copias de seguridad (backups) se guardaran en la carpeta de proyecto.

e Para especificar los intervalos de tiempo en que se debe crear una copia, use el ajuste
Intervalo para guardar automaticamente.

e Para especificar cuantos archivos de copia de seguridad se crean con la funcién Guardar
automaticamente, use la opcion Nimero max. de archivos de copia de seguridad.
Cuando el nUmero maximo de copias de seguridad se ha alcanzado, los archivos existentes
se sobrescriben, empezando por el mas antiguo.

Guardar archivos de proyecto como una nueva version

Puede crear y activar una nueva versién de un archivo de proyecto activo. Esto es Util si esta
experimentando con ediciones y arreglos y quiere poder volver a una version anterior.

PROCEDIMIENTO
e Haga uno de lo siguiente:

e Seleccione Archivo > Guardar una nueva version.
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e Pulse Ctrl/Cmd - Alt/Opcion-S.

RESULTADO

El nuevo archivo se guarda bajo el mismo nombre que el proyecto original, con un sufijo
numérico incremental. Por ejemplo, si su proyecto se llama «Mi Proyecto», las nuevas versiones
se llamaran «Mi Proyecto-01», «Mi Proyecto-02» y asi sucesivamente.

Volver a la altima versiéon guardada

Puede volver a la Ultima version guardada y descartar todos los cambios que haya hecho.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione Archivo > Volver a la versién anterior.

2. Enel mensaje de aviso, haga clic en Volver a la version anterior.

Si ha grabado o creado nuevos archivos de audio desde que se grabé la ultima version, se le
preguntara si quiere eliminar o conservar los archivos.

Proyectos autocontenidos

Para compartir su trabajo o para transferirlo a otro ordenador, su proyecto debe ser
autocontenido.

Las siguientes funciones facilitan esta tarea:

e Seleccione Medios > Preparar archivo para verificar que cada clip que se referencia en el
proyecto se encuentra en la carpeta del proyecto, y para tomar medidas si este no es el caso.

e Seleccione Archivo > Copia de seguridad del proyecto para crear una nueva carpeta de
proyecto en la que pueda guardar el archivo del proyecto y todos los datos de trabajo
necesarios. El proyecto original permanece intacto.

VINCULOS RELACIONADOS
Preparar archivos en la pagina 130
Copias de seguridad de proyectos en la pagina 131

Preparar archivos
La funcién Preparar archivo le permite reunir todos los archivos que se referencian en su

proyecto y asegurarse de que estan en la carpeta del proyecto. Esto es Util si quiere mover o
archivar su proyecto.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione Medios > Preparar archivo.

Si su proyecto referencia a archivos externos, se le pregunta para copiarlos a su directorio de
trabajo.

2. Hagaclic en Aceptar.

Los archivos de audio externos se copian a la carpeta Audio de su proyecto. Los archivos de
video se copian a la carpeta raiz del proyecto.
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RESULTADO
Su proyecto esta listo para archivarse. Puede mover o copiar la carpeta del proyecto a otra
ubicacion.

Copias de seguridad de proyectos

Puede crear una copia de seguridad de su proyecto. Las copias de seguridad solo contienen los
datos de trabajo necesarios. Se incluyen como copia todos los archivos de medios, a excepcion
de los ficheros de los archivos VST Sound.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione Archivo > Copia de seguridad del proyecto.
2. Seleccione una carpeta vacia o cree una nueva.

3. Haga sus cambios en el didlogo Opciones de copia de seguridad y haga clic en Aceptar.

RESULTADO
Se guardara una copia del proyecto en la nueva carpeta. El proyecto original permanece
inalterado.

NOTA

El contenido VST Sound ofrecido por Steinberg tiene proteccién anticopia y no se incluye en
la copia de seguridad del proyecto. Si quiere usar una copia de seguridad con contenido VST
Sound en un ordenador diferente, asegurese de que el contenido correspondiente esta también

disponible en ese ordenador.

Dialogo Opciones de copia de seguridad

El dialogo Opciones de copia de seguridad le permite crear una copia de seguridad de su
proyecto.

e Para abrir el didlogo Opciones de copia de seguridad, seleccione Archivo > Copia de
seguridad del proyecto.

Project Name Blue Drag

Keep Current Project Active

D Minimize Audio Files

[[] make Direct Offline Processing Permanent
[] remove Unused Files

Do Not Back up Video

[] Do Not Back up Mixdown Folder

Nombre de proyecto
Le permite cambiar el nombre del proyecto copiado.

Mantener el proyecto actual activo
Le permite mantener el proyecto actual activo después de Aceptar.
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Minimizar archivos de audio

Le permite incluir solo las porciones de los archivos de audio que se usen realmente
en el proyecto. Esto puede reducir bastante el tamafio de la carpeta del proyecto si usa
secciones pequefias de archivos grandes. Esto también significa que no puede usar las
demas partes de los archivos de audio si continla trabajando con el proyecto en su
nueva carpeta.

Hacer permanente el procesado offline directo

Le permite aplanar todas las ediciones y aplicar todos los procesados y efectos
permanentemente en cada clip de la Pool.

Eliminar archivos no usados

Le permite eliminar archivos no usados y hacer la copia de seguridad de los que
realmente se usan.

No hacer copia de seguridad del video

Le permite excluir clips de video de la pista de video o de la Pool del proyecto actual.

No crear copia de seguridad de la carpeta de Mixdown

Le permite excluir la carpeta Mixdown de su proyecto de la copia de seguridad.

VINCULOS RELACIONADOS
Dialogo Exportar mezcla de audio en la pagina 1328
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Pistas y canales

Las pistas son los elementos basicos de su proyecto. Le permiten importar, aiadir, grabary
editar partes y eventos. Las pistas se listan de arriba a abajo en la lista de pistas, y se extienden
horizontalmente a través de la ventana de Proyecto. Los canales se pueden mostrar para todas
las pistas relacionadas con audio y MIDI.

Pistas

Si selecciona una pista en la ventana de Proyecto, los controles, ajustes y parametros que se
muestran en el Inspector y en la lista de pistas le permiten controlar la pista.

+ & a4 a8 8l

OO

Snare
HH

Toms

Volume 0.00 dB
= ¢ Crash
Tambourine
Orch Crash
Crash Swell
Perc

FE 4444

Una vista global de todas las pistas afiadidas ordenadas de arriba a abajo se muestran en la lista
de pistas.

Canales

Todas las pistas relacionadas con audio y MIDI, es decir, pistas de audio, pistas de instrumento,
pistas de muestreador, pistas de grupo de canal, pistas de canal de FX y pistas MIDI se asignan

a un canal determinado que se puede mostrar en la pestafia Canal. La pestafia Canal representa
un canal de MixConsole y el manejo y la usabilidad son similares. La pestafia Canal, sin
embargo, muestra solo las secciones que corresponden al canal de la pista seleccionada.
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Direct Routing Track Versions

En MixConsole se proporciona una vista global completa de los canales correspondientes
relacionados con audio y MIDI ordenados de izquierda a derecha.
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VINCULOS RELACIONADOS

Secciones del inspector de pista en la pagina 158
Secciones de canal en la pagina 177

Pestafia Canal en la pagina 71

Zona izquierda de la ventana de proyecto en la pagina 73
Inspector en la pagina 74

MixConsole en la pagina 419

Pistas de audio y canales

Puede usar pistas de audio para grabar y reproducir eventos y partes de audio. Cada pista de
audio tiene su correspondiente canal de audio. Una pista de audio puede tener un nimero
indeterminado de pistas de automatizacién para automatizar parametros de los canales, ajustes
de efectos insertados y de envio, etc.

Puede afadir pistas de audio a través del dialogo Anadir pista.

VINCULOS RELACIONADOS
Dialogo Afadir pista - Audio en la pagina 134

Dialogo Anadir pista - Audio
La pagina Audio del didlogo Aiadir pista le permite configurar y afiadir pistas de audio.
Para abrir la pagina Audio del didlogo Anadir pista, haga uno de lo siguiente:

e Haga clic en Afiadir pista 3, en el area de los controles globales de pista de la lista de pistas,
y haga clic en Audio.

Esto abre el didlogo global Afadir pista en la padgina Audio.

B0OOO

Audio Instrument Sampler MIDI

Group Effect VCA Marker Ruler Folder
¥ More Tracks

g 0 8 0 8 B8

Tempo Signature Arranger Transpose Chord

Audio Inputs Stereo In
Configuration Stereo

Audio Outputs Stereo Out

D Keep Dialog Open Add Track

e Seleccione Proyecto > Anadir pista > Audio o haga clic derecho en un area vacia de la lista
de pistas, y seleccione Anadir pista de audio.

Esto abre la pagina Audio del didlogo Aiadir pista.
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AUdio

Audio Inputs UR44 Input 1 (Mono)
Configuration Mono

Audio Outputs Stereo Out

Name

Count

Estan disponibles los siguientes ajustes:

Entradas audio

Abre una ventana en la que puede seleccionar una entrada de su tarjeta de sonido
conectada.

Si ha afiadido un bus de entrada en la ventana Conexiones de audio, puede conectar
con ese bus de entrada.

El botén Abrir conexiones de audio abre la ventana Conexiones de audio.
Configuracion

Le permite ajustar la configuracién del canal. Las pistas relacionadas con audio se
pueden configurar como pistas mono, estéreo o surround.

Salidas audio
Le permite ajustar el enrutado de salida.
Nombre
Le permite especificar un nombre de pista.
Nuamero
Le permite introducir el nUmero de pistas que quiere afiadir.
NOTA

Puede afiadir un numero ilimitado de pistas. Sin embargo, solo puede afiadir 100
pistas a la vez.

Mantener el didlogo abierto

Active esto para mantener el didlogo abierto después de hacer clic en Anadir pista.
Esto le permite hacer clic en la pagina de otro tipo de pista para configurar y afadir
mas pistas.

NOTA

Solo esta disponible si abre el didlogo Afadir pista desde los controles globales de
pistas.

Anadir pista

Afiade una o mas pistas, de acuerdo con el tipo de pista y los ajustes de la pagina
activa, y cierra el didlogo.

VINCULOS RELACIONADOS
Ventana Conexiones de audio en la pagina 33
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Canales y pistas de instrumentos

Puede usar pistas de instrumento para instrumentos VST dedicados. Cada pista de instrumento
tiene su canal de instrumento correspondiente. Una pista de instrumento puede tener cualquier
numero de pistas de automatizacion.

Puede afadir pistas de instrumento a través del didlogo Anadir pista.

VINCULOS RELACIONADOS
Dialogo Afadir pista - Instrumento en la pagina 136

Dialogo Anhadir pista - Instrumento

La pagina Instrumento del didlogo Afadir pista le permite configurar y afiadir pistas de
instrumento.

Para abrir la pagina Instrumento del didlogo Anadir pista, haga uno de lo siguiente:
e Haga clic en Aiadir pista 3, en el area de los controles globales de pista de la lista de pistas,

y haga clic en Instrumento.

Esto abre el dialogo global Afadir pista en la pagina Instrumento.

EE OO

Audio Instrument Sampler MIDI

Group Effect VCA Marker Ruler Folder
» More Tracks
Instrument Padshop
MIDI Inputs All MIDI Inputs

Audio Outputs Stereo Out

Name

Count

D Keep Dialog Open Add Track

e Seleccione Proyecto > Anadir pista > Instrumento o haga clic derecho en un area vacia de
la lista de pistas, y seleccione Afadir pista de instrumento.

Esto abre la pagina Instrumento del didlogo Afadir pista.
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m Instrument

Instrument Retrologue
MIDI Inputs All MIDI Inputs
Audio Outputs Stereo Out
Name

Count

Estan disponibles los siguientes ajustes:

Instrumento
Le permite seleccionar un instrumento.

Entradas MIDI
Le permite ajustar las entradas MIDI.

Salidas audio
Le permite ajustar el enrutado de salida.

Nombre
Le permite especificar un nombre de pista.

Nuamero
Le permite introducir el nUmero de pistas que quiere afiadir.

NOTA

Puede afadir un nimero ilimitado de pistas. Sin embargo, solo puede afiadir 100
pistas a la vez.

Mantener el didlogo abierto

Active esto para mantener el dialogo abierto después de hacer clic en Afadir pista.
Esto le permite hacer clic en la pagina de otro tipo de pista para configurar y afadir
mas pistas.

NOTA

Solo esta disponible si abre el didlogo Afadir pista desde los controles globales de
pistas.

Aiadir pista
Afade una o mas pistas, de acuerdo con el tipo de pista y los ajustes de la pagina
activa, y cierra el dialogo.

Canales y pistas de muestreador

Puede usar pistas de muestreador para controlar la reproducciéon de muestras de audio a través
de MIDI. Cada pista de muestreador tiene un canal correspondiente. Una pista de muestreador
puede tener cualquier nimero de pistas de automatizacion.

Puede afadir pistas de muestreador a través del dialogo Anadir pista.
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VINCULOS RELACIONADOS

Dialogo Afadir pista - Muestreador en la pagina 138
Crear pistas de muestreador en la pagina 694
Control de muestreador en la pagina 695

Dialogo Anhadir pista - Muestreador

La pagina Muestreador del dialogo Afadir pista le permite configurar y afiadir pistas de
muestreador.

Para abrir la pagina Muestreador del didlogo Afadir pista, haga uno de lo siguiente:

e Haga clic en Afadir pista 3, en el area de los controles globales de pista de la lista de pistas,
y haga clic en Muestreador.

Esto abre el didlogo global Ahadir pista en la pagina Muestreador.

E0NO

Audio Instrument Sampler MIDI

Group Effect VCA Marker Ruler Folder

» More Tracks

MIDI Inputs All MIDI Inputs

Audio Outputs Stereo Out

Name

Count

D Keep Dialog Open Add Track

e Seleccione Proyecto > Anadir pista > Muestreador o haga clic derecho en un area vacia de
la lista de pistas, y seleccione Ailadir pista de muestreador.

Esto abre la pagina Muestreador del didlogo Afadir pista.

m Sampler

MIDI Inputs All MIDI Inputs
Audio Outputs Stereo Out
Name

Count

Estan disponibles los siguientes ajustes:

Entradas MIDI
Le permite ajustar las entradas MIDI.
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Salidas audio
Le permite ajustar el enrutado de salida.

Nombre
Le permite especificar un nombre de pista.

Namero
Le permite introducir el nUmero de pistas que quiere afiadir.

Mantener el dialogo abierto

Active esto para mantener el dialogo abierto después de hacer clic en Afadir pista.
Esto le permite hacer clic en la pagina de otro tipo de pista para configurar y afiadir
mas pistas.

NOTA

Solo esta disponible si abre el dialogo Afadir pista desde los controles globales de
pistas.

Aiadir pista

Afade una o mas pistas, de acuerdo con el tipo de pista y los ajustes de la pagina
activa, y cierra el didlogo.

Canales y pistas MIDI

Puede usar pistas MIDI para grabar y reproducir partes MIDI. Cada pista MIDI tiene un
canal MIDI correspondiente. Una pista MIDI puede tener cualquier nimero de pistas de
automatizacion.

Puede afiadir pistas MIDI a través del didlogo Afadir pista.

VINCULOS RELACIONADOS
Dialogo Afadir pista - MIDI en la pagina 139

Dialogo Anadir pista - MIDI
La pagina MIDI del didlogo Afadir pista le permite configurar y afiadir pistas MIDI.
Para abrir la pagina MIDI del didlogo Afadir pista, haga uno de lo siguiente:

e Haga clic en Afadir pista ¥, en el area de los controles globales de pista de la lista de pistas,
y haga clic en MIDI.

Esto abre el didlogo global Ahadir pista en la pagina MIDI.
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O @

Audio Instrument Sampler MIDI

Group Effect VICA Marker Ruler Folder

» More Tracks

MIDI Inputs All MIDI Inputs
MIDI Qutputs Mot Connected
Group and Channel @& any

Name En

Count

] keep Dialog Open Add Track

e Seleccione Proyecto > Anadir pista > MIDI o haga clic derecho en un area vacia de la lista
de pistas, y seleccione Anadir pista de MIDI.

Esto abre la pagina MIDI del didlogo Afiadir pista.

MIDI Inputs All MIDI Inputs
MIDI Qutputs Not Connected
Group and Channel @& Any

Name Ei

Count

Estan disponibles los siguientes ajustes:

Entradas MIDI
Le permite ajustar las entradas MIDI.

Salidas MIDI
Le permite ajustar las salidas MIDI.

Grupo y canal
Le permite especificar el grupo y canal MIDI.

Nombre
Le permite especificar un nombre de pista.

Nuamero
Le permite introducir el nUmero de pistas que quiere afiadir.
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NOTA

Puede afadir un nimero ilimitado de pistas. Sin embargo, solo puede afiadir 100
pistas a la vez.

Mantener el dialogo abierto

Active esto para mantener el dialogo abierto después de hacer clic en Afadir pista.
Esto le permite hacer clic en la pagina de otro tipo de pista para configurar y afiadir
mas pistas.

NOTA

Solo esta disponible si abre el dialogo Aiadir pista desde los controles globales de
pistas.

Aiadir pista
Afade una o mas pistas, de acuerdo con el tipo de pista y los ajustes de la pagina
activa, y cierra el dialogo.

Pistas de canal de grupo

Puede usar pistas de canal de grupo para crear una submezcla de varios canales de audio y
aplicarles los mismo efectos. Una pista de canal de grupo no contiene eventos como tales, pero
muestra los ajustes y curvas de automatizacién del correspondiente canal de grupo.

Para un facil manejo, todas las pistas de canal de grupo se ponen automaticamente en una
carpeta especial de pista de grupo en la lista de pistas. Cada pista de canal de grupo tiene su
canal correspondiente. Una pista de canal de grupo puede tener cualquier nimero de pistas de
automatizacion.

Puede anadir pistas de canal de grupo a través del didlogo Aiadir pista.

VINCULOS RELACIONADOS
Dialogo Afadir pista - Canal de grupo en la pagina 141

Dialogo Anadir pista - Canal de grupo
La pagina Grupo del didlogo Afadir pista le permite configurar y afiadir pistas de canal de
grupo.
Para abrir la pagina Grupo del didlogo Anadir pista, haga uno de lo siguiente:

e Haga clic en Afiadir pista 3, en el area de los controles globales de pista de la lista de pistas,
y haga clic en Grupo.

Esto abre el didlogo global Anadir pista en la padgina Grupo.
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OO O

Audio Instrument Sampler MIDI

Group Effect VCA Marker Ruler Folder

» More Tracks

Configuration tereo

Audio Outputs Stereo Out

Folder Setup Create Inside Folder
Name

Count

] keep Dialog Open Add Track

e Seleccione Proyecto > Anadir pista > Grupo.
Esto abre la pagina Agrupar del didlogo Aiadir pista.

m Group

Configuration Mono

Audio Outputs Stereo Out

Folder Setup Create Inside Folder
Name

Count

Estan disponibles los siguientes ajustes:

Configuracion
Le permite ajustar la configuracion del canal. Las pistas relacionadas con audio se
pueden configurar como pistas mono, estéreo o surround.

Salidas audio
Le permite ajustar el enrutado de salida.

Configuracion de carpeta

Le permite seleccionar si quiere crear el efecto dentro o fuera de una carpeta
especifica.

Nombre
Le permite especificar un nombre de pista.

Nuamero
Le permite introducir el nUmero de pistas que quiere afiadir.
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Mantener el dialogo abierto

Active esto para mantener el dialogo abierto después de hacer clic en Afadir pista.
Esto le permite hacer clic en la pagina de otro tipo de pista para configurar y afiadir
mas pistas.

NOTA

Solo esta disponible si abre el dialogo Aiadir pista desde los controles globales de
pistas.

Aiadir pista
Afade una o mas pistas, de acuerdo con el tipo de pista y los ajustes de la pagina
activa, y cierra el didlogo.

Pistas de canal FX

Puede usar las pistas de canal FX para afiadir efectos de envio. Cada canal FX puede contener
hasta ocho procesadores de efectos. Enrutando envios desde un canal de audio a un canal FX,
puede enviar audio del canal de audio hasta los efectos del canal FX. Puede colocar pistas de
canal FX en una carpeta de canales FX especial, o en la lista de pistas, fuera de una carpeta de
canales FX. Cada canal de FX tiene un canal correspondiente. Una pista de canal de FX puede
tener cualquier nimero de pistas de automatizacion.

Puede afiadir pistas de canal FX a través del dialogo Anadir pista.

VINCULOS RELACIONADOS
Dialogo Afadir pista - Efecto en la pagina 143

Dialogo Anadir pista - Efecto
La pagina Efecto del didlogo Aiadir pista le permite configurar y afiadir pistas de canal de FX.
Para abrir la pagina Efecto del didlogo Afadir pista, haga uno de lo siguiente:

e Haga clic en Afiadir pista ¥, en el area de los controles globales de pista de la lista de pistas,
y haga clic en Efecto.

Esto abre el didlogo global Afadir pista en la pagina Efecto.
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OO O

Audio Instrument Sampler MIDI

Group Effect VCA Marker Ruler Folder

» More Tracks

Effect StudioEQ
Configuration tereo

Audio Outputs Stereo Out

Folder Setup Create Inside Folder
Name

Count

] keep Dialog Open Add Track

e Seleccione Proyecto > Anadir pista > Efecto.
Esto abre la pagina Efecto del didlogo Aiadir pista.

Effect No Effect
Configuration Mono

Audio Outputs Stereo Out

Folder Setup Create Inside Folder
Name

Count

Estan disponibles los siguientes ajustes:

Efecto
Le permite seleccionar un efecto.

Configuracion

Le permite ajustar la configuracion del canal. Las pistas relacionadas con audio se
pueden configurar como pistas mono, estéreo o surround.

Salidas audio
Le permite ajustar el enrutado de salida.

Configuracién de carpeta

Le permite seleccionar si quiere crear el efecto dentro o fuera de una carpeta
especifica.

Nombre
Le permite especificar un nombre de pista.
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Namero
Le permite introducir el nUmero de pistas que quiere afiadir.

Mantener el dialogo abierto

Active esto para mantener el dialogo abierto después de hacer clic en Afadir pista.
Esto le permite hacer clic en la pagina de otro tipo de pista para configurar y afiadir
mas pistas.

NOTA

Solo esta disponible si abre el dialogo Aiadir pista desde los controles globales de
pistas.

Aiadir pista
Afade una o mas pistas, de acuerdo con e