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Nuove funzionalita

Di seguito viene riportato un elenco delle novita piu rilevanti di Cubase, con i link alle rispettive
descrizioni.

Nuove funzionalita nella versione 13.0.30

Potenziamento dell’'Hub

° In Windows, 'Hub dispone adesso di un pulsante Esci dedicato per la chiusura del
programma. Vedere Hub di Cubase.

Dimensione massima dei file di progetto maggiore

° Cubase supporta adesso dimensioni per i file di progetto superiori a 2 GB. Vedere File di
progetto e posizione dei file.

Nuova preferenza per l'opzione ‘Nome della traccia’

° In Windows € adesso possibile scegliere di visualizzare il nome della traccia in grassetto o
con un carattere con spessore normale. Vedere Riquadro di visualizzazione degli eventi -
Tracce.

Nuove funzionalita nella versione 13.0.20

Modalita Batti il tempo

° E possibile adesso impostare una Modalita Batti il tempo che definisce dove vengono
aggiunti i nuovi eventi di tempo quando si inseriscono dei cambi di tempo mediante
battitura. Vedere Modalita della funzione ‘Batti il tempo’".

Nuove funzionalita nella versione 13.0.0

In evidenza

Nuova scheda Canale

° Una nuova scheda Canale presente nella Finestra progetto permette di accedere
direttamente al proprio mix, senza abbandonare 'arrangiamento. Il nuovo concept
consente di trovare in modo intuitivo cio di cui si ha bisogno e di eseguire mixaggi in
movimento, in una visualizzazione compatta per singolo canale. Vedere Scheda Canale.

° Tutte le tracce relative all'audio e al MIDI vengono assegnate a uno specifico canale che
puo essere visualizzato nella scheda Canale. Vedere Tracce e canali.
Operazioni di editing negli intervalli di selezione negli editor MIDI

° Lo strumento di lavoro Seleziona un intervallo € ora disponibile anche nell’Editor dei tasti
e nell'Editor delle percussioni. Vedere Operazioni di editing negli intervalli di selezione
nella finestra progetto e negli editor.

Revisione della MixConsole

° La MixConsole € stata ampiamente rinnovata per consentire di concentrarsi
maggiormente sul proprio mix. Vedere Finestra della MixConsole.



Nuove funzionalita

Altre novita

Miglioramenti nella gestione dei chord pad

° I chord pad, che sono stati oggetto di un'ampia riprogettazione, consentono di trovare
facilmente delle progressioni di accordo creative. I nuovi preset offrono eccellenti punti di
partenza, mentre le funzioni migliorate rendono ancora piu semplice la creazione di musica
unica. Vedere Area dei chord pad.

Impostazione delle tracce da mono a stereo e viceversa.

° E ora possibile cambiare la configurazione dei canali da mono a stereo all'interno del
progetto per le tracce audio, canale gruppo e per le tracce canale FX. Vedere Configurazioni
dei canali.

Rinomina degli eventi selezionati

° E ora possibile rinominare contemporaneamente in maniera rapida piu eventi selezionati
allinterno del progetto. Vedere Rinomina degli eventi.

Modalita di avvio della riproduzione

° Le nuove modalita di avvio della riproduzione consentono di scegliere se avviare la
riproduzione dalla posizione corrente, da una selezione o dall'intervallo tra i localizzatori.
Vedere Menu Trasporto.

Miglioramenti nella gestione della traccia marker

° Quando si aggiungono dei marker di posizione o di ciclo a una traccia marker, & possibile
adesso rinominarli istantaneamente. Vedere Aggiunta e modifica dei marker nella traccia
marker.

Miglioramenti nella funzione ‘Inserimento dati passo a passo’

° La funzionalita Ingresso MIDI ¢ stata potenziata. Vedere Modifica degli eventi nota via
MIDI.

° La funzione Inserimento dati passo a passo consente di modificare al volo le lunghezze
delle note e di aggiungere delle voci in cima. Vedere Inserimento degli eventi nota tramite
la funzione ‘Inserimento dati passo a passo'.

Potenziamento della funzione ‘Batti il tempo’
° Il flusso di lavoro per la configurazione dei cambi di tempo battendo il tempo in Cubase &
stato potenziato. Vedere Impostazione dei cambi di tempo mediante battitura del tempo.

Miglioramenti della funzione ‘Batti il tempo’

° La nuova funzione Batti il tempo nel pannello Trasporto e nella Barra di trasporto
consente di regolare facilmente il tempo del progetto. Vedere Impostazione del tempo
del progetto mediante battitura del tempo.

Miglioramenti nella gestione dei comandi da tastiera

° La nuova finestra di dialogo Comandi da tastiera semplifica e velocizza la gestione delle
scorciatoie. E possibile adesso trovare i comandi con il filtro dinamico e provare al volo
nuove macro. Vedere Finestra di dialogo Comandi da tastiera.

Da ultimo, ma non meno importante

HALion Sonic 7

° Cubase viene fornito con HALion Sonic 7. Questo VST instrument & descritto nel
documento separato HALion Sonic 7 Operation Manual. Fare riferimento a HALion Sonic
7.

Miglioramenti nella gestione delle finestre multiple (solo Windows)

° In Windows, Cubase offre una gestione delle finestre migliorata, con almeno una finestra
aperta sul desktop. La maggior parte delle finestre dispone ora di un menu dedicato,


https://steinberg.help/halion_sonic/v7/it/
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Nuove funzionalita

limitato alle sole funzionalita e impostazioni utili nel rispettivo contesto. Vedere Menu in
Cubase.

Potenziamento delle operazioni di zoom

° E possibile utilizzare la rotellina del mouse per eseguire uno zoom orizzontalmente o
verticalmente all'interno del riquadro di visualizzazione degli eventi. Vedere Operazioni di
zoom nella finestra progetto.

Miglioramenti nell'aggiunta delle tracce

° E ora possibile configurare gli ingressi MIDI quando si aggiungono delle tracce instrument
utilizzando la finestra di dialogo Aggiungi una traccia. Vedere Finestra di dialogo Aggiungi
una traccia - Instrument.

° E ora possibile configurare gli ingressi MIDI, le uscite MIDI e i canali MIDI quando si
aggiungono delle tracce MIDI tramite la finestra di dialogo Aggiungi una traccia. Vedere
Finestra di dialogo Aggiungi una traccia - MIDL

° Quando si aggiunge una traccia MIDI mediante doppio-clic, questa ora adatta il bus di
ingresso, il bus di uscita e il canale della traccia MIDI che ¢ selezionata nell'elenco tracce.
Vedere Aggiunta delle tracce tramite doppio-clic.



Introduzione

Benvenuti nel Manuale operativo di Cubase di Steinberg. Questo documento contiene
informazioni dettagliate riguardanti tutte le funzionalita e le funzioni dell'applicazione.

Gli screenshot sono stati presi da Cubase Elements.

Documentazione indipendente dalla piattaforma

La presente documentazione € relativa ai sistemi operativi Windows e macOS.

Le funzioni e le impostazioni che sono specifiche per una di queste piattaforme sono indicate in
maniera chiara. In tutti gli altri casi, le descrizioni e le procedure riportate nella documentazione
sono valide sia per Windows che per macOS.

Alcuni aspetti da tenere in considerazione:

e Gli screenshot sono stati presi da Windows.

e Alcune funzioni disponibili nel menu File in Windows sono disponibili nel menu del nome del
programma in macOS.

Documenti in formato PDF e documentazione online

La documentazione di riferimento & costituita da diversi documenti. E possibile consultarli
direttamente online o scaricarli dal portale steinberg.help.

Il portale steinberg.help € raggiungibile direttamente dal programma selezionando Guida >
Aiuto di Cubase.
Manuale operativo

Il documento di riferimento principale di Cubase, dove potete trovare descrizioni
dettagliate delle operazioni, dei parametri, delle funzioni e delle diverse tecniche di
utilizzo del programma.

Riferimento dei plug-in
Descrive le funzionalita e i parametri dei plug-in VST e dei VST instrument inclusi.

Periferiche di controllo remoto
Riporta un elenco delle periferiche di controllo remoto MIDI supportate.

Groove Agent SE
Descrive le funzionalita e i parametri del VST instrument incluso Groove Agent SE.

HALion Sonic
Descrive le funzionalita e i parametri del VST instrument incluso HALion Sonic.

Steinberg Library Manager
Descrive come registrare e gestire le proprie librerie VST Sound.
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Introduzione
Struttura della documentazione

Struttura della documentazione

La nostra documentazione suddivide le informazioni in tre diversi tipi di argomenti, in base al
contenuto.
Descrizioni dell'interfaccia utente

Argomenti che descrivono le funzionalita degli elementi dell'interfaccia utente ed
elencano le opzioni e le impostazioni di finestre di dialogo, pannelli e altri elementi.

Descrizioni dei concetti base

Argomenti che descrivono i concetti e spiegano le funzionalita di una specifica funzione
del software.

Descrizioni delle procedure

Argomenti che forniscono istruzioni passo a passo per I'esecuzione di una specifica
operazione. Questi argomenti forniscono spesso un esempio del motivo per cui
seguire i passaggi descritti, oltre a un breve riepilogo del risultato, comprese le
conseguenze di cui & importante essere a conoscenza.

A causa di questa divisione delle informazioni, la struttura della nostra documentazione funge da
riferimento che & possibile consultare per ottenere informazioni o istruzioni specifiche secondo
necessita, piuttosto che una guida da leggere dall'inizio alla fine.

SUGGERIMENTO

Gli argomenti descrittivi non mostrano come eseguire un'operazione, mentre gli argomenti
procedurali non riportano spiegazioni di specifici elementi, funzioni o altro. Per trovare
informazioni generali su determinati elementi o concetti, si consiglia di ricercarli per nome,
cercando ad esempio il termine «eventi». Per individuare le istruzioni per I'esecuzione di azioni
particolari, si consiglia di includere un verbo pertinente nella propria ricerca, ad esempio
«registrazione».

I collegamenti in fondo agli argomenti consentono di raggiungere ulteriori contenuti pertinenti.
E anche possibile controllare la barra laterale per trovare argomenti correlati nella struttura della
documentazione.

Convenzioni tipografiche

Nella presente documentazione vengono utilizzati elementi strutturali e di markup per
presentare le informazioni in base al relativo scopo.

Elementi strutturali

Prerequisiti
Descrivono le azioni da completare o le condizioni da soddisfare prima di poter avviare
una procedura.

Procedimento
Elenca i passaggi da seguire per ottenere uno specifico risultato.

Importante

Fornisce informazioni in merito a situazioni o casi specifici che potrebbero avere effetti
vari sul sistema, sulle unita hardware collegate, o che potrebbero causare un rischio di
perdita di dati.

Nota
Fornisce informazioni riguardo ad alcuni aspetti che & utile prendere in considerazione.
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Introduzione

Comandi da tastiera

Suggerimento
Aggiunge informazioni supplementari o suggerimenti utili.

Esempio
Riporta un esempio.

Risultato
Descrive il risultato di una procedura.

Dopo il completamento di questa operazione
Fornisce informazioni riguardo alle azioni o ai processi da eseguire a seguito del
completamento della procedura.

Link correlati

Riporta un elenco degli argomenti correlati che & possibile trovare all'interno della
documentazione.

Markup

Il testo in grassetto indica il nome di un menu, un‘opzione, una funzione, una finestra di dialogo,
una finestra, e cosi via.

ESEMPIO

Per aprire il menu Funzioni, fare clic su Menu funzioni nell'angolo superiore-destro della
MixConsole.

Se il testo in grassetto & separato da un simbolo ‘maggiore di’, cid indica una sequenza di diversi
menu da aprire.

ESEMPIO
Selezionare Progetto > Aggiungi una traccia.

I nomi dei file e i percorsi d'accesso alle cartelle sono visualizzati con un carattere diverso.

ESEMPIO
example_file. txt

Comandi da tastiera

Molti dei comandi da tastiera predefiniti, altrimenti noti come scorciatoie da tastiera, fanno uso
dei tasti modificatori, alcuni dei quali sono specifici per ciascun sistema operativo.

Ogni volta che nel presente manuale sono descritti i comandi da tastiera con dei tasti
modificatori, viene indicato per primo il tasto modificatore di Windows, seguito dal tasto
modificatore di macOS e quindi dal comando da tastiera.

ESEMPIO
Ctrl/Cmd - Z significa: premere Ctrl in Windows o €Cmd in macOS, quindi premere Z.
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Configurazione del sistema

Per poter utilizzare Cubase € necessario configurare il proprio sistema audio e, se necessario,
anche il sistema MIDI.

Finestra di dialogo Configurazione dello studio

La finestra di dialogo Configurazione dello studio consente di configurare le periferiche audio,
MIDI e di controllo remoto collegate.

e Per aprire la finestra di dialogo Configurazione dello studio, selezionare Studio >
Configurazione dello studio.

Audio System

SIO Driver Yamaha Steinberg USB ASIO ¥

4*' D Release Driver when Application is in Background
Yamaha Steinberg USB ASIO Input Latency 16.730 ms
Output Latency 20.023 ms
@ MIDI Port Setup
f MIDI Remote

SIO-Guard Latency 34.830 ms
HW Sample Rate 48.000 kHz

m Track Quick Controls HW Pull Up/Down Off

m W5T Quick Controls

¥ Advanced Options
G Record Time Max

© Time Display
Pracessing Precision 32 bit float

[T Video Player Activate Multi Processing
Focus Quick Controls Activate ASIO-Guard
L VST System Link SIO-Guard Level
low high
[[] Activate Steinberg Audio Power Scheme
Disk Preload 2 Seconds
Adjust for Record Latency
Record Shift 0 Samples

Volume Automation Precision 8 Samples

Nella sezione Periferiche sulla sinistra sono disponibili le seguenti opzioni:

Aggiungi una periferica
Consente di aggiungere manualmente delle periferiche come ad esempio un
Dispositivo di input con funzionalita Note Expression, un'unita di Visualizzazione
del tempo supplementare, o specifiche periferiche di controllo remoto.
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Configurazione del sistema
Configurazione delle apparecchiature audio

Rimuovi la periferica selezionata
Consente di rimuovere le periferiche che sono state aggiunte manualmente.

Reinizializza tutti i dispositivi

Consente di reinizializzare tutti i dispositivi nell'elenco dei dispositivi.

Elenco Periferiche

Selezionare una periferica nell'elenco Periferiche per visualizzare le rispettive
impostazioni nella sezione sulla destra.

In fondo alla pagina, sono disponibili le sequenti opzioni per ciascuna periferica:
Reinizializza

Invia un segnale di reset alla periferica ASIO attiva e riavvia il processamento audio.
Questo puo risolvere problemi con la riproduzione audio.

NOTA
Questa funzione puo portare a una breve interruzione della riproduzione.

Applica
Applica le impostazioni definite in questa pagina.

LINK CORRELATI

Pagina Sistema audio a pag. 17

Pagina di configurazione dei driver ASIO a pag. 19
Pagina Configurazione delle porte MIDI a pag. 24

Configurazione delle apparecchiature audio
E necessario configurare le proprie apparecchiature audio prima di poterle utilizzare in Cubase.
IMPORTANTE

Assicurarsi che tutte le apparecchiature siano spente prima di effettuare qualsiasi connessione.

Configurazione di ingresso e uscita stereo semplice

Se si utilizzano esclusivamente un ingresso e un'uscita stereo da Cubase, € possibile collegare

il proprio hardware audio, ad esempio gli ingressi della scheda o dell'interfaccia audio,
direttamente alla sorgente d’ingresso e connettere invece le uscite a un amplificatore e ai relativi
altoparlanti.
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Configurazione del sistema
Configurazione delle apparecchiature audio

Source to be recorded

Multichannel audio interface

USB/FireWire 8ooooooocooo | Ins

00000000000 Outs

Amplifier and speakers

Connessioni audio

La configurazione del sistema utilizzato dipende da numerosi diversi fattori, ad esempio dal tipo
di progetto che si intende creare, dalle apparecchiature esterne che si ha intenzione di utilizzare,
oppure dalle periferiche hardware installate nel computer utilizzato. Di conseguenza, le sezioni
che seguono costituiscono solo alcuni esempi che non possono trattare per ovvi motivi tutte le
situazioni possibili.

Le modalita corrette di connessione delle proprie apparecchiature e quindi anche l'utilizzo di
connessioni digitali o analogiche, dipendono dalla configurazione utilizzata.

Livelli di registrazione e ingressi

Quando si collegano i vari dispositivi, assicurarsi che impedenze e livelli di sorgenti audio e
ingressi coincidano. E importante utilizzare i corretti tipi di ingressi al fine di evitare registrazioni
distorte o rumorose. Possono essere ad esempio utilizzati diversi ingressi, come il livello di linea
consumer (-10 dBV) o professionale (+4 dBu).

Talvolta & possibile regolare le caratteristiche degli ingressi direttamente dall'interfaccia audio o
dal relativo pannello di controllo. Per maggiori dettagli, consultare la documentazione tecnica
fornita con I'hardware audio.

IMPORTANTE

Cubase non consente la regolazione del livello in ingresso per i segnali diretti verso la propria
unita hardware audio, poiché questi sono gestiti in modo diverso dalle varie schede. La
regolazione dei livelli in ingresso viene eseguita da una speciale applicazione inclusa con la
periferica hardware o tramite il relativo pannello di controllo.

Connessioni word clock

Se si utilizza una connessione audio digitale, pud essere necessaria anche la predisposizione di
un collegamento word clock tra 'hardware audio e i dispositivi esterni. Per maggiori dettagli,
consultare la documentazione tecnica fornita con I'hardware audio.
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Configurazione del sistema
Configurazione delle apparecchiature audio

IMPORTANTE

Fare attenzione a configurare correttamente la sincronizzazione word clock; in caso contrario
potrebbero verificarsi problemi di click e crepitii all'interno delle proprie registrazioni.

Selezionare un driver audio

La selezione di un driver audio consente a Cubase di comunicare con la relativa periferica
hardware audio. Generalmente, all'avvio di Cubase si apre una finestra di dialogo che consente
di selezionare un driver; & comunque possibile selezionare il driver per la propria periferica audio
come descritto di seguito.

NOTA

Sui sistemi operativi Windows si raccomanda di accedere alla periferica hardware utilizzata
mediante un driver ASIO sviluppato in maniera specifica per quella periferica. Se non & installato
alcun driver ASIO, contattare il produttore dell'unita hardware audio per ottenere informazioni
sui driver ASIO disponibili. Se non sono disponibili driver ASIO specifici, & possibile usare il Driver
ASIO generico a bassa latenza.

PROCEDIMENTO
1. Selezionare Studio > Configurazione dello studio.
2. Nell'elenco delle Periferiche, selezionare Sistema audio.

3. Aprire il menu a tendina Driver ASIO e selezionare il driver relativo alla periferica audio
utilizzata.

4. Fare clic su Cambia per confermare la scelta.

Configurazione delle periferiche hardware audio

Prima di poter utilizzare le periferiche audio collegate al proprio sistema & necessario
selezionarle e configurarle nella finestra di dialogo Configurazione dello studio.

PREREQUISITI
E stato selezionato un driver per la periferica hardware audio utilizzata.

PROCEDIMENTO
1. Selezionare Studio > Configurazione dello studio.
2. Nell'elenco Periferiche, selezionare il driver dell'unita hardware audio utilizzata.

3. Esequire una delle sequenti operazioni per aprire il pannello di controllo relativo alla propria
periferica hardware audio:

e In Windows, fare clic su Pannello di controllo.

e InmacOSs, fare clic su Open Config App.

Questo pulsante e disponibile solo per particolari dispositivi hardware. Se nel proprio
sistema non dovesse essere presente, consultare la relativa documentazione.
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Configurazione del sistema
Configurazione delle apparecchiature audio

NOTA

Il pannello di controllo viene fornito dal produttore dell'unita hardware audio ed & diverso
per ciascuna marca e modello di interfaccia. Steinberg fornisce comunque i pannelli di
controllo per il driver ASIO generico a bassa latenza (solo Windows).

4. Configurare la propria periferica audio in base alle indicazioni fornite dal costruttore.

Pagina Sistema audio

Nella pagina Sistema audio ¢ possibile selezionare un driver ASIO per il proprio dispositivo
hardware audio.

e Per aprire la pagina Sistema audio, selezionare Studio > Configurazione dello studio e
selezionare l'opzione Sistema audio nell'elenco Periferiche.

Devices Audio System

+ Add SIO Driver Yamaha Steinberg USB ASIO ¥

4*' D Release Driver when Application is in Background
Yamaha Steinberg USB ASIO Input Latency 16.730 ms
Output Latency 20.023 ms
@ MIDI Port Setup
) MIDI Remote

ASIO-Guard Latency 34.830 ms
HW Sample Rate 48.000 kHz

HW Pull Up/Down Off

¥ Advanced Options
G Record Time Max

© Time Display
Processing Precision 32 bit float

[T Video Player Activate Multi Processing
Focus Quick Controls Activate ASIO-Guard
L VST System Link SIO-Guard Level
low high
[[] Activate Steinberg Audio Power Scheme
Disk Preload 2 Seconds
Adjust for Record Latency
Record Shift 0 Samples

Volume Automation Precision 8 Samples

Sono disponibili le sequenti opzioni:
Driver ASIO

Consente di selezionare un driver.

Rilascia driver quando I'applicazione é in background

Rilascia il driver e consente la riproduzione delle altre applicazioni attraverso la
periferica audio utilizzata anche se Cubase ¢ in fase di esecuzione.
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Configurazione del sistema
Configurazione delle apparecchiature audio

Latenza d’ingresso
Visualizza la latenza in ingresso della periferica hardware audio utilizzata.

Latenza di uscita
Visualizza la latenza in uscita della periferica hardware audio utilizzata.

Latenza ASIO-Guard
Visualizza la latenza ASIO-Guard.

Frequenza di campionamento dell’hardware
Visualizza la frequenza di campionamento della periferica hardware audio utilizzata.

Pull-up/down dell’hardware
Visualizza lo stato di pull up/down della periferica hardware audio utilizzata.

Nella sezione Opzioni avanzate sono disponibili le seqguenti opzioni:
Reinizializza
Consente di ripristinare i valori predefiniti per le opzioni in questa sezione.

Precisione del processamento

Consente di impostare la precisione del processamento audio in formato 32 bit in
virgola mobile o 64 bit in virgola mobile. A seconda dell'impostazione scelta, tutti i
canali vengono processati e mixati in formato 32 bit in virgola mobile o 64 bit in virgola
mobile.

NOTA

Una precisione del processamento a 64 bit in virgola mobile puo causare un aumento
considerevole del carico sulla CPU e del consumo di memoria.

Per visualizzare tutti i plug-in che supportano il processamento a 64 bit in virgola
mobile, aprire la sezione Gestione dei plug-in VST dal menu Studio e attivare l'opzione
Visualizza i plug-in che supportano il processamento a 64 bit in virgola mobile nel
menu a tendina Opzioni di visualizzazione.

NOTA

I plug-in e gli strumenti virtuali in formato VST 2 vengono sempre processati con una
precisione a 32 bit.

Attiva il multiprocessamento
Consente di distribuire il carico di processamento in maniera equa su tutte le CPU
disponibili. Cid fa in modo che Cubase possa sfruttare appieno la potenza combinata di
piu processori.

Attiva ASIO-Guard
Attiva la funzione ASIO-Guard. Questa opzione ¢ disponibile solamente se si attiva la
funzione Attiva il multiprocessamento.

Livello ASIO-Guard

Consente di impostare il livello ASIO-Guard. Piu alto ¢ il livello, maggiore sara la
stabilita e il livello di performance complessive del processamento audio. Valori elevati
portano tuttavia a un aumento della latenza ASIO-Guard e del consumo di memoria.

Attiva schema di potenza audio di Steinberg

Disattiva tutte le modalita di risparmio energetico che hanno un impatto sul
processamento in tempo reale.
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Configurazione del sistema
Configurazione delle apparecchiature audio

NOTA

Questo & possibile solo a latenze molto basse e comporta 'aumento del consumo
energetico del computer.

Precaricamento del disco

Consente di specificare quanti secondi di audio vengono pre-caricati nella RAM prima
di avviare la riproduzione. Questa funzione consente di ottenere una riproduzione piu
omogenea.

Adatta alla latenza della registrazione

Se questa opzione € attivata, nel corso della registrazione vengono tenuti in
considerazione i valori di latenza dei plug-in.

Spostamento della registrazione
Consente di spostare le registrazioni del valore specificato.

Precisione dell'automazione del volume

Consente di definire il numero di campioni dopo i quali un nuovo evento di
automazione del volume viene processato. La curva di automazione tra gli eventi
processati € interpolata. Cio consente di rendere piu fluide le transizioni tra gli eventi di
automazione e previene salti improwvisi che possono causare crepitii.

In fondo alla pagina, sono disponibili le seguenti opzioni:
Reinizializza

Invia un segnale di reset alla periferica ASIO attiva e riavvia il processamento audio.
Questo puo risolvere problemi con la riproduzione audio.

NOTA
Questa funzione puo portare a una breve interruzione della riproduzione.

Applica
Applica le impostazioni definite in questa pagina.

LINK CORRELATI
Finestra Gestione dei plug-in VST a pag. 504
Pagina di configurazione dei driver ASIO
Questa pagina consente di configurare il proprio driver ASIO.

e Per aprire la pagina di configurazione dei driver ASIO, selezionare Studio > Configurazione
dello studio e selezionare il driver desiderato dall'elenco Periferiche.
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Configurazione del sistema
Configurazione delle apparecchiature audio

Yamaha Steinberg USB ASIO
Control Panel Input Latency 16.485 ms

e Audio System Output Latency 19.456 ms

D Externally Clocked
[] pirect Monitoring

@ MIDI Port Setup

ffi MIDI Remote

Ports Reset

Port System Name Show As Visible State

UR22mki| Input 1 UR22mki| Input 1 Active
@ Track Quick Controls

UR22mikd| Input 2 UR22mkl| Input 2 Active
I vsT Quick

UR22mki| Qutput 1/L UR22mkl| Qutput 1/L Active

UR22mki| Output 2/R UR22mkl| Output 2/R Active
G Record Time Max

© Time Display

L video Player
1 VST System Link

Sono disponibili le sequenti opzioni:
Pannello di controllo

Apre il pannello di controllo della periferica hardware audio.

Latenza d'ingresso
Visualizza la latenza d'ingresso del driver audio.

Latenza di uscita
Visualizza la latenza di uscita del driver audio.

Sorgente di clock
Consente di selezionare una sorgente di clock.

Sincronizzato a un clock esterno
Attivare questa opzione se si utilizza una sorgente di clock esterna.

Monitoraggio diretto
Attivare questa opzione se si desidera eseguire il monitoraggio attraverso la propria
periferica audio e controllarlo da Cubase.

Nella sezione Porte sono disponibili le sequenti opzioni:

Reinizializza
Consente di ripristinare i nomi predefiniti delle porte e di abilitare la visibilita per tutte
le porte.

I/0
Lo stato di ingresso/uscita delle porte.

Porta
I nome di sistema della porta.

Visualizza come

Consente di rinominare la porta. Questo nome viene utilizzato nei menu a tendina
Assegnazione ingresso e Assegnazione uscita.
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Configurazione delle apparecchiature audio

Visibile
Consente di attivare/disattivare le porte audio.

Stato
Lo stato della porta audio.

In fondo alla pagina, sono disponibili le seguenti opzioni:
Reinizializza

Invia un segnale di reset alla periferica ASIO attiva e riavvia il processamento audio.
Questo puo risolvere problemi con la riproduzione audio.

NOTA

Questa funzione puo portare a una breve interruzione della riproduzione.

Applica
Applica le impostazioni definite in questa pagina.

Utilizzo di sorgenti di clock esterne

Se si utilizza una sorgente di clock esterna, € necessario dire a Cubase che sta ricevendo dei
segnali di clock esterni e che deve derivare la sua velocita da questa sorgente.

PROCEDIMENTO
1. Selezionare Studio > Configurazione dello studio.
2. Nell'elenco Periferiche, selezionare il driver dell'unita hardware audio utilizzata.

3. Attivare 'opzione Sincronizzato a un clock esterno.

RISULTATO
Cubase deriva ora la propria velocita dalla sorgente esterna.

NOTA

Per garantire una corretta riproduzione e registrazione dell'audio € necessario impostare la
frequenza di campionamento del progetto sulla stessa frequenza di campionamento del segnale
di clock in entrata.

Quando si verifica un errore di frequenza di campionamento, il campo Formato di registrazione
nella linea di stato della Finestra progetto viene evidenziato in un colore diverso. Cubase & in
grado di accettare un errore di frequenza di campionamento e la velocita di riproduzione sara di
conseguenza maggiore o minore.

Utilizzo di piu applicazioni audio contemporaneamente

E possibile consentire ad altre applicazioni di eseguire la riproduzione attraverso la periferica
audio utilizzata anche se Cubase ¢ in fase di esecuzione.

PREREQUISITI

Le altre applicazioni audio che hanno accesso alla periferica hardware audio sono state
impostate in modo da rilasciare il driver audio.

PROCEDIMENTO

1. Selezionare Studio > Configurazione dello studio.
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2. Nell'elenco delle Periferiche, selezionare Sistema audio.

3. Attivare l'opzione Rilascia il driver ASIO quando I'applicazione & in background.

RISULTATO
L'applicazione che ha il focus pud accedere all'unita hardware audio.

Configurazione delle periferiche hardware audio

La maggior parte delle schede audio dispone di una o piu applicazioni dedicate che consentono
un buon livello di personalizzazione e di gestione del dispositivo.

Le impostazioni sono generalmente raggruppate in un pannello di controllo che puo essere
aperto direttamente da Cubase, oppure separatamente quando Cubase non € in funzione. Per
maggiori dettagli, consultare la documentazione tecnica fornita con I'hardware audio.

Le impostazioni includono:

e Selezione degli ingressi/uscite attivi.

e Configurazione della sincronizzazione a una sorgente di clock.
e Attivazione/Disattivazione del monitoraggio via hardware.

e Impostazione dei livelli di ciascun ingresso.

e Impostazione dei livelli delle uscite, in modo da adattarle ai dispositivi utilizzati per il
monitoraggio.

e Selezione dei formati digitali d'ingresso e uscita.

e Impostazione dei buffer audio.

Configurazione delle porte di ingresso e uscita

Una volta selezionato e configurato il driver per la propria periferica audio, & necessario
specificare gli ingressi e le uscite da utilizzare.

PREREQUISITI
E stato selezionato un driver per la periferica hardware audio utilizzata.

PROCEDIMENTO

1. Selezionare Studio > Configurazione dello studio.

2. Nell'elenco Periferiche, selezionare il driver dell'unita hardware audio utilizzata.
3. Apportare le modifiche desiderate.
4

Fare clic su OK.

LINK CORRELATI
Pagina di configurazione dei driver ASIO a pag. 19

Configurazione dei bus audio

Per trasferire 'audio da e verso una periferica hardware, Cubase utilizza un sistema di bus di
ingresso e uscita.

e Ibusdiingresso consentono diinviare I'audio dagli ingressi del’hardware audio a Cubase.
Cid significa che l'audio viene sempre registrato attraverso uno o piu bus di ingresso.
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e Ibus diuscita consentono di inviare I'audio da Cubase alle uscite dell’hardware audio. Cid
significa che l'audio viene sempre riprodotto attraverso uno o piu bus di uscita.

Una volta configurati i bus di ingresso e uscita interni, & possibile collegare la propria sorgente
audio (ad esempio un microfono) all'interfaccia audio e avviare la registrazione, la riproduzione e
il mixaggio.

LINK CORRELATI
Connessioni audio a pag. 29

Monitoraggio
In Cubase, monitorare un segnale significa ascoltarlo nel corso della registrazione.
Sono disponibili le sequenti modalita di monitoraggio:

e Esternamente, ascoltando il segnale prima che questo raggiunga Cubase.
e Tramite Cubase.
e Utilizzando la funzione Monitoraggio diretto ASIO.

Quest'ultima rappresenta una combinazione degli altri metodi.

LINK CORRELATI

Monitoraggio esterno a pag. 228
Monitoraggio tramite Cubase a pag. 227
ASIO Direct Monitoring a pag. 228

Configurazione delle apparecchiature MIDI

E necessario configurare le proprie apparecchiature MIDI prima di poterle utilizzare in Cubase.
IMPORTANTE

Spegnere tutte le periferiche prima di effettuare qualsiasi connessione.

PROCEDIMENTO
1. Collegare le proprie periferiche MIDI (tastiere, interfacce MIDI) al computer.

2. Installare i relativi driver.

RISULTATO
E possibile utilizzare le proprie periferiche MIDI in Cubase.

Connessioni MIDI

Per riprodurre e registrare dei dati MIDI dalla propria periferica MIDI, ad esempio una tastiera
MIDI, & necessario collegare le porte MIDI.

Collegare la porta MIDI di uscita della propria periferica MIDI alla porta MIDI di ingresso del
dispositivo hardware audio utilizzato. In tal modo, la periferica MIDI puo inviare i dati MIDI da
riprodurre o registrare all'interno del computer.

Collegare la porta MIDI di ingresso della propria periferica MIDI alla porta MIDI di uscita del
dispositivo hardware audio utilizzato. In tal modo, i dati MIDI possono essere inviati da Cubase
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alla periferica MIDI. E possibile ad esempio registrare le proprie performance, modificare i dati
MIDI in Cubase, quindi riprodurli sulla tastiera e registrare I'audio in uscita dalla tastiera.
Visualizzare o nascondere le porte MIDI

Tramite i menu a tendina MIDI nel programma & possibile visualizzare le porte MIDI che si
intende utilizzare e nascondere quelle non utilizzate.

PROCEDIMENTO

1. Selezionare Studio > Configurazione dello studio.

2. Nell'elenco delle Periferiche, selezionare Configurazione delle porte MIDI.
3. Per nascondere una porta MID], disattivare la relativa colonna Visibile.
4

Fare clic su OK.

Configurazione dell'opzione 'All MIDI Inputs’

Quando si registra del materiale MIDI, & possibile specificare quale singolo ingresso MIDI deve
essere usato da ciascuna traccia MIDI in registrazione. E comunque sempre possibile registrare
qualsiasi dato MIDI da un qualsiasi ingresso MIDI. Affinché cid funzioni, € necessario prima
definire quali ingressi sono inclusi quando si seleziona l'opzione All MIDI Inputs per una traccia
MIDI.

PROCEDIMENTO
1. Selezionare Studio > Configurazione dello studio.
2. Nell'elenco delle Periferiche, selezionare Configurazione delle porte MIDI.

3. Attivare l'opzione In ‘All MIDI Inputs’ per una porta.

NOTA

Se é stata collegata un'unita MIDI di controllo remoto, assicurarsi di disattivare l'opzione
In ‘All MIDI Inputs’ per quellingresso MIDI. In tal modo & possibile evitare che vengano
registrati accidentalmente dei dati dal controllo remoto quando é selezionata I'opzione All
MIDI Inputs per una traccia MIDI.

4. Fare clic su OK.

RISULTATO

Quando si seleziona l'opzione All MIDI Inputs dal menu a tendina Assegnazione dell'ingresso
di una traccia MIDI nella sezione Assegnazione dell'Inspector, |la traccia MIDI utilizza tutti gli
ingressi MIDI specificati nella sezione Configurazione delle porte MIDI.

Pagina Configurazione delle porte MIDI

La pagina Configurazione delle porte MIDI nella finestra di dialogo Configurazione dello
studio mostra le periferiche MIDI collegate e consente di configurarne le porte.

e Per aprire la pagina Configurazione delle porte MIDI, selezionare Studio > Configurazione
dello studio e attivare I'opzione Configurazione delle porte MIDI nell'elenco Periferiche.
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MIDI Port Setup

12 Port System Mame Show As State In“AllMIC Monitor Usage
In  Arturia . Arturia MiniLab mikil
In g - Steinberg UR22mi| -

Arturia MiniLab mi

Steinberg L i -1

“WInRT MIDI

Sono visualizzate le seguenti colonne:

Periferica
Mostra le periferiche MIDI collegate.

I/0
Lo stato di ingresso/uscita delle porte.

Porta
Il nome di sistema della porta.

Visualizza come
Consente di rinominare la porta. Questo nome viene utilizzato nei menu a tendina
Assegnazione ingresso e Assegnazione uscita.
Visibile
Consente di attivare/disattivare le porte MIDL.
Stato
Lo stato della porta MIDI.

In 'All MIDI Inputs'
Consente di registrare i dati MIDI da tutti gli ingressi MIDI.

NOTA

Disattivare questa opzione se si utilizzano delle periferiche di controllo remoto.

Stato
Lo stato della porta MIDI.

Monitoraggio
Apre la finestra Monitoraggio degli ingressi/Monitoraggio delle uscite che consente
di monitorare gli eventi MIDI in entrata/in uscita.

Utilizzo

Se si collega un controller MIDI e lo si utilizza nella scheda MIDI Remote nell'area
inferiore della Finestra progetto, le colonne Utilizzo delle porte corrispondenti
cambiano per visualizzare il nome del controller collegato. Queste porte vengono
utilizzate solamente per il controllo in remoto.

Sono disponibili le sequenti opzioni:
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Utilizza il timestamp del sistema per gli ingressi ‘Windows MIDI'
Attivare questa opzione nel caso in cui si verificassero problemi costanti di timing,
come ad esempio delle note spostate. Se questa opzione é attivata, come riferimento
temporale viene utilizzato il timestamp di sistema.

Utilizza la periferica 'DirectMusic'
Se non si utilizza una periferica dotata di driver DirectMusic, € possibile lasciare
disattivata questa opzione. In tal modo vengono migliorate le prestazioni complessive
del sistema.

Utilizza il timestamp del sistema per gli ingressi 'DirectMusic'
Attivare questa opzione nel caso in cui si verificassero problemi costanti di timing,
come ad esempio delle note spostate. Se questa opzione & attivata, come riferimento
temporale viene utilizzato il timestamp di sistema.

Utilizza la periferica 'WinRT MIDI'
Attiva la API Runtime MIDI di Windows, WinRT MIDI, che offre un supporto nativo
del bluetooth MIDI in Windows, una migliore funzionalita plug and play e una gestione
migliorata di piu dispositivi identici.
In caso di problemi con le funzionalita bluetooth MIDI e plug and play, disattivare la
funzione Utilizza la periferica '"WinRT MIDI', ricollegare il dispositivo bluetooth MIDI e
attivare nuovamente Utilizza la periferica "WinRT MIDI'.

Utilizza il timestamp del sistema per gli ingressi ‘WinRT MIDI'

Attivare questa opzione nel caso in cui si verificassero problemi costanti di timing,
come ad esempio delle note spostate. Se questa opzione & attivata, come riferimento
temporale viene utilizzato il timestamp di sistema.

In fondo alla pagina, sono disponibili le seguenti opzioni:
Reinizializza

Consente di ripristinare i nomi predefiniti delle porte e di abilitare la visibilita per tutte
le porte.

Applica
Applica le impostazioni definite in questa pagina.

Supporto delle funzionalita plug and play per le periferiche MIDI
Cubase supporta la funzionalita plug and play per le periferiche MIDI USB. Queste periferiche
possono essere collegate e accese anche quando 'applicazione ¢ in funzione.

Pagina MIDI Remote

La pagina MIDI Remote nella finestra di dialogo Configurazione dello studio mostra i controller
MIDI collegati.

e Per aprire la pagina MIDI Remote selezionare Studio > Configurazione dello studio e
attivare l'opzione MIDI Remote nell'elenco Periferiche.
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3 studio Setup bt

MIDI Remote
Vendor Device Created By

MiniLab midi  Steinberg Media Technologies GmbH  Arturia MiniLab midil Arturia MiniLab midl

Arturia - MiniLab mkll

© Record Time Max
© Time Display

D Video Player
1 Link

Open MIDI Remate in Lower Zone [=] Open MIDI Remote Manager ¥

Sono visualizzate le seguenti colonne:

Produttore
Mostra le informazioni sul produttore del controller MIDI collegato.

Periferica
Visualizza il controller MIDI collegato.

Creato da
Mostra le informazioni sul creatore dello script per il controller MIDI collegato.

Ingresso
Visualizza la porta di ingresso del proprio controller MIDI.

Output
Visualizza la porta di uscita del proprio controller MIDI.

Apri MIDI Remote nell'area inferiore
Apre la scheda MIDI Remote nell'area inferiore della Finestra progetto.

Apri il gestore MIDI Remote

Apre il Gestore MIDI Remote, il quale visualizza una serie di informazioni sui controller
MIDI collegati e sugli script installati.

In fondo alla pagina, sono disponibili le sequenti opzioni:
Reinizializza

Consente di ripristinare i nomi predefiniti delle porte e di abilitare la visibilita per tutte
le porte.

Applica
Applica le impostazioni definite in questa pagina.

LINK CORRELATI
MIDI Remote a pag. 515
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Sincronizzatori

Quando si utilizza Cubase con una piastra a nastro esterna, & quasi sempre necessario
aggiungere al sistema un sincronizzatore.

IMPORTANTE

Assicurarsi che tutte le apparecchiature siano spente prima di effettuare qualsiasi connessione.

Per maggiori informazioni sulle modalita di collegamento e configurazione del proprio
sincronizzatore, fare riferimento alla relativa documentazione.

LINK CORRELATI
Sincronizzazione a pag. 772
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Connessioni audio

Per poter eseguire la riproduzione e la registrazione in Cubase & necessario configurare dei bus
di ingresso e uscita nella finestra Connessioni audio.

Il tipo di bus specifico da utilizzare dipende dalla configurazione hardware audio utilizzata, dal
sistema audio impiegato, e dai progetti utilizzati.

Finestra Connessioni audio

La finestra Connessioni audio consente di configurare i bus di ingresso e uscita.
Per aprire la finestra Connessioni audio, eseguire una delle seguenti operazioni:

e Selezionare Studio > Connessioni audio.

e Premere F4.

Le schede Ingressi/Uscite
Le schede Ingressi e Uscite consentono di configurare i bus di ingresso e uscita.

Outputs

Add Bus Presets Mo Preset Expand All Collapse All

Bus Name Speakers Audio Device Device Port

E" Monao In Yamaha Steinberg USB ASIO
—& Mono UR44 Input 1

Scheda Ingressi

Outputs

Add Bus Presets No Preset Expand All Collapse All

Bus Name Speakers Audio Device Device Port

E+ Stereo Out Yamaha Steinberg USE ASIO
@ Left UR44 Mix 1 L
—& Right UR44 Mix 1R

Scheda Uscite

Sopra l'elenco dei bus sono disponibili le sequenti opzioni:

Aggiungi bus
Apre la finestra di dialogo Aggiungi bus di ingresso in cui € possibile creare una nuova
configurazione per il bus.

Preset

Apre il menu a tendina Preset in cui € possibile selezionare dei preset contenenti
le configurazioni dei bus. Il comando Salva preset consente di salvare una
configurazione dei bus sotto forma di preset. Il comando Rimuovi preset consente
di eliminare il preset selezionato.
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Espandi/Comprimi tutto
Espande/comprime tutti i bus nell’elenco dei bus.

Per I'elenco dei bus sono disponibili le seguenti colonne:

Nome bus
Riporta un elenco dei bus. Fare clic sul nome di un bus per selezionarlo o rinominarlo.

Altoparlanti
Indica la configurazione degli altoparlanti (mono, stereo) di ciascun bus.

Periferica audio
Visualizza il driver ASIO selezionato.

Porta della periferica
Mostra quali ingressi e uscite fisiche della propria periferica hardware audio sono in
uso da parte del bus. Per visualizzare tutti i canali altoparlante, espandere il menu
relativo al bus. Se questo & invece richiuso, sara visibile solamente la prima porta
utilizzata da quel bus.

Il menu a tendina Porta della periferica visualizza il numero di bus che sono connessi
a una determinata porta. I bus sono visualizzati tra parentesi quadre accanto al nome
della porta.

In tal modo possono essere visualizzate fino a tre assegnazioni dei bus. Se é stato
definito un numero maggiore di connessioni, cio viene indicato da un numero alla fine
del nome della porta.

Ad esempio, «Adat 1 [Stereo1] [Stereo2] [Stereo3] (+2)» indica che la porta Adat1 € gia
assegnata a tre bus stereo piu due bus aggiuntivi.

Rinomina degli ingressi e delle uscite delle periferiche
hardware utilizzate

Prima di configurare i propri bus & consigliabile rinominare gli ingressi e le uscite predefinite
dell'unita hardware audio utilizzata. In questo modo & possibile trasferire i progetti tra computer
e setup differenti.

Ad esempio, se si porta il proprio progetto in un altro studio, le apparecchiature hardware
audio disponibili potrebbero essere di un altro tipo o modello. Tuttavia, se ci si accorda con
I'altro studio per l'utilizzo di nomi identici per gli ingressi e le uscite, Cubase si occupera
automaticamente di correggere gli ingressi e le uscite per i propri bus.

NOTA

Se si apre un progetto che € stato creato su un altro computer e i nomi delle porte non
coincidono (o la configurazione delle porte non € la stessa), si apre la finestra di dialogo Porte
mancanti. Tramite questa finestra & possibile riassegnare manualmente le porte utilizzate nel
progetto in base alle porte del proprio computer.

PROCEDIMENTO
1. Selezionare Studio > Configurazione dello studio.
2. Nell'elenco delle Periferiche, selezionare Sistema audio.

3. Aprireil menu a tendina Driver ASIO e selezionare il driver relativo alla periferica audio
utilizzata.

4. Nell'elenco Periferiche, selezionare il driver dell’'unita hardware audio utilizzata.
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5. Nella colonna Visualizza come, fare clic sul nome di una porta e inserire un nuovo nome.
6. Ripetere i passaggi precedenti fino a quando sono state rinominate tutte le porte necessarie.

7. Fareclicsu OK.

LINK CORRELATI
Riassegnazione delle porte mancanti a pag. 98

Nascondere le porte

E possibile nascondere le porte che non sono attualmente in uso. Le porte nascoste non vengono
visualizzate nella finestra Connessioni audio.

PROCEDIMENTO

1. Selezionare Studio > Configurazione dello studio.

2. Nell'elenco Periferiche, selezionare il driver dell'unita hardware audio utilizzata.
3. Nella colonna Visibile, disattivare le porte che si desidera nascondere.
4

Fare clic su OK.

Attivazione e disattivazione delle porte (solo macOS)

Su macOS é possibile specificare quali porte di ingresso e di uscita sono effettivamente attive. Cio
consente ad esempio di usare l'ingresso microfonico al posto dell'ingresso di linea o di disattivare
I'ingresso o l'uscita della scheda audio.

NOTA

Questa funzione é disponibile solamente per le periferiche audio integrate, per le periferiche
audio USB standard e per alcune altre schede audio.

PROCEDIMENTO

1. Selezionare Studio > Configurazione dello studio.

2. Nell'elenco Periferiche, selezionare il driver dell'unita hardware audio utilizzata.
3. Fareclic su Pannello di controllo.

4. Attivare/Disattivare le porte desiderate.

5

Fare clic su OK.

Aggiunta dei bus di ingresso e uscita

Per poter stabilire un collegamento tra le unita hardware audio e Cubase € necessario
aggiungere dei bus di ingresso e uscita.

PROCEDIMENTO

1. Nella finestra di dialogo Connessioni audio, fare clic sulla scheda Ingressi o sulla scheda
Uscite.

2. Fare clic su Aggiungi bus.

3. Nella finestra di dialogo Aggiungi bus di ingresso, configurare il bus.
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4. Facoltativo: digitare un nome per il bus.
Se non si specifica alcun nome, il nome del bus viene impostato in base alla configurazione
dei canali.

5. Fare clic su Aggiungi bus.

Il nuovo bus viene aggiunto all'elenco dei bus.

6. Perciascun canale altoparlante nel bus, fare clic nella colonna Porta periferica e selezionare
una porta per la periferica hardware audio utilizzata.

Configurazione del bus di uscita predefinito (main mix)

Main mix ¢ il bus di uscita predefinito al quale viene automaticamente assegnato qualsiasi
nuovo canale audio, gruppo o FX. Se é disponibile un solo bus, questo viene automaticamente
utilizzato come bus di uscita predefinito.

PREREQUISITI

Aggiungere un bus di uscita.

PROCEDIMENTO

1. Nella finestra di dialogo Connessioni audio, fare clic-destro sul bus di uscita che si intende
utilizzare come bus di uscita di predefinito.

2. Selezionare Imposta <nome del bus> come main mix.

RISULTATO

Il bus selezionato viene utilizzato come bus predefinito. Il Main mix viene indicato da un’icona
altoparlante accanto al nome.

LINK CORRELATI
Le schede Ingressi/Uscite a pag. 29

Preset per i bus di ingresso e di uscita

Per le configurazioni dei bus di ingresso e uscita & possibile utilizzare diversi tipi di preset.

e Configurazioni dei bus standard.

e Deij preset creati automaticamente su misura per la propria specifica configurazione
hardware.
Ad ogni avvio, Cubase analizza le uscite e gli ingressi fisici di cui € dotato il dispositivo
hardware audio utilizzato e crea una serie di preset hardware-dipendenti.

e Ipropripreset personalizzati.
NOTA

E possibile creare dei preset predefiniti per le configurazioni dei bus di ingresso e uscita. Se si
crea un nuovo progetto vuoto, vengono applicati questi preset predefiniti. Per creare un preset
predefinito, salvare le proprie configurazioni dei bus di ingresso e uscita preferite sotto il nome
Predefinito. Se non sono stati impostati dei preset predefiniti, quando si crea un nuovo progetto
vuoto viene applicata l'ultima configurazione dei bus di ingresso e uscita utilizzata.
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Salvataggio di un preset di configurazione dei bus

E possibile salvare le proprie configurazioni dei bus di ingresso e uscita sotto forma di preset.

PROCEDIMENTO

1. Selezionare Studio > Connessioni audio.

2. Fare clic sulla scheda Ingressi o Uscite e definire la configurazione dei bus.
3. Aprire il menu Preset e selezionare Salva preset.

4. Digitare un nome nella finestra di dialogo Salva preset.

5

Fare clic su OK.

RISULTATO
Il preset sara disponibile nel menu Preset.

Eliminazione di un preset di configurazione dei bus

E possibile eliminare i preset di configurazione dei bus non pil necessari.

PROCEDIMENTO

1. Selezionare Studio > Connessioni audio.

2. Fare clic sulla scheda Ingressi o sulla scheda Uscite.

3. Dal menu Preset, selezionare il preset che si intende eliminare.
4

Selezionare Rimuovi preset.

RISULTATO
Il preset viene eliminato.

Bus di monitoraggio

Per il monitoraggio viene utilizzato il bus di uscita (Main mix) predefinito. Nella MixConsole &
possibile regolare il livello del monitoraggio.

LINK CORRELATI
Configurazione del bus di uscita predefinito (main mix) a pag. 32
MixConsole a pag. 288

Configurazione dei bus

Dopo aver configurato tutti i bus necessari per un progetto, & possibile modificarne i nomi e
cambiare l'assegnazione delle porte. La configurazione dei bus viene salvata con il progetto.

Rimozione dei bus

E possibile rimuovere i bus di cui non si ha piu bisogno.

PROCEDIMENTO

e Nellafinestra Connessioni audio, eseguire una delle seguenti operazioni:
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e Per rimuovere un singolo bus, fare clic-destro sul bus desiderato nell'elenco e
selezionare Elimina bus.

In alternativa, € possibile selezionare il bus e premere Backspace.

e Per rimuovere piu bus di ingresso o uscita contemporaneamente, utilizzare Shift o
Ctrl/Cmd per selezionarli dall'elenco, cliccarci sopra col tasto destro e selezionare
Rimuovi i bus selezionati.

Modifica dell'assegnazione delle porte

Rinomina

E possibile modificare 'assegnazione delle porte dei bus.

PROCEDIMENTO
1. Selezionare Studio > Connessioni audio.
2. Eseguire una delle seguenti operazioni:

e Per modificare I'assegnazione di un singolo bus, aprire il menu a tendina Porta della
periferica e selezionare una nuova porta.

e Per assegnare dei bus consecutivi a piu bus selezionati, aprire il menu a tendina Porta
della periferica per la prima voce selezionata, premere Shift e selezionare una porta.

e Per assegnare la stessa porta a piu bus selezionati, aprire il menu a tendina Porta
della periferica per la prima voce selezionata, premere Shift- Alt/Opt e selezionare
una porta.

di piu bus contemporaneamente

E possibile rinominare contemporaneamente tutti i bus selezionati usando dei numeri
incrementali o delle lettere.

PROCEDIMENTO
1. Selezionare Studio > Connessioni audio.
2. Selezionare ibus che si desidera rinominare.
3. Esequire una delle sequenti operazioni:
e Digitare un nuovo nome per uno dei bus, seqguito da un numero.

e Digitare un nuovo nome per uno dei bus, seguito da uno spazio e da una lettera
maiuscola.

4. Premere Invio.

RISULTATO
I bus vengono rinominati automaticamente utilizzando dei numeri o delle lettere incrementali.

NOTA

Il processo di rinomina inizia dal bus in cui si modifica il nome e procede fino in fondo. Continua
quindi dall'alto fino a quando tutti i bus selezionati sono stati rinominati.

Assegnazione esclusiva delle porte

Per specifici tipi di canali, 'assegnazione delle porte € esclusiva.
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Una volta che una porta ¢ stata assegnata a un bus o a un canale, essa non deve assegnata a
nessun altro bus. In caso contrario, la connessione al primo bus viene interrotta.

Le porte corrispondenti sono contrassegnate nella finestra Connessioni audio del menu a
tendina Porta della periferica.
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Finestra progetto

La Finestra progetto offre una panoramica complessiva del progetto e consente di navigare ed
esequire delle operazioni di editing su larga scala.

Ciascun progetto dispone di una propria Finestra progetto. La Finestra progetto viene
visualizzata ogni volta che si apre un progetto o se ne crea uno nuovo.

e Per aprire un progetto, selezionare File > Apri.
e Per creare un nuovo progetto, selezionare File > Nuovo progetto.
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La Finestra progetto & divisa in varie sezioni:

1 Canale

La scheda Canale visualizza le sezioni e i layout relativi al canale per la traccia che
selezionata nell'elenco tracce.

2 Areasinistra
L'area sinistra visualizza I'Inspector, strutturato in due schede, la scheda Traccia e la scheda

Editor:

e Lascheda Traccia contiene le impostazioni per la traccia che € selezionata nell'elenco
tracce.
NOTA

Nella presente documentazione, il termine Inspector viene utilizzato per riferirsi alla
scheda Traccia dell'Inspector.

e Lascheda Editor contiene le impostazioni per I'editor che & aperto nell'area inferiore.
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3 Areadi progetto

L'area di progetto visualizza la barra degli strumenti, I'elenco tracce contenente tutte le
tracce, il riquadro di visualizzazione degli eventi contenente le parti e gli eventi del progetto
e il righello della Finestra progetto.

Nella barra degli strumenti & inoltre possibile attivare/disattivare la linea di stato, la linea
info, la linea della vista d'insieme e |la Barra di trasporto.

4 Areainferiore
L'area inferiore visualizza le schede Chord Pad, Editor, MixConsole e MIDI Remote.
5 Areadestra

L'area destra visualizza il rack VSTi e il rack Media.

LINK CORRELATI

Area di progetto a pag. 38

Scheda Canale a pag. 52

Area sinistra della finestra progetto a pag. 53

Area inferiore della finestra progetto a pag. 57

Area destra della finestra progetto a pag. 62

Barra degli strumenti della finestra progetto a pag. 39

Menu in Cubase

I principali menu e sotto menu in Cubase forniscono I'accesso a tutte le funzionalita e
impostazioni del programma.

Sui sistemi Windows, il menu completo & disponibile nella Finestra progetto. Altre finestre
offrono menu propri con un numero ridotto di voci di menu, utili nei rispettivi contesti. Nell'Hub,
il menu viene sempre visualizzato. I menu di tutte le altre finestre possono essere visualizzati/
nascosti attivando/disattivando l'opzione Visualizza la barra dei menu nel menu contestuale del
titolo della finestra corrispondente.

Sui sistemi macOS, tutti i menu sono disponibili tramite la barra dei menu di sistema posta in
cima allo schermo.

Visualizzare/nascondere le barre dei menu (solo Windows)

Sui sistemi Windows, & possibile decidere se visualizzare o nascondere le barre dei menu per la
maggior parte delle finestre.

NOTA

Per 'Hub non & possibile nascondere la barra dei menu.

PROCEDIMENTO

e Per visualizzare/nascondere la barra dei menu di una finestra, fare clic-destro sulla rispettiva
barra del titolo e attivare/disattivare I'opzione Visualizza la barra dei menu.

LINK CORRELATI
Menu in Cubase a pag. 37
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Visualizzare/nascondere le aree

E possibile visualizzare/nascondere le diverse aree della Finestra progetto in base alle proprie
necessita.

PROCEDIMENTO
e Eseguire una delle seguenti operazioni:

e Pervisualizzare/nascondere la scheda Canale, fare clic su Visualizza/Nascondi il canale
nella barra degli strumenti della Finestra progetto.

e Pervisualizzare/nascondere I'area sinistra, fare clic su Visualizza/Nascondi I'area
sinistra nella barra degli strumenti della Finestra progetto.

e Pervisualizzare/nascondere l'area inferiore, fare clic su Visualizza/Nascondi I'area
inferiore nella barra degli strumenti della Finestra progetto.

e Pervisualizzare/nascondere 'area destra, fare clic su Visualizza/Nascondi I'area destra
nella barra degli strumenti della Finestra progetto.

NOTA

L'area di progetto & sempre visualizzata.

LINK CORRELATI

Barra degli strumenti della finestra progetto a pag. 39
Scheda Canale a pag. 52

Area sinistra della finestra progetto a pag. 53

Area inferiore della finestra progetto a pag. 57

Area destra della finestra progetto a pag. 62

Area di progetto

L'area di progetto & il cuore della Finestra progetto e non pud essere nascosta.

L'area di progetto contiene I'elenco tracce e il riquadro di visualizzazione degli eventi con il
righello. E inoltre possibile attivare/disattivare la linea di stato, la linea info, la linea della vista
d'insieme e |la Barra di trasporto per |'area di progetto.

Trumpet
® ) §cChanz v R
GM Drums

® ) $chato v R

Acoustic Grand Piano Acoustic Grand Piano
® o) chan1 v R

Acoustic Bass
® W) chan2 v R

LINK CORRELATI

Elenco tracce a pag. 45

Riquadro di visualizzazione degli eventi a pag. 46
Controlli delle tracce globali a pag. 47

Righello a pag. 47

Linea di stato a pag. 49

Linea info a pag. 50
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Linea della vista d'insieme a pag. 51
Barra di trasporto a pag. 51

Barra degli strumenti della finestra progetto

La barra degli strumenti contiene una serie di strumenti di lavoro e scorciatoie che consentono di
aprire varie impostazioni e funzioni del progetto.

e Pervisualizzare/nascondere gli strumenti di lavoro, fare clic-destro su un'area vuota della
barra degli strumenti e attivare gli strumenti di lavoro che si desidera visualizzare. Per
visualizzare tutti gli strumenti di lavoro, fare clic su Mostra tutto.

NOTA
Il numero di elementi che sono visualizzati sullo schermo dipende anche dalla dimensione
della Finestra progetto e dalla risoluzione dello schermo stesso.

Sono disponibili e sequenti opzioni:

Controllo di attivazione del progetto

Attiva il progetto
NOTA

Disponibile solamente se € aperto piu di un progetto.

Attiva un progetto.

Storia del progetto
Annulla/Ripeti

Annulla/Ripete le azioni eseguite nella Finestra progetto.

Forza la compensazione del ritardo

Forza la compensazione del ritardo
©

Consente di ridurre al minimo gli effetti di latenza causati dalla compensazione del
ritardo.
Divisore sinistro

Divisore sinistro
Gli strumenti di lavoro posizionati a sinistra del divisore sono sempre visualizzati.

Finestre delle sezioni Media e MixConsole

Apri MediaBay
O

Apre/Chiude MediaBay.
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Apri la finestra del Pool
Apre/Chiude la finestra del Pool.

Apri MixConsole

Apre/Chiude la MixConsole.

Pulsanti di stato

Disattiva tutti gli stati di mute

Consente di disattivare tutti gli stati di mute.

Disattiva tutti gli stati di solo

Consente di disattivare tutti gli stati di solo.

Attiva/Disattiva la lettura [pulsante R] per tutte le tracce

Attiva/Disattiva la lettura dellautomazione per tutte le tracce.

Attiva/Disattiva la scrittura [pulsante W] per tutte le tracce

Attiva/Disattiva la scrittura dell'automazione per tutte le tracce.

Scorrimento automatico

Scorrimento automatico

Mantiene visibile il cursore di progetto durante la riproduzione.

Seleziona le impostazioni di scorrimento automatico

Consente di attivare le funzioni Scorrimento pagina o Cursore statico e di attivare
'opzione Interrompi lo scorrimento automatico in fase di editing.

Localizzatori

Vai alla posizione del localizzatore sinistro
Consente di raggiungere la posizione del localizzatore sinistro.

Posizione del localizzatore sinistro
1.5 1. 0

Visualizza la posizione del localizzatore sinistro.

Vai alla posizione del localizzatore destro
Consente di raggiungere la posizione del localizzatore destro.

Posizione del localizzatore destro
4.8.1. 0

Visualizza la posizione del localizzatore destro.
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Controlli di trasporto

Vai al marker precedente/alla posizione zero

Sposta la posizione del cursore di progetto in corrispondenza del marker precedente/
alla posizione zero sulla linea del tempo.

Vai al marker successivo/alla fine del progetto

Sposta la posizione del cursore di progetto in corrispondenza del marker successivo/
alla fine del progetto.

Riavvolgimento

Sposta indietro la posizione.

Avanti

Sposta avanti la posizione.

Attiva il ciclo

Attiva/Disattiva la modalita ciclo.

Arresta
[m]

Arresta la riproduzione.

Avvia
| > |

Avwvia la riproduzione.

Registrazione

Attiva/Disattiva la modalita registrazione.

Pulsanti degli strumenti di lavoro

Selezione oggetto
»

Consente di selezionare eventi e parti.

Seleziona un intervallo

Consente di selezionare degli intervalli.

Disegna

Consente di disegnare gli eventi.

Cancella
K

Consente di cancellare gli eventi.
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Separa

Consente di separare gli eventi.

Incolla
(]

Consente di incollare gli eventi.

Mute
X

Consente di mettere in mute gli eventi.

Zoom
Aumenta il fattore di zoom. Tenere premuto Alt/Opt e fare clic per ridurre
I'ingrandimento.

Retta
Crea una serie di eventi contigui.

Riproduzione

Consente di riprodurre gli eventi.

Colore

Consente di assegnare dei colori agli eventi.

Menu colore

Scegli il colore per le tracce o gli eventi selezionati

Apre il pannello Colora che consente di colorare le tracce o gli eventi selezionati.
Spinta

Spingi l'inizio verso sinistra

Aumenta la lunghezza dell'evento selezionato, spostandone l'inizio verso sinistra.

Spingi l'inizio verso destra

Riduce la lunghezza dell'evento selezionato, spostandone l'inizio verso destra.

Sposta a sinistra

Sposta I'evento selezionato verso sinistra.

Sposta a destra

Sposta I'evento selezionato verso destra.
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Spingi la fine verso sinistra

Riduce la lunghezza dell'evento selezionato, spostandone la fine verso sinistra.

Spingi la fine verso destra

Aumenta la lunghezza dell'evento selezionato, spostandone la fine verso destra.

Agganciamento

Aggancia ai punti di zero
s

Limita le operazioni di editing ai punti di zero crossing, cioé alle posizioni in cui
ampiezza & zero.

Agganciamento attiv./disatt.

Consente di limitare il movimento e il posizionamento in senso orizzontale alle
posizioni specificate tramite il parametro Tipo di agganciamento.

Tipo di agganciamento

Consente di specificare a quali posizioni si desidera che vengano allineati gli eventi.

Tipo di griglia
Tipo di griglia

Consente di specificare un tipo di griglia per la funzione Agganciamento. Questa
funzione ha effetto solamente se il parametro Tipo di agganciamento & impostato su
una delle opzioni “griglia”.

Quantizzazione

Applica quantizzazione

Applica le impostazioni di quantizzazione.

Preset di quantizzazione

Consente di selezionare un preset di quantizzazione.

Quantizzazione leggera attiv./disatt.
%

Attiva/disattiva la quantizzazione leggera (un tipo di quantizzazione non perfetta).

Apri il pannello della quantizzazione

Consente di aprire il Pannello della quantizzazione.
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Indicatore delle prestazioni audio

Indicatore delle prestazioni audio

La barra superiore visualizza il picco in tempo reale corrente, oppure il carico ASIO-
Guard, a seconda di quale dei due presenta il valore piu elevato. La barra inferiore
mostra il carico di trasferimento dell’hard disk del motore del disco.

Per una visione piu dettagliata del picco in tempo reale e del carico ASIO-Guard, fare
clic per aprire il pannello Prestazioni audio.

Assistente di mappatura MIDI Remote

Apri l'assistente di mappatura MIDI Remote

Apre I'Assistente di mappatura MIDI Remote.

Divisore destro

Divisore destro

Gli strumenti di lavoro posizionati a destra del divisore sono sempre visualizzati.

Controlli dell'area della finestra

Visualizza/Nascondi il canale

Visualizza/nasconde la scheda Canale.

Visualizza/Nascondi I'area sinistra

Visualizza/Nasconde l'area sinistra della finestra.

Visualizza/Nascondi I'area inferiore

Visualizza/Nasconde l'area inferiore della finestra.

Visualizza/Nascondi I'area destra

Visualizza/Nasconde l'area destra della finestra.

Configura il layout della finestra

Consente di configurare il layout della finestra.

LINK CORRELATI

Divisori sinistro/destro della barra degli strumenti di lavoro a pag. 45

Menu dei tipi di modalita operative della funzione agganciamento a pag. 74
Marker a pag. 278

Automazione a pag. 476

Sincronizzazione a pag. 772

Pannello delle prestazioni audio a pag. 826
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Divisori sinistro/destro della barra degli strumenti di lavoro

I divisori sinistro e destro della barra degli strumenti consentono di vincolare la posizione di
specifici strumenti di lavoro al lato sinistro o destro della barra degli strumenti, in modo che
questi siano sempre visualizzati.

Tutti gli altri elementi vengono visualizzati al centro della barra degli strumenti. Quando si riduce
lampiezza della finestra progetto, questi elementi della barra degli strumenti vengono nascosti
in successione uno dopo l'altro. Se si aumenta 'ampiezza, gli elementi vengono nuovamente
visualizzati.

Casella degli strumenti

La casella degli strumenti rende disponibili gli strumenti di lavoro (detti anche tools) presenti
nella barra degli strumenti alla posizione del puntatore del mouse. Essa pud essere aperta al

posto dei menu contestuali standard all'interno del riquadro di visualizzazione degli eventi e
negli editor.

1./';9§o.mx€x/1>.e

e Per attivare la funzione relativa alla casella degli strumenti (toolbox), attivare 'opzione
Visualizza la casella degli strumenti con un clic-destro nella finestra di dialogo
Preferenze (pagina Modifica—Strumenti di lavoro).

e Per aprire la casella degli strumenti, fare clic-destro nel riquadro di visualizzazione degli
eventi o in un editor.

Se la funzione Visualizza la casella degli strumenti con un clic-destro ¢ disattivata, si apre
il menu contestuale.

e Per aprire il menu contestuale al posto della casella degli strumenti, premere un qualsiasi
tasto modificatore e fare clic-destro nel riquadro di visualizzazione degli eventi o in un editor.

Se la funzione Visualizza la casella degli strumenti con un clic-destro ¢ disattivata,

premere un qualsiasi tasto modificatore per aprire la casella degli strumenti al posto del
menu contestuale.

Elenco tracce

L'elenco tracce visualizza le tracce utilizzate nel progetto. Quando viene aggiunta e selezionata
una traccia, per questa traccia l'elenco tracce conterra le impostazioni e i campi relativi ai nomi.

Clarinet
e o '.-’a.n'_-f'

Bass
v
® o) Any

Rhythms
o ) ®any

e Per definire i controlli visibili per ciascun tipo di traccia, fare clic-destro sull'elenco tracce e
aprire la finestra di dialogo Configurazione dei controlli delle tracce.

LINK CORRELATI
Finestra di dialogo Configurazione dei controlli delle tracce a pag. 131

Divisione dell’elenco tracce

E possibile dividere I'elenco tracce in un elenco tracce superiore e in uno inferiore. Questi elenchi
possono avere dei controlli di zoom e scorrimento indipendenti. La divisione dell'elenco tracce &
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utile ad esempio quando si lavora con una traccia video insieme a molte tracce audio. Questo
consente di posizionare la traccia video nell'elenco tracce superiore e scorrere le tracce audio
separatamente nell'elenco tracce inferiore, in modo che queste possano essere organizzate e
ordinate in relazione al video.

PROCEDIMENTO
e Eseguire una delle seguenti operazioni:
e Selezionare Progetto > Dividi I'elenco delle tracce.

e Fare clic su Dividi I'elenco delle tracce nell'angolo superiore-destro della Finestra
progetto, sotto il righello.

Divide Track List [!]

RISULTATO

L'elenco tracce viene diviso e le tracce video, marker o arranger vengono spostate
automaticamente nell'elenco tracce superiore. Tutti gli altri tipi di tracce vengono spostati
nell'elenco tracce inferiore.

NOTA

La zona dell'area di progetto che ha il focus € indicata da una cornice di focus evidenziata e
continua, mentre la zona non attiva e visualizzata con una cornice tratteggiata.

DOPO IL COMPLETAMENTO DI QUESTA OPERAZIONE

e Per spostare qualsiasi tipo di traccia dall'elenco tracce inferiore a quello superiore e
viceversa, fare clic-destro sulla traccia desiderata nell'elenco tracce e selezionare l'opzione
Sposta nell'altra sezione dell'elenco tracce dal menu contestuale.

e Perridimensionare la parte superiore dell'elenco tracce, fare clic e trascinamento sul divisore

tra le due sezioni dell'elenco tracce.

e Pertornare a un elenco tracce unico, fare nuovamente clic sul pulsante Dividi I'elenco delle

tracce.

LINK CORRELATI
Focus della tastiera nella finestra progetto a pag. 68

Riquadro di visualizzazione degli eventi

Il riquadro di visualizzazione degli eventi mostra le parti e gli eventi utilizzati nel progetto. Questi

sono posizionati lungo la linea del tempo.
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Controlli delle tracce globali

Righello

I controlli delle tracce globali consentono di gestire le tracce presenti nell'elenco tracce.

e I controlli delle tracce globali sono visualizzati sopra I'elenco tracce.

M S GMDrums
® ) a0 v R
M S Acoustic Grand Piano
® W) chan1 v R
M S Acoustic Bass

® o) §cChan2 v
1 Aggiungi una traccia
Consente di aprire la finestra di dialogo Aggiungi una traccia.
2 Utilizza un preset delle tracce

Consente di aggiungere una traccia utilizzando un preset.

Per impostazione predefinita, il righello visualizza la linea del tempo e il formato di
visualizzazione del progetto.

Inizialmente, il righello della Finestra progetto utilizza il formato di visualizzazione specificato
nella finestra di dialogo Configurazione del progetto.

E comunque possibile selezionare un formato di visualizzazione indipendente per il righello.

e Perselezionare un formato di visualizzazione indipendente per il righello, fare clic sul
pulsante freccia a destra del righello e selezionare un’opzione dal menu a tendina, oppure
fare clic-destro in un punto qualsiasi del righello.

Le impostazioni del righello agiscono sul righello, sulla linea info e sui valori di posizione delle
descrizioni comando.

E anche possibile selezionare dei formati indipendenti per altri righelli e display di posizione.
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NOTA

Per impostare globalmente il formato di visualizzazione per tutte le finestre, utilizzare il menu
a tendina Formato di visualizzazione nella finestra di dialogo Configurazione del progetto o
il menu a tendina Seleziona il formato di tempo primario nella Barra di trasporto, oppure
tenere premuto Ctrl/Cmd e selezionare un formato in un righello qualsiasi.

LINK CORRELATI

Finestra di dialogo Configurazione del progetto a pag. 94
Modalita del righello a pag. 49

Selezionare il formato del tempo primario a pag. 212

Menu Formato di visualizzazione del righello

E possibile selezionare un formato di visualizzazione per il righello.

e Pervedere i formati di visualizzazione del righello disponibili, fare clic sul pulsante a freccia a
destra del righello.

: Bars+Beats I}

Seconds

Timecode

Samples

Time Linear

Bars+Beats Linear

La selezione effettuata ha effetto sui formati di visualizzazione del tempo nelle aree che seguono:

e Righello
e Lineainfo

e Valori delle descrizioni comando di posizione
Sono disponibili le sequenti opzioni:

Misure e movimenti

Imposta il righello in modo da visualizzare misure, movimenti, note da un sedicesimo
e tick. Per impostazione predefinita, ciascuna nota da un sedicesimo corrisponde

a 120 tick. Per modificare questo valore, regolare il parametro Risoluzione di
visualizzazione MIDI nella finestra di dialogo Preferenze (pagina MIDI).

Secondi
Imposta il righello in modo da visualizzare ore, minuti, secondi e millisecondi.

Timecode

Imposta il righello in modo da visualizzare ore, minuti, secondi e fotogrammi. E
possibile impostare il numero di fotogrammi (frame) al secondo (fps) tramite il menu
a tendina Frequenza fotogrammi progetto nella finestra di dialogo Configurazione
del progetto. Per visualizzare i sub-fotogrammi attivare la funzione Mostra i sub-
fotogrammi del timecode nella finestra di dialogo Preferenze (pagina Trasporto).

Campioni
Imposta il righello in modo da visualizzare i campioni.

LINK CORRELATI
Modalita del righello a pag. 49
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Modalita del righello

Per impostazione predefinita, il righello segue il formato del tempo primario, cioé il formato

di visualizzazione che viene definito nella finestra di dialogo Configurazione del progetto o
nella sezione di Trasporto. Le modalita del righello consentono tuttavia di impostare un formato
di visualizzazione per il righello, diverso dal formato di visualizzazione del riquadro del tempo
principale.

e Pervisualizzare le modalita del righello disponibili, fare clic sul pulsante a freccia a destra del
righello.

: Bars+Beats I}

Seconds
Timecode

Samples

Time Linear

Bars+Beats Linear

Tempo lineare
Imposta il righello in relazione al tempo cronologico. Se sono presenti dei cambi
di tempo sulla traccia Tempo, la distanza tra le misure varia in modalita Misure e
movimenti.

Misure e movimenti lineari
Imposta il righello in relazione alla posizione della metrica, cioé misure e movimenti. Se
sono presenti dei cambi di tempo sulla traccia Tempo, la distanza tra le misure rimane
la stessa in modalita Misure e movimenti. Se il righello & impostato su una modalita
basata sul tempo cronologico, la distanza tra i secondi varia in base ai cambi di tempo.

LINK CORRELATI

Modifica del tempo e del tempo in chiave a pag. 748
Menu Formato di visualizzazione del righello a pag. 48
Finestra di dialogo Configurazione del progetto a pag. 94
Selezionare il formato del tempo primario a pag. 212

Linea di stato

La linea di stato visualizza le impostazioni piu importanti relative al progetto.

e Per attivare la linea di stato, fare clic su Configura il layout della finestra nella barra degli
strumenti e attivare 'opzione Linea di stato.

Nella linea di stato sono visualizzate le seguenti informazioni:

Audio Inputs Connected Audic Outputs Connected Control Room Not Connected Ma Record Time 1082 hours 12 mins

Record Format  44.1 kHz - 16 bit Project Frame Rate 30 fps Project Pan Law Equal Power External Sync  OFFLINE

NOTA

Per visualizzare/nascondere gli elementi della linea di stato, fare clic-destro su un‘area vuota
della linea di stato e attivare le opzioni corrispondenti. Per visualizzare tutti gli elementi, fare clic
su Mostra tutto.
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Tempo di registrazione

Tempo di registrazione max.

Visualizza il tempo che si ha ancora a disposizione per la registrazione, in relazione alle
proprie impostazioni di progetto e allo spazio su hard disk disponibile. Fare clic per
visualizzare in una finestra separata il tempo di registrazione rimanente.

Formato del file di registrazione

Formato di registrazione

Visualizza la frequenza di campionamento e la risoluzione in bit utilizzati per la
registrazione. Fare clic per aprire la finestra di dialogo Configurazione del progetto.

Frequenza dei fotogrammi del progetto

Frequenza dei fotogrammi del progetto

Visualizza la frequenza di campionamento usata nel progetto. Fare clic per aprire la
finestra di dialogo Configurazione del progetto.

Legge di ripartizione stereo del progetto

Legge di ripartizione stereo del progetto

Visualizza le impostazioni correnti relative alla legge di ripartizione stereo (pan law).
Fare clic in questo campo per aprire la finestra di dialogo Configurazione del
progetto.

Stato della sincronizzazione esterna

Stato della sincronizzazione esterna

Visualizza le impostazioni correnti relative alla legge di ripartizione stereo (pan law).
Fare clic in questo campo per aprire la finestra di dialogo Configurazione del
progetto.

LINK CORRELATI
Barra degli strumenti della finestra progetto a pag. 39

Linea info

La linea info visualizza una serie di informazioni relative all'evento o alla parte selezionati
nell'area di progetto.

Per attivare la linea info, fare clic sul pulsante Configura il layout della finestra nella barra degli
strumenti e attivare 'opzione Linea info.

Groove Agent ONE 01 9. 1. 1. 0 0 2.0.0. 0

NOTA

Per visualizzare/nascondere gli elementi della linea info, fare clic-destro su un’area vuota della
linea info e attivare le opzioni corrispondenti. Per visualizzare tutti gli elementi, fare clic su
Mostra tutto.

LINK CORRELATI
Barra degli strumenti della finestra progetto a pag. 39
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Regole di modifica dei valori nella linea info

Nella linea info & possibile modificare quasi tutti i dati relativi agli eventi o alle parti utilizzando le
normali procedure di editing.

Se si selezionano piu eventi o parti, le informazioni nella linea info vengono visualizzate in un
altro colore. In questo caso, vengono visualizzate solo le informazioni sul primo elemento nella
selezione. Si applicano le seguenti regole:

e Le modifiche dei valori sono applicate a tutti gli elementi selezionati, in relazione ai valori
correnti.

Esempio: sono stati selezionati due eventi audio. Il primo evento ha una lunghezza di 1
misura, il secondo di 2 misure. Portando il valore nella linea info a 3, il primo evento viene
ridimensionato adattandolo su 3 misure mentre il secondo su 4.

e Le modifiche dei valori vengono applicate in senso assoluto ai valori correnti se si preme
Ctrl/Cmd mentre si esegue una modifica nella linea info.

Nell'esempio precedente, cio significa che entrambi gli eventi vengono ridimensionati su 3
misure.

NOTA

Per cambiare il modificatore, selezionare un nuovo modificatore nella categoria Linea info
della finestra di dialogo Preferenze (pagina Modifica—Modificatori degli strumenti di
lavoro).

Linea della vista d’'insieme

La linea della vista d'insieme consente di eseguire delle operazioni di zoom e di raggiungere altre
sezioni del progetto.

Per attivare la linea della vista d'insieme, fare clic su Configura il layout della finestra nella
barra degli strumenti e attivare I'opzione Vista d'insieme.

Nella linea della vista d'insieme, gli eventi e le parti vengono visualizzati sotto forma di box. Un
rettangolo indica la sezione del progetto visualizzata nel riquadro di visualizzazione degli eventi.

e Per aumentare o ridurre il fattore di zoom orizzontale nel riquadro di visualizzazione degli
eventi, ridimensionare il rettangolo trascinandone i bordi.

e Per navigare nelle altre sezioni del riquadro di visualizzazione degli eventi, trascinare il
rettangolo verso sinistra o destra, oppure fare clic nella parte superiore della linea della vista
d'insieme.

LINK CORRELATI
Barra degli strumenti della finestra progetto a pag. 39

Barra di trasporto

La Barra di trasporto visualizza le funzioni di trasporto in un‘area integrata della Finestra
progetto.

e Per attivare la Barra di trasporto, fare clic su Configura il layout della finestra nella barra
degli strumenti della Finestra progetto e attivare 'opzione Barra di trasporto.
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e Pervisualizzare/nascondere i diversi strumenti di lavoro, fare clic-destro su un‘area vuota
della Barra di trasporto e attivare gli strumenti che si desidera visualizzare. Per visualizzare
tutti gli strumenti di lavoro, fare clic su Mostra tutto.

LINK CORRELATI

Menu Modalita di registrazione a pag. 226

Modalita di registrazione audio a pag. 232

Modalita di registrazione MIDI a pag. 239

Divisori sinistro/destro della barra degli strumenti di lavoro a pag. 45
Barra degli strumenti della finestra progetto a pag. 39

Scheda Canale

La scheda Canale visualizza le sezioni e i layout relativi al canale per la traccia che & selezionata
nell'elenco tracce.

Per visualizzare/nascondere la scheda Canale, eseguire una delle sequenti operazioni:

e Nella barra degli strumenti della Finestra progetto, fare clic su Visualizza/Nascondi il
canale.

e Nella barra degli strumenti della Finestra progetto, fare clic su Configura il layout della
finestra e attivare 'opzione Canale.

Channel

Routing
Inserts
Equalizer

Sends

M
L

P

e Se la traccia selezionata non presenta un canale corrispondente o se la traccia é disabilitata,
la scheda Canale & vuota.

e Selatraccia selezionata € una traccia MIDI o una traccia instrument assegnata a una porta
MIDI esterna, la scheda Canale visualizza il canale MIDI.

e Sela traccia selezionata € una traccia MIDI o una traccia instrument assegnata a un rack
multitimbrico o a una traccia instrument, la scheda Canale visualizza il primo canale return.
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e Se la traccia selezionata € una traccia MIDI o una traccia instrument assegnata a uno
strumento a uscite multiple, la scheda Canale visualizza un controllo che consente all'utente
di scegliere quale canale return viene visualizzato.

NOTA

E possibile regolare l'ampiezza della scheda Canale trascinando il relativo divisore destro verso
sinistra o destra.

LINK CORRELATI

Elenco tracce a pag. 45
Sezioni dei canali a pag. 130
Inspector a pag. 54

Apertura della scheda Canale

Se la scheda Canale non é visualizzata, € possibile visualizzarla tramite la barra degli strumenti
della Finestra progetto.

PROCEDIMENTO
1. Selezionare una traccia nell'elenco tracce.
2. Esequire una delle sequenti operazioni:

e Nella barra degli strumenti della Finestra progetto, attivare I'opzione Visualizza/
Nascondi il canale.

e Nella barra degli strumenti della Finestra progetto, fare clic su Configura il layout
della finestra e attivare 'opzione Canale.

RISULTATO

Si apre la scheda Canale per la traccia selezionata. Se nell'elenco tracce € selezionata piu di una
traccia, vengono visualizzati i controlli e i parametri relativi alla traccia piu in cima tra quelle
selezionate.

LINK CORRELATI
Scheda Canale a pag. 52
Le sezioni dellInspector delle tracce a pag. 119

Area sinistra della finestra progetto

L'area sinistra della Finestra progetto consente di visualizzare I'Inspector.

Per visualizzare/nascondere I'area sinistra, fare clic su Visualizza/Nascondi I'area sinistra nella
barra degli strumenti della Finestra progetto.

e Inspector
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000ms 5

LINK CORRELATI
Inspector a pag. 54
Barra degli strumenti della finestra progetto a pag. 39

Inspector

L'Inspector mostra i controlli e i parametri relativi sia alla traccia selezionata nell'elenco tracce,
che all'evento o alla parte visualizzati nell'editor nell'area inferiore.

e Pervisualizzare/nascondere I'Inspector, fare clic su Visualizza/Nascondi I'area sinistra
nella barra degli strumenti della Finestra progetto.

Inspector
Hitpoints
I | Edit Hitpoints
Threshold

Intensity
-

Minimum Length | 20 ms

Beats Al

Remove All

Sono disponibili le sequenti schede:

Tracce
Apre la scheda Traccia dell'Inspector per la traccia selezionata.

Editor

Apre la scheda Editor dell'Inspector per I'evento o la parte visualizzati nell'editor
nell'area inferiore.
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NOTA

E possibile regolare l'ampiezza dell'Inspector trascinando il divisore destro verso sinistra o verso
destra.

LINK CORRELATI

Apertura dellInspector delle tracce a pag. 55
Apertura dell'Inspector dell'Editor a pag. 56
Apertura dell'Editor nell'area inferiore a pag. 60

Apertura dell'Inspector delle tracce

L'Inspector delle tracce visualizza una serie di controlli e parametri relativi alla traccia che &
selezionata nell'elenco tracce.

PROCEDIMENTO

1. Se I'Area sinistra non é visibile, fare clic su Visualizza/Nascondi I'area sinistra nella barra
degli strumenti della Finestra progetto per attivarla.

2. Infondo all'area sinistra, fare clic sulla linguetta Tracce.

Inspector
01 bass 02-01 e

M 8 R W ke
L} *

Volume 0.00 d&
e ——]

RISULTATO

Si apre la scheda Traccia dell'Inspector per la traccia selezionata. Se nell'elenco tracce e
selezionata piu di una traccia, vengono visualizzati i controlli e i parametri relativi alla traccia
piu in cima tra quelle selezionate.

NOTA

Nella presente documentazione, il termine Inspector viene utilizzato per riferirsi alla scheda
Traccia dell'Inspector.
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LINK CORRELATI
Apertura dell'Inspector dell'Editor a pag. 56

Apertura dell'Inspector dell’Editor

L'Inspector dell’'editor visualizza i controlli e i parametri relativi all'evento o alla parte visualizzati
nell'editor nell'area inferiore.
PREREQUISITI

Nell'area inferiore & visualizzato I'Editor dei campioni, 'Editor delle parti audio, 'Editor dei
tasti, 'Editor delle percussioni o 'Editor delle partiture.

PROCEDIMENTO

1. Selareasinistra non e visibile, fare clic su Visualizza/Nascondi I'area sinistra nella barra
degli strumenti della Finestra progetto per attivare I'Area sinistra.

2. Infondo all'area sinistra, fare clic sulla linguetta Editor.
Inspector
Hitpoints
I | Edit Hitpoints:

Threshald

Intensity
-

Minimum Length | 20 ms

Beats Al

Remove All

RISULTATO
Si apre I'Inspector dell’Editor per |'evento o la parte.

NOTA

L'Inspector dell’editor contiene delle informazioni solamente se un editor € visualizzato nell'area
inferiore. In caso contrario € vuoto.

LINK CORRELATI
Apertura dellInspector delle tracce a pag. 55
Apertura dell’Editor nell'area inferiore a pag. 60

Sezioni dell'Inspector

Le schede Tracce ed Editor dellInspector sono divise in varie sezioni, ciascuna delle quali
contiene una serie di controlli relativi alle tracce, agli eventi o alle parti.

Non tutte le sezioni dellInspector sono visualizzate per impostazione predefinita. Le sezioni
effettivamente disponibili dipendono dal tipo di traccia, evento o parte selezionati e dalle
impostazioni che sono state definite per le schede Tracce ed Editor dellInspector.

e Pervisualizzare/nascondere le sezioni, fare clic-destro in uno spazio vuoto dell'Inspector e
attivare/disattivare le opzioni corrispondenti.

e Per aprire/chiudere le sezioni, fare clic sui relativi nomi.
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NOTA

Per visualizzare esclusivamente la sezione selezionata e comprimere tutte le altre sezioni, fare
clic-destro sull'intestazione della sezione e attivare 'opzione Espansione in forma esclusiva
delle sezioni.

LINK CORRELATI

Configurazione del pannello delle sezioni dell'Inspector a pag. 118
Le sezioni dellInspector delle tracce a pag. 119

Sezione Impostazioni di base per le tracce audio a pag. 120
Sezione Impostazioni di base per le tracce instrument a pag. 122
Sezione Impostazioni di base per le tracce MIDI a pag. 123
Sezione Impostazioni di base per le tracce marker a pag. 127
L'Inspector della traccia video a pag. 129

L'Inspector dell'Editor dei tasti a pag. 634

Inspector dell'Editor delle percussioni a pag. 669

Inspector dell’Editor dei campioni a pag. 386

Area inferiore della finestra progetto

L'area inferiore della Finestra progetto consente di visualizzare finestre ed editor specifici in
un‘area integrata e fissa della Finestra progetto. Questa funzionalita & utile ad esempio se si
lavora su sistemi a singolo schermo e computer portatili.

Per visualizzare/nascondere l'area inferiore, fare clic su Visualizza/Nascondi I'area inferiore
nella barra degli strumenti della Finestra progetto.

L'area inferiore contiene le sequenti schede: Chord Pad, MixConsole, MIDI Remote ed Editor.

Eva§/':?;:::!§°,t‘X°\/P 1.1.1. | A [

Acoustic Grand Piano |3 | 5 |6

I « ol > +«

|
E—
L |
[ 4|
—
L |
|
el
e |
-__

+

>

x MixConsole Chord Pads MIDI Remote

NOTA

E possibile visualizzare/nascondere specifiche schede nell'area inferiore facendo clic-destro sulle
rispettive linguette e attivando/disattivando le opzioni desiderate nel pannello Configura le
schede.

Per chiudere l'area inferiore, fare clic sul pulsante Chiudi I'area inferiore B a sinistra delle
linguette delle schede.
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LINK CORRELATI

Apertura dei chord pad a pag. 58

Apertura della MixConsole nell'area inferiore a pag. 59
Apertura dell’'Editor nell'area inferiore a pag. 60
Apertura di MIDI Remote nell'area inferiore a pag. 62
Barra degli strumenti della finestra progetto a pag. 39
Pannelli delle configurazioni a pag. 819

Configurazione delle schede dell’area inferiore

L'area inferiore visualizza le schede Chord Pad, Editor, MixConsole e MIDI Remote. E possibile
modificare l'ordine delle schede e nascondere quelle non necessarie.

PROCEDIMENTO

1. Fare clic-destro sull'intestazione di una scheda nell'area inferiore.

Customize items

x MixConsole Editor 'Cllﬂ‘.!l

2. Esequire una delle sequenti operazioni:

e Attivare/disattivare le opzioni per visualizzare/nascondere le schede nell'area inferiore.

e Trascinare gli elementi verso l'alto o verso il basso nell'elenco per modificare l'ordine
delle schede.

e Utilizzare il menu dei Preset per salvare un preset della propria configurazione.

RISULTATO
Le schede nell'area inferiore vengono visualizzate in base alla configurazione impostata.

Apertura dei chord pad

I Chord pad consentono di suonare gli accordi e di modificare i relativi voicing e tensioni.
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PROCEDIMENTO

1. Fare clic su Visualizza/Nascondi I'area inferiore nella barra degli strumenti della Finestra
progetto per attivare I'area inferiore.

2. Infondo all'area inferiore, fare clic sulla linguetta Chord pad.

E dcC v | Default

A7 B/

L AV L

C Dmin Emin F

x MixConsole Chord Pads MIDI Remote

RISULTATO
Si apre la scheda Chord pad.

LINK CORRELATI

Utilizzo dei chord pad a pag. 703

Configurazione delle schede dell'area inferiore a pag. 58
Barra degli strumenti della finestra progetto a pag. 39

Apertura della MixConsole nell’area inferiore

La MixConsole nell'area inferiore consente di eseguire tutte le procedure di mixaggio di base
direttamente dall'area inferiore della Finestra progetto. Contemporaneamente, & possibile
visualizzare il contesto delle proprie tracce e dei relativi eventi.

PROCEDIMENTO

1. Fare clic su Visualizza/Nascondi I'area inferiore nella barra degli strumenti della Finestra
progetto per attivare I'area inferiore.

2. Infondo all'area inferiore, fare clic sulla scheda MixConsole.

59



Finestra progetto
Area inferiore della finestra progetto
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Acoustic Bass | Trumpet 01 bass 02-01

Editor Chord Pads MIDI Remote

RISULTATO
La MixConsole viene visualizzata nell'area inferiore.

LINK CORRELATI
La MixConsole nell'area inferiore a pag. 288
Barra degli strumenti della finestra progetto a pag. 39

Apertura dell'Editor nell’area inferiore

L'Editor nell'area inferiore consente di modificare gli eventi direttamente dall'area inferiore della
Finestra progetto. Contemporaneamente, & possibile visualizzare il contesto delle proprie tracce
e dei relativi eventi.

NOTA

Come impostazione predefinita, facendo doppio-clic su un evento/una parte audio o su una parte
MIDI nel riquadro di visualizzazione degli eventi oppure selezionando I'evento/la parte desiderati

e premendo Invio, si apre l'editor corrispondente nell'area inferiore della Finestra progetto. Se

si utilizza un comando di un menu si apre una finestra dell'editor separata. E possibile modificare
guesto comportamento del programma nella finestra di dialogo Preferenze (pagina Editor).

PROCEDIMENTO

1. Fare clic su Visualizza/Nascondi I'area inferiore nella barra degli strumenti della Finestra
progetto per attivare 'area inferiore.

2. Infondo all'area inferiore, fare clic sulla linguetta Editor.

3. Nelriquadro divisualizzazione degli eventi, eseguire una delle sequenti operazioni:
e Selezionare una parte MIDL.
e Selezionare un evento audio.

e Selezionare una parte audio.
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Chord Pads MIDI Remote

RISULTATO

A seconda dell'evento o della parte selezionati, I'area inferiore visualizza 'Editor delle parti
audio, I'Editor dei campioni oppure uno degli editor MIDI.

NOTA

Per cambiare I'editor MIDI predefinito, selezionare MIDI > Configura le preferenze dell'editor,
quindi selezionare un'opzione dal menu a tendina Editor MIDI predefinito.

NOTA

Se si apre I'editor e non é selezionato alcun evento o parte, I'editor nell'area inferiore sara vuoto.

LINK CORRELATI
Selezionare un editor MIDI diverso a pag. 61
Barra degli strumenti della finestra progetto a pag. 39

Selezionare un editor MIDI diverso

La parte MIDI che e aperta nell'editor nell'area inferiore puo essere visualizzata in un editor MIDI
diverso. Questa operazione puo essere eseguita senza cambiare l'editor MIDI predefinito.

PROCEDIMENTO
1. Nella scheda Editor dell'editor nell'area inferiore, fare clic su Seleziona I'editor MIDI.

2. Selezionare un editor dal menu a tendina.

Fitchbend

~  Key Editor

Drum Editor
x MixConsole Score Editor [}

RISULTATO
La parte MIDI viene visualizzata nell'editor selezionato.
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NOTA

Questa selezione & temporanea. La volta successiva che si apre la parte MIDI, viene utilizzato
I'editor MIDI predefinito.

Apertura di MIDI Remote nell'area inferiore

La scheda MIDI Remote nell'area inferiore della Finestra progetto consente di caricare gli
script per i dispositivi MIDI di controllo in remoto. Essa mostra una rappresentazione visiva del
controller fisico vero e proprio e delle relative mappature dei controlli sui parametri di Cubase.

PROCEDIMENTO

1. Sel'area inferiore non e visibile, fare clic su Visualizza/Nascondi I'area inferiore nella barra
degli strumenti della Finestra progetto per attivarla.

2. Infondo all'area inferiore, fare clic sulla linguetta MIDI Remote.

0L |

Arturia - MiniLab mkll

x MixConsole Editor Chord Pads MIDI Remote

RISULTATO
La scheda MIDI Remote viene aperta nell'area inferiore.

NOTA

La scheda MIDI Remote non € un'interfaccia utente cliccabile. Tutte le operazioni devono essere
eseqguite sul controller MIDI collegato.

LINK CORRELATI
MIDI Remote a pag. 515

Area destra della finestra progetto

L'area destra della Finestra progetto consente di visualizzare il rack VSTi e il rack Media.

Per visualizzare/nascondere l'area destra, fare clic su Visualizza/Nascondi I'area destra nella
barra degli strumenti della Finestra progetto.

In cima all'area destra si trovano le seguenti linguette: VSTi e Media.
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VSTi

P Search

VST Instruments VST Effects

Loops & Samples

e

User Presets File Browser

Favorites

NOTA

E possibile visualizzare/nascondere specifiche schede nell'area destra facendo clic-destro sulle
rispettive linguette e attivando/disattivando le opzioni desiderate nel pannello Configura le
schede.

LINK CORRELATI

Il rack VSTi nell'area destra a pag. 64

Il rack Media nell'area destra a pag. 66

Barra degli strumenti della finestra progetto a pag. 39
Pannelli delle configurazioni a pag. 819

Apertura del rack VSTi nell’'area destra

E possibile aprire il rack VSTi nell'area destra della Finestra progetto. Questa funzionalita
consente di aggiungere e modificare dei VST instrument e contemporaneamente visualizzare
il contesto delle proprie tracce e dei relativi eventi.

PROCEDIMENTO

1. Fare clic su Visualizza/Nascondi I'area destra nella barra degli strumenti della Finestra
progetto per attivare 'Area destra.

2. Fareclic sulla linguetta VSTi in cima all'area destra.
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VSTi Media
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RISULTATO
Il rack VSTi viene aperto nell'area destra della Finestra progetto.

LINK CORRELATI

Il rack VSTi nell'area destra a pag. 64

VST instrument a pag. 487

Barra degli strumenti della finestra progetto a pag. 39

Il rack VSTi nell’'area destra

Il rack VSTi nell'area destra della Finestra progetto consente di aggiungere e modificare i VST
instrument nel contesto della Finestra progetto.

Sono disponibili le seguenti sezioni:

T 4O

N -]
e g HALion Sonic —
(]

Rack ¥

! Retrologue

e Track

Visualizza il VST instrument associato a una traccia instrument.
e Rack

Visualizza un VST instrument.

Sono disponibili i seguenti controlli:

Aggiungi un VSTi da una traccia
[+

Apre la finestra di dialogo Aggiungi una traccia che consente di selezionare un VST
instrument e di aggiungere una traccia instrument ad esso associata.

Trova instrument
B

Apre un selettore che consente di trovare un VST instrument caricato.

Imposta il focus del controllo in remoto per i controlli rapidi VST sul VST instrument
precedente

Consente di impostare il focus del controllo in remoto sul VST instrument precedente.
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Imposta il focus del controllo in remoto per i controlli rapidi VST sul VST instrument
successivo

Consente di impostare il focus del controllo in remoto sul VST instrument successivo.

Visualizza/Nascondi tutti i controlli rapidi VST

Visualizza/Nasconde i controlli rapidi predefiniti per tutti i VSTi caricati.

Configurazione
[

Apre il menu a tendina Impostazioni in cui € possibile attivare/disattivare le modalita
di seguito descritte:

e Lafunzione Visualizza i controlli rapidi VST solamente per uno slot consente
di visualizzare i Controlli rapidi VST in maniera esclusiva per il VST instrument
selezionato.

e Lafunzione Il canale MIDI segue la selezione della traccia fa in modo che il
selettore del Canale segua la selezione della traccia MIDI nella finestra Progetto.
Utilizzare questa modalita se si sta lavorando con dei VST instrument multi-
timbrici.

e Lafunzione Il controllo in remoto dello slot che ha il focus per i controlli rapidi
VST segue la selezione della traccia fa in modo che il focus per il controllo in
remoto dei Controlli rapidi VST segua la selezione della traccia.

LINK CORRELATI
Finestra VST Instrument a pag. 491

Apertura del rack Media nell'area destra

E possibile visualizzare il rack Media nell'area destra della Finestra progetto. Questo consente
di vedere il contesto delle proprie tracce ed eventi quando si trascinano gli eventi audio, le parti
MID], i preset o i VST instrument nella Finestra progetto.

PROCEDIMENTO

1. Fare clic su Visualizza/Nascondi I'area destra nella barra degli strumenti della Finestra
progetto per attivare 'Area destra.

2. Fareclic sulla linguetta Media in cima all'area destra.
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V5Ti

D Search

VST Instruments VST Effects

Loops & Samples

User Presets File Browser

Favorites

RISULTATO
Il rack Media viene aperto nell'area destra della Finestra progetto.

LINK CORRELATI

Il rack Media nell'area destra a pag. 66

MediaBay e rack Media a pag. 441

Barra degli strumenti della finestra progetto a pag. 39

Il rack Media nell’'area destra

Il rack Media nell'area destra della Finestra progetto consente di trascinare eventi audio, parti
MIDI o preset dei VST instrument e rilasciarli allinterno del riquadro di visualizzazione degli
eventi. In questo rack sono elencati i contenuti di fabbrica di Steinberg e tutte le collezioni di
contenuti di Steinberg installate.
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VSTi

P Search

VST Instruments VST Effects

Loops & Samples

e

User Presets File Browser

Favorites

La scheda Home del rack Media visualizza i sequenti riquadri:

VST instrument
Visualizza tutti i VST instrument inclusi.

Effetti VST
Visualizza tutti gli effetti VST inclusi.

Loop e campioni
Visualizza i loop audio, i loop MIDI e i suoni, ordinati per collezione di contenuti.

Preset

Visualizza i preset delle tracce, i preset strip, i preset delle catene di effetti e i preset
degli effetti VST.

Preset utente

Visualizza i preset delle tracce, i preset strip, i banchi di pattern, i preset delle catene
di effetti, i preset degli effetti VST e i preset dei VST instrument che sono elencati nella
cartella Utente.

Preferiti

Visualizza le cartelle dei preferiti e consente di aggiungere dei nuovi preferiti. I preferiti
vengono aggiunti automaticamente al database di MediaBay.

Browser dei file

Visualizza il proprio sistema di file e le seguenti cartelle predefinite: Preferiti, Questo
computer, VST Sound, Contenuti di fabbrica e Contenuti utente. All'interno di
queste cartelle & possibile cercare i file multimediali e accedervi in maniera istantanea.

LINK CORRELATI

Il rack Media nell'area destra a pag. 441
MediaBay e rack Media a pag. 441
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Focus della tastiera nella finestra progetto

Le diverse aree della Finestra progetto possono essere controllate utilizzando i comandi da
tastiera. Per poter utilizzare questa funzionalita, & necessario impostare il focus della tastiera
sull'area che si intende controllare per mezzo dei comandi da tastiera.

Le seguenti aree della Finestra progetto possono avere il focus della tastiera:
e Areadiprogetto
NOTA

Se si attiva I'opzione Dividi I'elenco delle tracce, la zona dell'area di progetto che ha il
focus é indicata da una cornice di focus evidenziata e continua, mentre la zona non attiva &
visualizzata con una cornice tratteggiata.

GM Drums

® 0 @crail v R

Acoustic Grand Piano Acoustic Grand Piano
® 0 @cuni v R

Acoustic Bass
e 0 Chan. 2

i | Trumpe

e Scheda Canale
e Area sinistra
e Areainferiore

e Areadestra

Se un’area ha il focus della tastiera, il bordo che la circonda viene evidenziato in un colore
specifico.

NOTA

E possibile modificare il colore del focus nella finestra di dialogo Preferenze (pagina Interfaccia
utente—Combinazioni di colori).

LINK CORRELATI

Area di progetto a pag. 38

Scheda Canale a pag. 52

Area sinistra della finestra progetto a pag. 53
Area inferiore della finestra progetto a pag. 57
Area destra della finestra progetto a pag. 62
Finestra progetto a pag. 36

Divisione dell'elenco tracce a pag. 45

Attivazione del focus della tastiera per un’area specifica

E possibile attivare il focus della tastiera per un‘area tramite clic del mouse o i comandi da
tastiera.

PROCEDIMENTO

e Eseguire una delle seguenti operazioni:

e Per attivare un‘area, cliccarci sopra.
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e Per attivare l'area successiva, premere Tab . In tal modo € possibile spostarsi tra le
diverse aree.

e Per attivare I'area precedente, premere Shift - Tab.

NOTA

L'editor nell'area inferiore ottiene automaticamente il focus della tastiera se si fa doppio-clic
su un evento o una parte nel riquadro di visualizzazione degli eventi, se si seleziona un
evento o una parte e si preme Invio, oppure se si utilizzano i comandi da tastiera per aprire
I'area inferiore.

RISULTATO
Il focus della tastiera viene attivato per |'area desiderata e il bordo dell'area viene evidenziato.

NOTA

L'area di progetto e I'area inferiore dispongono di barre degli strumenti e linee info separate. Se
si utilizza la barra degli strumenti o la linea info per una di queste aree, l'area corrispondente
ottiene automaticamente il focus.

LINK CORRELATI
Focus della tastiera nella finestra progetto a pag. 68

Operazioni di zoom nella finestra progetto

Per eseqguire delle operazioni di zoom (aumento/riduzione del fattore di zoom) nella Finestra
progetto, utilizzare le tecniche di zoom standard.

NOTA

Se l'aggiornamento dell'immagine sullo schermo risulta lento sul proprio sistema, attivare
l'opzione Ingrandimento rapido nella finestra di dialogo Preferenze (pagina Modifica—Zoom).

Regolazione dello zoom in senso orizzontale

e Selezionare lo strumento Zoom e fare clic nel riquadro di visualizzazione degli eventi per
eseguire un ingrandimento. Per ridurre il fattore di zoom, tenere premuto Alt/Opt e fare
clic.

e Spostare il puntatore del mouse sopra il riquadro di visualizzazione degli eventi, tenere
premuto Ctrl/Cmd e muovere la rotellina del mouse.

e Fareclic su Preset di zoom orizzontale e selezionare un‘opzione dal menu.
e Utilizzare i cursori di zoom orizzontale per aumentare e ridurre il fattore di zoom.

e Fare clic sulla meta inferiore del righello ed eseguire un trascinamento verso il basso per
aumentare il fattore di zoom in senso orizzontale. Fare clic sulla meta inferiore del righello
ed eseguire un trascinamento verso l'alto per ridurre il fattore di zoom in senso orizzontale.

e Premere H per aumentare il fattore di zoom in senso orizzontale. Premere G per ridurre il
fattore di zoom in senso orizzontale.
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NOTA

Se il parametro Tipo di griglia nella barra degli strumenti della finestra progetto € impostato su
Adatta al fattore di ingrandimento, il livello di zoom orizzontale agisce sulla risoluzione della
griglia e della funzione di agganciamento nel riquadro di visualizzazione degli eventi.

Regolazione dello zoom in senso verticale

e Selezionare lo strumento Zoom, fare clic nel riquadro di visualizzazione degli eventi e
tracciare un rettangolo di selezione per aumentare il fattore di zoom in senso verticale e
orizzontale.

NOTA

Per poter utilizzare questa funzionalita, € necessario disattivare 'opzione Modalita standard
dello strumento 'Zoom': Solo zoom in orizzontale nella finestra di dialogo Preferenze
(pagina Modifica—Zoom).

e Spostare il puntatore del mouse sopra il riquadro di visualizzazione degli eventi, tenere
premuto Ctrl/Cmd +Shift e muovere la rotellina del mouse.

e Fareclic su Preset dell'altezza delle tracce e selezionare un‘opzione dal menu.

e Utilizzare i cursori di zoom verticale per aumentare e ridurre il fattore di zoom. Se sono
state effettuate delle modifiche all'altezza di una qualsiasi traccia, vengono mantenute le
differenze di altezza relative.

e Premere Shift - H per aumentare il fattore di zoom in senso verticale. Premere Shift - G
per ridurre il fattore di zoom in senso verticale.

LINK CORRELATI

Sotto menu Ingrandimento a pag. 71

Preset di zoom orizzontale a pag. 72

Menu Preset dell'altezza delle tracce a pag. 146

Aumento del fattore di zoom tra i marker di ciclo a pag. 72
Storia dell'ingrandimento a pag. 73

Menu Tipo di griglia a pag. 75

Operazioni di zoom sui contenuti audio

E possibile eseqguire uno zoom in senso verticale sui contenuti di parti ed eventi audio. Questa
funzione & utile soprattutto per visualizzare con maggiore dettaglio dei passaggi audio a basso
volume.

PROCEDIMENTO

e Fare clic sul cursore di ingrandimento della forma d'onda situato nell'angolo superiore-
destro del riquadro di visualizzazione degli eventi ed eseguire un trascinamento verso l'alto.

RISULTATO
I contenuti delle parti e degli eventi audio nel progetto vengono ingranditi in senso verticale.
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DOPO IL COMPLETAMENTO DI QUESTA OPERAZIONE

Per avere una lettura approssimativa del livello degli eventi audio attraverso l'osservazione
delle rispettive forme d'onda, ridurre il fattore di zoom trascinando nuovamente il cursore
completamente verso il basso. In caso contrario, alcune parti delle forme d'onda ingrandite
potrebbero essere scambiate per audio in clipping.

Sotto menu Ingrandimento

Il sotto menu Ingrandimento contiene una serie di opzioni relative alle operazioni di zoom
esequibili allinterno della Finestra progetto.

e Per aprire il sotto menu Ingrandimento, selezionare Modifica > Ingrandimento.
Sono disponibili le sequenti opzioni:

Aumenta ingrandimento
Aumenta il fattore di zoom di uno step, centrato sul cursore di progetto.

Riduci ingrandimento
Riduce il fattore di zoom di uno step, centrato sul cursore di progetto.

Visualizza I'intero progetto
Riduce lingrandimento fino a rendere visibile l'intero progetto. Con intero progetto si
intende la linea del tempo dall'inizio del progetto fino alla durata definita nella finestra
Configurazione del progetto.

Zoom sulla selezione
Aumenta il fattore di zoom in senso orizzontale e verticale in modo che la selezione
corrente occupi interamente lo schermo.

Zoom sulla selezione (orizz.)
Aumenta il fattore di zoom in senso orizzontale in modo che la selezione corrente
occupi tutto lo schermo.

Zoom sull'evento
Aumenta il fattore di zoom per visualizzare I'evento attualmente selezionato. Questa
opzione & disponibile nell'Editor dei campioni e in alcuni editor MIDI.

Aumenta ingrandimento verticale
Aumenta il fattore di zoom di uno step in verticale.

Riduci ingrandimento verticale
Riduce il fattore di zoom di uno step in verticale.

Aumenta lo zoom sulle tracce
Aumenta il fattore di zoom per le tracce selezionate di uno step in verticale.

Riduci lo zoom sulle tracce
Riduce il fattore di zoom per le tracce selezionate di uno step in verticale.

Zoom sulle tracce selezionate

Aumenta il fattore di zoom sulle tracce selezionate in senso verticale e minimizza
I'altezza di tutte le altre tracce.

Annulla zoom
Queste opzioni consentono di annullare 'ultima operazione di zoom effettuata.

Ripeti zoom
Queste opzioni consentono di ripetere l'ultima operazione di zoom effettuata.
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LINK CORRELATI
Sotto menu Ingrandimento a pag. 389

Preset di zoom orizzontale

E possibile creare dei preset di zoom orizzontale per la configurazione di diverse impostazioni
di zoom. E possibile ad esempio creare un preset che visualizzi I'intero progetto e un secondo
preset con uno zoom piu elevato per delle operazioni di modifica piu di dettaglio. Il menu a
tendina Preset di zoom orizzontale consente di selezionare, creare e organizzare i preset.

e Per aprire il menu Preset di zoom orizzontale, fare clic sul pulsante che si trova a sinistra
del controllo di zoom orizzontale.

! ! ! EHcri?.cn':aIZoom Presets

e Per salvare I'impostazione di zoom corrente sotto forma di preset, aprire il menu a tendina
Preset di zoom orizzontale e selezionare Aggiungi. Nella finestra di dialogo Salva preset
che si apre, inserire un nome per il preset e fare clic su OK.

e Per applicare un preset, selezionarlo dal menu a tendina Preset di zoom orizzontale.

e Pervisualizzare l'intero progetto, aprire il menu a tendina Preset di zoom orizzontale e
selezionare Riduci completamente lo zoom.

In tal modo viene visualizzato il progetto dall'Ora di inizio fino alla Durata del progetto,
come definito nella finestra di dialogo Configurazione del progetto.

e Per eliminare un preset, aprire il menu a tendina Preset di zoom orizzontale e selezionare
'opzione Organizza. Nella finestra di dialogo che si apre, selezionare il preset dall'elenco e
fare clic su Elimina.

e Perrinominare un preset, aprire il menu a tendina Preset di zoom orizzontale e selezionare
l'opzione Organizza. Nella finestra di dialogo che si apre, selezionare il preset dall'elenco e
fare clic su Rinomina. Digitare un nuovo nome per il preset. Fare clic su OK per chiudere le
finestre di dialogo.

IMPORTANTE

Una volta che sono stati definiti, i preset sono disponibili per tutti i progetti che vengono aperti o
creati.

LINK CORRELATI
Operazioni di zoom nella finestra progetto a pag. 69
Menu Preset dell'altezza delle tracce a pag. 146

Aumento del fattore di zoom tra i marker di ciclo

E possibile aumentare il fattore di zoom nell'area ricompresa tra i marker di ciclo nel progetto.

PREREQUISITI
E stato creato almeno un marker di ciclo per il progetto.
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PROCEDIMENTO

e Fare clic sul pulsante a sinistra del controllo di ingrandimento orizzontale per aprire il menu
a tendina Preset di zoom orizzontale e selezionare il marker di ciclo desiderato.

! ! ! EHcrir.cntaIZoom Presets

La parte centrale del menu a tendina elenca tutti i marker di ciclo che sono stati aggiunti al
progetto.

RISULTATO
Il riquadro di visualizzazione degli eventi viene ingrandito fino a ricomprendere I'area delimitata
dal marker.

LINK CORRELATI
Finestra Marker a pag. 280

Storia dell'ingrandimento

E possibile annullare e ripetere le operazioni di ingrandimento effettuate. Questo consente di
aumentare/ridurre il fattore di zoom piu volte e tornare facilmente al livello di zoom dal quale si e
partiti.

Per annullare e ripetere le operazioni di ingrandimento, seguire le indicazioni fornite di seguito:

e Per annullare I'ingrandimento, selezionare Modifica > Ingrandimento > Annulla
ingrandimento oppure fare doppio-clic con lo strumento ingrandimento.

e Perripetere Iingrandimento, selezionare Modifica > Ingrandimento > Ripeti
ingrandimento o premere Alt/Opt e fare doppio-clic con lo strumento ingrandimento.

La funzione agganciamento

La funzione Agganciamento ¢ particolarmente utile per individuare delle posizioni esatte nel
corso delle operazioni di editing all'interno della Finestra progetto. Questa funzione agisce
limitando il movimento e il posizionamento in senso orizzontale su determinate posizioni
della griglia. Le operazioni su cui ha effetto la funzione Agganciamento comprendono lo
spostamento, la copia, il disegno, il ridimensionamento, la separazione, la selezione degli
intervalli, ecc.

e Per attivare/disattivare la funzione Agganciamento, attivare/disattivare l'opzione
Agganciamento g nella barra degli strumenti.

Aggancia ai punti di zero

La suddivisione e il ridimensionamento degli eventi audio puo portare a improvvisi cambi di
ampiezza che potrebbero causare pop e clic. Per evitare che cio accada, attivare la funzione
Aggancia ai punti di zero per potersi agganciare ai punti in cui 'ampiezza ¢ zero.

e Per attivare la funzione Aggancia ai punti di zero, attivare Aggancia ai punti di zero
nella barra degli strumenti.
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Menu dei tipi di modalita operative della funzione agganciamento

E possibile scegliere tra diversi tipi di modalita operative della funzione agganciamento per
determinare il punto di agganciamento.

e Per aprire il menu a tendina Tipo di agganciamento, fare clic su Tipo di agganciamento
nella barra degli strumenti.

Le opzioni disponibili sono:

Griglia
I punti di agganciamento vengono definiti con il menu a tendina Tipo di griglia. Le
opzioni dipendono dal formato del tempo principale.
Se si seleziona Secondi come formato del righello, sono disponibili delle opzioni per la
griglia basate sul tempo cronologico.

Se si seleziona Misure e movimenti come formato del righello, sono disponibili delle
opzioni per la griglia basate sul tempo musicale.

Griglia relativa

Eventi e parti non sono magnetici rispetto alla griglia. La griglia determina invece la
dimensione degli step per lo spostamento degli eventi. Cio significa che un evento
spostato mantiene la propria posizione originale rispetto alla griglia.

Ad esempio, se un evento ha inizio alla posizione 3.04.01, con la funzione
Agganciamento impostata in modalita Relativa alla griglia e il parametro Tipo di
griglia impostato su Misura, & possibile spostare I'evento in step di una misura per
raggiungere la posizione 4.04.01, 5.04.01 e cosi via.

NOTA

Questa funzione si applica solamente per trascinare gli eventi o le parti esistenti.
Quando invece si creano nuovi eventi o parti, questo Tipo di agganciamento opera
come la modalita Griglia.

Eventi
Se questa opzione € attivata, le posizioni di inizio e fine degli altri eventi e parti
diventano magnetiche. Cio significa che trascinando un evento in una posizione
vicina all'inizio o alla fine di un altro evento, |'evento trascinato viene allineato
automaticamente all'inizio o alla fine dell'altro evento.

Anche per gli eventi audio la posizione del punto di agganciamento & magnetica. Sono
inclusi gli eventi marker sulla traccia marker.
Scambia

La modalita Scambia & utile per scambiare l'ordine di eventi adiacenti. Se vi sono due
eventi adiacenti e si trascina il primo evento verso destra oltre il secondo, i due eventi
si scambiano di posto.

6.3.3.80 (+4.2.2.80)

Lo stesso concetto vale quando si cambia I'ordine di piu di due eventi.

Cursore

Questo tipo di griglia rende magnetico il cursore di progetto. Trascinando un evento
vicino al cursore lo si allinea alla posizione del cursore.
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Griglia + Cursore
Si tratta di una combinazione delle modalita Griglia e Cursore.

Eventi + Cursore
Si tratta di una combinazione delle modalita Eventi e Cursore.

Eventi + Griglia + Cursore
Si tratta di una combinazione delle modalita Eventi, Griglia e Cursore.

LINK CORRELATI
Selezionare il formato del tempo primario a pag. 212

Menu Tipo di griglia

Consente di specificare un tipo di griglia. Questo determina la risoluzione della griglia e delle
operazioni di agganciamento nel riquadro di visualizzazione degli eventi.
NOTA

Questa funzione ha effetto solamente se il parametro Tipo di agganciamento € impostato su
una delle opzioni relative alla griglia.

e Per aprire il menu a tendina Tipo di griglia, fare clic su Tipo di griglia [} nella barra degli
strumenti.

Se si seleziona Misure e movimenti come formato di visualizzazione, sono disponibili i seguenti
tipi di griglia:
Misura
Imposta la risoluzione della griglia e dellagganciamento sulle misure.
Movimento
Imposta la risoluzione della griglia e dellagganciamento sui movimenti.

Usa il valore di quantizzazione

Imposta la risoluzione della griglia e della funzione di agganciamento sul valore
attivato nel menu a tendina Preset di quantizzazione.

Adatta al fattore di ingrandimento

Imposta la risoluzione della griglia e dellagganciamento sul fattore di zoom
orizzontale. Maggiore ¢ il fattore di zoom impostato nel riquadro di visualizzazione
degli eventi, piu elevata sara la risoluzione. Valori di zoom elevati consentono
agganciamento ai sessantaquattresimi, valori di zoom estremamente ridotti
consentono l'agganciamento alle misure.

NOTA

L'opzione Adatta al fattore di ingrandimento & disponibile solamente se il formato di
visualizzazione del righello & impostato su Misure e movimenti.

NOTA

E possibile assegnare delle scorciatoie da tastiera ai diversi tipi di griglia nella finestra di dialogo
Comandi da tastiera, all'interno della categoria Modifica.

Se si seleziona Secondi come formato di visualizzazione, sono disponibili i seqguenti tipi di griglia:
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1ms
Imposta la risoluzione della griglia e della funzione di agganciamento su 1 ms.

10 ms
Imposta la risoluzione della griglia e della funzione di agganciamento su 10 ms.

100 ms
Imposta la risoluzione della griglia e della funzione di agganciamento su 100 ms.

1000 ms
Imposta la risoluzione della griglia e della funzione di agganciamento su 1000 ms.

Se si seleziona Timecode come formato di visualizzazione, sono disponibili i sequenti tipi di
griglia:
Sub-fotogrammi

Imposta la risoluzione della griglia e della funzione di agganciamento su 1 sub-
fotogramma.

1/4 di fotogramma
Imposta la risoluzione della griglia e della funzione di agganciamento su % di
fotogramma.

1/2 fotogramma
Imposta la risoluzione della griglia e della funzione di agganciamento su %
fotogramma.

1 fotogramma
Imposta la risoluzione della griglia e della funzione di agganciamento su 1
fotogramma.

2 fotogrammi
Imposta la risoluzione della griglia e della funzione di agganciamento su 2 fotogrammi.

1 secondo
Imposta la risoluzione della griglia e della funzione di agganciamento su 1 secondo.

NOTA

Se si attiva questa opzione come formato di visualizzazione e il parametro Mostra i sub-
fotogrammi del timecode ¢ attivato nella finestra di dialogo Preferenze (pagina Trasporto),
i fotogrammi visualizzeranno anche i sub-fotogrammi. Ciascun fotogramma contiene 80 sub-
fotogrammi.

Se si seleziona Campioni come formato di visualizzazione, sono disponibili i sequenti tipi di
griglia:
1 campione

Imposta la risoluzione della griglia e della funzione di agganciamento su 1 campione.

10 campioni
Imposta la risoluzione della griglia e della funzione di agganciamento su 10 campioni.

100 campioni
Imposta la risoluzione della griglia e della funzione di agganciamento su 100 campioni.

44.100 campioni

Imposta la risoluzione della griglia e della funzione di agganciamento su 44.100
campioni.
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LINK CORRELATI

Menu dei tipi di modalita operative della funzione agganciamento a pag. 74
Operazioni di zoom nella finestra progetto a pag. 69

Menu Formato di visualizzazione del righello a pag. 48

Griglia di allineamento

Nella Finestra progetto e in alcuni editor, € possibile fare in modo che gli eventi, le parti e gli
intervalli si allineino (o0 aggancino) alla griglia.

La griglia si basa sulle seguenti impostazioni:

e Formato del tempo primario
E possibile impostare il formato del tempo primario nell'area di Trasporto.
e Tipo di agganciamento

E possibile selezionare il Tipo di agganciamento nella barra degli strumenti della Finestra
progetto.

e Tipo digriglia
E possibile selezionare il Tipo di griglia nella barra degli strumenti della Finestra progetto.

Il menu a tendina Tipo di agganciamento consente di determinare se gli eventi si agganciano
alla griglia, ad altri eventi o al cursore.

NOTA

Se si desidera che gli eventi si aggancino alla griglia durante le operazioni di modifica,
selezionare uno dei tipi di agganciamento rispetto alla griglia: Griglia o Griglia relativa.

Se ¢ stato selezionato uno dei tipi di agganciamento rispetto alla griglia, il menu a tendina Tipo
di griglia nella barra degli strumenti della Finestra progetto definisce a cosa si agganciano gli
eventi. I valori visualizzati dipendono dal formato del tempo primario:

e Sesiseleziona Misure e movimenti come formato del tempo primario, & possibile
selezionare Misure o Movimenti come Tipo di griglia per agganciare gli eventi alle misure
0 ai movimenti. Se si attiva Usa il valore di quantizzazione come Tipo di griglia, gli eventi
si agganciano al valore impostato nel menu a tendina Preset di quantizzazione. Se si
attiva l'opzione Adatta al fattore di ingrandimento come Tipo di griglia, 'agganciamento
dipende dal livello del fattore di zoom.

e E possibile selezionare Secondi, Timecode o Campioni come formato del tempo primario
per fare in modo che gli eventi si allineino alle posizioni temporali.

E anche possibile impostare una griglia differente nei seguenti editor:

e Editor dei tasti

e Editor delle percussioni

e Editor delle parti audio

e Editor dei campioni

NOTA

Nella Finestra progetto e negli editor, la griglia & rappresentata da linee verticali nel riquadro
di visualizzazione degli eventi. E possibile modificare I'intensita della sovrapposizione delle linee

della griglia visualizzate aumentando il valore del parametro Aumenta l'intensita della griglia
nella finestra di dialogo Preferenze (pagina Riquadro di visualizzazione degli eventi).
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LINK CORRELATI

La funzione agganciamento a pag. 73

Finestra di dialogo Configurazione del progetto a pag. 94

Righello a pag. 47

Menu dei tipi di modalita operative della funzione agganciamento a pag. 74
Modalita del righello a pag. 49

Selezionare il formato del tempo primario a pag. 212

Menu Tipo di griglia a pag. 75

Cursore reticolo

Il cursore reticolo, visualizzato quando si lavora nella Finestra progetto e negli editor, € uno
strumento che facilita la navigazione e le operazioni di editing specialmente per progetti molto
ampi.

e E possibile configurare il cursore reticolo nella finestra di dialogo Preferenze (pagina
Modifica—Strumenti di lavoro).
E possibile stabilire i colori per la linea e la mascherina del cursore reticolo, oltre a definirne
la larghezza.

Il cursore reticolo funziona come segue:

e Quando é selezionato lo strumento Selezione oggetto (o uno dei suoi sotto-strumenti),
il cursore reticolo appare nel momento in cui si inizia a spostare/copiare una parte o un
evento, oppure quando si utilizzano le maniglie degli eventi.

Il cursore reticolo durante lo spostamento di un evento.

e Quando é selezionato lo strumento Selezione oggetto, lo strumento Separa o qualsiasi
altro strumento che fa uso di questa funzione, il cursore reticolo appare non appena si porta
il puntatore del mouse sopra il riquadro di visualizzazione degli eventi.

e Il cursore reticolo & disponibile solamente per determinati strumenti di lavoro. Lo strumento
Mute, ad esempio, non ne fa uso poiché per silenziare un evento € necessario cliccarci
direttamente sopra.

Finestra di dialogo Storia delle modifiche

La finestra di dialogo Storia delle modifiche elenca tutte le modifiche effettuate. In questa
finestra & possibile annullare tutte le azioni eseguite nella Finestra progetto e negli editor.

e Per aprire la finestra di dialogo Storia delle modifiche, selezionare Modifica > Storia.

78



Finestra progetto
Finestra di dialogo Storia delle modifiche

# Action i State Details

1 Delete 12023z Executed Note - Note - Note - Note - Note - Not ™

2 Split :04:3 Executed Acoustic Guitar , Track: Acoustic Guitar

Azione
Visualizza il nome dell'azione.

Ora di esecuzione
Visualizza l'ora in cui é stata eseguita l'azione.

Stato
Visualizza lo stato dell'azione.

Dettagli
Visualizza ulteriori dettagli e consente di inserire del nuovo testo.

Separatore
Spostare il separatore verso l'alto per annullare le azioni eseguite. Per ripetere

un'azione, spostare il separatore verso il basso.
NOTA

e Eanche possibile annullare dei processi audio che sono stati applicati. Si consiglia tuttavia
di utilizzare la finestra Processamento diretto offline per modificare o eliminare gli effetti
plug-in o i processi audio.

e Il Sampler Control dispone di una propria cronologia delle ultime 20 operazioni di modifica
per le tracce campionatore. Le modifiche eseguite nel Sampler Control non sono disponibili
tramite la finestra di dialogo Storia delle modifiche.

LINK CORRELATI
Processamento diretto offline a pag. 355

Impostazione del numero massimo di annullamenti

E possibile limitare il numero massimo di annullamenti consentiti. Questa funzionalita & utile ad
esempio nel caso in cui si dovesse esaurire la memoria.

PROCEDIMENTO
1. Nella finestra di dialogo Preferenze, selezionare Generale.

2. Impostare il valore desiderato nel campo Numero massimo di annullamenti.
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Gestione dei colori

E possibile assegnare dei colori a eventi e tracce in Cubase. Questa funzionalita aiuta a ottenere
una vista d'insieme di pit semplice lettura nella Finestra progetto.

LINK CORRELATI

Selezione colori a pag. 86

Finestra di dialogo Configurazione dei colori del progetto a pag. 83

Menu Colori degli eventi a pag. 592

Impostazione dei colori degli eventi in relazione ai colori delle tracce a pag. 83
Assegnazione "al volo" dei colori agli eventi a pag. 82

Assegnazione dei colori a eventi o parti selezionati a pag. 82
Reinizializzazione dei colori delle tracce a pag. 81

Assegnazione dei colori alle singole tracce a pag. 81

Assegnazione dei colori alle tracce selezionate a pag. 80

Gestione dei colori a pag. 80

Interfaccia utente - Colori delle tracce e dei canali della MixConsole a pag. 852
Assegnazione automatica dei colori alle nuove tracce/ai nuovi canali a pag. 143

Assegnazione dei colori alle tracce selezionate

E possibile assegnare i colori alle tracce selezionate.

PROCEDIMENTO
1. Nella Finestra progetto, deselezionare tutti gli eventi o le parti.
2. Selezionare le tracce che si intende colorare.

3. Nella barra degli strumenti della Finestra progetto, selezionare l'opzione Scegli il colore
per le tracce o gli eventi selezionati.

Si apre il pannello Colora.
NOTA

Se si desidera selezionare i colori per nome, attivare l'opzione Seleziona i colori per nome
nella finestra di dialogo Configurazione dei colori del progetto (pagina Opzioni).

4. Selezionare un colore.

RISULTATO
Vengono assegnati i colori scelti alle tracce selezionate e gli eventi e le parti assumono il colore
della rispettiva traccia.

NOTA

Se si assegna un colore differente a singole parti o eventi con lo strumento Colore, queste parti o
eventi non seguono pit le modifiche di colore della traccia.

LINK CORRELATI

Assegnazione "al volo" dei colori agli eventi a pag. 82

Finestra di dialogo Configurazione dei colori del progetto a pag. 83
Scheda Opzioni a pag. 86
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Assegnazione dei colori alle singole tracce

E possibile assegnare i colori alle singole tracce dallInspector o nell'elenco tracce. Questa
funzionalita e utile per fare in modo che nessun‘altra traccia, evento o parte vengano colorati
accidentalmente.

PROCEDIMENTO

1.

Eseguire una delle sequenti operazioni:

e Selezionare la traccia alla quale si desidera assegnare un colore e fare Alt/Opt-clic
sull'intestazione della sezione dell'Inspector della traccia di base.

Inspector

Trumpet

Colorize X

Set Track Color to Default

e Fare Alt/Opt-clic nell'area sinistra dell'elenco tracce.

Si apre il pannello Colora.
NOTA

Se si desidera selezionare i colori per nome, attivare I'opzione Seleziona i colori per nome
nella finestra di dialogo Configurazione dei colori del progetto (pagina Opzioni).

Selezionare un colore.

RISULTATO

Il colore viene assegnato alla traccia e qualsiasi evento o parte su quella traccia assume lo stesso
colore.

NOTA

Se si assegna un colore differente a singole parti o eventi con lo strumento Colore, queste parti o
eventi non seguono piu le modifiche di colore della traccia.

LINK CORRELATI
Assegnazione "al volo" dei colori agli eventi a pag. 82
Scheda Opzioni a pag. 86

Reinizializzazione dei colori delle tracce

E possibile ripristinare il colore predefinito di una traccia.

PROCEDIMENTO

1. Nella Finestra progetto, selezionare la traccia per la quale si desidera ripristinare il colore
predefinito e deselezionare tutti gli eventi o le parti.

2. Nella barra degli strumenti della Finestra progetto, selezionare l'opzione Scegli il colore
per le tracce o gli eventi selezionati.

3. Nel pannello Colora, fare clic suImposta la traccia sul colore predefinito.
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RISULTATO
Alla traccia selezionata viene assegnato il colore predefinito.

Assegnazione dei colori a eventi o parti selezionati

E possibile assegnare i colori agli eventi o alle parti selezionati utilizzando la funzione Scegli

il colore per le tracce o gli eventi selezionati. Per impostazione predefinita, gli eventi o le
parti riflettono il colore della traccia corrispondente. E comunque possibile ignorare questa
impostazione e selezionare ad esempio lo stesso colore per gli eventi o le parti che si trovano su
tracce differenti.

PROCEDIMENTO

1. Nella Finestra progetto selezionare tutti gli eventi o le parti che si desidera colorare.

2. Nella barra degli strumenti della Finestra progetto, selezionare l'opzione Scegli il colore
per le tracce o gli eventi selezionati.

Si apre il pannello Colora.
NOTA

Se si desidera selezionare i colori per nome, attivare I'opzione Seleziona i colori per nome
nella finestra di dialogo Configurazione dei colori del progetto (pagina Opzioni).

3. Selezionare un colore.

RISULTATO
Gli eventi selezionati vengono colorati e non seguono piu le modifiche di colore della traccia.

LINK CORRELATI

Assegnazione "al volo" dei colori agli eventi a pag. 82
Scheda Opzioni a pag. 86

Menu Colori degli eventi a pag. 592

Assegnazione "al volo" dei colori agli eventi

E possibile assegnare i colori agli eventi o alle parti con lo strumento Colore. Per impostazione
predefinita, gli eventi o le parti riflettono il colore della traccia corrispondente. E comunque
possibile ignorare questa impostazione e selezionare ad esempio lo stesso colore per gli eventi o
le parti che si trovano su tracce differenti.

PROCEDIMENTO
1. Nella barra degli strumenti della Finestra progetto, selezionare lo strumento Colore.

2. Esequire una delle sequenti operazioni per selezionare uno strumento per I'assegnazione dei
colori:

e Fare Alt/Opt-clic su un evento o su una parte per copiarne il colore.

e Spostare il puntatore del mouse sullo strumento Colore e utilizzare la rotellina del
mouse per scorrere tra i colori della tavolozza di colori corrente.

3. Facoltativo: selezionare con lo strumento Selezione oggetto gli eventi o le parti a cui si
desidera assegnare un colore.

Questa funzione & necessaria solamente se si intende assegnare i colori a piu eventi o parti.

4. Nella barra degli strumenti della Finestra progetto, selezionare lo strumento Colore.
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5. Fare clic sugli eventi o sulle parti a cui si desidera assegnare un colore.

RISULTATO
Gli eventi o le parti vengono colorati e non seguono piu le modifiche di colore della traccia.

NOTA

E anche possibile fare Ctrl/Cmd -clic su un evento o su una parte con lo strumento Colore per
aprire il pannello Scegli il colore dell'evento oppure per selezionare i colori per nome.

LINK CORRELATI

Assegnazione dei colori a eventi o parti selezionati a pag. 82
Scheda Opzioni a pag. 86

Menu Colori degli eventi a pag. 592

Impostazione dei colori degli eventi in relazione ai colori delle tracce

E possibile impostare i colori degli eventi o delle parti in modo che riflettano i colori delle tracce
di appartenenza. Questa funzionalita e utile se sono stati assegnati in precedenza dei colori a
eventi o parti con lo strumento Colore e si desidera fare in modo che questi tornino a riflettere il
colore della rispettiva traccia.

PROCEDIMENTO

1. Nella Finestra progetto selezionare I'evento o la parte che si desidera impostare in modo da
riflettere il colore della rispettiva traccia.

2. Nella barra degli strumenti della Finestra progetto, fare clic su Scegli il colore per le tracce
o gli eventi selezionati.

3. Nel pannello Colora, fare clic su Imposta il colore dell'evento sul colore della traccia.

RISULTATO
Il colore della traccia viene assegnato all'evento o alla parte selezionati.

LINK CORRELATI
Assegnazione "al volo" dei colori agli eventi a pag. 82
Menu Colori degli eventi a pag. 592

Finestra di dialogo Configurazione dei colori del progetto

La finestra di dialogo Configurazione dei colori del progetto consente di definire i colori del
proprio progetto.

e Per aprire la finestra di dialogo Configurazione dei colori del progetto, selezionare
Progetto > Configurazione dei colori del progetto.

83



Finestra progetto
Gestione dei colori

Color Set Options

Color Name
Ecoor 3
Color 2
- Color 3
- Color 4
- Color 5
- Color 6
- Color 7
- Color 8
- Color 9
Color 10
Color 11
Color 12
Color 13
Color 14
Color 15

Color 16

LINK CORRELATI

Selezione colori a pag. 86

Scheda Tavolozza di colori a pag. 84
Scheda Preset a pag. 85

Scheda Opzioni a pag. 86

Scheda Tavolozza di colori
La scheda Tavolozza di colori consente di modificare la tavolozza di colori utilizzata nel progetto.

Color Set Options Presets

Color Name

% Insert Color

Color 2 Duplicate Calor

- Color 3 Remove Color
- Color 4 Reset Color
- Color 5
- Color 6
- Color 7
- Color 8
- Color 9
Color 10
Color 11
Color 12
Color 13
Color 14
Color 15

Color 16

Sono disponibili le sequenti opzioni:
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Campi dei colori
Fare clic su uno dei campi per aprire il pannello Selezione colori e specificare un nuovo
colore.

Nome
Visualizza il nome del colore. Fare doppio-clic per modificarlo.

Impostazioni
Consente di aggiungere o rimuovere dei campi colore.
e Inserisci colore
Aggiunge un nuovo campo colore.
e Duplica colore
Duplica il campo colore selezionato.
e Rimuovi colore
Rimuove il campo colore selezionato.
e Reinizializza colore
Riporta il campo colore selezionato ai valori di fabbrica.
Applica
Applica le modifiche e chiude la finestra di dialogo.

LINK CORRELATI
Selezione colori a pag. 86

Scheda Preset

La scheda Preset consente di espandere la tavolozza di colori a 24 o 32 colori, oppure di ridurla a
8 colori. E possibile aggiungere tinte di colore, organizzare i colori in base alla tinta o al rispettivo
colore di base.

Color Set Options

New Color Set Settings
MNumber of Basic Colors 16 v
MNumber of Color Tints 2w
Sort Colors by Color Tints v

New Color Set

[ ]

EEEEEEN
] |

Missing Current Project Colors

Nella sezione Impostazioni della nuova tavolozza di colori, sono disponibili le sequenti opzioni:

Numero di colori di base
E possibile definire 8, 16, 24 o 32 colori di base.
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Numero di tinte di colore
E possibile definire 1, 2 o 4 tinte di colore.

Ordina i colori per

Consente di ordinare i colori della tavolozza in relazione ai colori di base o alle
rispettive tinte di colore.

La sezione Nuova tavolozza di colori visualizza i colori attuali della nuova tavolozza di colori.

La sezione Colori del progetto mancanti indica quali colori mancanti vengono sostituiti.
Spostare il puntatore del mouse sopra il campo di un colore mancante per evidenziare il colore
utilizzato per sostituirlo nella sezione Nuova tavolozza di colori.

Applica
Applica le modifiche e chiude la finestra di dialogo.

Scheda Opzioni
La scheda Opzioni consente di accedere alle opzioni relative alle tavolozze di colori.

Color Set Presets

Color Set Options
Save Color Set as Default

Reset Color Set to Default
Reset Color Set to Factory Settings

s by Name

Nella sezione Opzioni delle tavolozze di colori sono disponibili le seqguenti opzioni:

Salva la tavolozza di colori come predefinita
Salva la tavolozza di colori corrente come impostazione predefinita.

Riporta la tavolozza di colori ai valori predefiniti
Applica la tavolozza di colori predefinita.

Riporta la tavolozza di colori ai valori di fabbrica
Ripristina la tavolozza di colori standard.

Seleziona i colori per nome
Consente di selezionare i colori per nome.

Applica
Applica le modifiche e chiude la finestra di dialogo.

Selezione colori
Il pannello di Selezione colori consente di definire dei nuovi colori personalizzati.
Per aprire il pannello di Selezione colori, eseguire una delle seguenti operazioni:

e Selezionare Progetto > Configurazione dei colori del progetto e, nella finestra di dialogo
Configurazione dei colori del progetto, all'interno della scheda Tavolozza di colori fare clic
su un campo colore.
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Questo consente di definire dei colori del progetto personalizzati.

e Selezionare Modifica > Preferenze, scegliere una delle voci della sezione Interfaccia utente
e fare clic su un campo colore.

Questo consente di definire dei colori personalizzati per l'interfaccia utente.

Color Picker

Cancel

Selettori dei colori
Consentono di selezionare una gradazione di colore e la relativa sfumatura.

Menu contestuale
Consente di copiare, incollare o reinizializzare i colori.

Colore corrente/Nuovo colore
Visualizza il colore corrente e il nuovo colore.

Hue/Saturation/Value
Consente di modificare i colori in forma numerica.

Red/Green/Blue
Consente di modificare i colori in forma numerica.

OK
Conferma le modifiche di colore.

NOTA

Affinché alcune delle modifiche abbiano effetto & necessario riavviare I'applicazione.
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I “documenti” di lavoro principali in Cubase sono costituiti dai progetti. Per poter lavorare con il
programma & necessario creare e configurare un progetto.

Creazione di nuovi progetti

E possibile creare dei progetti vuoti o dei progetti basati su modelli.

PROCEDIMENTO
1. Selezionare File > Nuovo progetto.
Si apre 'Hub.

2. Nella sezione relativa alle opzioni di posizionamento, selezionare dove si intende salvare il
nuovo progetto.

e Per utilizzare la posizione predefinita, selezionare Usa la posizione predefinita.

e Per scegliere una posizione differente, selezionare Specifica un'altra posizione.
3. Eseguire una delle seguenti operazioni:

e Per creare un nuovo progetto vuoto, fare clic su Creazione vuoto.

e Per creare un nuovo progetto da un modello, selezionare il modello desiderato e fare clic
su Crea.

RISULTATO

Viene creato un nuovo progetto senza nome. Se é stato selezionato un modello, il nuovo
progetto si basera su tale modello e includera tracce, eventi e impostazioni corrispondenti.

NOTA

Se si crea un progetto vuoto, vengono applicati i propri preset predefiniti per le configurazioni
dei bus di ingresso e uscita. Se non sono stati definiti dei preset predefiniti, vengono applicate le
ultime configurazioni utilizzate.

LINK CORRELATI
Hub di Cubase a pag. 88
Preset per i bus diingresso e di uscita a pag. 32

Hub di Cubase

L'Hub di Cubase consente di ricevere gli aggiornamenti sulle ultime novita dal mondo Steinberg
e rappresenta un utile strumento per l'organizzazione dei propri progetti.

Per aprire I'Hub di Cubase, eseguire una delle seguenti operazioni:

e Selezionare Hub > Apri Hub.

e Selezionare File > Nuovo progetto.
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Hub di Cubase

& Deals = Learn WM User Manuals % Forum & Support

( steinberg Othe Create Empty

Sezione News

La sezione News mostra le notizie dal mondo Steinberg, oltre ai collegamenti a offerte
interessanti, ai video tutorial, ai manuali utente, al forum degli utenti e alla sezione di supporto.

NOTA

e Assicurarsi di disporre di una connessione a internet funzionante per poter avere accesso a
guesto materiale.

e [ possibile visualizzare/nascondere questa sezione attivando/disattivando I'opzione
Visualizza le news nell'Hub nella finestra di dialogo Preferenze (pagina Generale).

La sezione Projects

La sezione Projects consente di creare dei nuovi progetti che possono essere sia vuoti, che
basati su un modello. Permette inoltre di specificare dove salvare i progetti. E qui inoltre possibile
accedere ai progetti aperti di recente o ai progetti che sono salvati in altre posizioni.
Barra delle categorie
La categoria Progetti recenti contiene un elenco dei progetti aperti di recente.

I modelli di fabbrica disponibili sono organizzati nelle categorie predefinite Recording,
Scoring, Production e Mastering.

La categoria Altro contiene il modello di progetto predefinito e tutti i modelli che non
sono assegnati a nessuna delle altre categorie.
Elenco dei modelli

Se si fa clic su una delle voci disponibili, 'elenco sotto la barra delle categorie visualizza
i modelli disponibili per quella specifica categoria. Tutti i nuovi modelli creati vengono
aggiunti in cima all'elenco corrispondente.

Opzioni di posizione
Questa sezione consente di specificare la posizione in cui viene salvato il progetto.

Apri altro
Consente di aprire un qualsiasi tipo di file di progetto nel proprio sistema.
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NOTA

Il suo utilizzo corrisponde alla funzione del comando Apri del menu File.

Crea vuoto
Consente di creare un nuovo progetto vuoto.

Annulla
Chiude I'Hub.

Esci da Cubase (solo Windows)
Consente di chiudere Cubase.

LINK CORRELATI
Generale a pag. 841

File di progetto e posizione dei file

Un file di progetto (estensione *.cpr) rappresenta il documento di riferimento in Cubase. In esso
sono contenuti i riferimenti ai dati multimediali utilizzati nel progetto.

Si consiglia di salvare i file di progetto nella cartella di progetto. E possibile specificare la
posizione della cartella di progetto nellHub.

Oltre ai file di progetto, la cartella di progetto contiene le seguenti cartelle che vengono create da
Cubase in automatico, se necessario:

e Audio
e Edits
e Images

e Track Pictures

IMPORTANTE

Le dimensioni dei file di progetto superiori a 2 GB sono supportate solo dalla versione del
programma 13.0.30 o successiva. Se un file supera questo limite & possibile scegliere di ridurre le
dimensioni del progetto per mantenere la compatibilita con le versioni precedenti.

LINK CORRELATI
Hub di Cubase a pag. 88
Scegliere una posizione per il progetto a pag. 90

Scegliere una posizione per il progetto

E possibile specificare la posizione di salvataggio di un progetto nellHub.

PROCEDIMENTO
1. Eseguire una delle seguenti operazioni:

e Selezionare Usa posizione predefinita per creare un progetto nella posizione dei
progetti predefinita. Nel campo Cartella di progetto, specificare un nome per la cartella
di progetto. Se non viene qui specificata una cartella di progetto, il progetto sara salvato
in una cartella chiamata Senza titolo.
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@ Use default location: C\Usersy, Project Folder: | Untitled

O Prompt for project location

e Fare clic nel campo relativo al percorso d'accesso per modificare la posizione dei progetti
predefinita. Specifica la nuova posizione predefinita nella finestra di selezione che si
apre.

e Attivare I'opzione Specifica un'altra posizione per aprire una finestra di selezione in cui
e possibile specificare la posizione della cartella di progetto.

2. Eseguire una delle seguenti operazioni:
e Fareclic su Crea vuoto per creare un nuovo progetto vuoto.

e Selezionare uno dei progetti modello e fare clic su Crea per creare un progetto basato
su un modello.

RISULTATO
Il progetto viene creato e salvato nella posizione specificata.

LINK CORRELATI
Hub di Cubase a pag. 88

File dei modelli

I modelli possono rappresentare un ottimo punto di partenza per i nuovi progetti. I modelli sono
progetti in cui & possibile salvare tutte le impostazioni utilizzate regolarmente, come ad esempio
le configurazioni dei bus, le frequenze di campionamento, i formati di registrazione, i layout di
base delle tracce, le configurazioni dei VSTi, delle drum map, ecc.

I seguenti tipi di modelli sono disponibili direttamente dall'Hub:

e Modelli di fabbrica per scenari specifici. Questi modelli sono elencati nelle categorie
Recording, Scoring, Production o Mastering.

e Il modello predefinito. Questo modello & riportato nella categoria Altro.

e Qualsiasi altro nuovo modello utente che viene creato e salvato. Questi modelli sono
riportati nella categoria Altro.

I progetti modello non vengono salvati nelle cartelle di progetto. Di conseguenza, essi non
contengono sotto cartelle o file multimediali.

e Per aprire la posizione per un modello specifico, fare clic-destro sul modello desiderato
nell'elenco dei modelli e selezionare Mostra in Explorer (solo Windows) o Mostra in Finder
(solo macOS).

Finestra di dialogo Salva come modello

La finestra di dialogo Salva come modello consente di salvare i progetti sotto forma di modelli.

e Per aprire la finestra di dialogo Salva come modello, selezionare File > Salva come
modello.
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Current Presets

Attribute Inspector

Content Summary

Template Category

New Preset

Nella sezione Preset correnti sono disponibili le sequenti opzioni:

Nuova cartella
Consente di aggiungere una cartella all'elenco dei modelli.

Elenco dei modelli
Elenca i modelli e le cartelle.

Nella sezione Inspector degli attributi sono disponibili le seqguenti opzioni:

Valore

Fare clic su questo campo per inserire una descrizione per I'attributo Content
Summary o per selezionare una categoria di modelli per I'attributo Template
Category.

Nella sezione Nuovo preset sono disponibili le sequenti opzioni:

Nuovo preset
Consente di inserire un nome per il nuovo modello di progetto.

Visualizza I'Inspector degli attributi
Consente di visualizzare/nascondere I'Inspector degli attributi.

Salvataggio di un file relativo a un modello di progetto

E possibile salvare il progetto corrente sotto forma di modello. Quando si crea un nuovo
progetto, € possibile selezionare questo modello come punto di partenza.
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PREREQUISITI

Sono state rimosse tutte le clip dal Pool. Si ha cosi la certezza che i riferimenti ai dati provenienti
dalla cartella di progetto originale vengano eliminati.

PROCEDIMENTO
1. Configurare un progetto.
2. Selezionare File > Salva come modello.

3. Nella sezione Nuovo preset della finestra di dialogo Salva come modello, inserire un nome
per il nuovo modello di progetto.

Current Presets

Name

-_—
Attribute Inspector

Agtribute Value

Content Summary

Template Category

New Preset

4. Nella sezione Inspector degli attributi, fare doppio-clic sul campo Value dell'attributo
Content Summary per inserire una descrizione per il modello.

5. Fare clic sul campo Value dell'attributo Template Category e selezionare una categoria di
modelli dal menu a tendina.

Se non si seleziona una categoria, il nuovo modello verra elencato nellHub, come parte della
categoria Altro.

6. Fare clic su OK per salvare il modello.

LINK CORRELATI
Pool a pag. 419

Rinomina dei modelli

E possibile rinominare i file dei modelli direttamente dall’Hub.

PROCEDIMENTO
1. Nell'Hub, fare clic-destro su un modello e selezionare Rinomina.

2. Nella finestra di dialogo Rinomina, inserire un nuovo nome e fare clic su OK.
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Finestra di dialogo Configurazione del progetto

La finestra di dialogo Configurazione del progetto consente di definire delle impostazioni
generali per il progetto.

e Per aprire la finestra di dialogo Configurazione del progetto, selezionare Progetto >
Configurazione del progetto.

e Per aprire automaticamente la finestra di dialogo Configurazione del progetto alla
creazione di un nuovo progetto, attivare l'opzione Avvia la configurazione quando si crea
un nuovo progetto nella finestra di dialogo Preferenze (pagina Generale).

Project Duration Project Ownership
Project Start Time 0 0:00 Author Enter Name

Project Duration 0 :00 Company

Project Frame Rate Other Project Settings

Project Frame Rate 30fps ¥ Stereo Pan Law Equal Power ¥

Get Frame Rate from Video Volume Max. +6dB ¥

Project Time Displays Hermode Tuning
Display Format Bars+Beats ¥ HMT Type None ¥
Display Time Offset 0 :00 HMT Depth [0
Display Bar Offset

Project Location

Record File Format D:\Projects\Venus Theony\Venus Theory.cpr
Sample Rate 44,100 kHz
Bit Depth 24 bit Show in Explorer

Record File Type Wave File

IMPORTANTE

Mentre la maggior parte delle impostazioni presenti nella finestra di dialogo Configurazione
del progetto possono essere modificate in qualsiasi momento, la frequenza di campionamento
va impostata subito dopo la creazione di un nuovo progetto. Se questa viene modificata in un
secondo momento, sara necessario convertire tutti i file audio del progetto al nuovo valore
affinché possano suonare in maniera corretta.

Nella sezione Durata del progetto sono disponibili le seguenti opzioni:
Ora di inizio
Consente di specificare l'inizio del progetto in formato timecode. Questo parametro

determina anche la posizione di inizio della sincronizzazione quando ci si sincronizza a
delle periferiche esterne.

Durata del progetto
Consente di specificare la durata del progetto.

Frequenza dei fotogrammi del progetto

Nella sezione Frequenza dei fotogrammi del progetto sono disponibili le seguenti opzioni:
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Frequenza dei fotogrammi del progetto

Consente di specificare lo standard del timecode e la frequenza dei fotogrammi (frame
rate) del progetto. Quando si esegue la sincronizzazione a una periferica esterna,
questa impostazione deve corrispondere al valore di frequenza dei fotogrammi di ogni
segnale timecode in entrata.

Rileva la frequenza dei fotogrammi dal video

Consente di impostare la frequenza dei fotogrammi del progetto sul valore di
frequenza dei fotogrammi di un file video importato.

Riquadri di visualizzazione del tempo del progetto

Nella sezione Riquadri di visualizzazione del tempo del progetto sono disponibili le seguenti
opzioni:

Formato di visualizzazione

Consente di specificare il formato di visualizzazione globale per tutti i righelli e i
riquadri di posizione del programma, tranne che per le tracce righello. E comunque
possibile selezionare dei formati di visualizzazione indipendenti per i singoli righelli e
riquadri di visualizzazione.

Scostamento della visualizzazione

Consente di specificare un valore di offset (scostamento) per le posizioni temporali nei
righelli e nei display di posizione, in modo da compensare il valore Ora di inizio.

Scostamento della visualizzazione in misure

Questa impostazione viene utilizzata solamente in combinazione con il formato di
visualizzazione Misure e movimenti. Consente di specificare un valore di offset
(scostamento) per le posizioni temporali nei righelli e nei display di posizione, in modo
da compensare il valore Ora di inizio.

Formato del file di registrazione
Nella sezione Formato del file di registrazione sono disponibili le seguenti opzioni:

Frequenza di campionamento

Consente di specificare la frequenza di campionamento alla quale Cubase registra e
riproduce I'audio.

e Sela propria periferica hardware audio & in grado di generare internamente
la frequenza di campionamento e si seleziona un valore di frequenza di
campionamento non supportato, questo valore viene visualizzato con un colore
differente. In questo caso, per garantire che i propri file audio vengano riprodotti
correttamente e necessario selezionare una frequenza di campionamento diversa.

e Sesiseleziona una frequenza di campionamento supportata dalla propria
periferica hardware ma che é diversa dalla frequenza di campionamento
attualmente impostata nella periferica stessa, viene automaticamente impostato
il valore di frequenza di campionamento del progetto.

e Sela propria periferica hardware & sincronizzata a un clock esterno e riceve
dei segnali di clock esterni, sono accettate delle discordanze nella frequenza di
campionamento.
Risoluzione in bit

Consente di specificare la risoluzione in bit dei file audio registrati in Cubase.
Selezionare il formato di registrazione in base alla risoluzione in bit impostata nell'unita
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hardware audio. Le opzioni disponibili sono 16 bit, 24 bit, 32 bit, 32 bit in virgola mobile
e 64 bit in virgola mobile.

NOTA

Se linterfaccia audio utilizzata supporta una risoluzione a 32 bit e si desidera
mantenere questo valore per le proprie registrazioni, selezionare una Precisione
del processamento di 64 bit in virgola mobile nella finestra di dialogo
Configurazione dello studio.

Quando si effettuano delle registrazioni che prevedono l'utilizzo di effetti, la
risoluzione in bit andrebbe impostata sul valore 32 bit in virgola mobile o 64 bit

in virgola mobile. Si evitano in tal modo problemi di clipping (distorsione digitale)
nei file registrati, mantenendo al contempo una qualita audio molto elevata. I|
processamento degli effetti e le modifiche di livello o di equalizzazione nel canale
di ingresso vengono sempre eseguite internamente con una risoluzione a 32 bit
in virgola mobile o a 64 bit in virgola mobile, a seconda della Precisione del
processamento impostata nella finestra di dialogo Configurazione dello studio.
Se si effettua una registrazione a 16 o a 24 bit, 'audio viene convertito a questa
risoluzione inferiore quando viene scritto su un file. Potrebbe in tal caso verificarsi
una degradazione della qualita audio. Questo indipendentemente dall'effettiva
risoluzione dell'unita hardware audio utilizzata. Anche se il segnale proveniente
dalla periferica audio ha una risoluzione di 16 bit, il segnale & a 32 bit in virgola
mobile o a 64 bit in virgola mobile dopo che sono stati aggiunti gli effetti al canale
diingresso.

Piu alta & la risoluzione in bit, pit grandi sono i file e maggiore & il carico di lavoro
dell’hard disk. Se cid rappresenta un problema, ridurre il valore del formato di
registrazione.

L'opzione Tipo dei file registrati

Consente di specificare il tipo dei file audio registrati in Cubase.

NOTA

Per la registrazione di file wave di dimensioni superiori a 4 GB viene utilizzato lo
standard EBU RIFF. Se si utilizza un disco FAT 32 (non consigliato), i file audio
risultanti vengono automaticamente suddivisi. Nella finestra di dialogo Preferenze
e possibile specificare cido che accade nel caso in cui sono stati registrati dei file
wave di dimensioni superiori a 4 GB.

E possibile definire delle stringhe di testo incorporate nella finestra di dialogo
Preferenze.

Proprieta del progetto

Nella sezione Proprieta del progetto sono disponibili le sequenti opzioni:

Autore

Consente di specificare un nome di un autore che viene scritto nel file quando si
esportano dei file audio e si attiva 'opzione Inserisci informazioni iXML. E possibile
specificare un autore predefinito nel campo Nome predefinito dell'autore della
finestra di dialogo Preferenze (pagina Generale—Personalizzazione).

Casa di produzione

Consente di specificare una casa di produzione che viene scritta nel file quando
si esportano dei file audio e si attiva l'opzione Inserisci informazioni iXML. E
possibile specificare una casa di produzione predefinita nel campo Nome predefinito
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della casa di produzione nella finestra di dialogo Preferenze (pagina Generale—
Personalizzazione).

Altre impostazioni del progetto

Nella sezione Altre impostazioni del progetto sono disponibili le sequenti opzioni:

Legge di ripartizione stereo

Se si imposta il panorama per un canale a sinistra o a destra, la somma del lato sinistro
con quello destro € maggiore (il volume & piu elevato) rispetto alla situazione in cui il
panorama di questo canale € impostato al centro. Le modalita selezionabili in questo
menu consentono di attenuare i segnali posizionati al centro nel panorama stereo.
L'opzione 0 dB disattiva il panning a potenza costante. L'opzione Stessa potenza indica
che la potenza del segnale rimane la stessa indipendentemente dallimpostazione del
panorama.

Volume max

Consente di specificare il livello massimo dei fader. Come impostazione predefinita,
questo valore & impostato a +12 dB. Se si caricano dei progetti creati con una versione
di Cubase precedente alla 5.5, questo valore viene impostato sul vecchio valore
predefinito di +6 dB.

Posizione del progetto
Nella sezione Posizione del progetto sono disponibili le sequenti opzioni:

Informazioni sulla posizione del progetto
Visualizza la posizione del progetto.

Mostra in Explorer/Mostra in Finder
Apre una finestra di selezione che mostra la posizione del file di progetto.

LINK CORRELATI
Pagina Sistema audio a pag. 17
Registrazione - Audio a pag. 848

Apertura dei file di progetto

E possibile aprire contemporaneamente piu file di progetto salvati.

IMPORTANTE

Se si apre un progetto che & stato salvato con una versione differente del programma e che
contiene dei dati relativi a funzioni non disponibili nella versione attualmente utilizzata, tali dati
potrebbero andare persi quando si salva il progetto con la versione attuale.

NOTA

e Sesiapre un progetto esterno, viene usata l'ultima vista utilizzata che & stata salvata sul
proprio computer.

e [ progetti esterni vengono collegati automaticamente ai bus di ingresso e uscita. Se si
apre un progetto creato su un computer con una configurazione delle porte ASIO diversa
dalla configurazione del computer utilizzato, possono verificarsi delle connessioni audio
indesiderate. E possibile disattivare il collegamento automatico dei bus di ingresso e uscita
nella finestra di dialogo Preferenze (pagina VST).
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PROCEDIMENTO

1. Selezionare File > Apri.

2. Nella finestra di selezione file che si apre, selezionare il progetto che si intende aprire e fare
clic su Apri.

3. Sesihagia un progetto aperto, viene chiesto se si desidera attivare il nuovo progetto.
Eseguire una delle seguenti operazioni:

e Per attivare il progetto, fare clic su Attiva.

e Per aprire il progetto senza attivarlo, fare clic su No.
Vengono cosi ridotti i tempi di caricamento dei progetti.

LINK CORRELATI
Non collegare i bus di ingresso/uscita quando vengono caricati dei progetti esterni a pag. 854
Attivazione dei progetti a pag. 98

Attivazione dei progetti

In Cubase € possibile avere piu progetti aperti contemporaneamente. Tuttavia, puo essere attivo
un solo progetto. Il progetto attivo viene indicato dal pulsante Attiva progetto illuminato
nell'angolo superiore-sinistro della Finestra progetto. Per lavorare a un altro progetto, e
necessario attivarlo.

PROCEDIMENTO

e Per attivare un progetto, fare clic su Attiva il progetto 1.

NOTA

Se si chiude il progetto attivo, € necessario attivare manualmente un altro progetto aperto,
poiché Cubase non & in grado di attivare automaticamente uno degli altri progetti aperti.

Apertura di progetti recenti

E possibile aprire i progetti recenti dall'elenco dei progetti recenti.

PROCEDIMENTO
e Eseguire una delle seguenti operazioni:

e Nella barra delle categorie dell’Hub, fare clic su Progetti recenti, selezionare un
progetto dall'elenco e fare clic su Apri.

e In Cubase, selezionare File > Progetti recenti e selezionare un progetto aperto di
recente.

Riassegnazione delle porte mancanti

Se si apre un progetto di Cubase che era stato creato su un diverso sistema dotato di
periferiche hardware audio differenti, Cubase tenta di individuare degli ingressi e uscite
audio corrispondenti per i bus di ingresso/uscita. Se Cubase non & in grado di trovare una
corrispondenza per tutti gli ingressi e le uscite audio/MIDI utilizzati nel progetto, si apre la
finestra di dialogo Porte mancanti.
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Questa funzione consente di riassegnare manualmente le porte specificate nel progetto alle
porte effettivamente disponibili nel proprio sistema.

NOTA

Per migliorare la ricerca per la corrispondenza degli ingressi e delle uscite audio ai bus di
ingresso/uscita, utilizzare dei nomi descrittivi generici per le proprie porte di ingresso e uscita.

LINK CORRELATI
Rinomina degli ingressi e delle uscite delle periferiche hardware utilizzate a pag. 30

Salvataggio dei file di progetto

E possibile salvare il progetto attivo sotto forma di un file di progetto. Per mantenere i progetti
piu gestibili possibile, assicurarsi di salvare i file di progetto e tutti i relativi file nelle rispettive
cartelle di progetto.

e Persalvare il progetto e specificare un nome per il file e una posizione, aprire il menu File e
selezionare Salva con nome.

e Persalvare il progetto con il nome e la posizione correnti, aprire il menu File e selezionare
Salva.

Salvataggio automatico

Cubase e in grado di salvare automaticamente delle copie di backup di tutti i file di progetto
aperti che presentano delle modifiche non salvate.

NOTA

Viene eseguito il backup solamente dei file di progetto. Per includere i file dal Pool e salvare il
progetto in una posizione differente, usare la funzione Backup del progetto.

Cubase ¢ in grado di salvare automaticamente delle copie di backup di tutti i progetti aperti che
presentano delle modifiche non salvate. Per configurare questa funzionalita, attivare 'opzione
Salvataggio automatico nella finestra di dialogo Preferenze (pagina Generale). Le copie di
backup sono chiamate “<nome del progetto>-xx.bak”, dove xx € un numero incrementale. Per i
progetti non salvati viene eseguito un backup simile denominato “UntitledX-xx.bak”, dove X € il
numero incrementale dei progetti non salvati. Tutti i file di backup vengono salvati nella cartella
di progetto.

e Per specificare ogni quanto tempo verra creata una copia di backup utilizzare la funzione
Intervallo per il salvataggio automatico.

e Per specificare il numero di file di backup che vengono creati con la funzione Salvataggio
automatico, utilizzare l'opzione N° max. di file di backup. Quando viene raggiunto il
numero massimo di file di backup, i file esistenti vengono sovrascritti a partire dal file piu
vecchio.

Salvataggio dei file di progetto come nuova versione

E possibile creare e attivare una nuova versione di un file di progetto attivo. Questa funzione
é utile se si stanno sperimentando varie modifiche e arrangiamenti, mantenendo comunque la
possibilita di tornare a una versione precedente del progetto.
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PROCEDIMENTO
e Eseguire una delle seguenti operazioni:

e Selezionare File > Salva nuova versione.
e Premere Ctrl/Cmd -Alt/Opt-S.

RISULTATO

Il nuovo file viene salvato con lo stesso nome del progetto originale, con apposto un numero
incrementale. Ad esempio, se il proprio progetto € chiamato «My Project», le nuove versioni
avranno nome «My Project-01», «My Project-02» e cosi via.

Ritornare all’'ultima versione salvata

Progetti

E possibile ritornare all'ultima versione salvata e scartare tutte le modifiche che sono state
apportate.

PROCEDIMENTO
1. Selezionare File > Ripristina.

2. Nel messaggio di allerta che compare, fare clic su Ripristina.

Se sono stati registrati o creati dei nuovi file audio da quando é stata salvata l'ultima
versione, viene chiesto se si intende eliminare o mantenere tali file.

indipendenti

Per condividere il proprio lavoro o per trasferirlo su un altro computer, il progetto deve essere
indipendente.

Le seguenti funzioni consentono di facilitare questa operazione:
e Selezionare Media > Prepara archivio per verificare che ciascuna clip che presenta un
riferimento nel progetto si trovi nella cartella di progetto e in caso contrario, porvi rimedio.

e Selezionare File > Backup del progetto per creare una nuova cartella di progetto in cui
salvare il file di progetto e i dati di lavoro necessari. Il progetto originale rimane immutato.

LINK CORRELATI
Preparazione degli archivi a pag. 100
Backup dei progetti a pag. 101

Preparazione degli archivi

La funzione Prepara archivio consente di raggruppare tutti i file di riferimento del progetto, in
modo da avere la certezza che si trovino nella cartella di progetto. Questa funzione é utile se si
intende spostare o archiviare il proprio progetto.

PROCEDIMENTO
1. Selezionare Media > Prepara archivio.

Se il progetto contiene dei riferimenti a file esterni, viene chiesto di copiarli nella propria
cartella di lavoro.

2. Fare clic su Prosegui.
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I file audio esterni vengono copiati nella cartella Audio del progetto. I file video vengono
copiati nella cartella root del progetto.

RISULTATO
Il progetto & pronto per essere archiviato. E possibile spostare o copiare la cartella di progetto in
un‘altra posizione.

Backup dei progetti

E possibile creare una copia di backup del proprio progetto. I backup contengono solamente i
dati di lavoro necessari. Tutti i file multimediali, tranne i file provenienti dagli archivi VST Sound,

vengono inclusi come copia.

PROCEDIMENTO
1. Selezionare File > Backup del progetto.
2. Selezionare una cartella vuota o crearne una nuova.

3. Apportare le modifiche desiderate nella finestra di dialogo Opzioni di backup del progetto
e fare clic su OK.

RISULTATO
Una copia del progetto viene salvata nella nuova cartella. Il progetto originale rimane immutato.

NOTA

I contenuti VST Sound forniti da Steinberg sono protetti dalla copia e non vengono inclusi in
alcun progetto backup. Se si desidera utilizzare una copia di backup che fa uso dei contenuti
VST Sound su un computer differente, assicurarsi che anche su quel computer siano disponibili i

contenuti corrispondenti.

Finestra di dialogo Opzioni di backup del progetto

La finestra di dialogo Opzioni di backup del progetto consente di creare una copia di backup

del proprio progetto.

e Per aprire la finestra di dialogo Opzioni di backup del progetto, selezionare File > Backup
del progetto.

Project Mame Blue Drag

Keep Current Project Active

D Minimize Audio Files

D Make Direct Offline Processing Permanent
[] remove Unused Files

Do Not Back up Video

[] Do Not Back up Mixdown Folder

Nome progetto
Consente di modificare il nome del progetto di cui si esegue il backup.
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Mantieni attivo il progetto corrente
Consente di tenere attivo il progetto corrente dopo aver fatto clic su OK.

Minimizza file audio
Consente di includere solamente le porzioni dei file audio effettivamente utilizzate nel
progetto. In tal modo €& possibile ridurre notevolmente la dimensione della cartella di
progetto nel caso in cui si stiano utilizzando piccole sezioni di file di ampie dimensioni.
Cid significa anche che non si potranno utilizzare altre porzioni di quei file audio se si
continua a lavorare con il progetto nella sua nuova cartella.

Rendi permanente il processamento diretto offline
Consente di congelare tutte le modifiche e applicare in maniera permanente tutti i
processi e gli effetti applicati a ciascuna clip nel Pool.

Rimuovi i file non utilizzati
Consente di rimuovere i file non utilizzati ed esequire il backup solamente dei file
effettivamente in uso.

Non effettuare il backup del video
Consente di escludere le clip video dalla traccia video o dal Pool del progetto corrente.

Non effettuare il backup della cartella dei mixdown
Consente di escludere la cartella Mixdown del progetto dal backup.

LINK CORRELATI
Finestra di dialogo Esporta mixdown audio a pag. 758

102



Tracce e canali

Le tracce rappresentano gli elementi costitutivi di un progetto. Esse consentono di importare,
aggiungere, registrare e modificare parti ed eventi. Le tracce sono riportate sotto forma di
elenco dall'alto verso il basso nell'elenco tracce e si estendono in senso orizzontale all'interno
della Finestra progetto. I canali possono essere visualizzati per tutte le tracce relative all'audio e
al MIDI.

Tracce

Se si seleziona una traccia nella Finestra progetto, i controlli, le impostazioni e i parametri
visualizzati nell'Inspector e nell'elenco tracce ne consentono il controllo e la gestione.

0 e
Gtr Hook

e 0 e
VGtr funky
e W e
HH

e 0 e
Pads

e 0 e

Nell'elenco tracce viene visualizzata una panoramica completa di tutte le tracce aggiunte,
elencate dall'alto verso il basso.

Canali

Tutte le tracce relative all'audio e al MID], cioé le tracce audio, instrument, campionatore, canale
gruppo, canale FX e MIDI vengono assegnate a un particolare canale che puo essere visualizzato
nella scheda Canale. La scheda Canale rappresenta un canale della MixConsole e le modalita

di gestione e utilizzo sono simili. La scheda Canale tuttavia, visualizza solamente le sezioni che
corrispondono al canale della traccia selezionata.

Channel
e

0 e

Gtr Hook
e 0 e

VGtr funky
e 0 e
HH
e 0 e
Pads
e e

Nella MixConsole ¢ disponibile una panoramica completa dei canali corrispondenti relativi
allaudio e al MID], elencati da sinistra a destra.
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LINK CORRELATI

Le sezioni dellInspector delle tracce a pag. 119
Sezioni dei canali a pag. 130

Scheda Canale a pag. 52

Area sinistra della finestra progetto a pag. 53
Inspector a pag. 54

MixConsole a pag. 288

Tracce audio e canali

Le tracce audio possono essere utilizzate per registrare e riprodurre gli eventi e le parti audio.
Ogni traccia audio dispone di un canale audio corrispondente. Una traccia audio pud avere
un numero qualsiasi di tracce di automazione per automatizzare i parametri dei canali, le
impostazioni degli effetti, ecc.

E possibile aggiungere delle tracce audio utilizzando la finestra di dialogo Aggiungi una traccia.

LINK CORRELATI
Finestra di dialogo Aggiungi una traccia - Audio a pag. 104

Finestra di dialogo Aggiungi una traccia - Audio

La pagina Audio della finestra di dialogo Aggiungi una traccia consente di configurare e
aggiungere le tracce audio.

Per aprire la pagina Audio della finestra di dialogo Aggiungi una traccia, eseguire una delle
seguenti operazioni:

e Fare clic su Aggiungi una traccia 3 nell'area dei controlli globali delle tracce all'interno
dell'elenco tracce, quindi fare clic su Audio.
Si apre in tal modo la finestra di dialogo Aggiungi una traccia globale nella pagina Audio.

_mue

Audio Instrument MIDI

Group Effect Ruler Folder

» More Tracks

Audio Inputs UR44 Input 1 (Mono)
Configuration Stereo

Audio Outputs Stereo Out

D Keep Dialog Open Add Track

e Selezionare Progetto > Aggiungi una traccia > Audio oppure fare clic-destro in un'area
vuota dell'elenco tracce e selezionare Aggiungi una traccia audio.

Si apre in tal modo la pagina Audio della finestra di dialogo Aggiungi una traccia.
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AUdio

Audio Inputs UR44 Input 1 (Mono)
Configuration Mono
Audio Outputs Stereo Out

Name

Count

Sono disponibili le seguenti impostazioni:

Ingressi audio

Consente di aprire una finestra in cui & possibile selezionare un ingresso dell'unita
hardware audio collegata.

Se e stato aggiunto un bus di ingresso nella finestra Connessioni audio, & possibile
eseqguire un collegamento a quel bus.

Il pulsante Apri le connessioni audio consente di aprire la finestra Connessioni
audio.
Configurazione

Consente di impostare la configurazione dei canali. Le tracce relative all'audio possono
essere configurate come tracce mono o stereo.

Uscite audio
Consente di impostare l'assegnazione di uscita.

Nome
Consente di specificare un nome per la traccia.
Numero
Consente di inserire il numero di tracce che si intende aggiungere.

Tieni aperta la finestra di dialogo

Attivare questa opzione per tenere aperta la finestra di dialogo dopo aver fatto clic su
Aggiungi una traccia. Questo consente di fare clic sulla pagina relativa a un altro tipo
di tracce in modo da configurare e aggiungere piu tracce.

NOTA

Questa funzione é disponibile solamente se si apre la finestra di dialogo Aggiungi una
traccia dai controlli delle tracce globali.

Aggiungi una traccia

Consente di aggiungere una o piu tracce, in base al tipo di traccia e alle impostazioni
della pagina attiva, e chiude la finestra di dialogo.

LINK CORRELATI
Finestra Connessioni audio a pag. 29
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Tracce instrument e canali

E possibile impiegare le tracce instrument per I'utilizzo di VST instrument dedicati. Ciascuna
traccia instrument dispone di un canale instrument corrispondente. Una traccia instrument pud
avere un qualsiasi numero di tracce di automazione.

E possibile aggiungere delle tracce instrument utilizzando la finestra di dialogo Aggiungi una

traccia.

LINK CORRELATI
Finestra di dialogo Aggiungi una traccia - Instrument a pag. 106

Finestra di dialogo Aggiungi una traccia - Instrument

La pagina Instrument della finestra di dialogo Aggiungi una traccia consente di configurare e
aggiungere le tracce instrument.

Per aprire la pagina Instrument della finestra di dialogo Aggiungi una traccia, eseguire una
delle seguenti operazioni:

e Fare clic su Aggiungi una traccia [ nell'area dei controlli globali delle tracce all'interno
dell'elenco tracce, quindi fare clic su Instrument.

Si apre in tal modo la finestra di dialogo Aggiungi una traccia globale nella pagina
Instrument.

EEOD

Audio Instrument Sampler MIDI

Group Effect Ruler Folder
» More Tracks
Instrument Retrologue
MIDI Inputs All MIDI Inputs

Audio Outputs Stereo Out

MName

Count

D Keep Dialog Open Add Track

e Selezionare Progetto > Aggiungi una traccia > Instrument oppure fare clic-destro in
un'area vuota dell'elenco tracce e selezionare Aggiungi una traccia instrument.

Si apre in tal modo la pagina Instrument della finestra di dialogo Aggiungi una traccia.
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m Instrument

Instrument Retrologue
MIDI Inputs All MIDI Inputs
Audio Outputs Stereo Out
Name Ei

Count

Sono disponibili le seguenti impostazioni:
Instrument

Consente di selezionare un VST instrument.
Ingressi MIDI

Consente di impostare gli ingressi MIDI.
Uscite audio

Consente di impostare l'assegnazione di uscita.
Nome

Consente di specificare un nome per la traccia.
Numero

Consente di inserire il numero di tracce che si intende aggiungere.

Tieni aperta la finestra di dialogo

Attivare questa opzione per tenere aperta la finestra di dialogo dopo aver fatto clic su
Aggiungi una traccia. Questo consente di fare clic sulla pagina relativa a un altro tipo
di tracce in modo da configurare e aggiungere piu tracce.

NOTA
Questa funzione é disponibile solamente se si apre la finestra di dialogo Aggiungi una

traccia dai controlli delle tracce globali.

Aggiungi una traccia

Consente di aggiungere una o piu tracce, in base al tipo di traccia e alle impostazioni
della pagina attiva, e chiude la finestra di dialogo.

Tracce MIDI e canali

Le tracce MIDI possono essere utilizzate per registrare e riprodurre le parti MIDI. Ciascuna
traccia MIDI dispone di un canale MIDI corrispondente. Una traccia MIDI pu0 avere un qualsiasi
numero di tracce di automazione.

E possibile aggiungere delle tracce MIDI utilizzando la finestra di dialogo Aggiungi una traccia.

LINK CORRELATI
Finestra di dialogo Aggiungi una traccia - MIDI a pag. 108
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Finestra di dialogo Aggiungi una traccia - MIDI

La pagina MIDI della finestra di dialogo Aggiungi una traccia consente di configurare e
aggiungere le tracce MIDI.

Per aprire la pagina MIDI della finestra di dialogo Aggiungi una traccia, eseguire una delle
seguenti operazioni:

e Fare clic su Aggiungi una traccia 3 nell'area dei controlli globali delle tracce all'interno
dell'elenco tracce, quindi fare clic su MIDI.
Si apre in tal modo la finestra di dialogo Aggiungi una traccia globale nella pagina MIDI.

O [

Audio Instrument Sampler

Group Effect Ruler Folder

» More Tracks

MIDI Inputs All MIDI Inputs
MIDI Qutputs Mot Connected
Group and Channel @& any

Name

Count

D Keep Dialog Open Add Track

e Selezionare Progetto > Aggiungi una traccia > MIDI oppure fare clic-destro in un‘area
vuota dell'’elenco tracce e selezionare Aggiungi una traccia MIDI.

Si apre in tal modo la pagina MIDI della finestra di dialogo Aggiungi una traccia.

MIDI Inputs All MIDI Inputs
MIDI Qutputs Not Connected
Group and Channel @& Any

Name

Count

Sono disponibili le sequenti impostazioni:

Ingressi MIDI
Consente di impostare gli ingressi MIDI.

Uscite MIDI
Consente di impostare le uscite MIDI.
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Gruppo e canale
Consente di specificare il gruppo e il canale MIDI.

Nome
Consente di specificare un nome per la traccia.

Numero
Consente di inserire il numero di tracce che si intende aggiungere.

Tieni aperta la finestra di dialogo

Attivare questa opzione per tenere aperta la finestra di dialogo dopo aver fatto clic su
Aggiungi una traccia. Questo consente di fare clic sulla pagina relativa a un altro tipo
di tracce in modo da configurare e aggiungere piu tracce.

NOTA

Questa funzione é disponibile solamente se si apre la finestra di dialogo Aggiungi una
traccia dai controlli delle tracce globali.

Aggiungi una traccia
Consente di aggiungere una o piu tracce, in base al tipo di traccia e alle impostazioni
della pagina attiva, e chiude la finestra di dialogo.

Tracce canale gruppo

E possibile utilizzare le tracce canale gruppo per creare un sub mix di pit canali audio e applicare
a questo sub mix gli stessi effetti. Una traccia canale gruppo non contiene eventi veri e propri ma
visualizza le impostazioni e 'automazione del canale gruppo corrispondente.

Tutte le tracce canale gruppo vengono posizionate automaticamente in una speciale cartella
canale gruppo nell'elenco tracce per facilitarne la gestione. Ciascuna traccia canale gruppo
dispone di un canale corrispondente. Una traccia canale gruppo puo avere un qualsiasi numero
di tracce di automazione.

E possibile aggiungere delle tracce canale gruppo utilizzando la finestra di dialogo Aggiungi una

traccia.

LINK CORRELATI
Finestra di dialogo Aggiungi una traccia - Canale gruppo a pag. 109

Finestra di dialogo Aggiungi una traccia - Canale gruppo

La pagina Gruppo della finestra di dialogo Aggiungi una traccia consente di configurare e
aggiungere le tracce canale gruppo.

Per aprire la pagina Gruppo della finestra di dialogo Aggiungi una traccia, eseguire una delle
seguenti operazioni:

e Fare clic su Aggiungi una traccia 3 nell'area dei controlli globali delle tracce all'interno
dell'elenco tracce, quindi fare clic su Gruppo.

Si apre in tal modo la finestra di dialogo Aggiungi una traccia globale nella pagina Gruppo.

109



Tracce e canali
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O B0

Audio Instrument MIDI

Group Effect Ruler Folder

» More Tracks

Configuration

Audio Outputs

Folder Setup Create Inside Folder
Name

Count

] keep Dialog Open Add Track

e Selezionare Progetto > Aggiungi una traccia > Gruppo.
Si apre in tal modo la pagina Gruppo della finestra di dialogo Aggiungi una traccia.

m Group

Configuration Mono

Audio Outputs Stereo Out

Folder Setup Create Inside Folder
Name

Count

Sono disponibili le seguenti impostazioni:

Configurazione
Consente di impostare la configurazione dei canali. Le tracce relative all'audio possono
essere configurate come tracce mono o stereo.

Uscite audio
Consente di impostare l'assegnazione di uscita.

Configurazione della cartella
Consente di definire se creare l'effetto all'interno o al di fuori di una cartella dedicata.

Nome
Consente di specificare un nome per la traccia.

Numero
Consente di inserire il numero di tracce che si intende aggiungere.

Tieni aperta la finestra di dialogo

Attivare questa opzione per tenere aperta la finestra di dialogo dopo aver fatto clic su
Aggiungi una traccia. Questo consente di fare clic sulla pagina relativa a un altro tipo
di tracce in modo da configurare e aggiungere piu tracce.
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NOTA

Questa funzione é disponibile solamente se si apre la finestra di dialogo Aggiungi una
traccia dai controlli delle tracce globali.

Aggiungi una traccia
Consente di aggiungere una o piu tracce, in base al tipo di traccia e alle impostazioni
della pagina attiva, e chiude la finestra di dialogo.

Tracce canale FX

Le tracce canale FX possono essere utilizzate per aggiungere degli effetti in mandata. Ciascun
canale FX pud contenere fino a otto processori di effetti. Se si assegnano le mandate da un
canale audio a un canale FX, l'audio viene inviato dal canale audio agli effetti nella traccia
canale FX. E possibile posizionare le tracce canale FX in una speciale cartella canale FX, oppure
nell'elenco tracce al di fuori di una cartella canale FX. Ciascun canale FX dispone di un canale
corrispondente. Una traccia canale FX pud avere un qualsiasi numero di tracce di automazione.

E possibile aggiungere delle tracce canale FX utilizzando la finestra di dialogo Aggiungi una
traccia.

LINK CORRELATI
Finestra di dialogo Aggiungi una traccia - Effetto a pag. 111

Finestra di dialogo Aggiungi una traccia - Effetto

La pagina Effetto della finestra di dialogo Aggiungi una traccia consente di configurare e
aggiungere le tracce canale FX.

Per aprire la pagina Effetto della finestra di dialogo Aggiungi una traccia, eseguire una delle
seguenti operazioni:

e Fare clic su Aggiungi una traccia [ nell'area dei controlli globali delle tracce all'interno
dell'elenco tracce, quindi fare clic su Effetto.

Si apre in tal modo la finestra di dialogo Aggiungi una traccia globale nella pagina Effetto.

00

Audio Instrument MIDI

Group Effect Ruler Folder

» More Tracks

Effect
Configuration
Audio Outputs
Folder Setup
Name

Count

D Keep Dialog Open

AutoPan
Stereo
Stereo Out

Create Inside Folder

Add Track
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e Selezionare Progetto > Aggiungi una traccia > Effetto.

Si apre in tal modo la pagina Effetto della finestra di dialogo Aggiungi una traccia.

Effect No Effect
Configuration Mono

Audio Outputs Stereo Out

Folder Setup Create Inside Folder
Name

Count

Sono disponibili le sequenti impostazioni:

Effetto
Consente di selezionare un effetto.

Configurazione
Consente di impostare la configurazione dei canali. Le tracce relative all'audio possono
essere configurate come tracce mono o stereo.

Uscite audio
Consente di impostare l'assegnazione di uscita.

Configurazione della cartella
Consente di definire se creare l'effetto all'interno o al di fuori di una cartella dedicata.

Nome
Consente di specificare un nome per la traccia.

Numero
Consente di inserire il numero di tracce che si intende aggiungere.

Tieni aperta la finestra di dialogo

Attivare questa opzione per tenere aperta la finestra di dialogo dopo aver fatto clic su
Aggiungi una traccia. Questo consente di fare clic sulla pagina relativa a un altro tipo
di tracce in modo da configurare e aggiungere piu tracce.

NOTA

Questa funzione & disponibile solamente se si apre la finestra di dialogo Aggiungi una
traccia dai controlli delle tracce globali.

Aggiungi una traccia

Consente di aggiungere una o piu tracce, in base al tipo di traccia e alle impostazioni
della pagina attiva, e chiude la finestra di dialogo.

LINK CORRELATI

Aggiunta delle tracce canale FX a pag. 341
Aggiunta dei canali FX ai canali selezionati a pag. 342
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Tracce righello

Le tracce righello possono essere utilizzate per visualizzare piu righelli con diversi formati di
visualizzazione per la linea del tempo. Questi righelli sono completamente indipendenti dal
righello principale, cosi come dai righelli e dai display di posizione nelle altre finestre.

E possibile aggiungere delle tracce righello utilizzando la finestra di dialogo Aggiungi una
traccia.

LINK CORRELATI
Finestra di dialogo Aggiungi una traccia - Righello a pag. 113

Finestra di dialogo Aggiungi una traccia - Righello

La pagina Righello della finestra di dialogo Aggiungi una traccia consente di configurare e
aggiungere le tracce righello.

Per aprire la pagina Righello della finestra di dialogo Aggiungi una traccia, eseguire una delle
seguenti operazioni:

e Fare clic su Aggiungi una traccia [ nell'area dei controlli globali delle tracce all'interno
dell'elenco tracce, quindi fare clic su Righello.

Si apre in tal modo la finestra di dialogo Aggiungi una traccia globale nella pagina Righello.

00

Audio Instrument MIDI

Group Effect Ruler Folder

» More Tracks

D Keep Dialog Open Add Track

e Selezionare Progetto > Aggiungi una traccia > Righello.
Si apre in tal modo la pagina Righello della finestra di dialogo Aggiungi una traccia.

Sono disponibili le sequenti impostazioni:
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Tracce righello

Numero
Consente di inserire il numero di tracce che si intende aggiungere.

Tieni aperta la finestra di dialogo

Attivare questa opzione per tenere aperta la finestra di dialogo dopo aver fatto clic su
Aggiungi una traccia. Questo consente di fare clic sulla pagina relativa a un altro tipo
di tracce in modo da configurare e aggiungere piu tracce.

NOTA

Questa funzione é disponibile solamente se si apre la finestra di dialogo Aggiungi una
traccia dai controlli delle tracce globali.

Aggiungi una traccia
Consente di aggiungere una o piu tracce, in base al tipo di traccia e alle impostazioni
della pagina attiva, e chiude la finestra di dialogo.

I controlli delle tracce righello

Nell'elenco tracce € possibile modificare il formato di visualizzazione del righello.

Fare clic sul formato di visualizzazione per aprire un menu a tendina.

m Bars+Beats
~  Bars+Beay

Seconds
Timecode

Samples

Sono disponibili i seqguenti formati di visualizzazione:

Misure e movimenti
Attiva un formato di visualizzazione in misure, movimenti, note da un sedicesimo e tick.
Per impostazione predefinita, ciascuna nota da un sedicesimo corrisponde a 120 tick.
Per regolare questo valore, modificare il parametro Risoluzione di visualizzazione
MIDI nella finestra di dialogo Preferenze (pagina MIDI).

Secondi
Attiva un formato di visualizzazione in ore, minuti, secondi e millisecondi.

Timecode
Attiva un formato di visualizzazione in ore, minuti, secondi e fotogrammi. Il numero
di fotogrammi (frame) al secondo (fps) viene definito nella finestra di dialogo
Configurazione del progetto dal menu a tendina Frequenza dei fotogrammi
del progetto. Per visualizzare i sub-fotogrammi attivare la funzione Mostra i sub-
fotogrammi del timecode nella finestra di dialogo Preferenze (pagina Trasporto).
Campioni
Attiva un formato di visualizzazione basato sui campioni.

NOTA

Le tracce righello non vengono influenzate dal formato di visualizzazione definito nella finestra di
dialogo Configurazione del progetto.
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Tracce cartella

Le tracce cartella fungono da contenitori per altre tracce e consentono di facilitare
l'organizzazione e la gestione della struttura complessiva delle tracce. Consentono inoltre di
modificare contemporaneamente piu tracce.

E possibile aggiungere delle tracce cartella utilizzando la finestra di dialogo Aggiungi una
traccia.

LINK CORRELATI
Finestra di dialogo Aggiungi una traccia - Cartella a pag. 115

Finestra di dialogo Aggiungi una traccia - Cartella

La pagina Cartella della finestra di dialogo Aggiungi una traccia consente di configurare e
aggiungere le tracce cartella.

Per aprire la pagina Cartella della finestra di dialogo Aggiungi una traccia, eseguire una delle
seguenti operazioni:

e Fare clic su Aggiungi una traccia [ nell'area dei controlli globali delle tracce all'interno
dell'elenco tracce, quindi fare clic su Cartella.

Si apre la finestra di dialogo Aggiungi una traccia globale nella pagina Cartella.

00

Audio Instrument MIDI

Group Effect Ruler Folder

» More Tracks

Name

Count

D Keep Dialog Open Add Track

e Selezionare Progetto > Aggiungi una traccia > Cartella.
Si apre in tal modo la pagina Cartella della finestra di dialogo Aggiungi una traccia.

Sono disponibili e sequenti impostazioni:
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Nome
Consente di specificare un nome per la traccia.

Numero
Consente di inserire il numero di tracce che si intende aggiungere.

Tieni aperta la finestra di dialogo

Attivare questa opzione per tenere aperta la finestra di dialogo dopo aver fatto clic su
Aggiungi una traccia. Questo consente di fare clic sulla pagina relativa a un altro tipo
di tracce in modo da configurare e aggiungere piu tracce.

NOTA

Questa funzione é disponibile solamente se si apre la finestra di dialogo Aggiungi una
traccia dai controlli delle tracce globali.

Aggiungi una traccia

Consente di aggiungere una o piu tracce, in base al tipo di traccia e alle impostazioni
della pagina attiva, e chiude la finestra di dialogo.

I controlli delle tracce cartella

L'elenco tracce contiene una serie di controlli e parametri che consentono di modificare tutte le
tracce contenute nella cartella.

M S Folder 01
e 0

Espandi/Comprimi la cartella

[~
Visualizza/nasconde le tracce contenute nella cartella. Le tracce nascoste vengono
riprodotte con le modalita consuete.
Nome della traccia
Folder
Fare doppio-clic per rinominare la traccia.

Mute

(M|

Mette in mute la traccia.
Solo

[ S |
Mette in solo la traccia.

Abilita la registrazione

=

Attiva la traccia per la registrazione.
Monitoraggio

m

Per le tracce relative all'audio, questo comando invia i segnali in entrata all'uscita
selezionata.

Per le tracce relative al MIDI e ai VST instrument, questo comando consente di
inviare i segnali MIDI in entrata all'uscita MIDI selezionata. Per poter utilizzare questa
funzionalita, attivare 'opzione MIDI thru attivo nella finestra di dialogo Preferenze
(pagina MIDI).
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Traccia accordi

E possibile utilizzare la traccia accordi per 'aggiunta al proprio progetto di eventi accordo ed
eventi di scala. Questi eventi sono in grado di trasformare le altezze di altri eventi.

E possibile aggiungere una sola volta questo tipo di traccia a un progetto.

e Per aggiungere la traccia accordi al progetto, selezionare Progetto > Aggiungi una traccia >
Accordi.

I controlli della traccia accordi

L'elenco tracce contiene una serie di controlli e parametri che consentono di modificare le tracce
accordi.

Sono disponibili i seqguenti controlli:

Abilita la registrazione
=

Attiva la traccia per la registrazione.

Metti in mute la traccia accordi
[ M |

Mette in mute la traccia.

Seleziona la traccia per I'ascolto

Use Monitored Tracks v

Consente di selezionare una traccia per I'ascolto degli eventi accordo.
Risolvi i conflitti di visualizzazione
5
Consente di visualizzare correttamente tutti gli eventi accordo presenti nella traccia,
anche a livelli di ingrandimento orizzontale ridotti.
Visualizza le scale
El

Consente di visualizzare la corsia delle scale nella parte inferiore della traccia accordi.

Tracce video

La traccia video pu0 essere utilizzata per riprodurre gli eventi video. I file video vengono
visualizzati sotto forma di eventi/clip sulla traccia video, con delle miniature che rappresentano i
fotogrammi della pellicola.

E possibile aggiungere una sola volta questo tipo di traccia a un progetto.

e Per aggiungere una traccia video, selezionare Progetto > Aggiungi una traccia > Video.

I controlli della traccia video

L'elenco tracce contiene una serie di parametri che consentono di controllare la traccia video.

@

Metti in mute la traccia video
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Mette in mute la traccia.

Nome
Track 01

Visualizza il nome della traccia. Fare doppio-clic per rinominare la traccia.

Traccia marker

La traccia marker pud essere utilizzata per aggiungere e modificare i marker, utili per
contrassegnare e raggiungere rapidamente determinate posizioni nel progetto.

E possibile aggiungere una sola volta questo tipo di traccia a un progetto.

e Per aggiungere la traccia marker al progetto, selezionare Progetto > Aggiungi una
traccia > Marker.

I controlli della traccia marker

L'elenco tracce contiene una serie di controlli e parametri che consentono di modificare la traccia
marker.

T Th Markers
Locate Cydle Zoom

Nome della traccia
Markers.

Fare doppio-clic per rinominare la traccia.

Raggiungi

Consente di spostare il cursore di progetto alla posizione del marker selezionato.

Ciclo

Consente di selezionare un marker di ciclo.

Zoom
[ zoom |

Consente di eseguire un ingrandimento su un marker di ciclo.

Aggiungi marker

Consente di aggiungere un marker di posizione alla posizione del cursore di progetto.

Aggiungi marker di ciclo
Consente di aggiungere un marker di ciclo alla posizione del cursore di progetto.

Configurazione del pannello delle sezioni dell'Inspector

Per le tracce relative all'audio e al MIDI & possibile configurare le impostazioni di visibilita delle
singole sezioni dell'Inspector. Puo inoltre essere specificato I'ordine delle sezioni.

e Per configurare le sezioni dellInspector, fare clic-destro su un'area vuota dell'Inspector e
selezionare Configurazione delle sezioni.
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Configurazione del pannello delle sezioni dell'Inspector

Set up Sections

Routing

D Motepad
pa

D Inserts
Oea
D Sends
D Fader
folo

Preset

Show All

Opzioni delle sezioni
Attivare/disattivare I'opzione relativa alla sezione che si desidera visualizzare/
nascondere.

Preset
Consente di salvare le impostazioni sotto forma di preset.

Mostra tutto
Visualizza tutte le sezioni.

Reinizializza tutto
Consente di ripristinare le impostazioni predefinite.

NOTA

E possibile modificare l'ordine delle sezioni trascinandole verso l'alto o verso il basso nell'elenco.

LINK CORRELATI
Le sezioni dellInspector delle tracce a pag. 119
Sezioni dei canali a pag. 130

Le sezioni dell'Inspector delle tracce

Per le tracce relative all'audio e al MIDI & possibile configurare delle sezioni dell'Inspector
specifiche per ciascuna traccia nel pannello Configurazione delle sezioni.

A seconda del tipo di traccia, & possibile impostare le sequenti sezioni dell'Inspector delle tracce:

Impostazioni di base
Consente di configurare le impostazioni di base delle tracce.

Assegnazione
Consente di configurare le assegnazioni di ingresso e uscita per le tracce e i canali
relativi all'audio.
Consente di configurare le assegnazioni di ingresso e uscita per le tracce relative al
MIDI e per i canali MIDI.

Accordi
Questa funzione consente di specificare il modo in cui la traccia segue la traccia accordi
per le tracce/i canali relativi al MIDL.
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Blocco note
Consente di inserire delle annotazioni per la traccia.

Parametri MIDI

Per le tracce/i canali relativi all'audio, consente di trasporre o adattare la velocity degli
eventi delle tracce MIDI in tempo reale nel corso della riproduzione.

Fader MIDI
Visualizza un duplicato del canale corrispondente nella MixConsole.

Insert

Per le tracce/i canali relativi allaudio, consente di aggiungere degli effetti audio in
insert.

EQ
Per le tracce/i canali relativi all'audio, consente di regolare fino a quattro bande di
equalizzazione.

Mandate
Per le tracce/i canali relativi all'audio, consente di selezionare gli effetti in mandata.

Fader
Visualizza un duplicato del canale corrispondente nella MixConsole.

QC
Consente di configurare i controlli rapidi per utilizzare ad esempio delle periferiche di
controllo remoto.

NOTA

Per espandere/comprimere una sezione, fare clic sulla relativa intestazione o sulla freccia a
sinistra dell'intestazione stessa. Se la sezione & troppo stretta, la freccia viene automaticamente
nascosta.

LINK CORRELATI

Sezioni dell'Inspector a pag. 56

Configurazione del pannello delle sezioni dell'Inspector a pag. 118
Effetti in insert a pag. 334

Effetti in mandata a pag. 340

Equalizzatore a pag. 310

Sezione Accordi per le tracce MIDI a pag. 697

Controlli rapidi delle tracce a pag. 509

La sezione Parametri MIDI a pag. 566

Sezione Impostazioni di base per le tracce audio

La sezione Impostazioni di base per le tracce audio contiene una serie di controlli e parametri
che consentono la modifica delle tracce audio.

01 075 drums-02

M S |R W 3]
Ll

Volume
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Configurazione del pannello delle sezioni dell'Inspector

La sezione superiore dell'Inspector delle tracce audio contiene le seguenti impostazioni di base
per le tracce:

Nome della traccia

Audio 01
Fare clic per visualizzare/nascondere la sezione relativa alle impostazioni di base delle
tracce. Fare doppio-clic per rinominare la traccia. Fare Alt/Opt-clic per colorarla.

Modifica la configurazione dei canali
€]

Apre la finestra Configurazione dei canali della traccia.

Mute
[ M |

Mette in mute la traccia.

Solo
[ S |

Mette in solo la traccia.

Lettura dell'automazione
R |

Consente di leggere 'automazione della traccia.

Scrittura dell'automazione
W]

Consente di scrivere I'automazione della traccia.

Configurazione delle dissolvenze automatiche
4]

Apre una finestra di dialogo in cui € possibile regolare una serie di impostazioni
separate relative alle dissolvenze per la traccia.

Abilita la registrazione
|

Attiva la traccia per la registrazione.

Monitoraggio
[ 0]

Invia i segnali in entrata all'uscita selezionata.

Congela il canale
[ |

Consente di congelare il canale audio.

Volume

Consente di regolare il livello della traccia.

Pan

Consente di regolare il panorama della traccia.

Ritardo

Consente di regolare la temporizzazione della riproduzione della traccia.
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Carica/Salva/Ricarica i preset delle tracce
(& rrockpreces. | v

Carica o salva un preset delle tracce o consente di ritornare ai preset predefiniti.

LINK CORRELATI
Le sezioni dellInspector delle tracce a pag. 119

Sezione Impostazioni di base per le tracce instrument

La sezione Impostazioni di base per le tracce instrument contiene una serie di controlli e
parametri per il controllo delle tracce instrument. Visualizza alcune delle sezioni che si trovano
anche nelle tracce MIDI e nei canali dei VST instrument.

HALion Sonic 01

000 ms 5

La sezione superiore dellInspector delle tracce instrument contiene le seguenti impostazioni di
base per le tracce:

Nome della traccia

Fare clic una volta per visualizzare/nascondere la sezione relativa alle impostazioni
traccia di base. Fare doppio-clic per rinominare la traccia.

Modifica la configurazione dei canali
Apre la finestra Configurazione dei canali della traccia.

Mute
(M|

Mette in mute la traccia.

Solo
[ S |

Mette in solo la traccia.

Lettura dell'automazione
R |

Consente di leggere 'automazione della traccia.

Scrittura dell'automazione
W]

Consente di scrivere 'automazione della traccia.

Abilita la registrazione
|

Attiva la traccia per la registrazione.

Monitoraggio
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Invia i dati MIDI in entrata all'uscita MIDI selezionata. Per poter utilizzare questa
funzionalita, attivare 'opzione MIDI thru attivo nella finestra di dialogo Preferenze
(pagina MIDI).

Congela il canale
[ %]

Consente di congelare il VST instrument.

Volume

Volume

Consente di regolare il livello della traccia.

Pan

Consente di regolare il panorama della traccia.

Ritardo

Consente di regolare la temporizzazione della riproduzione della traccia.

Carica/Salva/Ricarica i preset delle tracce

Carica o salva un preset delle tracce o consente di ritornare ai preset predefiniti.

Registrazione retrospettiva
 iosert Recording. v
Apre un menu a tendina che consente di inserire una registrazione della traccia
retrospettiva, cioé i dati MIDI che sono stati catturati durante la riproduzione.

LINK CORRELATI
Le sezioni dell'Inspector delle tracce a pag. 119
Congelamento dei VST instrument a pag. 497

Sezione Impostazioni di base per le tracce MIDI

La sezione Impostazioni di base per le tracce MIDI contiene una serie di controlli e parametri
per il controllo delle tracce MIDI. Questi agiscono sugli eventi MIDI in tempo reale o in fase di
riproduzione.

Off
Off

0.00 ms

La sezione superiore dell'Inspector delle tracce MIDI contiene le sequenti impostazioni di base
per le tracce:

Nome della traccia
[ mDior |

Fare clic una volta per visualizzare/nascondere la sezione relativa alle impostazioni
traccia di base. Fare doppio-clic per rinominare la traccia.
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Modifica la configurazione dei canali
€]

Apre la finestra Configurazione dei canali della traccia.

Mute

a

Mette in mute la traccia.
Solo

[ S |

Mette in solo la traccia.

Lettura dell'automazione
R |

Consente di leggere 'automazione della traccia.

Scrittura dell'automazione
W]

Consente di scrivere 'automazione della traccia.

Abilita la registrazione
|

Attiva la traccia per la registrazione.

Monitoraggio
[ 0]

Invia i dati MIDI in entrata all'uscita MIDI selezionata. Per poter utilizzare questa
funzionalita, attivare 'opzione MIDI thru attivo nella finestra di dialogo Preferenze
(pagina MIDI).

Compensazione della latenza ASIO
<o)

Sposta tutti gli eventi registrati sulla traccia in relazione la valore di latenza corrente.

Volume

Volume
-

Consente di regolare il livello della traccia.

Panorama MIDI

MIDI Pan Off
Consente di regolare il panning MIDI della traccia.

Ritardo

Consente di regolare la temporizzazione della riproduzione della traccia.

Carica/Salva/Ricarica i preset delle tracce
(€ Trockprece=. | v

Carica o salva un preset delle tracce o consente di ritornare ai preset predefiniti.

Registrazione retrospettiva
insert Recording v

Apre un menu a tendina che consente di inserire una registrazione della traccia
retrospettiva, cioe i dati MIDI che sono stati catturati durante la riproduzione.
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LINK CORRELATI
Le sezioni dellInspector delle tracce a pag. 119

Sezione Impostazioni di base delle tracce canale gruppo
La sezione Impostazioni di base delle tracce canale gruppo visualizza una serie di impostazioni

relative al canale gruppo.

Group 01
M S R W

Volume 0.00 dB

Pan

Nome della traccia

Fare clic una volta per visualizzare/nascondere la sezione relativa alle impostazioni

traccia di base. Fare doppio-clic per rinominare la traccia.

Modifica la configurazione dei canali

€]
Apre la finestra Configurazione dei canali della traccia.

Mute
[ M |

Mette in mute la traccia.

Solo
[ S |
Mette in solo la traccia.
Lettura dell'automazione
R |
Consente di leggere I'automazione della traccia.
Scrittura dell'automazione

Consente di scrivere I'automazione della traccia.

Volume

Volume

Consente di regolare il livello della traccia.

Pan

Consente di regolare il panorama della traccia.

NOTA

Quando si seleziona la traccia cartella del gruppo, I'Inspector visualizza la cartella e i canali
gruppo in essa contenuti. E possibile fare clic su uno dei canali gruppo mostrati nella cartella per

visualizzare le impostazioni per quel canale gruppo nellInspector.
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LINK CORRELATI
Le sezioni dellInspector delle tracce a pag. 119

Sezione Impostazioni di base per le tracce canale FX

La sezione Impostazioni di base delle tracce canale FX visualizza una serie di impostazioni
relative al canale degli effetti.

340
M § R W

Volumne 0.00 dB
B

Pan C

Nome della traccia

Fare clic una volta per visualizzare/nascondere la sezione relativa alle impostazioni di
base delle tracce. Fare doppio-clic per rinominare la traccia.

Modifica la configurazione dei canali
Apre la finestra Configurazione dei canali della traccia.

Mute
(M|

Mette in mute la traccia.

Solo
[ S |

Mette in solo la traccia.

Lettura dell'automazione
R |

Consente di leggere 'automazione della traccia.

Scrittura dell'automazione
W]

Consente di scrivere 'automazione della traccia.

Volume

Volume

Consente di regolare il livello della traccia.

Pan

Consente di regolare il panorama della traccia.
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Configurazione del pannello delle sezioni dell'Inspector

NOTA

Quando si seleziona la cartella delle tracce FX, I'Inspector visualizza la cartella e i canali FX in essa
contenuti. E possibile fare clic su uno dei canali FX visualizzati nella cartella per visualizzare le
impostazioni per quel canale nell'Inspector.

FX Channels

FX Fx 01-Distortion

FX Fx 02-PingPongDelay

LINK CORRELATI
Le sezioni dellInspector delle tracce a pag. 119

Sezione Impostazioni di base per le tracce marker

La sezione Impostazioni di base per le tracce marker visualizza 'elenco dei marker.

Markers S
Il Position Description

g9.1.1. 0

7.1 1. 0

121 2.1.1. 0

Nome della traccia
[ Markerso1 |

Fare doppio-clic per rinominare la traccia.

Apri la finestra dei marker
€]

Consente di aprire la finestra Marker.

Attributi dei marker

I Position Description

Visualizza i marker, i relativi ID e le posizioni temporali. Fare clic sulla colonna
all'estrema sinistra in corrispondenza di un marker per spostare il cursore di progetto
alla posizione di quel marker.

LINK CORRELATI
Le sezioni dellInspector delle tracce a pag. 119

L'Inspector delle tracce cartella

L'Inspector delle tracce cartella visualizza la cartella e le tracce in essa contenute in una struttura
a cartelle simile a quella di Esplora file/macOS Finder. Quando si seleziona una delle tracce
visualizzate sotto la cartella, 'Inspector mostra le impostazioni relative a quella traccia.

Rhythm Section

M S
e 0

0 GM Drums
0 Acoustic Bass
0 Acoustic Grand Piano
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Nome della traccia
| Folder |

Fare doppio-clic per rinominare la traccia.

Mute
[ M |

Mette in mute la traccia.

Solo
[ S |

Mette in solo la traccia.

Abilita la registrazione
=

Attiva la traccia per la registrazione.

Monitoraggio
(0]

Per le tracce relative all'audio, questo comando invia i segnali in entrata all'uscita
selezionata.

Per le tracce relative al MIDI e ai VST instrument, questo comando consente di
inviare i segnali MIDI in entrata all'uscita MIDI selezionata. Per poter utilizzare questa
funzionalita, attivare 'opzione MIDI thru attivo nella finestra di dialogo Preferenze
(pagina MIDI).

LINK CORRELATI
Le sezioni dellInspector delle tracce a pag. 119

L'Inspector della traccia accordi

L'Inspector della traccia accordi contiene una serie di impostazioni relative agli eventi accordo.

Voicings
Piano
All Options

] Adaptive Voicings

m Automatic Scales

Shift Chords

La sezione superiore dell'Inspector delle tracce accordi contiene le sequenti impostazioni:

Nome della traccia
Fare clic per visualizzare/nascondere la sezione relativa alle impostazioni traccia di
base.

Metti in mute la traccia accordi
(M|

Consente di mettere in mute la traccia.

Feedback acustico
L[}

Consente di ascoltare gli eventi nella traccia accordi. Per poter utilizzare questa
funzione & necessario selezionare una traccia per 'ascolto nell'elenco tracce.
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Abilita la registrazione
=

Attiva la traccia per la registrazione.

Libreria di voicing
L o]
Consente di impostare una libreria di voicing per la traccia.

Sotto insieme della libreria di voicing

Consente di selezionare un sotto insieme di una libreria.

Configura il voicing
[ 0]

Consente di configurare una serie di parametri per uno specifico schema di voicing.

Voicing adattivi

Se questa opzione € attivata, i voicing vengono impostati automaticamente.

Scale automatiche

Se questa opzione & attivata, il programma crea automaticamente degli eventi di scala.

Sposta gli accordi

Shift Chords OTicks &

Consente di specificare un valore di compensazione per garantire che gli eventi
accordo agiscano anche sulle note MIDI. Immettere un valore negativo per agire sulle
note che sono state attivate troppo presto. Immettere un valore positivo per agire sulle
note che sono state attivate troppo tardi.

LINK CORRELATI
Le sezioni dellInspector delle tracce a pag. 119

L'Inspector della traccia video
L'Inspector contiene una serie di parametri per il controllo della traccia video.

Video m§

Visualizza la finestra Video
=

Apre la finestra Riproduttore video.

Metti in mute la traccia video
(M|

Mette in mute la traccia.

LINK CORRELATI
Le sezioni dellInspector delle tracce a pag. 119
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Configurazione del pannello delle sezioni dei canali

Per le tracce relative all'audio e al MIDI & possibile configurare le impostazioni di visibilita delle
singole sezioni della scheda Canale. Puo inoltre essere specificato l'ordine delle sezioni.

e Per configurare le sezioni per la scheda Canale, fare clic-destro su un'area vuota della scheda
Canale e selezionare Configurazione delle sezioni.

Set up Sections

D Equalizer Curve
Routing

Pre
Inserts

|:| Picture

D Latency

Show All

Reset All

Opzioni delle sezioni
Attivare/disattivare I'opzione relativa alla sezione che si desidera visualizzare/
nascondere.

Mostra tutto
Visualizza tutte le sezioni.

Reinizializza tutto
Consente di ripristinare le impostazioni predefinite.

NOTA

E possibile modificare l'ordine delle sezioni trascinandole verso l'alto o verso il basso nell'elenco.

LINK CORRELATI
Le sezioni dellInspector delle tracce a pag. 119
Sezioni dei canali a pag. 130

Sezioni dei canali

E possibile impostare delle sezioni specifiche per ciascun canale nel pannello Configurazione
delle sezioni per la scheda Canale.

A seconda del tipo di traccia € possibile impostare le seqguenti sezioni dei Canali:

Curva di equalizzazione
Per le tracce/i canali relativi allaudio, consente di tracciare una curva di equalizzazione.
Fare clic nel display delle curve per aprire una vista piu ampia in cui € possibile
modificare i punti curva.

Assegnazione
Consente di configurare le assegnazioni di ingresso e uscita per le tracce e i canali
relativi all'audio.
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Consente di configurare le assegnazioni di ingresso e uscita per le tracce relative al
MIDI e per i canali MIDI.

Insert

Per le tracce/i canali relativi all'audio, consente di aggiungere degli effetti audio in
insert.

EQ
Per le tracce/i canali relativi all'audio, consente di regolare fino a quattro bande di
equalizzazione.

Strip

Per le tracce/i canali relativi all'audio, consente di integrare i moduli channel strip
grazie ai quali & possibile arricchire il suono.

Mandate
Per le tracce/i canali relativi all'audio, consente di selezionare gli effetti in mandata.

Immagine
Consente di aggiungere un'immagine al canale.

Latenza

Per le tracce/i canali relativi all'audio, visualizza le latenze causate dagli effetti in insert,
dai moduli channel strip o dai panner.

Per espandere/comprimere una sezione, fare clic sulla relativa intestazione o sulla freccia a
sinistra dell'intestazione stessa. Se la sezione & troppo stretta, la freccia viene automaticamente
nascosta.

LINK CORRELATI

Scheda Canale a pag. 52

Sezioni dei canali a pag. 130

Configurazione del pannello delle sezioni dell'Inspector a pag. 118

Finestra di dialogo Configurazione dei controlli delle tracce

La finestra di dialogo Configurazione dei controlli delle tracce consente di definire quali
controlli delle tracce vengono visualizzati nell'elenco tracce. Puo essere inoltre specificato l'ordine
dei controlli e questi possono essere raggruppati in modo che appaiano sempre adiacenti 'un
l'altro.

NOTA

La finestra di dialogo Configurazione dei controlli delle tracce & disponibile per i tipi di tracce
principali. I tipi di tracce visualizzati nella sezione Piu tracce della finestra di dialogo Aggiungi
una traccia dispongono tuttavia di un insieme fisso di controlli traccia-specifici. Le eccezioni
sono rappresentate dalla traccia accordi e dalla traccia video.

e Per aprire la finestra di dialogo Configurazione dei controlli delle tracce, fare clic-destro
su una traccia nell'elenco tracce e selezionare Configurazione dei controlli delle tracce
dal menu contestuale, oppure fare clic su Apri la finestra di dialogo ‘Configurazione dei
controlli delle tracce’ nell'angolo inferiore-destro dell'elenco tracce.
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M S Rhythms
® W) $charnd v R W

Track Contrels Settings Dialog

BEODDODOE AEB D

Audio Instrument Sampler MIDI Group/FX/VCA Marker Chord older

Hidden Controls Visible Controls Width Group
Name
Record Enable
Monitor
Edit Cha

Chann

Read/Write-Enable

Controls Area Preview

Pre

Controls Area Width

Track Name Width

Reset All

Tipo di traccia
Consente di selezionare il tipo di traccia al quale vengono applicate le impostazioni.

Controlli nascosti
Visualizza i controlli che sono nascosti nell'elenco tracce.

Controlli visibili
Visualizza i controlli che sono visibili nell’elenco tracce.

Ampiezza

Consente di impostare la lunghezza massima per il nome delle tracce.
Gruppo

Visualizza il numero del gruppo.
Aggiungi

Consente di spostare un elemento selezionato dall'elenco dei controlli nascosti
all'elenco dei controlli visibili.

Rimuovi

Consente di spostare un elemento selezionato dall'elenco dei controlli visibili all'elenco
dei controlli nascosti. Possono essere rimossi tutti i controlli tranne Mute e Solo.
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Sposta su/Sposta giu
Consente di modificare l'ordine degli elementi nell'elenco dei controlli visibili.

Gruppo
Consente di raggruppare due o piu elementi selezionati nell'elenco dei controlli visibili
che sono tra loro vicini. In tal modo si ha la certezza che questi siano sempre
posizionati uno accanto all'altro nell'elenco tracce.

Separa

Consente di separare i controlli raggruppati nell'elenco dei controlli visibili. Per
rimuovere un intero gruppo, selezionare il primo elemento (piu in cima) di quel gruppo
e fare clic su Separa.

Reinizializza
Consente di ripristinare tutte le impostazioni predefinite dei controlli delle tracce per il
tipo di traccia selezionato.

Anteprima dell’area dei controlli
Visualizza un'anteprima dei controlli delle tracce personalizzati.

Preset

Consente di salvare le impostazioni per i controlli delle tracce sotto forma di preset. Per
richiamare un preset, fare clic su Cambia preset nell'angolo inferiore-destro dell'elenco
tracce. Il nome del preset selezionato viene visualizzato nell'angolo sinistro.

Ampiezza dell’'area dei controlli

Consente di determinare I'ampiezza dell'area dei controlli per il tipo di traccia
selezionato. Nella sezione Anteprima dell’area dei controlli, quest'area viene
visualizzata con una cornice.

Ampiezza del nome delle tracce (globale)
Consente di determinare 'ampiezza globale del nome per tutti i tipi di traccia.

Ampiezza del campo gruppo e canale (MIDI)

Consente di determinare I'ampiezza del campo gruppo e del campo canale per i tipi di
traccia relativi al MIDI.

Applica
Applica le impostazioni definite.

Reinizializza tutto

Consente di ripristinare tutte le impostazioni predefinite dei controlli delle tracce per
tutti i tipi di tracce.

Controlli delle tracce
E possibile definire quali controlli delle tracce vengono visualizzati nell'elenco tracce.
NOTA

E possibile configurare i controlli delle tracce solamente per i tipi di tracce principali. I tipi

di tracce visualizzati nella sezione Piu tracce della finestra di dialogo Aggiungi una traccia
dispongono tuttavia di un insieme fisso di controlli traccia-specifici. Un'eccezione € rappresentata
dalla traccia accordi e dalla traccia video.

I seguenti controlli delle tracce sono sempre visualizzati:
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Mute
[ M |

Mette in mute la traccia.

Solo
[ S |

Mette in solo la traccia.
Il controllo relativo al nome della traccia e disponibile per tutti i tipi di tracce:

Nome
Track 01

Visualizza il nome della traccia. Fare doppio-clic per rinominare la traccia.

Tracce relative all’'audio

I seguenti controlli delle tracce sono specifici per le tracce relative all'audio, cioé le tracce audio,
instrument, campionatore, canale gruppo e canale FX:

Stato degli insert

Visualizza lo stato degli insert per la traccia. Fare clic sul pulsante per bypassare gli
insert. Fare clic-destro per visualizzare quale effetto in insert & stato caricato.

Bypassa equalizzatori

Visualizza lo stato degli equalizzatori per la traccia. Fare clic sul pulsante per bypassare
gli equalizzatori.

Bypassa mandate

Visualizza lo stato delle mandate per la traccia. Fare clic sul pulsante per bypassare le
mandate. Fare clic-destro per visualizzare quale effetto in mandata e stato caricato.

Congela il canale
*

Apre una finestra di dialogo che consente di impostare il valore del parametro
Dimensione della coda in secondi.

Configurazione dei canali

@
Visualizza la configurazione dei canali della traccia.
Per le tracce mono e stereo, consente di passare da mono a stereo e viceversa.

Tracce relative al MIDI

I seguenti controlli delle tracce sono specifici per le tracce relative al MID], cioé¢ le tracce MID],
campionatore e instrument:

Compensazione della latenza ASIO
<o)

Sposta tutti gli eventi registrati sulla traccia in relazione la valore di latenza corrente.

Programmi
Consente di selezionare un programma.
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Drum map

Consente di selezionare una drum map per la traccia.

Tracce relative all'audio e al MIDI

I sequenti controlli delle tracce sono specifici per le tracce relative all'audio e al MIDI:
Abilita la registrazione

=

Attiva la traccia per la registrazione.
Monitoraggio

(]

Per le tracce relative all'audio, questo comando invia i segnali in entrata all'uscita
selezionata.

Per le tracce relative al MIDI e ai VST instrument, questo comando consente di
inviare i segnali MIDI in entrata all'uscita MIDI selezionata. Per poter utilizzare questa
funzionalita, attivare 'opzione MIDI thru attivo nella finestra di dialogo Preferenze
(pagina MIDI).

Modifica la configurazione dei canali
€]

Apre la finestra Configurazione dei canali della traccia.

Lettura dell'automazione
R |

Consente di leggere 'automazione della traccia.

Scrittura dell'automazione
W]

Consente di scrivere 'automazione della traccia.

Tracce instrument
I seguenti controlli sono specifici per le tracce instrument:

Modifica instrument
(]

Consente di aprire il pannello del VST instrument.

Instrument

HALion Sonic

Consente di selezionare un VST instrument.

Tracce MIDI
I seguenti controlli sono specifici per le tracce MIDI:

Gruppo e canale
Consente di specificare il canale MIDI.

Uscita

01. HALion Sonic - M. v

Consente di specificare l'uscita della traccia.
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Tracce gruppo/FX/VCA
I sequenti controlli sono specifici per le tracce gruppo/FX/VCA:
Mute
(M|
Mette in mute la traccia.
Solo
[ S |

Mette in solo la traccia.

Modifica la configurazione dei canali
€]

Apre la finestra Configurazione dei canali della traccia.

Configurazione dei canali

3]
Visualizza la configurazione dei canali della traccia.

Per le tracce mono e stereo, consente di passare da mono a stereo e viceversa.

Tracce marker

I seguenti controlli sono specifici per le tracce marker:

Aggiungi un marker di posizione

Consente di aggiungere un marker di posizione alla posizione del cursore di progetto.
Questo controllo & sempre visualizzato.

NOTA

Tramite Shift-clic e possibile aggiungere un marker e rinominarlo istantaneamente.

Aggiungi marker di ciclo

Consente di aggiungere un marker di ciclo alla posizione del cursore di progetto.
Questo controllo &€ sempre visualizzato.

NOTA

Tramite Shift-clic & possibile aggiungere un marker e rinominarlo istantaneamente.

Raggiungi

Consente di spostare il cursore di progetto alla posizione del marker selezionato.

Ciclo

Consente di selezionare un marker di ciclo.

Zoom
[ zoom |

Consente di eseguire un ingrandimento su un marker di ciclo.
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Finestra di dialogo Aggiungi una traccia

La finestra di dialogo Aggiungi una traccia consente di configurare e aggiungere le tracce.

Per aprire la finestra di dialogo Aggiungi una traccia, fare clic su Aggiungi una traccia
nell'area dei controlli globali delle tracce all'interno dell'elenco tracce.

Audio Instrument MIDI

Group Effect Ruler Folder

» More Tracks

Audio Inputs UR44 Input 1 (Mono)
Configuration Stereo

Audio Outputs Stereo Out

Name

Count

D Keep Dialog Open Add Track

LINK CORRELATI

Finestra di dialogo Aggiungi una traccia - Audio a pag. 104
Finestra di dialogo Aggiungi una traccia - Instrument a pag. 106
Finestra di dialogo Aggiungi una traccia - MIDI a pag. 108
Finestra di dialogo Aggiungi una traccia - Canale gruppo a pag. 109
Finestra di dialogo Aggiungi una traccia - Effetto a pag. 111
Finestra di dialogo Aggiungi una traccia - Righello a pag. 113
Finestra di dialogo Aggiungi una traccia - Cartella a pag. 115
Traccia accordi a pag. 117

Tracce video a pag. 117

Traccia marker a pag. 118
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Gestione delle tracce

Le tracce rappresentano gli elementi costitutivi di un progetto. In Cubase, gli eventi e le parti
vengono posizionati sulle tracce.

Aggiunta delle tracce tramite doppio-clic

E possibile aggiungere delle tracce facendo doppio-clic nell'elenco tracce.

PROCEDIMENTO
e Eseguire una delle seguenti operazioni:

e Per aggiungere una traccia MIDI, assicurarsi che nessuna traccia sia selezionata e fare
doppio-clic su un‘area vuota dell'elenco tracce.

e Per aggiungere una traccia audio o MIDI e adattare lo stesso bus di ingresso e bus di
uscita di una traccia dello stesso tipo, selezionare la traccia e fare doppio-clic su un'area
vuota dell'elenco tracce.

LINK CORRELATI
Deselezionare le tracce a pag. 148

Aggiunta delle tracce tramite la finestra di dialogo Aggiungi
una traccia

E possibile aggiungere delle tracce utilizzando la finestra di dialogo Aggiungi una traccia.

PROCEDIMENTO

1. Nell'area dei controlli globali delle tracce all'interno dell'elenco tracce, fare clic su Aggiungi
una traccia .

2. Esequire una delle seguenti operazioni:

e Fare clic sul tipo di traccia desiderato e configurare le opzioni in base alle proprie
necessita.

e Per aggiungere altri tipi di tracce, aprire la sezione Piu tracce e fare clic sul tipo di
traccia desiderato.

3. Fare clic su Aggiungi una traccia.

RISULTATO
La nuova traccia viene aggiunta al progetto sotto la traccia selezionata.

LINK CORRELATI

Finestra di dialogo Aggiungi una traccia - Audio a pag. 104

Finestra di dialogo Aggiungi una traccia - Instrument a pag. 106
Finestra di dialogo Aggiungi una traccia - MIDI a pag. 108

Finestra di dialogo Aggiungi una traccia - Effetto a pag. 111
Finestra di dialogo Aggiungi una traccia - Canale gruppo a pag. 109
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Finestra di dialogo Aggiungi una traccia - Righello a pag. 113
Finestra di dialogo Aggiungi una traccia - Cartella a pag. 115
Traccia accordi a pag. 117

Tracce video a pag. 117

Traccia marker a pag. 118

Aggiunta delle tracce utilizzando i preset delle tracce

E possibile aggiungere delle tracce basate sui preset delle tracce. I preset delle tracce
contengono le impostazioni relative ai suoni e ai canali.

PROCEDIMENTO

1. Nell'area dei controlli globali delle tracce allinterno dell'elenco tracce, fare clic su Utilizza un
preset delle tracce [

2. Nella finestra di dialogo Seleziona un preset delle tracce, selezionare il preset desiderato.
Il numero e il tipo di tracce che vengono aggiunte dipende dal preset selezionato.

3. Fare clic su OK.

RISULTATO
Le nuove tracce vengono aggiunte al progetto sotto la traccia selezionata.

LINK CORRELATI
Preset delle tracce a pag. 151

Aggiunta delle tracce mediante trascinamento dei file da
MediaBay

E possibile aggiungere delle tracce mediante trascinamento dei file da MediaBay.
PREREQUISITI
Deve essere soddisfatto uno dei seguenti prerequisiti:

e [ aperta MediaBay. Per aprire MediaBay premere F5.

e Eaperto il rack Media nell'area destra della Finestra progetto. Fare clic su Visualizza/
Nascondi I'area destra e fare clic sulla linguetta Media per aprire la relativa scheda.

PROCEDIMENTO
1. In MediaBay, selezionare i file per i quali si intende aggiungere delle tracce.
2. Trascinare i file nell'elenco tracce.
e Lindicatore evidenzia la posizione in cui verranno aggiunte le nuove tracce.

e Sesitrascinano nell'elenco tracce piu file audio, € possibile decidere se posizionare tutti i
file su un'unica traccia o su tracce diverse.

e Sesitrascinano piu file audio nell'elenco tracce, si apre la finestra di dialogo Opzioni di
importazione. Questa finestra consente di modificare le opzioni di importazione.

RISULTATO

Le nuove tracce vengono aggiunte alla posizione che era stata evidenziata dall'indicatore
nell'elenco tracce. I file audio vengono inseriti alla posizione del cursore.
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LINK CORRELATI

MediaBay e rack Media a pag. 441

Il rack Media nell'area destra a pag. 441

Finestra di dialogo Opzioni di importazione per i file audio a pag. 246

Esportazione delle tracce MIDI come file MIDI standard

E possibile esportare le tracce MIDI sotto forma di file MIDI standard. Cid consente di trasferire il
materiale MIDI verso qualsiasi tipo di applicazione MIDI su ogni piattaforma.

PROCEDIMENTO

1. Selezionare File > Esporta > File MIDI.

2. Nella finestra di selezione file che si apre, specificare una posizione e un nome per il file.
3. Fareclic su Salva.
4

Nella finestra di dialogo Opzioni di esportazione, attivare le impostazioni che si intende
esportare e fare clic su OK.

RISULTATO

Il file MIDI viene esportato. Il file include gli eventi di tempo e di tempo in chiave dell’Editor della
traccia tempo, oppure, se la traccia tempo é disattivata nella Barra di trasporto, il tempo e il
tempo in chiave correnti.

NOTA

Se si desidera includere delle impostazioni dellInspector che differiscono da quelle specificate
nelle Opzioni di esportazione, utilizzare la funzione Unisci MIDI nel loop per convertire queste
impostazioni in eventi MIDI reali.

LINK CORRELATI
Finestra di dialogo Opzioni di esportazione per i file MIDI a pag. 140
Fusione degli eventi MIDI in una nuova parte a pag. 579

Finestra di dialogo Opzioni di esportazione per i file MIDI

Le Opzioni di esportazione dei file MIDI consentono di specificare quali dati includere nei file
MIDI esportati.

e Per aprire le Opzioni di esportazione per i file MIDI, selezionare File > Esporta > File MIDI.

Esporta le patch dell'Inspector

Include le impostazioni delle patch MIDI nellInspector sotto forma di eventi di
selezione dei banchi MIDI e di eventi program change nel file MIDI.
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Esporta la configurazione di volume/pan dell'Inspector

Include le impostazioni di volume e del panorama nell'Inspector sotto forma di eventi
volume e panorama MIDI nel file MIDL

Esporta I'automazione
Include 'automazione sotto forma di eventi controller MIDI nel file MIDI.

Esporta insert
Include i parametri MIDI e gli insert MIDI nel file MIDI.
Include i parametri MIDI nel file MIDI.

Esporta i marker
Include i marker sotto forma di eventi marker dei file MIDI standard nel file MIDI.

Esporta come tipo 0

Esporta un file MIDI di tipo 0 con tutti i dati su una singola traccia ma su diversi canali
MIDI. Se si disattiva questa opzione, viene esportato un file MIDI di tipo 1 con i dati su
tracce separate.

Risoluzione dell'esportazione

Consente di impostare una risoluzione MIDI compresa tra 24 e 960 per il file MIDI. La
risoluzione rappresenta il numero di pulsazioni o tick per ciascuna nota da un quarto
(PPQ) e determina la precisione con la quale si potranno vedere e modificare i dati
MIDI. Piu alta & la risoluzione, maggiore & la precisione. Scegliere la risoluzione in base
all'applicazione o al sequencer da utilizzare, poiché alcuni software potrebbero non
essere in grado di gestire determinate risoluzioni.

Esporta l'intervallo tra i localizzatori
Viene esportato solamente l'intervallo ricompreso tra i localizzatori sinistro e destro.

Includi il delay nell'esportazione
Include le impostazioni di delay definite nel file MIDI tramite 'Inspector.

LINK CORRELATI

Automazione a pag. 476

Marker a pag. 278

Parametri delle tracce MIDI a pag. 565

Fusione degli eventi MIDI in una nuova parte a pag. 579
Opzioni di esportazione a pag. 844

Esportazione delle parti MIDI sotto forma di file MIDI a pag. 179

Configurazioni dei canali

La configurazione dei canali delle tracce audio, canale gruppo e canale FX ne definisce il numero
e la configurazione dei canali degli altoparlanti. Cubase supporta le configurazioni dei canali
mono, stereo e diverse configurazioni surround 2D e 3D.

Per le tracce audio, canale gruppo e canale FX presenti nel proprio progetto € possibile cambiare
la configurazione dei canali, impostandola da mono a stereo e viceversa in qualsiasi momento.

NOTA

e Non é possibile cambiare la configurazione dei canali durante una registrazione.

e Non é possibile cambiare la configurazione dei canali di una traccia congelata.

Quando si cambia la configurazione dei canali, si applicano le seguenti regole di assegnazione:
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e Quando si passa da stereo a mono, viene utilizzato il segnale sinistro dell'ingresso stereo.

e Quando si passa da una traccia mono che utilizza un bus di ingresso mono a una traccia
stereo, il bus di ingresso mono viene mantenuto.

LINK CORRELATI
Cambio della configurazione dei canali da mono a stereo e viceversa a pag. 142

Cambio della configurazione dei canali da mono a stereo e viceversa

E possibile cambiare la configurazione dei canali da mono a stereo e viceversa, per le tracce
audio, canale gruppo e canale FX.

PREREQUISITI
La registrazione non ¢ attivata.

PROCEDIMENTO
e Eseguire una delle seguenti operazioni:

e Nellarea dei controlli delle tracce di una traccia audio, canale gruppo e canale FX in una
configurazione dei canali mono o stereo, fare clic su Configurazione dei canali.

Kick 16_BB

e Nella sezione dei fader della MixConsole di una traccia audio, canale gruppo e canale FX
in una configurazione dei canali mono o stereo, fare clic su Configurazione dei canali.

hannel Configuration (click to switch between mono and stereo)

RISULTATO
La configurazione dei canali delle tracce passa da mono a stereo, o viceversa.

LINK CORRELATI
Configurazioni dei canali a pag. 141

Rimozione delle tracce selezionate

E possibile rimuovere le tracce selezionate dall'elenco tracce.

PROCEDIMENTO
e Selezionare Progetto > Rimuovi le tracce selezionate.

Se si eliminano delle tracce che non sono vuote, compare un messaggio di allerta.

NOTA

Questo messaggio puod essere disattivato. Per riattivarlo, attivare l'opzione Visualizza un
messaggio di allerta prima di eliminare le tracce non vuote nella finestra di dialogo
Preferenze (pagina Modifica).
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Rimozione delle tracce vuote

E possibile rimuovere le tracce vuote dall'elenco tracce.

PROCEDIMENTO

e Selezionare Progetto > Rimuovi le tracce vuote.

Spostare le tracce nell’elenco tracce

E possibile spostare le tracce verso l'alto o verso il basso nell'elenco tracce.

PROCEDIMENTO

e Selezionare una traccia e trascinarla verso l'alto o verso il basso nell'elenco tracce.

Rinomina delle tracce

E possibile rinominare le tracce.

PROCEDIMENTO
1. Eseguire una delle seguenti operazioni:
e Fare doppio-clic sul nome di una traccia e digitare un nuovo nome.

e Nel caso in cui vi siano piu tracce selezionate, per rinominare la prima traccia selezionare
Modifica > Rinomina > Rinomina la prima traccia selezionata.

NOTA

In alternativa é possibile utilizzare un comando da tastiera (Alt-F2 per impostazione
predefinita).

2. Premere Invio.

Per assegnare lo stesso nome a tutti gli eventi nella traccia, tenere premuto uno qualsiasi dei
tasti modificatori e premere Invio.

DOPO IL COMPLETAMENTO DI QUESTA OPERAZIONE

Se l'opzione Le parti ottengono i nomi delle tracce ¢é attivata nella finestra di dialogo
Preferenze (pagina Modifica) e si sposta un evento da una traccia a un‘altra, 'evento spostato
viene automaticamente rinominato in relazione alla sua nuova traccia di appartenenza.

Assegnazione automatica dei colori alle nuove tracce/ai
nuovi canali

E possibile assegnare automaticamente i colori alle nuove tracce o ai nuovi canali che sono stati
aggiunti.

PROCEDIMENTO
1. Selezionare Modifica > Preferenze.

2. Aprire la pagina Interfaccia utente e selezionare Colori delle tracce e dei canali della
MixConsole.
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3. Aprire il menu a tendina Modalita colori automatici di tracce/canali e selezionare
un‘opzione.

4. Fare clic su OK.

RISULTATO

Tutte le tracce e i canali aggiunti utilizzando la funzione Aggiungi una traccia oppure
trascinando i file dal rack Media al riquadro di visualizzazione degli eventi vengono colorati
automaticamente in base alle impostazioni definite.

LINK CORRELATI
Interfaccia utente - Colori delle tracce e dei canali della MixConsole a pag. 852

Visualizzazione delle immagini delle tracce

Le immagini delle tracce possono essere di aiuto per riconoscere le proprie tracce. Le immagini
delle tracce sono disponibili per le tracce audio, instrument, MIDI, canale FX e canale gruppo.

PREREQUISITI
Regolare l'altezza delle tracce su almeno due righe.

PROCEDIMENTO

1. Fare clic-destro su una traccia qualsiasi nell'elenco tracce.

2. Dal menu contestuale dell'elenco tracce, selezionare Mostra le immagini delle tracce.

s

Picture (use Double-Click to Edif)

Se si sposta il puntatore del mouse verso sinistra su una traccia, compare un rettangolo
evidenziato.

3. Fare doppio-clic sul rettangolo.
4. Nel Browser delle immagini delle tracce, selezionare un'immagine.

5. Fare clic su OK.

RISULTATO

L'immagine viene visualizzata nell'elenco tracce e nella sezione delle immagini della MixConsole.

LINK CORRELATI
Browser per le immagini delle tracce a pag. 144
Aggiunta delle immagini ai canali della MixConsole a pag. 318

Browser per le immagini delle tracce

Il Browser per le immagini delle tracce consente di impostare e selezionare delle immagini

che possono essere visualizzate nell'elenco tracce e nella MixConsole. Grazie alle immagini delle
tracce & possibile riconoscere le tracce e i canali. E possibile selezionare le immagini dai contenuti
di fabbrica, oppure aggiungerne di nuove alla libreria utente.

e Per aprire il Browser per le immagini delle tracce per una traccia, fare doppio-clic sul
quadrato nel lato inferiore-sinistro dell'elenco tracce.
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Preview

Resonator Guitar

t b

Rotate
Track Color
Intensity

Zoom

Cancel

Browser delle immagini
Visualizza le immagini che & possibile assegnare alla traccia o al canale selezionati.

Fabbrica
Visualizza i contenuti di fabbrica nel browser delle immagini.

Utente
Visualizza i contenuti utente nel browser delle immagini.

Importa

Apre una finestra di selezione file che consente di selezionare delle immagini in
formato bmp, jpeg o png e di aggiungerle alla libreria utente.

Rimuovi le immagini selezionate dalla libreria utente
Consente di rimuovere le immagini selezionate dalla libreria utente.

Reinizializza 'immagine corrente
Rimuove Iimmagine dalla traccia o dal canale selezionati.

Anteprima

Apre/chiude una sezione contenente delle impostazioni aggiuntive relative ai colori e
allingrandimento.

Anteprima dellimmagine della traccia

Visualizza I'immagine della traccia corrente. Quando si esegue un ingrandimento
sullimmagine, € possibile eseguire un trascinamento con il mouse per modificarne
la parte visibile.

Ruota
Consente di ruotare immagine della traccia.

Colore della traccia
Apre il pannello Colora che consente di selezionare un colore per la traccia.
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Intensita
Consente di applicare il colore della traccia allimmagine e regolarne l'intensita.

Zoom
Consente di modificare la dimensione dell'immagine della traccia.

LINK CORRELATI
Visualizzazione delle immagini delle tracce a pag. 144
Aggiunta delle immagini ai canali della MixConsole a pag. 318

Impostare l'altezza delle tracce

E possibile aumentare l'altezza delle tracce in modo da visualizzare nel dettaglio gli eventi in esse
contenute, oppure ridurla per ottenere una migliore panoramica complessiva del progetto.

e Per modificare I'altezza di una singola traccia, fare clic sul suo bordo inferiore nell'elenco
tracce e trascinare verso l'alto o il basso.

e Per modificare I'altezza di tutte le tracce contemporaneamente, tenere premuto Ctrl/Cmd,
fare clic sul bordo inferiore di una traccia e trascinare verso l'alto o verso il basso.

e Per definire il numero di tracce da visualizzare nella Finestra progetto, utilizzare il menu di
ingrandimento delle tracce.

e Perimpostare automaticamente l'altezza di una traccia quando la si seleziona, fare clic su
Modifica > Allarga traccia selezionata.

LINK CORRELATI
Menu Preset dell'altezza delle tracce a pag. 146
Finestra di dialogo Configurazione dei controlli delle tracce a pag. 131

Menu Preset dell'altezza delle tracce

Il menu Preset dell'altezza delle tracce consente di definire il numero di tracce e la relativa
altezza nella Finestra progetto.

e Per aprire il menu Preset dell'altezza delle tracce nella parte inferiore-destra della Finestra
progetto, fare clic sul pulsante freccia che si trova sopra il controllo di zoom verticale.

ck Height Presets|

Sono disponibili le sequenti opzioni:

Zoom nelle tracce: 1 riga
Esegue uno zoom di tutte le tracce sull'altezza di 1 riga.

Zoom nelle tracce: 2 righe
Esegue uno zoom di tutte le tracce sull'altezza di 2 righe.

Zoom nelle tracce: 3 righe
Esegue uno zoom di tutte le tracce sull'altezza di 3 righe.

Zoom nelle tracce: 4 righe
Esegue uno zoom di tutte le tracce sull'altezza di 4 righe.
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Zoom nelle tracce: N righe
Apre una finestra di dialogo in cui & possibile definire un numero personalizzato di
righe.

Visualizza tutte le tracce
Esegue uno zoom di tutte le tracce in modo da adattarle alla Finestra progetto attiva.

Visualizza 4 tracce
Ingrandisce la traccia selezionata e le 3 tracce adiacenti.

Visualizza 8 tracce
Ingrandisce la traccia selezionata e le 7 tracce adiacenti.

Visualizza N tracce
Apre una finestra di dialogo in cui € possibile definire un numero personalizzato di
tracce.

Minimizza le tracce
Imposta I'ingrandimento di tutte le tracce sulla dimensione minima.

Modifica I'altezza delle tracce in step fissi

Quando si ridimensionano le tracce ne viene modificata I'altezza sulla base di
incrementi fissi.

LINK CORRELATI
Preset di zoom orizzontale a pag. 72
Operazioni di zoom nella finestra progetto a pag. 69

Selezione delle tracce

E possibile selezionare una o pil tracce nell'elenco tracce.

e Per selezionare una traccia, cliccarci sopra.

e Per selezionare piu tracce, fare Ctrl/Cmd -clic sulle tracce desiderate.

e Per selezionare un intervallo continuo di tracce, fare Shift-clic sulla prima e l'ultima traccia
dell'intervallo di tracce desiderato.

Le tracce selezionate vengono evidenziate.

LINK CORRELATI

La selezione delle tracce segue la selezione degli eventi a pag. 831

Scorri fino alla traccia selezionata a pag. 835

Seleziona il canale/la traccia se € attivata la funzione 'Solo' a pag. 835

Seleziona il canale/la traccia se la finestra di configurazione del canale € aperta a pag. 835

Selezione delle tracce con i tasti freccia

E possibile selezionare le tracce e gli eventi utilizzando il tasto Freccia su o Freccia giu sulla
tastiera del computer. I tasti Freccia su e Freccia giu possono anche essere resi disponibili in
forma esclusiva per la sola selezione delle tracce.

e Perrendereitasti Freccia su e Freccia giu disponibili in forma esclusiva per la selezione
delle tracce, attivare 'opzione Usa i comandi di navigazione su/giu solo per la selezione
delle tracce nella finestra di dialogo Preferenze (pagina Modifica).

Si applicano le seguenti regole:
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e Se questa opzione ¢ disattivata e nella Finestra progetto non ¢ selezionato alcun evento/
parte, i tasti Freccia su e Freccia giu vengono utilizzati per scorrere le tracce nell'elenco
tracce.

e Se questa opzione é disattivata e nella Finestra progetto & selezionato un evento o una
parte, i tasti Freccia su e Freccia giu continuano a essere utilizzati per scorrere le tracce
nell'elenco tracce, ma sulla traccia selezionata viene automaticamente selezionato anche il
primo evento/la prima parte.

e Se questa opzione € attivata, i tasti Freccia su e Freccia giu vengono utilizzati solamente
per cambiare la selezione delle tracce; |la selezione corrente dell'evento o della parte nella
Finestra progetto non viene alterata.

Deselezionare le tracce

E possibile deselezionare le tracce che sono selezionate nell'elenco tracce.

PROCEDIMENTO

e Fare Shift-clic su una traccia selezionata.

RISULTATO
La traccia viene deselezionata.

Duplicare le tracce

E possibile duplicare una traccia con tutti i relativi contenuti e impostazioni dei canali.

PROCEDIMENTO

e Selezionare Progetto > Duplica tracce.

RISULTATO
La traccia duplicata appare sotto quella originale.

Congelamento di tracce multiple

E possibile congelare piu tracce audio o instrument selezionate.

PROCEDIMENTO
1. Nell'elenco tracce, selezionare le tracce che si intende congelare.
2. Esequire una delle sequenti operazioni:

e Selezionare Modifica > Congela/Scongela > Tracce selezionate.

e Fare clic-destro su una delle tracce selezionate e, dal menu contestuale, selezionare
Congela/Scongela le tracce selezionate.

NOTA

Se si selezionano piu tracce e si fa clic su Congela il canale nell'Inspector, viene congelata
solamente la traccia attiva.

3. Nella finestra di dialogo Opzioni di congelamento dei canali, apportare le modifiche
desiderate.
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NOTA

E anche possibile selezionare Modifica > Congela/Scongela > Tracce selezionate (usando
le impostazioni correnti) per congelare le tracce senza visualizzare la finestra di dialogo
Opzioni di congelamento dei canali. In questo caso vengono applicate le ultime
impostazioni.

4. Fare clicsu OK.

RISULTATO

e l'uscita delle tracce viene renderizzata in file audio e nel corso della riproduzione si potra
sentire esattamente lo stesso suono presente prima del congelamento.

e Il carico sulla CPU é decisamente inferiore.

e Il pulsante Congela il canale si illumina.

e I controlli delle tracce vengono disabilitati.

e Gli eventi audio e le parti MIDI vengono bloccati.

e Eancora possibile modificare il livello e il panning, regolare I'equalizzazione e modificare gli
effetti in mandata.

NOTA
Il file audio viene salvato nella cartella Freeze che si trova alla sequente posizione:

e Windows: all'interno della cartella Project

e macOS: in User/Documents

Le opzioni di congelamento vengono salvate e utilizzate per tutte le ulteriori operazioni di
congelamento.

NOTA

Nella finestra di dialogo Comandi da tastiera all'interno della categoria Modifica, & anche
possibile assegnare un comando da tastiera per le funzioni Congela/Scongela le tracce
selezionate e Congela/Scongela le tracce selezionate (usando le impostazioni correnti).

DOPO IL COMPLETAMENTO DI QUESTA OPERAZIONE

Per scongelare le tracce congelate, selezionarle e selezionare Modifica > Congela/Scongela >
Tracce selezionate o Modifica > Congela/Scongela > Tracce selezionate (usando le
impostazioni correnti).

LINK CORRELATI

Congelare gli effetti in insert a pag. 338

Congelamento dei VST instrument a pag. 497

Finestra di dialogo Opzioni di congelamento dei canali per i VST instrument a pag. 498
Finestra di dialogo Opzioni di scongelamento dei canali per gli strumenti a pag. 499

Organizzare le tracce nelle tracce cartella

E possibile organizzare le proprie tracce in cartelle spostandole all'interno delle tracce cartella.
Questa funzione consente di eseguire delle operazioni di editing su piu tracce in un solo
passaggio. Le tracce cartella possono contenere qualsiasi tipo di traccia, incluse altre tracce
cartella.
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e Per aggiungere una traccia cartella, fare clic su Aggiungi una traccia nell'area dei controlli
globali delle tracce allinterno dell'elenco tracce, quindi fare clic su Cartella.

e Per spostare le tracce in una cartella, selezionarle e trascinarle nella traccia cartella.
e Perrimuovere le tracce da una cartella, selezionarle e trascinarle fuori dalla traccia cartella.

e Per nascondere/visualizzare le tracce contenute in una cartella, fare clic sul pulsante Apri/
Chiudi cartella relativo alla traccia cartella.

e Per nascondere/visualizzare i dati su una traccia cartella, aprire il menu contestuale relativo
alla traccia cartella e selezionare un'opzione dal sotto menu Visualizza i dati nelle tracce
cartella.

e Per mettere in mute/solo tutte le tracce contenute in una traccia cartella, fare clic sul
pulsante Mute o Solo relativo alla traccia cartella desiderata.

NOTA

Le tracce nascoste vengono riprodotte con le modalita consuete.

Gestione dell’'audio sovrapposto

La regola di base per le tracce audio & che ognuna di esse puo riprodurre un solo evento audio
alla volta. Se due o piu eventi si sovrappongono, viene riprodotto solamente 'evento in primo
piano. E comunque possibile selezionare I'evento o la regione che si desidera riprodurre.

PROCEDIMENTO
e Eseguire una delle seguenti operazioni:

e Fare clic-destro sull'evento audio nel riquadro di visualizzazione degli eventi e
selezionare I'evento o la regione desiderati dai sotto menu In primo piano o Imposta
sulla regione.

NOTA

Le opzioni effettivamente disponibili dipendono dal fatto che sia stata eseguita una
registrazione lineare o una registrazione ciclica, oltre che dalla modalita di registrazione
utilizzata. Quando si registra 'audio in modalita ciclica, I'evento registrato viene diviso in
regioni, una per ciascuna take.

e Fare clic sulla maniglia centrale sul bordo inferiore di un evento impilato e selezionare
una voce dal menu a tendina.

Visualizzazione degli eventi nelle tracce cartella

Le tracce cartella chiuse possono visualizzare i dati relativi alle tracce audio, MIDI e instrument in
essa contenuti, sotto forma di blocchi di dati o come eventi.

Quando si chiudono le tracce cartella, il contenuto delle tracce in esse incluse viene visualizzato
sotto forma di blocchi di dati o come eventi. A seconda dell'altezza della traccia cartella, la
visualizzazione degli eventi puo essere piu 0 meno dettagliata.
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Modificare la visualizzazione degli eventi nelle tracce
cartella

E possibile modificare la visualizzazione degli eventi nelle tracce cartella.

PROCEDIMENTO
1. Fare clic-destro sulla traccia cartella.
2. Nel menu contestuale, selezionare I'opzione Visualizza i dati nelle tracce cartella.
Sono disponibili le sequenti opzioni:
e Visualizza sempre i dati
Visualizza sempre i dettagli degli eventi o i blocchi di dati.
e Non visualizzare mai i dati
Non visualizza nulla.
e Nascondiidati quando la traccia é ingrandita
Nasconde gli eventi quando si aprono le tracce cartella.
e Visualizza i dettagli degli eventi
Visualizza i dettagli degli eventi anziché i blocchi di dati.

NOTA

E possibile modificare queste impostazioni nella finestra di dialogo Preferenze (pagina
Riquadro di visualizzazione degli eventi—Cartelle).

LINK CORRELATI
Riquadro di visualizzazione degli eventi - cartelle a pag. 840

Preset delle tracce

I preset delle tracce sono dei modelli che possono essere applicati a tracce (di nuova creazione o
gia esistenti) dello stesso tipo.

E possibile creare questi preset da qualsiasi tipo di traccia (audio, MIDI, instrument,
campionatore, gruppo, FX, ecc.). Questi preset contengono varie impostazioni relative ai suoni
e ai canali e consentono cosi in maniera molto rapida di cercare, ascoltare in anteprima,
selezionare e modificare dei suoni, oppure di riutilizzare le impostazioni dei canali all'interno
dei progetti.

I preset delle tracce possono essere organizzati in MediaBay.

Quando si applica un preset delle tracce, vengono applicate tutte le impostazioni che sono
salvate nel preset.

I preset delle tracce possono essere applicati solamente alle tracce dello stesso tipo. Le sole
eccezioni sono le tracce instrument. Per queste, sono disponibili anche i preset VST.

NOTA

e Unavolta che é stato applicato un preset, non ¢ piu possibile annullare le modifiche. Non
e possibile rimuovere un preset applicato da una traccia e ritornare allo stato precedente.
Se non si & soddisfatti delle impostazioni della traccia e possibile modificarle manualmente,
oppure si pud procedere con l'applicazione di un altro preset.
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e Sesiapplicano dei preset VST alle tracce instrument vengono eliminati i modificatori, gli
insert e le impostazioni di equalizzazione. Queste impostazioni non vengono salvate nei
preset VST.

Preset delle tracce audio

I preset delle tracce per le tracce audio, gruppo, FX e per i canali VST instrument, canali di
ingresso e canali di uscita, includono tutte le impostazioni che definiscono il suono.

E possibile usare i preset di fabbrica come punto di partenza per delle proprie operazioni di
modifica personalizzate e salvare come preset le impostazioni audio ottimizzate per uno specifico
artista col quale si lavora spesso, da usare per registrazioni future.

Nei preset delle tracce audio vengono salvati i sequenti dati:

e Impostazioni relative agli effetti in insert (inclusi i preset degli effetti VST)
e Impostazioni di equalizzazione

e Volume e pan
NOTA

Per accedere alle funzioni dei preset delle tracce relative ai canali di ingresso e uscita, attivare i
pulsanti Scrittura per i canali di ingresso e uscita nella MixConsole. Vengono in tal modo create
delle tracce per questi canali nell'elenco tracce.

Preset delle tracce MIDI

E possibile utilizzare i preset delle tracce MIDI per i VST instrument multi timbrici.
Quando si creano dei preset per le tracce MIDI é possibile includere il canale o la patch.
Nei preset delle tracce MIDI vengono salvati i sequenti dati:

e Parametri MIDI (Trasposizione, ecc.)

e Uscite e canali o messaggi Program Change
e Volume e pan

e Configurazione dei righi

e Impostazioni dei colori

e Impostazioni per le drum map

Creazione di un preset delle tracce

E possibile creare un preset delle tracce da una traccia singola o da una combinazione di tracce.

PROCEDIMENTO
1. Nella Finestra progetto, selezionare una o piu tracce.

2. Nell'elenco tracce, fare clic-destro su una delle tracce selezionate e selezionare Salva preset
traccia.

3. Nella sezione Nuovo preset, inserire un nome per il nuovo preset.

NOTA

E possibile anche definire degli attributi per i preset.
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4. Fare clic su OK per salvare il preset e uscire dalla finestra di dialogo.

RISULTATO

I preset delle tracce sono salvati all'interno della cartella dell’'applicazione, nella sotto cartella
Track Presets. Questi preset vengono salvati in sotto cartelle predefinite il cui nome é relativo al
tipo di traccia: audio, MIDI, instrument e multi.

Caricamento dei preset delle tracce

E possibile scegliere tra un'ampia varieta di preset delle tracce.

PROCEDIMENTO
1. Nell'Inspector, aprire la sezione Insert.

2. Fare clic-destro sull'intestazione della sezione degli Insert e selezionare Da un preset delle
tracce.

3. Nel browser dei Risultati, fare doppio-clic su un preset delle tracce per applicarlo.

LINK CORRELATI
Preset delle tracce a pag. 151

Caricamento dei preset dei VST instrument

Quando si lavora con i VST instrument € possibile scegliere tra un'ampia varieta di preset dal
browser dei Risultati.

PROCEDIMENTO
1. Nell'elenco tracce, fare clic-destro sulla traccia instrument e selezionare Carica preset
traccia.

2. Nel browser dei Risultati, fare doppio-clic su un preset per applicarlo.

Preset delle tracce instrument

I preset delle tracce instrument offrono sia funzioni MIDI che funzioni audio e sono la scelta
migliore quando si ha a che fare con i suoni di semplici VST instrument mono timbrici.

Quiesti tipi di preset possono essere usati ad esempio per ascoltare le tracce oppure per salvare
le proprie impostazioni audio preferite. E possibile inoltre estrarre direttamente i suoni da questo
tipo di preset per utilizzarli nelle tracce instrument.

Nei preset delle tracce instrument vengono salvati i seguenti dati:

e Effetti audio in insert

e Impostazioni di equalizzazione audio

e Volume audio e panorama

e Effetti MIDI in insert

e Parametri delle tracce MIDI

e I VST instrument utilizzato per la traccia
e Configurazione dei righi

e Impostazioni dei colori
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e Impostazioni per le drum map

Preset VST

I preset VST (o preset dei VST instrument) si comportano esattamente come i preset delle tracce
instrument. E possibile estrarre i suoni dai preset VST per utilizzarli nelle tracce instrument.

Nei preset dei VST instrument vengono salvati i seguenti dati:

e VSTinstrument

e Impostazioni dei VST instrument

NOTA

I modificatori, gli insert e le impostazioni di equalizzazione non vengono salvati.

I plug-in degli effetti VST sono disponibili in formato VST 3 e VST 2.
NOTA

In questo manuale, con “preset VST” si intende preset di VST instrument versione 3, a meno che
non sia specificato diversamente.

Estrarre il suono da un preset delle tracce instrument o da un preset

VST

Per le tracce instrument, & possibile estrarre il suono di un preset delle tracce instrument o di un
preset VST.

PROCEDIMENTO

1. Selezionare la traccia instrument alla quale si intende applicare un suono.

2. NellInspector, aprire la sezione Assegnhazione.

3. Fare clic su Estrai il suono da un preset delle tracce KA.

4. Nel browser dei preset, selezionare un preset delle tracce instrument o un preset VST.
5

Fare doppio-clic sul preset per caricare le relative impostazioni.

RISULTATO

Il VST instrument e le relative impostazioni (tranne gli insert, gli equalizzatori o i modificatori)
nella traccia esistente sono sostituiti dai dati del preset della traccia. Il VST instrument
precedente per questa traccia instrument viene rimosso. Il nuovo VST instrument viene
impostato per la traccia instrument.

Preset multi traccia

I preset multi traccia possono essere ad esempio utilizzati nei casi in cui si esequono delle
registrazioni mediante I'impiego di sistemi che richiedono pit microfoni (un drum set o un coro,
in cui si registra sempre con le medesime condizioni) e le tracce risultanti verranno modificate
tutte in maniera analoga. Inoltre, questi preset possono essere utilizzati quando si lavora con
delle tracce su piu livelli, dove piu tracce vengono utilizzate per generare un determinato suono
anziché mediante la manipolazione di una singola traccia.

Se quando si crea un preset delle tracce si seleziona piu di una traccia, le impostazioni relative
a tutte le tracce selezionate vengono salvate in un preset multitraccia. I preset multitraccia
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possono essere applicati solamente se le tracce di destinazione sono dello stesso tipo, numero
e ordine di quelle contenute nel preset. Andrebbero quindi utilizzati in situazioni ricorrenti con
tracce e impostazioni simili.

Caricamento dei preset multi traccia

E possibile applicare dei preset multi traccia a piu tracce selezionate.

PROCEDIMENTO

1.

Nella Finestra progetto, selezionare piu tracce.

NOTA

I preset multi traccia possono essere applicati solamente se il tipo, il numero e la sequenza
sono identici per le tracce selezionate e per il preset della traccia.

2. Nell'elenco tracce, fare clic-destro su una traccia e selezionare Carica preset traccia.
3. Nel browser dei preset, selezionare un preset multi traccia.

4. Fare doppio-clic sul preset per caricarlo.

RISULTATO

Il preset viene applicato.

Caricamento dei preset delle tracce o dei preset VST

E possibile applicare dei preset delle tracce o dei preset VST alle tracce selezionate.

PROCEDIMENTO
1. Nella Finestra progetto, selezionare una traccia.
2. Eseguire una delle seguenti operazioni:
e Nell'Inspector, fare clic su Carica un preset delle tracce.
e Nellelenco tracce, fare clic-destro su una traccia e selezionare Carica un preset delle
tracce.
3. Nel browser dei preset, selezionare un preset delle tracce o un preset VST.
4. Fare doppio-clic sul preset per caricarlo.
RISULTATO

Il preset viene applicato.

NOTA

Ean

che possibile trascinare i preset delle tracce da MediaBay o da Esplora file/macOS Finder e

rilasciarli su una traccia dello stesso tipo.

LINK CORRELATI
Sezione Filtri a pag. 467
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Parti ed eventi sono le unita di base in Cubase.

Eventi

In Cubase ¢ possibile visualizzare e modificare la maggior parte dei tipi di eventi sulle rispettive
tracce specifiche nella Finestra progetto.

E possibile aggiungere gli eventi importandoli o registrandoli.

LINK CORRELATI
Regioni audio a pag. 158
Eventi MIDI a pag. 159

Eventi audio

Gli eventi audio vengono creati automaticamente quando si registra o si importa del materiale
audio nella Finestra progetto.

E possibile visualizzare e modificare gli eventi audio nella Finestra progetto e nell'Editor dei
campioni.

Un evento audio attiva la riproduzione della clip audio corrispondente. Regolando i valori dei
parametri Offset e Lunghezza per un evento, & possibile determinare quale sezione della clip
audio viene riprodotta. La clip audio vera e propria non viene modificata.

LINK CORRELATI

Finestra progetto a pag. 36

Editor dei campioni a pag. 377

File audio e clip audio a pag. 157

Metodi di registrazione di base a pag. 223

Creazione di eventi audio

E possibile creare degli eventi audio registrando o importando I'audio nella Finestra progetto.

PROCEDIMENTO
e Eseguire una delle seguenti operazioni:
e Registrare dell'audio.

e Selezionare File > Importa > File audio per importare un file audio dal proprio hard disk
o da una qualsiasi unita di archiviazione esterna.

e Selezionare File > Importa > CD audio per importare un file audio da un CD audio.

e Selezionare File > Importa > Audio da un file video per importare 'audio da un file
video che si trova sul proprio hard disk o da una qualsiasi unita di archiviazione esterna.

e Trascinare un file audio da MediaBay, dall'Editor delle parti audio o dall'Editor dei
campioni, quindi rilasciarlo nel riquadro di visualizzazione degli eventi.
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e Copiare un evento da un altro progetto di Cubase e incollarlo nel riquadro di
visualizzazione degli eventi.

LINK CORRELATI

Metodi di registrazione di base a pag. 223
Importazione dei file audio a pag. 245
Importazione di tracce CD audio a pag. 248
Importazione dell'audio dai file video a pag. 251
MediaBay e rack Media a pag. 441

Editor delle parti audio a pag. 409

Editor dei campioni a pag. 377

Creazione di nuovi file dagli eventi

Un evento audio riproduce una sezione di una clip audio, che, a sua volta, fa riferimento a uno o
piu file audio sull'hard disk. E comunque possibile creare un nuovo file costituito esclusivamente
dalla sezione che viene riprodotta dall'evento.

PROCEDIMENTO
1. Selezionare uno o piu eventi audio.

2. Configurare a piacere fade-in, fade-out e volume per l'evento.
Queste impostazioni vengono applicate al nuovo file.

3. Selezionare Audio > Converti in file la selezione.
Un messaggio d'avviso chiede se si intende sostituire o meno l'evento selezionato.
4. Eseqguire una delle seguenti operazioni:

e Per creare un nuovo file che contiene solamente l'audio presente nell'evento originale,
fare clic su Sostituisci.

e Per creare un nuovo file e aggiungere una clip nel Pool per tale file, fare clic su No.

RISULTATO

Se é stato fatto clic su Sostituisci, viene aggiunta una clip per il nuovo file nel Pool e I'evento
originale viene sostituito da un nuovo evento che riproduce la nuova clip.

Se ¢ stato fatto clic su No, I'evento originale non viene sostituito.

NOTA

E anche possibile applicare la funzione Converti in file la selezione alle parti audio. In tal caso,
l'audio di tutti gli eventi contenuti nella parte viene combinato in un singolo file audio. Se si
seleziona Sostituisci quando viene richiesto, la parte viene sostituita da un singolo evento audio
che riproduce una clip del nuovo file.

LINK CORRELATI
Dissolvenze basate sugli eventi a pag. 266

File audio e clip audio

Le operazioni di editing e di processamento che ¢ possibile eseguire in Cubase sono di tipo
non-distruttivo.
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Quando si modifica o si processa del materiale audio nella Finestra progetto, il file audio vero e
proprio che si trova sull’hard disk non subisce alcuna modifica. Le modifiche apportate vengono
invece salvate in una clip audio che viene creata automaticamente in fase di importazione o
durante la registrazione; questa clip fara riferimento al file audio di origine. In tal modo &
possibile annullare le modifiche o tornare alla versione originale del file audio.

Se si applica un processo a una sezione specifica di una clip audio, viene creato un nuovo

file audio contenente solo questa sezione. Il processo viene applicato solamente al nuovo file
audio e la clip audio viene modificata automaticamente in modo che questa faccia riferimento
sia al file originale, che al nuovo file processato. Durante la riproduzione, il programma passa
dal file originale al file processato alle corrette posizioni. Come risultato si avra una singola
registrazione, con il processamento applicato solamente a una specifica sezione.

In tal modo é possibile annullare il processamento in un secondo tempo e applicare diversi
processi a diverse clip audio che fanno riferimento allo stesso file originale.

E possibile visualizzare e modificare le clip audio nel Pool.

LINK CORRELATI

Pool a pag. 419

Regioni audio a pag. 158

Sostituzione delle clip negli eventi a pag. 158
Sostituzione delle clip negli eventi

E possibile sostituire le clip negli eventi audio.

PROCEDIMENTO
e Eseguire una delle seguenti operazioni:

e Tenere premuto Shift, trascinare un file audio da Esplora file/macOS Finder, quindi
rilasciarlo sull'evento.

e Fare clic su una clip nel Pool, tenere premuto Shift, quindi rilasciare la clip sull'evento.

RISULTATO

La clip nell'evento viene sostituita. Le modifiche all'evento rimangono comunque immutate. Se
la nuova clip € piu breve rispetto alla clip sostituita, la lunghezza dell’evento viene adattata di
conseguenza. Se la nuova clip € piu lunga rispetto alla clip sostituita, la lunghezza dell'evento
rimane la stessa.

LINK CORRELATI
Inserimento delle clip in un progetto mediante trascinamento a pag. 426

Regioni audio

Cubase consente di creare delle regioni all'interno di una clip audio per contrassegnare le sezioni
rilevanti.

E possibile visualizzare le regioni audio nel Pool. Le regioni audio possono essere create e
modificate nell'Editor dei campioni.

NOTA

Se si intende usare un singolo file audio in diversi contesti o se si desidera creare piu loop da
un file audio, convertire le regioni della clip audio corrispondenti in eventi e suddividerle in file
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audio separati. Cio si rende necessario poiché diversi eventi che fanno riferimento alla stessa clip
hanno accesso alle stesse informazioni della clip.

LINK CORRELATI
Pool a pag. 419
Elenco delle regioni a pag. 390

Creazione delle regioni

E possibile creare delle regioni da piu eventi audio selezionati o dagli intervalli di selezione.

PROCEDIMENTO
1. Selezionare piu eventi audio o intervalli di selezione.
2. Selezionare Audio > Avanzato > Evento o intervallo come regione.

3. Nella finestra di dialogo Crea regioni, digitare un nome per le regioni e fare clic su OK.

RISULTATO

Viene creata una regione nella clip corrispondente; le posizioni di inizio e fine della regione sono
determinate dalle posizioni di inizio e fine dell'evento o dellintervallo di selezione nella clip.

LINK CORRELATI
Creazione delle regioni a pag. 391

Creazione di eventi dalle regioni

E possibile creare degli eventi dalle regioni, i quali vanno a sostituire 'evento originale.

PROCEDIMENTO
1. Selezionare un evento audio la cui clip contiene delle regioni entro i bordi dell'evento.

2. Selezionare Audio > Avanzato > Converti le regioni in eventi.

RISULTATO

L'evento originale viene rimosso e sostituito con gli eventi posizionati e dimensionati in relazione
alle regioni.

Eventi MIDI

Gli eventi MIDI vengono creati automaticamente quando si registrano o si importano dei dati
MIDI nella Finestra progetto.

Gli eventi MIDI possono essere visualizzati e modificati nellEditor dei tasti, nellEditor delle
percussioni o nell’Editor delle partiture.

LINK CORRELATI

Finestra progetto a pag. 36

Editor dei tasti a pag. 625

Editor delle percussioni a pag. 659

Editor delle partiture a pag. 645

Metodi di registrazione di base a pag. 223
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Creazione di eventi MIDI

Parti

E possibile creare degli eventi MIDI mediante la registrazione o l'importazione di materiale MIDI
nella Finestra progetto.

PROCEDIMENTO
e Eseguire una delle seguenti operazioni:
e Registrare dei dati MIDL.
e Selezionare File > Importa > File MIDI per importare un file MIDI dal proprio hard disk.

e Trascinare un file MIDI da Esplora file/macOS Finder, da uno degli editor MIDI o da
MediaBay, quindi rilasciarlo nel riquadro di visualizzazione degli eventi.

e Copiare un evento da un altro progetto di Cubase e incollarlo nel riquadro di
visualizzazione degli eventi.

LINK CORRELATI

Metodi di registrazione di base a pag. 223
Importazione di file MIDI a pag. 253

Gli Editor MIDI a pag. 591

MediaBay e rack Media a pag. 441

Le parti sono dei contenitori di eventi MIDI o audio, oltre che di tracce.

LINK CORRELATI

Parti audio a pag. 160
Parti MIDI a pag. 161
Parti cartella a pag. 161

Parti audio

Le parti audio sono dei contenitori di eventi audio. Se si intende trattare piu eventi audio come
un’unica entita all'interno della Finestra progetto, & possibile convertire gli eventi desiderati in
una parte.

Le parti audio possono essere create nei modi sequenti:

e Selezionare lo strumento Disegna e tracciare un riquadro nella traccia audio.

e Premere Alt/Opt, selezionare lo strumento Selezione oggetto e tracciare un riquadro nella
traccia arranger.

e Selezionare lo strumento Selezione oggetto e fare doppio-clic su una traccia audio, tra i
localizzatori sinistro e destro.

e Selezionare piu eventi audio su una traccia audio e scegliere Audio > Converti gli eventi
audio in parti.

NOTA

Per fare apparire nuovamente sulla traccia gli eventi come oggetti indipendenti, selezionare la
parte e usare la funzione Audio > Dissolvi la parte.
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LINK CORRELATI
Editor delle parti audio a pag. 409

Parti MIDI

Una parte MIDI viene creata automaticamente quando si effettua una registrazione. La parte
contiene gli eventi registrati.

E comunque possibile creare delle parti MIDI vuote nei modi seguenti:

e Selezionare lo strumento Disegna e tracciare un riquadro nella traccia MIDIL.

e Premere Alt/Opt, selezionare lo strumento Selezione oggetto e tracciare un riquadro nella
traccia MIDI.

e Selezionare lo strumento Selezione oggetto e fare doppio-clic su una traccia MID], tra i
localizzatori sinistro e destro.

6 )
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Parti cartella

Una parte cartella € una rappresentazione grafica degli eventi e delle parti presenti nelle tracce
contenute all'interno della cartella.

Le parti cartella indicano la posizione temporale e la posizione verticale delle tracce. Le parti
cartella mostrano anche gli eventuali colori usati per le parti.

Qualsiasi operazione di modifica eseguita su una parte cartella ha effetto su tutti gli eventi e
le parti in essa contenuti. Le tracce contenute in una cartella possono essere modificate come
un’unica entita.

NOTA

Per modificare le singole tracce all'interno di una cartella, & possibile fare doppio-clic sulla parte
cartella. Si aprono in tal modo gli editor per gli eventi e le parti che si trovano nelle tracce
considerate.

LINK CORRELATI
Menu Colori degli eventi a pag. 592

Tecniche di editing per parti ed eventi

Questa sezione descrive le diverse tecniche di editing che € possibile eseguire nella Finestra
progetto. Dove non espressamente indicato, tutte le descrizioni valgono sia per gli eventi che
per le parti, sebbene per comodita si utilizzera sempre il termine “evento”.

Nella Finestra progetto ¢ possibile modificare gli eventi utilizzando le seguenti tecniche:

e Selezionando e utilizzando uno degli strumenti di lavoro (tools) disponibili nella barra degli
strumenti della Finestra progetto.

NOTA

Alcuni di questi strumenti di lavoro offrono delle funzioni aggiuntive attivabili tramite la
pressione di tasti modificatori. I tasti modificatori predefiniti possono essere personalizzati
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nella finestra di dialogo Preferenze (pagina Modifica—Modificatori degli strumenti di
lavoro).

e Mediante l'apertura del menu Modifica e la selezione di una delle funzioni disponibili.
e Inserendo delle modifiche nella linea info.

e Utilizzando un comando da tastiera.

NOTA

La funzione Agganciamento viene tenuta in considerazione.

LINK CORRELATI
Modifica - Modificatori degli strumenti di lavoro a pag. 836

Anteprima di parti ed eventi audio

E possibile ascoltare un'anteprima di parti ed eventi audio nella Finestra progetto utilizzando lo
strumento Ascolto.

PROCEDIMENTO

1. Nella barra degli strumenti della Finestra progetto, fare clic sullo strumento Riproduci e
selezionare Riproduci.

2. Fare clic nella posizione dalla quale si desidera avviare la riproduzione e tenere premuto il
pulsante sinistro del mouse.

3. Facoltativo: selezionare Media > MediaBay e, nella sezione Anteprima, regolare il Volume
dell'anteprima.

RISULTATO

Viene riprodotta la traccia cliccata, a partire dalla posizione di clic. La riproduzione viene arrestata
al rilascio del pulsante del mouse.

NOTA

Per l'anteprima, viene sempre utilizzato il bus Main mix per il monitoraggio.

LINK CORRELATI
Barra degli strumenti della finestra progetto a pag. 39
Sezione Anteprima a pag. 463

Scrubbing

Lo strumento Scrub consente di individuare delle posizioni specifiche all'interno degli eventi
mediante I'esecuzione della riproduzione in avanti o indietro.

PROCEDIMENTO

1. Nella barra degli strumenti della Finestra progetto, fare clic su Riproduzione.
2. Fare nuovamente clic per aprire un menu a tendina.

3. Selezionare Scrub.
4

Fare clic sull'evento desiderato e tenere premuto il pulsante del mouse.
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5. Esequire un trascinamento verso sinistra o destra.

RISULTATO

Il cursore di progetto si sposta di conseguenza e I'evento viene riprodotto. La velocita e l'altezza
della riproduzione dipendono dalla velocita con la quale si muove il mouse.

NOTA

Gli effetti in insert vengono bypassati quando si esegue lo scrubbing mediante l'utilizzo del
mouse.

LINK CORRELATI
Barra degli strumenti della finestra progetto a pag. 39

Lo strumento Scrub

Le operazioni di scrubbing possono spesso appesantire il sistema. Se dovessero verificarsi dei
problemi di riproduzione, aprire la finestra di dialogo Preferenze (pagina Trasporto—Scrub) e
disattivare I'opzione Usa la modalita 'scrubbing' in alta qualita. Viene in tal modo ridotta la
qualita del ricampionamento, ma la funzione di scrubbing comporta ora un carico piu ridotto sul
processore, in particolare con progetti molto ampi.

Nella finestra di dialogo Preferenze (pagina Trasporto—Scrub), & anche possibile regolare il
volume della funzione Scrub.

Selezione mediante lo strumento Selezione oggetto

PROCEDIMENTO
1. Fare clic su Selezione oggetto.

2. Nelriquadro di visualizzazione degli eventi, fare clic sugli eventi che si desidera selezionare.
NOTA

E possibile anche utilizzare i tasti Freccia su, Freccia giu, Freccia sinistra o
Freccia destra sulla tastiera del computer per selezionare I'evento sulla traccia superiore
o inferiore, oppure I'evento precedente o successivo sulla stessa traccia.

LINK CORRELATI
Barra degli strumenti della finestra progetto a pag. 39
Riquadro di visualizzazione degli eventi a pag. 838

Sotto menu Seleziona

Se e selezionato lo strumento Selezione oggetto, il sotto menu Seleziona contiene delle opzioni
specifiche per la selezione degli eventi nella Finestra progetto.

e Per aprire il sotto menu Seleziona, selezionare Modifica > Seleziona.

Tutto
Seleziona tutti gli eventi nella Finestra progetto.

Niente
Deseleziona tutti gli eventi nella Finestra progetto.
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Inverti
Inverte la selezione. Tutti gli eventi selezionati vengono deselezionati e vengono invece
selezionati tutti gli eventi che non lo erano.

In loop
Seleziona tutti gli eventi parzialmente o completamente ricompresi tra i localizzatori
sinistro e destro.

Dall'inizio al cursore
Seleziona tutti gli eventi che terminano a sinistra del cursore di progetto.

Dal cursore alla fine
Seleziona tutti gli eventi che iniziano a destra del cursore di progetto.

Altezza uguale - tutte le ottave/Altezza uguale - stessa ottava
Queste funzioni sono disponibili negli editor MIDI e nell'Editor dei campioni.

Seleziona controller nell'intervallo nota
Questa funzione é disponibile negli editor MIDI.

Tutto sulle tracce selezionate
Seleziona tutti gli eventi sulla traccia selezionata.

Eventi sotto il cursore
Seleziona automaticamente tutti gli eventi nelle tracce selezionate che vengono toccati
dal cursore di progetto.
Seleziona evento
Questa funzione & disponibile nell’Editor dei campioni.
Dal lato sinistro della selezione fino al cursore/Dal lato destro della selezione fino al
cursore

Queste funzioni vengono utilizzate solamente per la modifica di un intervallo
selezionato.

NOTA

e Quando e selezionato lo strumento Seleziona un intervallo, il sotto menu Seleziona
contiene delle funzioni differenti.

LINK CORRELATI
Riquadro di visualizzazione degli eventi a pag. 838
Operazioni di editing negli intervalli di selezione nella finestra progetto e negli editor a pag. 180

Rimozione degli eventi

E possibile rimuovere gli eventi dalla Finestra progetto.

PROCEDIMENTO
e Perrimuovere un evento dalla Finestra progetto eseguire una delle sequenti operazioni:

e Nella barra degli strumenti della Finestra progetto, attivare I'opzione Cancella e fare
clic sull'evento.

e Nelriquadro di visualizzazione degli eventi, selezionare gli eventi desiderati e
selezionare Modifica > Elimina.
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e Nel riquadro di visualizzazione degli eventi, selezionare gli eventi desiderati e premere
Backspace.

LINK CORRELATI
Barra degli strumenti della finestra progetto a pag. 39

Opzioni per lo spostamento degli eventi
Cubase offre vari metodi per lo spostamento degli eventi nella Finestra progetto.
Gli eventi possono essere spostati utilizzando uno dei sequenti metodi:

e Utilizzare lo strumento Selezione oggetto.
e Utilizzare i pulsanti di Spinta.
e Selezionare Modifica > Sposta e scegliere una delle opzioni disponibili.

e Selezionare I'evento e modificare la posizione di inizio nella linea info.

LINK CORRELATI

Spostamento degli eventi mediante lo strumento Selezione oggetto a pag. 165
Spostamento degli eventi mediante i pulsanti di spinta a pag. 166

Sotto menu Sposta a pag. 168

Spostamento degli eventi tramite la linea info a pag. 168

Spostamento degli eventi mediante lo strumento Selezione oggetto

E possibile selezionare uno o piti eventi con lo strumento Selezione oggetto e trascinarli in una
nuova posizione.

PROCEDIMENTO
1. Selezionare Selezione oggetto *.

2. Fare clic sugli eventi che si desidera spostare e trascinarli in una nuova posizione.
NOTA

Gli eventi possono essere trascinati solamente su tracce dello stesso tipo. Se si tiene
premuto Ctrl/Cmd durante il trascinamento, € possibile limitare il movimento in senso
orizzontale o verticale.

RISULTATO
Gli eventi vengono spostati. Se si spostano piu eventi, vengono mantenute le rispettive posizioni
relative.

NOTA

Per evitare di spostare in maniera accidentale degli eventi quando vi si clicca sopra nella Finestra
progetto, la risposta che si ottiene quando si sposta un evento mediante trascinamento &
leggermente ritardata. Questo ritardo puo essere regolato utilizzando il parametro Ritardo nel
trascinamento nella finestra di dialogo Preferenze (pagina Modifica).
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Spostamento degli eventi mediante i pulsanti di spinta

E possibile spostare uno o pil eventi selezionati utilizzando i pulsanti di spinta nella barra degli
strumenti della Finestra progetto.

PREREQUISITI
E stata attivata la sezione Spinta nella barra degli strumenti della Finestra progetto.

PROCEDIMENTO
1. Fare clic sui punti a destra della sezione Spinta.
I pulsanti di Spinta diventano disponibili.

4|» Link to Grid vy (RN €4 » K I

2. Nelriquadro di visualizzazione degli eventi, selezionare gli eventi che si desidera spostare ed
eseguire una delle seguenti operazioni:

e Fare clic su Sposta a sinistra o utilizzare il comando da tastiera corrispondente Ctrl/
Cmd - Freccia sinistra per spostare gli eventi verso sinistra.

e Fare clic su Sposta a destra o utilizzare il comando da tastiera corrispondente Ctrl/
Cmd - Freccia destra per spostare gli eventi verso destra.

RISULTATO
Gli eventi o le parti selezionati vengono spostati.

LINK CORRELATI

Configurazione di una griglia di allineamento per le operazioni di spinta a pag. 166
Barra degli strumenti della finestra progetto a pag. 39

Griglia di allineamento a pag. 77

Righello a pag. 47

Menu Formato di visualizzazione del righello a pag. 48

Menu Tipo di griglia a pag. 75

Configurazione di una griglia di allineamento per le operazioni di spinta

E possibile impostare una griglia di allineamento indipendente per le sole operazioni di spinta.
Questo consente di eseguire tutte le operazioni di modifica con il mouse utilizzando una
griglia musicale (relativa al tempo musicale) impostata su Misure e movimenti, mentre tutte
le operazioni di spinta e i comandi da tastiera corrispondenti si basano su una griglia lineare
(relativa al tempo cronologico).

PREREQUISITI

Il formato del tempo primario nell'area di Trasporto &€ impostato su Misure e movimenti. Il
progetto contiene alcune parti o eventi che si intende spostare in una posizione relativa al tempo
cronologico.

PROCEDIMENTO

1. Fare clic-destro sulla barra degli strumenti della Finestra progetto e attivare I'opzione
Spinta.
Le Impostazioni di spinta diventano disponibili nella barra degli strumenti.

4|» Link to Grid v

2. Aprire il menu a tendina Impostazioni di spinta per selezionare un formato relativo al
tempo cronologico per le operazioni di spinta.
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~  Link to Grid
11 %
1/2
1/4
1/8
1/16
1/32
1/64
1128
1/2 Triplet
1/4 Triplet
1/8 Triplet
1/16 Triplet
1/32 Triplet
1/64 Triplet
1/2 Dotted
1/4 Dotted
1/8 Dotted
1/16 Dotted
1/32 Dotted
1/64 Dotted

~  Bars+Beats
Seconds
Timecode

Samples

~  Link to Primary Time Format

Le impostazioni Collega alla griglia e Collega al formato ora primario sono disattivate.

3. Facoltativo: selezionare Progetto > Aggiungi una traccia > Righello per aggiungere una
traccia righello. Nell'elenco tracce per la traccia righello, selezionare lo stesso formato di
visualizzazione di quello utilizzato per le operazioni di spinta.

Questo non é strettamente necessario, ma consente di avere il controllo visivo sulle
operazioni di spinta.

4. Nella barra degli strumenti della Finestra progetto, fare clic sui punti a destra della sezione
Impostazioni di spinta.
I pulsanti di Spinta diventano disponibili.

4|» Link to Grid vy (RN €4 » K I

5. Nelriquadro di visualizzazione degli eventi, selezionare gli eventi o le parti che si desidera
spostare ed eseqguire una delle sequenti operazioni:

e Per spingere gli eventi verso sinistra, fare clic su Sposta a sinistra o utilizzare il
comando da tastiera corrispondente Ctrl/Cmd - Freccia sinistra.

e Per spingere gli eventi verso destra, fare clic su Sposta a destra o utilizzare il comando
da tastiera corrispondente Ctrl/Cmd - Freccia destra.

RISULTATO

Gli eventi o le parti selezionati sui quali era stata eseguita la spinta vengono spostati. Questi

si agganciano alla griglia lineare impostata nel menu a tendina Impostazioni di spinta. Se si
spostano adesso alcuni eventi o parti utilizzando il mouse, questi verranno agganciati alla griglia
musicale che & stata impostata con il formato del tempo principale.

LINK CORRELATI
Selezionare il formato del tempo primario a pag. 212
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I controlli delle tracce righello a pag. 114

Griglia di allineamento a pag. 77

Spinta a pag. 42

Spostamento degli eventi mediante i pulsanti di spinta a pag. 166
Ridimensionamento degli eventi mediante i pulsanti di spinta a pag. 171
Ridimensionamento degli eventi per mezzo delle impostazioni di spinta a pag. 172

Sotto menu Sposta

Se & selezionato lo strumento Selezione oggetto, il sotto menu Sposta contiene una serie di
opzioni per lo spostamento degli eventi in posizioni specifiche della Finestra progetto.

e Per aprire il sotto menu Sposta, selezionare Modifica > Sposta.
Sono disponibili e sequenti opzioni:

Inizio degli eventi sul cursore
Sposta l'inizio degli eventi selezionati alla posizione del cursore di progetto. Se sono
stati selezionati piu eventi sulla stessa traccia, gli eventi successivi mantengono le
rispettive posizioni relative.

Fine degli eventi sul cursore
Sposta la fine degli eventi selezionati alla posizione del cursore di progetto. Se sono
stati selezionati piu eventi sulla stessa traccia, gli eventi successivi mantengono le
rispettive posizioni relative.

Eventi all'origine
Sposta gli eventi selezionati alle posizioni in cui sono stati registrati in origine.

Eventi nella traccia selezionata
Sposta gli eventi selezionati su tracce separate, a partire dalla traccia selezionata. Gli
eventi vengono posizionati alle rispettive posizioni correnti.

Eventi in avanti
Sposta in avanti gli eventi selezionati. Questa funzione ¢ utile se sono presenti degli
eventi audio sovrapposti e si desidera riprodurre un altro evento.

Eventi indietro

Sposta indietro gli eventi selezionati. Questa funzione é utile se sono presenti degli
eventi audio sovrapposti e si desidera riprodurre un altro evento.

Spostamento degli eventi tramite la linea info

E possibile spostare un evento selezionato modificandone il valore iniziale nella linea info.

PROCEDIMENTO
1. Selezionare 'evento che si desidera spostare.

2. Nellalinea info, fare doppio-clic sul campo Inizio e inserire un nuovo valore per l'inizio
dell'evento.

RISULTATO
L'evento viene spostato del valore impostato.
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Rinomina degli eventi

PROCEDIMENTO
e Eseguire una delle seguenti operazioni:

e Selezionare gli eventi, selezionare Modifica > Rinomina > Rinomina gli eventi
selezionati e digitare il nuovo nome nel campo di testo della finestra di dialogo
Rinomina gli eventi selezionati.

Event Name Bass

NOTA

In alternativa, € possibile aprire la finestra di dialogo Rinomina gli eventi selezionati
tramite un comando da tastiera (F2 per impostazione predefinita) o il menu contestuale.

e Selezionare gli eventi desiderati e digitare un nuovo nome nel campo File della linea
info.

Audio 01.01°

e Cambiare il nome della traccia, tenere premuto un tasto modificatore e premere Invio
per rinominare tutti gli eventi in conformita con la traccia.

Opzioni di ridimensionamento degli eventi

E possibile ridimensionare gli eventi spostandone le relative posizioni di inizio e fine.

Per ridimensionare gli eventi, & possibile utilizzare gli strumenti Selezione oggetto, Scrub o i
pulsanti di Spinta.

Il ridimensionamento funziona anche se la modalita Combina gli strumenti di selezione &
attiva.

IMPORTANTE

Quando si ridimensionano gli eventi, i dati di automazione non vengono presi in considerazione.

LINK CORRELATI

Ridimensionamento degli eventi mediante lo strumento Selezione oggetto - Dimensioni normali
a pag. 170

Ridimensionamento degli eventi mediante lo strumento Selezione oggetto - Cambio di
dimensioni con spostamento del contenuto a pag. 170

Ridimensionamento degli eventi mediante lo strumento Selezione oggetto - Ridimensionamento
con modifica della durata a pag. 171

Ridimensionamento degli eventi mediante i pulsanti di spinta a pag. 171
Ridimensionamento degli eventi con lo strumento Scrub a pag. 173
La funzione agganciamento a pag. 73
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Ridimensionamento degli eventi mediante lo strumento Selezione oggetto -
Dimensioni normali

E possibile spostare il punto di inizio o di fine di un evento.

PROCEDIMENTO
1. Selezionare Selezione oggetto.

2. Fare nuovamente clic sullo strumento Selezione oggetto e selezionare Dimensioni normali
dal menu a tendina.

3. Fareclic e trascinare l'angolo inferiore sinistro o destro dell'evento.

NOTA

Se il proprio evento contiene delle dissolvenze e si desidera adattarne la lunghezza durante il
ridimensionamento dell'evento stesso, tenere premuto Ctrl/Cmd - Alt/Opt.

RISULTATO

L'evento viene ridimensionato e, a seconda dell'entita del trascinamento, viene rivelata una
porzione pit 0 meno consistente del suo contenuto. Se sono selezionati piu eventi, questi
vengono tutti ridimensionati allo stesso modo.

LINK CORRELATI
Barra degli strumenti della finestra progetto a pag. 39
Modifica - Modificatori degli strumenti di lavoro a pag. 835

Ridimensionamento degli eventi mediante lo strumento Selezione oggetto -
Cambio di dimensioni con spostamento del contenuto

E possibile spostare il punto di inizio o di fine di un evento e spostarne il contenuto.

PROCEDIMENTO
1. Selezionare Selezione oggetto.

2. Fare nuovamente clic sullo strumento Selezione oggetto e selezionare Cambio di
dimensioni con spostamento del contenuto dal menu a tendina.

3. Fareclic e trascinare I'angolo inferiore sinistro o destro dell'evento.

[}

—

0 [ 0 0
2
]

RISULTATO

L'evento viene ridimensionato e il contenuto seqgue di conseguenza la modifica effettuata. Se
sono selezionati piu eventi, questi vengono tutti ridimensionati allo stesso modo.

LINK CORRELATI
Barra degli strumenti della finestra progetto a pag. 39
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Ridimensionamento degli eventi mediante lo strumento Selezione oggetto -
Ridimensionamento con modifica della durata

E possibile spostare il punto di inizio o di fine di un evento e comprimerne/stirarne il contenuto in
modo da adattarlo alla nuova durata dell'evento.

PROCEDIMENTO
1. Selezionare Selezione oggetto.

2. Fare nuovamente clic sullo strumento Selezione oggetto e selezionare Ridimensionamento
con modifica della durata dal menu a tendina.

3. Fare clic e trascinare l'angolo inferiore sinistro o destro dell'evento.

RISULTATO

La parte viene allungata o compressa per adattarla alla nuova durata.

e Sesiridimensionano delle parti MID], gli eventi nota vengono stirati/compressi (spostati e
ridimensionati).
La compressione/stiramento viene applicata anche ai dati dei controller.

e Sesiridimensionano delle parti audio, gli eventi vengono spostati e la durata dei file audio di
riferimento viene modificata in modo da adattarsi alla nuova durata.

Se sono selezionati pitl eventi, questi vengono tutti ridimensionati allo stesso modo.

LINK CORRELATI
Modifica della durata a pag. 364
Barra degli strumenti della finestra progetto a pag. 39

Ridimensionamento degli eventi mediante i pulsanti di spinta

E possibile modificare la posizione iniziale o finale degli eventi. Si applicano le impostazioni
definite nel menu a tendina Tipo di griglia.

PREREQUISITI

Lo strumento Selezione oggetto & impostato in modalita Dimensioni normali o Cambio di
dimensioni con spostamento del contenuto.

PROCEDIMENTO

1. Fare clic-destro sulla barra degli strumenti della Finestra progetto e attivare I'opzione
Spinta.
Le Impostazioni di spinta diventano disponibili nella barra degli strumenti.

4|¥ Link to Grid v

2. Fare clic sui punti a destra della sezione.
I pulsanti di Spinta diventano disponibili.

4|» Link to Grid vy (I N @€ » K I

3. Selezionare I'evento desiderato.
4. Eseguire una delle seguenti operazioni:

e Fare clic su Spingi l'inizio verso sinistra o utilizzare il comando da tastiera
corrispondente Alt/Opt - Freccia sinistra per spostare l'inizio dell'evento verso sinistra.
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e Fare clic su Spingi l'inizio verso destra o utilizzare il comando da tastiera
corrispondente Alt/Opt - Shift- Freccia destra per spostare l'inizio dell'evento verso
destra.

e Fare clic su Spingi la fine verso sinistra o utilizzare il comando da tastiera
corrispondente Alt/Opt - Shift- Freccia sinistra per spostare la fine dell'evento verso
sinistra.

e Fare clic su Spingi la fine verso destra o utilizzare il comando da tastiera
corrispondente Alt/Opt - Freccia destra per spostare la fine dell'evento verso destra.

RISULTATO

La posizione di inizio o fine degli eventi selezionati viene spostata e si applicano le impostazioni
definite nel menu a tendina Tipo di griglia.

LINK CORRELATI

Barra degli strumenti della finestra progetto a pag. 39

Ridimensionamento degli eventi per mezzo delle impostazioni di spinta a pag. 172
Configurazione di una griglia di allineamento per le operazioni di spinta a pag. 166
Righello a pag. 47

Menu Formato di visualizzazione del righello a pag. 48

Menu Tipo di griglia a pag. 75

Ridimensionamento degli eventi per mezzo delle impostazioni di spinta

E possibile spostare la posizione iniziale o finale degli eventi. Si applicano le impostazioni definite
nel menu a tendina Impostazioni di spinta.

PREREQUISITI

Lo strumento Selezione oggetto & impostato in modalita Dimensioni normali o Cambio di
dimensioni con spostamento del contenuto.

PROCEDIMENTO

1. Fare clic-destro sulla barra degli strumenti della Finestra progetto e attivare I'opzione
Spinta.
Le Impostazioni di spinta diventano disponibili nella barra degli strumenti.

4|» Link to Grid v

2. Aprire il menu a tendina Impostazioni di spinta e attivare un formato e un valore per le
operazioni.

3. Fareclic sui punti a destra della sezione.
I pulsanti di Spinta diventano disponibili.

4|» Link to Grid vy (RN €4 » K I

4. Selezionare 'evento desiderato.
5. Esequire una delle sequenti operazioni:

e Fare clic su Spingi l'inizio verso sinistra o utilizzare il comando da tastiera
corrispondente Alt/Opt - Freccia sinistra per spostare l'inizio dell'evento verso sinistra.

e Fare clic su Spingi l'inizio verso destra o utilizzare il comando da tastiera
corrispondente Alt/Opt - Shift- Freccia destra per spostare l'inizio dell'evento verso
destra.
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Fare clic su Spingi la fine verso sinistra o utilizzare il comando da tastiera
corrispondente Alt/Opt - Shift- Freccia sinistra per spostare la fine dell'evento verso
sinistra.

Fare clic su Spingi la fine verso destra o utilizzare il comando da tastiera
corrispondente Alt/Opt-Freccia destra per spostare la fine dell'evento verso destra.

RISULTATO

La posizione di inizio o di fine degli eventi selezionati viene spostata e si applicano le
impostazioni definite nel menu a tendina Impostazioni di spinta.

LINK CORRELATI

Configurazione di una griglia di allineamento per le operazioni di spinta a pag. 166
Selezionare il formato del tempo primario a pag. 212

Griglia di allineamento a pag. 77

Ridimensionamento degli eventi mediante i pulsanti di spinta a pag. 171

Ridimensionamento degli eventi con lo strumento Scrub

E possibile eseguire lo scrubbing di un evento quando se ne sposta il punto di inizio o di fine.

PROCEDIMENTO

1. Fare clic su Riproduci.

Fare nuovamente clic su Riproduci per aprire un menu a tendina.

2
3. Selezionare Scrub.
4

Fare clic e trascinare I'angolo inferiore sinistro o destro dell'evento.

RISULTATO

L'evento viene ridimensionato e si ottiene un riscontro acustico durante il trascinamento.

LINK CORRELATI
Barra degli strumenti della finestra progetto a pag. 39

Separazione degli eventi

PROCEDIMENTO

e Eseguire una delle seguenti operazioni:

Selezionare Separa e fare clic sull'evento che si desidera separare.

Selezionare Selezione oggetto, tenere premuto Alt/Opt e fare clic sull'evento
desiderato.

Collocare il cursore di progetto alla posizione in cui si desidera separare gli eventi, quindi
selezionare Modifica > Funzioni > Separa al cursore.

NOTA

Vengono in tal modo separati tutti gli eventi su tutte le tracce che si incrociano con il
cursore di progetto. Se si selezionano degli eventi specifici, vengono separati solamente
questi eventi.

Impostare i localizzatori sinistro e destro alle posizioni in cui si desidera separare gli
eventi, quindi selezionare Modifica > Funzioni > Dividi loop.
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NOTA

Vengono in tal modo separati tutti gli eventi su tutte le tracce che si incrociano con i
localizzatori. Se si selezionano degli eventi specifici, vengono separati solamente questi
eventi.

RISULTATO
Gli eventi vengono separati.

NOTA

Se si separa una parte MIDI in modo che la posizione di separazione intersechi una o piu note
MIDI e se é attivata l'opzione Separa eventi MIDI nella finestra di dialogo Preferenze (pagina
Modifica—MIDI), le note intersecate vengono separate e si creano delle nuove note all'inizio
della seconda parte. Se l'opzione Separa eventi MIDI ¢ disattivata, le note restano nella prima
parte ma sporgono alla fine della parte stessa.

LINK CORRELATI
Barra degli strumenti della finestra progetto a pag. 39

Separazione ripetuta degli eventi

E possibile separare ripetutamente gli eventi, suddividendoli in pit eventi di uguale dimensione.

PROCEDIMENTO

e Selezionare Separa i3 tenere premuto Alt/Opt e fare clic sull'evento nel punto in cui si
intende esequire la prima separazione.

RISULTATO

L'evento viene automaticamente suddiviso in un numero di eventi di uguale durata, tanti quanti
la durata originale dell'evento ne consente.

Incollaggio degli eventi

Nella Finestra progetto ¢ possibile incollare due o piu eventi sulla stessa traccia.

PROCEDIMENTO
e Eseguire una delle seguenti operazioni:
e Selezionare gli eventi da incollare e selezionare Modifica > Incolla.
e Selezionare Incolla e fare clic sull'evento che si desidera incollare all'evento successivo.

e Selezionare Incolla, tenere premuto Alt/Opt, quindi fare clic sull'evento che si desidera
incollare a tutti gli eventi successivi.

RISULTATO
Gli eventi vengono incollati tra loro.

NOTA

Se si suddivide prima un evento audio e successivamente se ne incollano nuovamente le parti,
viene creato un evento. In tutti gli altri casi viene creata una parte.
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LINK CORRELATI
Barra degli strumenti della finestra progetto a pag. 39

Incollaggio degli eventi

Incollaggio

E possibile incollare gli eventi dagli appunti.

PROCEDIMENTO
e Eseguire una delle sequenti operazioni:

e Selezionare gli eventi desiderati e scegliere Modifica > Funzioni > Incolla all’'origine per
incollare I'evento alla stessa posizione dalla quale ¢ stato tagliato o copiato.

e Selezionare gli eventi desiderati, selezionare la traccia in cui si desidera incollarli, quindi
selezionare Modifica > Funzioni > Incolla relativamente al cursore per incollare gli
eventi mantenendone la posizione relativa rispetto al cursore di progetto.

RISULTATO

Se siincolla un evento audio, questo viene inserito nella traccia selezionata e posizionato in
modo che il relativo punto di agganciamento sia allineato con la posizione del cursore.

Se la traccia selezionata € del tipo sbagliato, I'evento viene inserito sulla rispettiva traccia
originale.
degli eventi facendoli coincidere con i nomi delle tracce

E possibile copiare degli eventi in un progetto e incollarli allinterno di un altro progetto, nella
prima traccia il cui nome corrisponde esattamente al nome della traccia di origine.

PROCEDIMENTO
1. Copiare gli eventi in un progetto.
2. Attivare il progetto in cui si desidera incollare gli eventi.

3. Selezionare Modifica > Funzioni > Incolla sulla traccia che ha lo stesso nome.

RISULTATO

Gli eventi vengono inseriti nella traccia il cui nome corrisponde esattamente al nome della traccia
di origine.

Per tutti gli eventi per i quali non vi € corrispondenza con alcuna traccia, vengono create delle
nuove tracce.

Duplicazione degli eventi

Nella Finestra progetto & possibile duplicare gli eventi selezionati.

PROCEDIMENTO

e Selezionare l'evento desiderato ed eseguire una delle seguenti operazioni:

e Selezionare Modifica > Funzioni > Duplica.

e Tenere premuto Alt/Opt e trascinare l'evento in una nuova posizione.
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NOTA

Se si tiene premuto anche Ctrl/Cmd, la direzione del movimento viene limitata in senso
orizzontale o verticale.

RISULTATO

Una copia dell'evento selezionato viene creata e posizionata dopo l'originale. Se sono selezionati
piu eventi, questi vengono tutti copiati come un’unica entita e sono mantenute le distanze
relative tra gli eventi.

NOTA

Se si duplicano degli eventi audio, le copie fanno sempre riferimento alla stessa clip audio.

Ripetizione degli eventi

PROCEDIMENTO
e Eseguire una delle seguenti operazioni:

e Selezionare gli eventi desiderati e selezionare Modifica > Funzioni > Ripetizione per
aprire la finestra di dialogo Ripeti eventi, che consente di creare varie copie reali o
condivise degli eventi selezionati.

e Selezionare gli eventi desiderati, tenere premuto Alt/Opt e fare clic sulla maniglia che
si trova nell'angolo inferiore-destro dell'ultimo evento selezionato, quindi eseguire un
trascinamento verso destra per creare una copia reale.

e Spostare il puntatore del mouse al centro del bordo destro dell'evento in modo che il
puntatore diventi a forma di mano. Fare clic e trascinamento verso destra per creare una
copia reale.

e Selezionare gli eventi desiderati, tenere premuto Alt/Opt- Shift ed eseguire un
trascinamento verso destra per creare una copia reale.

NOTA

Questo si applica solamente agli eventi MIDI.

e Spostare il puntatore del mouse al centro del bordo destro dell'evento in modo che il
puntatore diventi a forma di mano, tenere premuto Shift, quindi fare clic ed eseqguire
un trascinamento verso destra per creare una copia condivisa.

NOTA

L'operazione di ripetizione mediante trascinamento funziona solamente se l'altezza della
traccia e di almeno 2 righe.

LINK CORRELATI

Copie condivise a pag. 177

La finestra di dialogo Ripeti eventi a pag. 177
Impostare l'altezza delle tracce a pag. 146
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La finestra di dialogo Ripeti eventi

La finestra di dialogo Ripeti eventi consente di creare piu copie reali o condivise degli eventi
selezionati.

e Per aprire la finestra di dialogo Ripeti eventi, selezionare un evento e selezionare
Modifica > Funzioni > Ripeti.

Count

[[] shared copies

Numero
Consente di specificare quante volte I'evento deve essere ripetuto.

Copie condivise
Attivare questa opzione per creare una copia condivisa.

LINK CORRELATI
Copie condivise a pag. 177

Copie condivise

Le copie condivise sono utili se si desidera creare delle copie che vengono automaticamente
modificate nello stesso modo in cui viene modificato I'evento originale.

E possibile creare delle copie condivise utilizzando la finestra di dialogo Ripeti eventi.

E possibile convertire una copia condivisa in una copia reale selezionando Modifica > Funzioni >
Converti in copia reale. Viene creata una nuova versione della clip che pud essere modificata in
modo indipendente. La nuova clip viene automaticamente aggiunta al Pool.

LINK CORRELATI
Ripetizione degli eventi a pag. 176
La finestra di dialogo Ripeti eventi a pag. 177

Riempi loop
E possibile creare un numero desiderato di copie tra i localizzatori sinistro e destro.

e Selezionare Modifica > Funzioni > Riempi loop per creare varie copie a partire dal
localizzatore sinistro fino al localizzatore destro.

L'ultima copia viene automaticamente accorciata in modo che termini alla posizione del
localizzatore destro.

Spostamento dei contenuti degli eventi

E possibile spostare il contenuto di un evento senza cambiarne la posizione nella Finestra
progetto.

PROCEDIMENTO

e Tenere premuto Ctrl/Cmd - Alt/Opt, fare clic sull'evento desiderato ed eseguire un
trascinamento verso sinistra o destra.
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NOTA

E possibile cambiare il tasto modificatore predefinito per la funzione Sposta il contenuto
dell'evento nella categoria Strumento 'Seleziona' della finestra di dialogo Preferenze
(pagina Modifica-Modificatori degli strumenti di lavoro).

RISULTATO
Il contenuto dell'evento viene spostato.

NOTA

Non é possibile spostare il contenuto di un evento audio oltre l'inizio o la fine della relativa
clip audio. Se I'evento riproduce l'intera clip, non & possibile spostare il contenuto.

E possibile configurare i comandi da tastiera per le funzioni Sposta a sinistra il contenuto
dell'evento e Sposta a destra il contenuto dell'evento nella categoria Modifica della
finestra di dialogo Comandi da tastiera per spostare il contenuto degli eventi verso sinistra
o verso destra.

LINK CORRELATI
Definizione dei tasti modificatori per gli strumenti di lavoro a pag. 817

Inversione di fase degli eventi audio

E possibile invertire la fase degli eventi audio nella Finestra progetto.

PROCEDIMENTO

1.
2.

Nella Finestra progetto, selezionare uno o piu eventi audio.

Nella linea info, fare clic sul campo Inverti fase.

RISULTATO
La fase degli eventi viene invertita. Questo si riflette nella linea info.

On

LINK CORRELATI
Linea info a pag. 50

Silenziare (mettere in mute) gli eventi

Gli eventi possono essere messi in mute nella Finestra progetto. Gli eventi in mute possono
essere modificati con le procedure consuete, ad eccezione della regolazione delle dissolvenze,
ma non possono essere riprodotti.

PROCEDIMENTO

Eseguire una delle seguenti operazioni:

e Selezionare lo strumento di lavoro Mute e fare clic sugli eventi desiderati, oppure
tracciare un rettangolo di selezione intorno ad essi.

e Selezionare gli eventi desiderati e selezionare Modifica > Mute.
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RISULTATO
Gli eventi vengono messi in mute e disattivati.

— .

E possibile rimuovere lo stato di mute dagli eventi selezionandoli e scegliendo Modifica >
Rimuovi il mute.

LINK CORRELATI
Barra degli strumenti della finestra progetto a pag. 39

Esportazione delle parti MIDI sotto forma di file MIDI

E possibile esportare le parti MIDI sotto forma di file MIDI.

PROCEDIMENTO

1. Nella Finestra progetto, selezionare la parte MIDI che si intende esportare.

2. Trascinare la parte MIDI in Esplora file/macOS Finder.

RISULTATO

Viene esportato un file MIDI corrispondente. Vengono tenute in considerazione le Opzioni di
esportazione per i file MIDI.

LINK CORRELATI
Finestra di dialogo Opzioni di esportazione per i file MIDI a pag. 140
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intervalli di selezione nella
finestra progetto e negli editor

Le operazioni di editing non sono limitate alla gestione di intere parti ed eventi. Si puo infatti
lavorare anche con gli intervalli di selezione, i quali possono essere indipendenti dagli eventi,
dalle parti e dai confini delle tracce.

Puo essere selezionato solamente un intervallo alla volta.

Creazione degli intervalli di selezione

E possibile creare degli intervalli di selezione nella Finestra progetto, nellEditor dei campioni,
nell’Editor delle parti audio, nellEditor dei tasti o nellEditor delle percussioni.

PROCEDIMENTO

1.

Selezionare lo strumento Seleziona un intervallo nella barra degli strumenti della Finestra
progetto, dell'Editor dei campioni, dell'Editor delle parti audio, dell'Editor dei tasti o
dell’Editor delle percussioni.

2. Facoltativo: attivare la funzione Allineamento e selezionare l'opzione Tipo di
agganciamento.

Questo garantisce che l'inizio e la fine dellintervallo si allineino in base al tipo di

agganciamento impostato.

3. Facoltativo: nella Finestra progetto, nella barra degli strumenti dell'Editor dei campioni o
dell’Editor delle parti audio, attivare 'opzione Aggancia ai punti di zero.

Cid garantisce che l'inizio e la fine di una selezione di materiale audio siano sempre in

corrispondenza dei punti di zero.

4. Eseguire una delle seguenti operazioni:

e Fare clic nel riquadro di visualizzazione degli eventi alla posizione in cui si desidera che
I'intervallo abbia inizio ed eseguire un trascinamento fino alla posizione in cui si desidera
che termini.

e Fare doppio-clic su un evento per creare un intervallo di selezione che lo ricomprenda.
NOTA
Per creare un intervallo di selezione che ricomprenda piu eventi, tenere premuto Shift e
fare doppio-clic su pit eventi in una fila.

e Selezionare Modifica > Seleziona e scegliere una delle funzioni del menu.

RISULTATO

L'intervallo selezionato viene evidenziato nel riquadro di visualizzazione degli eventi e le funzioni
Inizio dell'intervallo, Fine dell'intervallo e Lunghezza dell'intervallo sono visualizzate nella
linea info.
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LINK CORRELATI

Regolare la dimensione degli intervalli di selezione a pag. 183

Specifiche per le operazioni di modifica degli intervalli di selezione a pag. 181

Passaggio dallo strumento Seleziona un intervallo ad altri strumenti di lavoro a pag. 181

Selezione degli intervalli che ricomprendono piu tracce

E possibile definire degli intervalli di selezione che ricomprendono pili tracce. Possono essere
inoltre incluse o escluse delle tracce.

PROCEDIMENTO

1. Mediante lo strumento Seleziona un intervallo, selezionare un intervallo che ricomprende
piu tracce.

2. Facoltativo: perincludere o escludere delle tracce, premere Ctrl/Cmd e selezionare le tracce
desiderate.

Passaggio dallo strumento Seleziona un intervallo ad altri strumenti

di lavoro

Quando si crea un intervallo di selezione tramite lo strumento Seleziona un intervallo, € ora
possibile cambiare strumento di lavoro, mentre gli eventi restano selezionati.

PROCEDIMENTO
1. Selezionare un intervallo con lo strumento Seleziona un intervallo.

2. Selezionare lo strumento Selezione oggetto o qualsiasi altro strumento.

RISULTATO

Gli eventi che sono parte dell'intervallo selezionato restano selezionati. In questo modo &
possibile ad esempio trasporre o spostare gli eventi MIDI negli editor MIDI.

LINK CORRELATI
Creazione degli intervalli di selezione a pag. 180

Specifiche per le operazioni di modifica degli intervalli di
selezione

E possibile modificare gli intervalli di selezione, ad esempio aggiustarne la dimensione,
suddividerli, spostarli o duplicarne i contenuti.

Regole generali

e Quando si modificano gli intervalli di selezione, vengono tenute in considerazione le funzioni
di agganciamento e di quantizzazione. Sono supportati i tipi di agganciamento sugli Eventi,
al Cursore e le relative combinazioni.

e Quando é selezionato lo strumento Seleziona un intervallo, € possibile regolare sulla linea
info i parametri Inizio dell'intervallo, Fine dell'intervallo e Lunghezza dell'intervallo.

e Quando si modificano gli intervalli di selezione su piu parti/tracce, viene tenuta in
considerazione la funzione Modalita di modifica delle parti.
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e Facendo clic nel riquadro di visualizzazione degli eventi con lo strumento Seleziona un
intervallo viene definito I'Inizio dell'intervallo. Se non si definisce una Fine dell'intervallo,
I'intervallo di selezione ha una lunghezza pari a zero. Cid & indicato sulla linea info e tramite il
cursore di selezione dell'intervallo.

NOTA

Nella sezione Cursore di selezione dell'intervallo della finestra di dialogo Preferenze (pagina
Modifica—Strumenti di lavoro) & possibile impostare i colori per la linea del cursore di
selezione dell'intervallo, nonché la sua larghezza. E anche possibile visualizzare un contorno per
il cursore.

Intervalli di selezione che includono materiale audio

e Sesi modifica un intervallo di selezione che contiene del materiale audio nell’Editor
dei campioni, nell'Editor delle parti audio o nella Finestra progetto, attivare l'opzione
Aggancia ai punti di zero nella barra degli strumenti corrispondente per limitare le
operazioni di editing ai punti di zero, cioe alle posizioni in cui 'ampiezza ¢ pari a zero.

Intervalli di selezione che includono dati MIDI

e Se si modifica un intervallo di selezione che contiene delle note MIDI nell’Editor dei tasti,
nell’Editor delle percussioni o nella Finestra progetto, tutti gli eventi nota MIDI che
intersecano l'inizio o la fine dell'intervallo di selezione vengono suddivisi.

NOTA

e Nella Finestra progetto le note vengono suddivise solamente se nella finestra di
dialogo Preferenze (pagina Modifica—MIDI) é attivata 'opzione Separa gli eventi
MIDI.

e Sesi modificano gli intervalli di selezione nell’Editor delle percussioni, attivare 'opzione
Visualizza/Nascondi la durata delle note nella barra degli strumenti per visualizzare le
lunghezza delle note nel riquadro di visualizzazione degli eventi. In tal modo € possibile
vedere se una nota & suddivisa o meno. I simboli a forma di diamante non riflettono la
lunghezza effettiva della nota. Se si desidera lavorare con i simboli a forma di diamante,
utilizzare la linea info per vedere i valori effettivi di inizio e fine di un simbolo selezionato.

e Se si modifica un intervallo di selezione che interseca una curva di un controller, vengono
creati degli eventi controller aggiuntivi all'inizio e alla fine dell'intervallo. Cio assicura che
I'area esterna all'intervallo non venga modificata. L'editor degli eventi dei controller &
disponibile anche per gli intervalli di selezione sulle corsie dei controller.

NOTA

Gli intervalli di selezione che comprendono dei dati MIDI possono anche contenere dati

sulle corsie dei controller e articolazioni, anche se questi non sono visualizzati. Se si attiva
'opzione Massimo in verticale nel campo Modalita di selezione sulla linea info, la selezione
definita viene espansa in modo coprire tutti gli eventi, inclusi gli eventi sulle corsie dei
controller nascoste.

LINK CORRELATI
Barra degli strumenti della finestra progetto a pag. 39
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Barra degli strumenti dell’'Editor dei campioni a pag. 379
Barra degli strumenti dell'editor delle parti audio a pag. 410
Espansione degli intervalli di selezione in verticale (solo MIDI) a pag. 184
Barra degli strumenti dell'editor dei tasti a pag. 627

Barra degli strumenti dell'editor delle percussioni a pag. 661
Linea info dell'Editor delle percussioni a pag. 668

Display delle note dell’'Editor delle percussioni a pag. 670
Display dei controller a pag. 602

Editor degli eventi dei controller a pag. 622

Cursore di selezione dell'intervallo a pag. 837

Modifica - Strumenti di lavoro a pag. 837

Regolare la dimensione degli intervalli di selezione

E possibile regolare la dimensione di un intervallo di selezione orizzontalmente, modificandone
cioé l'inizio e la fine. E anche possibile regolare l'intervallo di selezione verticalmente per
determinare quante tracce o corsie esso ricomprende.

PREREQUISITI
E stato creato un intervallo di selezione.

OPZIONI

Trascinare i bordi dell'intervallo di selezione in orizzontale.
Trascinare i bordi dell'intervallo di selezione in verticale.

Tenere premuto Shift e fare clic nel punto in cui si desidera estendere/ridurre la dimensione
dell'intervallo di selezione.

Il bordo piu vicino dell'intervallo di selezione si sposta alla posizione di clic.

Nella linea info, regolare i valori dei parametri Inizio dell'intervallo, Fine dell'intervallo e
Lunghezza dell'intervallo.

Solo per I'Editor delle parti audio e per |a Finestra progetto: sulla linea info, regolare i
valori per i parametri Traccia piu in alto o Traccia piu in basso.

Utilizzare i pulsanti Spingi l'inizio verso sinistra, Spingi I'inizio verso destra, Spingi la fine
verso sinistra o Spingi la fine verso destra nella sezione Spinta della barra degli strumenti
corrispondente.

I bordi si spostano del valore specificato nel menu a tendina Griglia, o del valore impostato
nel menu a tendina Impostazioni di spinta.

Utilizzare i comandi da tastiera nella categoria Spinta della finestra di dialogo Comandi da
tastiera:

e Utilizzare Alt/Opt- Freccia sinistra, il comando da tastiera predefinito per la funzione
Spingi l'inizio verso sinistra.

e Utilizzare Alt/Opt- Freccia destra, il comando da tastiera predefinito per la funzione
Spingi l'inizio verso destra.

e Utilizzare Alt/Opt - Shift - Freccia sinistra, il comando da tastiera predefinito per la
funzione Spingi la fine verso sinistra.

e Utilizzare Alt/Opt- Shift - Freccia destra, il comando da tastiera predefinito per la
funzione Spingi la fine verso destra.

e Solo per I'Editor delle parti audio e per |a Finestra progetto: utilizzare Alt/Opt-
Freccia giu, il comando da tastiera predefinito per la funzione Spingi il margine
inferiore verso il basso.
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Solo per I'Editor delle parti audio e per la Finestra progetto: utilizzare Alt/Opt - Shift -
Freccia su, il comando da tastiera predefinito per la funzione Spingi il margine
inferiore verso I'alto.

Solo per I'Editor delle parti audio e per la Finestra progetto: utilizzare Alt/Opt - Shift -
Freccia giu, il comando da tastiera predefinito per Spingi il margine superiore verso il
basso.

Solo per I'Editor delle parti audio e per |a Finestra progetto: utilizzare Alt/Opt-
Freccia su, il comando da tastiera predefinito per la funzione Spingi il margine
superiore verso l'alto.

LINK CORRELATI

Categoria Spinta a pag. 812

Spostamento degli eventi mediante i pulsanti di spinta a pag. 166
Ridimensionamento degli eventi mediante i pulsanti di spinta a pag. 171
Spinta a pag. 42

Corsie a pag. 415

Espansione degli intervalli di selezione in verticale (solo MIDI)

E possibile espandere un intervallo di selezione verticalmente.

PROCEDIMENTO

1.

Selezionare lo strumento Seleziona un intervallo nella barra degli strumenti dell'Editor dei
tasti o dell’Editor delle percussioni.

2. Eseguire una delle seguenti operazioni:

e Per selezionare un intervallo che ricomprenda eventi nota o eventi controller, fare clic
nel riquadro di visualizzazione degli eventi o nella corsia dei controller alla posizione in
cui si desidera che l'intervallo abbia inizio ed eseguire un trascinamento in orizzontale
fino alla posizione dove si desidera che termini.

3. Eseguire una delle seguenti operazioni:

e Perincludere/escludere una singola corsia dei controller, premere Ctrl/Cmd e fare clic
sulla corsia dei controller corrispondente.

e Per espandere la selezione su piu corsie dei controller, premere Shift e fare clic sulla
corsia dei controller corrispondente.

e Per espandere la selezione agli eventi nota, premere Shift e fare clic nel riquadro di
visualizzazione degli eventi.

e Per espandere la selezione su tutti gli eventi, inclusi gli eventi sulle corsie dei controller
nascoste, fare clic sul campo Modalita di selezione nella linea info e attivare la modalita
Massimo in verticale.

NOTA
E anche possibile utilizzare i modificatori degli strumenti specificati per lo Strumento
'selezione intervallo' nella finestra di dialogo Preferenze (pagina Modifica >
Modificatori degli strumenti di lavoro).

RISULTATO

L'intervallo di selezione viene espanso.
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LINK CORRELATI
Modifica - Modificatori degli strumenti di lavoro a pag. 835
Specifiche per le operazioni di modifica degli intervalli di selezione a pag. 181

Spostamento degli intervalli di selezione
E possibile spostare gli intervalli di selezione in una nuova posizione senza spostarne i contenuti.

PREREQUISITI
e E stato creato un intervallo di selezione.

e [ stata attivata la sezione Spinta tramite clic-destro nella barra degli strumenti
corrispondente e attivando l'opzione Spinta.

PROCEDIMENTO

1. Aprire il menu a tendina Tipo di griglia e selezionare un valore per impostare l'entita della
spinta.

2. Eseguire una delle seguenti operazioni:

e Nella sezione Spinta della barra degli strumenti, fare clic su Sposta a sinistra o
utilizzare il comando da tastiera corrispondente Ctrl/Cmd - Freccia sinistra.

e Nella sezione Spinta della barra degli strumenti, fare clic su Sposta a destra o utilizzare
il comando da tastiera corrispondente Ctrl/Cmd - Freccia destra.

RISULTATO

L'intervallo di selezione viene spinto in conformita con le impostazioni definite, mentre i
contenuti della selezione non vengono spostati.

LINK CORRELATI

Specifiche per le operazioni di modifica degli intervalli di selezione a pag. 181
Spostamento dei contenuti degli intervalli di selezione a pag. 185

Creazione degli intervalli di selezione a pag. 180

Duplicazione degli eventi a pag. 175

Spostamento dei contenuti degli intervalli di selezione
E possibile spostare i contenuti degli intervalli di selezione in una nuova posizione.

PREREQUISITI
E stato creato un intervallo di selezione.

PROCEDIMENTO

e Fare clic sull'intervallo di selezione e trascinarlo in una nuova posizione.

RISULTATO

Il contenuto dell'intervallo di selezione viene spostato nella nuova posizione. Se l'intervallo
interseca qualsiasi evento o parte, questi vengono separati prima dello spostamento, in modo
che la funzione abbia effetto solo sulle sezioni all'interno dell'intervallo di selezione.

LINK CORRELATI

Spostamento degli intervalli di selezione a pag. 185
Creazione degli intervalli di selezione a pag. 180
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Duplicazione degli eventi a pag. 175

Duplicazione dei contenuti degli intervalli di selezione

E possibile duplicare i contenuti degli intervalli di selezione.

PREREQUISITI
E stato creato un intervallo di selezione.

PROCEDIMENTO
e Eseguire una delle seguenti operazioni:

e Fareclic sullintervallo di selezione, tenere premuto Alt/Opt ed eseguire un
trascinamento.

e Selezionare Modifica > Funzioni > Duplica.

e Fare clic-destro sull'intervallo di selezione e selezionare Duplica.

RISULTATO

I contenuti dell'intervallo di selezione vengono duplicati nella nuova posizione. Se l'intervallo
interseca eventi o parti, questi vengono separati prima dello spostamento, in modo che la
funzione abbia effetto solo sulle sezioni all'interno dell'intervallo di selezione.

LINK CORRELATI
Creazione degli intervalli di selezione a pag. 180
Specifiche per le operazioni di modifica degli intervalli di selezione a pag. 181

Eliminazione dei contenuti degli intervalli di selezione
E possibile eliminare i contenuti degli intervalli di selezione.

PREREQUISITI
E stato creato un intervallo di selezione.

PROCEDIMENTO
e Eseguire una delle seguenti operazioni:

e Per eliminare i contenuti di un intervallo di selezione e sostituirli con uno spazio vuoto,
selezionare Modifica > Elimina oppure premere Backspace.

e Pereliminare i contenuti di un intervallo di selezione e spostare gli eventi situati alle
posizioni successive della linea del tempo verso sinistra, per chiudere lo spazio vuoto,
selezionare Modifica > Intervallo > Elimina l'intervallo.

RISULTATO
Il contenuto dell'intervallo di selezione viene eliminato.

LINK CORRELATI
Specifiche per le operazioni di modifica degli intervalli di selezione a pag. 181

Taglio dei contenuti degli intervalli di selezione

E possibile tagliare i contenuti degli intervalli di selezione.
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PREREQUISITI
E stato creato un intervallo di selezione.

PROCEDIMENTO
e Eseguire una delle seguenti operazioni:

e Pertagliare i contenuti di un intervallo di selezione e sostituirli con uno spazio vuoto,
selezionare Modifica > Taglia oppure premere Ctrl/Cmd-X.

e Perritagliare i contenuti di un intervallo di selezione e spostare verso sinistra gli eventi
che si trovano in posizioni successive della linea del tempo per chiudere lo spazio vuoto,
selezionare Modifica > Intervallo > Taglia I'intervallo.

RISULTATO
I dati tagliati vengono salvati negli appunti.

LINK CORRELATI
Specifiche per le operazioni di modifica degli intervalli di selezione a pag. 181

Inserimento del silenzio

E possibile inserire del silenzio all'inizio di un intervallo di selezione e spostare verso destra gli
eventi che si trovano nelle posizioni successive della linea del tempo per fare spazio al silenzio.

PROCEDIMENTO

e Selezionare Modifica > Intervallo > Inserisci silenzio.

RISULTATO

Gli eventi a destra della posizione d'inizio dell'intervallo di selezione vengono spostati piu a
destra per fare spazio al silenzio. La durata del silenzio corrisponde a quella dell'intervallo di
selezione.

LINK CORRELATI
Specifiche per le operazioni di modifica degli intervalli di selezione a pag. 181

Suddivisione degli eventi ai bordi degli intervalli di selezione

E possibile separare gli eventi o le parti in corrispondenza dei bordi degli intervalli di selezione,
cioé all'inizio e alla fine di un intervallo di selezione.

PROCEDIMENTO
1. Nella barra degli strumenti della Finestra progetto, attivare lo strumento Seleziona un
intervallo.

2. Eseguire una delle seguenti operazioni:
e Selezionare Modifica > Intervallo > Separa.
e Fare clic-destro sull'intervallo di selezione e dal menu contestuale selezionare Separa.

e Premere Shift-X.

RISULTATO
Gli eventi o le parti vengono separati in corrispondenza dei bordi dell'intervallo di selezione.
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LINK CORRELATI
Specifiche per le operazioni di modifica degli intervalli di selezione a pag. 181

Ritagliare gli eventi seguendo gli intervalli di selezione

E possibile ritagliare gli eventi sulla base degli intervalli di selezione, cioé rimuovere il materiale
audio o MIDI al di fuori dell'intervalli di selezione dagli eventi o dalle parti.

PREREQUISITI
E stato creato un intervallo di selezione.

PROCEDIMENTO
e Eseguire una delle seguenti operazioni:
e Selezionare Modifica > Intervallo > Ritaglia.

e Fare clic-destro sull'intervallo di selezione e, dal menu contestuale, selezionare Ritaglia.

RISULTATO

Gli eventi vengono ritagliati sequendo l'intervallo di selezione. Gli eventi completamente
allinterno o al di fuori dell'intervallo di selezione non sono coinvolti.

LINK CORRELATI
Specifiche per le operazioni di modifica degli intervalli di selezione a pag. 181

Creazione di eventi audio dagli intervalli di selezione

E possibile creare un nuovo evento audio che contiene esclusivamente un intervallo di selezione
all'interno dell’Editor dei campioni.

PROCEDIMENTO
1. Nella barra degli strumenti dell’Editor dei campioni, attivare lo strumento Seleziona un
intervallo.

2. Selezionare un intervallo facendo clic alla posizione in cui si desidera che l'intervallo abbia
inizio ed eseguire un trascinamento fino alla posizione in cui si desidera che termini.

3. Trascinare l'intervallo di selezione su una traccia audio nella Finestra progetto.

LINK CORRELATI
Specifiche per le operazioni di modifica degli intervalli di selezione a pag. 181

Creazione di clip audio dagli intervalli di selezione

E possibile creare una nuova clip audio che contiene esclusivamente un intervallo di selezione
definito nell'Editor dei campioni.

PROCEDIMENTO
1. Nella barra degli strumenti dell'Editor dei campioni, attivare lo strumento Seleziona un
intervallo.

2. Selezionare un intervallo facendo clic alla posizione in cui si desidera che l'intervallo abbia
inizio ed eseqguire un trascinamento fino alla posizione in cui si desidera che termini.

3. Selezionare Audio > Converti in file la selezione.
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4. Eseqguire una delle seguenti azioni:
e Fare clic su Sostituisci per sostituire l'originale.

e Fare clic su No per mantenere l'originale.

RISULTATO

Si apre una nuova finestra dell’Editor dei campioni contenente la nuova clip. Questa finestra
fa riferimento allo stesso file audio della clip originale, ma contiene solamente l'audio
corrispondente all'intervallo di selezione.

LINK CORRELATI
Specifiche per le operazioni di modifica degli intervalli di selezione a pag. 181
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Riproduzione e trasporto

Cubase offre vari metodi e funzioni per controllare la riproduzione e il trasporto.

Barra di trasporto

La Barra di trasporto contiene le funzioni di trasporto principali oltre a molte altre opzioni
relative alla riproduzione e alla registrazione.

e Pervisualizzare la Barra di trasporto, selezionare Trasporto > Barra di trasporto o
premere F2.

Le sezioni della barra di trasporto

La Barra di trasporto & suddivisa in diverse sezioni che & possibile visualizzare o nascondere
attivando le opzioni corrispondenti dal pannello Configura il pannello di trasporto.

e Pervisualizzare tutte le sezioni della Barra di trasporto, fare clic-destro in un punto qualsiasi
della Barra di trasporto e selezionare Mostra tutto.

Sono disponibili le seguenti sezioni:

Indicatore delle prestazioni audio

Indicatore delle prestazioni audio

La barra superiore visualizza il picco in tempo reale corrente, oppure il carico ASIO-
Guard, a seconda di quale dei due presenta il valore piu elevato. La barra inferiore
mostra il carico di trasferimento dell’hard disk del motore del disco.

Per una visione piu dettagliata del picco in tempo reale e del carico ASIO-Guard, fare
clic per aprire il pannello Prestazioni audio.
Modalita di registrazione

Modalita di registrazione

Consente di determinare cio che accade se si fa clic sul pulsante Registra nel corso di
una registrazione audio o MIDI e imposta il punto di partenza della registrazione.
Modalita di registrazione audio

Modalita di registrazione audio

Consentono di selezionare cio che accade quando si effettua una registrazione sopra
degli eventi audio esistenti.
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Modalita di registrazione MIDI

Modalita di registrazione MIDI

Consentono di selezionare cid che accade quando si effettua una registrazione sopra
delle parti MIDI esistenti.

Quantizzazione MIDI automatica

Quantizzazione automatica della registrazione MIDI

Attiva la quantizzazione automatica nel corso di una registrazione MIDI.

Localizzatori

Vai alla posizione del localizzatore sinistro
Consente di raggiungere la posizione del localizzatore sinistro.

Posizione del localizzatore sinistro

Visualizza la posizione del localizzatore sinistro.

Vai alla posizione del localizzatore destro
Consente di raggiungere la posizione del localizzatore destro.

Posizione del localizzatore destro
4.8.1. 0

Visualizza la posizione del localizzatore destro.

Durata dell'intervallo tra i localizzatori

Localizzatori sulla selezione
Consente di impostare i localizzatori sulla selezione.

Durata dell'intervallo tra i localizzatori
4.8 1. 0

Visualizza la durata dell'intervallo tra i localizzatori.

Punti di punch

Punch-in
k4

Attiva il Punch-in.

Punch-out
B

Attiva il Punch-out.
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Controlli di trasporto

Vai al marker precedente/alla posizione zero

Sposta la posizione del cursore di progetto in corrispondenza del marker precedente/
alla posizione zero sulla linea del tempo.

Vai al marker successivo/alla fine del progetto

Sposta la posizione del cursore di progetto in corrispondenza del marker successivo/
alla fine del progetto.

Riavvolgimento

Sposta indietro la posizione.

Avanti

Sposta avanti la posizione.

Ciclo

Attiva/disattiva la modalita ciclo.

Arresta
[m]

Arresta la riproduzione.

Avvia
| > |

Avwvia la riproduzione.

Registrazione

Attiva/disattiva la modalita registrazione.

Riquadro di visualizzazione del tempo

Seleziona il formato di tempo primario
Consente di selezionare un formato di tempo per il riquadro di visualizzazione del
tempo primario.

Riquadro di visualizzazione del tempo primario
6. 1. 1. 0

Visualizza la posizione del cursore di progetto nel formato di tempo selezionato.

Marker

Salta al marker
ABARABR

Consente di impostare e raggiungere le posizioni contrassegnate dai marker.
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Apri la finestra dei marker

Aprire la finestra Marker.

Pre-roll e post-roll

Attiva pre-roll

Consente di attivare il pre-roll.

Valore pre-roll

Consente di impostare la posizione di pre-roll. Per visualizzare/nascondere questa
opzione, fare clic sui punti sul separatore.

Attiva post-roll

Consente di attivare il post-roll.

Valore post-roll

Consente di impostare la posizione di post-roll. Per visualizzare/nascondere questa
opzione, fare clic sui punti sul separatore.

Tempo e tempo in chiave

Attiva traccia tempo
:Ji Tempo Track

Consente di attivare/disattivare la traccia tempo.

Tempo

Consente di impostare il valore del tempo.

Tempo in chiave
4/4

Consente di impostare il primo valore di tempo in chiave. Per visualizzare/nascondere
questa opzione, fare clic sui punti sul separatore.

Batti il tempo
Tap

Consente di inserire dei cambi di tempo nel progetto mediante battitura.

Modalita Batti il tempo

Definisce dove vengono inseriti i nuovi eventi di tempo.

Attiva la sincronizzazione esterna

Attiva la sincronizzazione esterna

Consente di attivare la sincronizzazione esterna.

Apri le impostazioni di sincronizzazione
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Consente di aprire la finestra di dialogo Configurazione della sincronizzazione del
progetto.

Click, pre-conteggio e pattern di click

Attiva il click del metronomo
L
Attiva il click del metronomo.

Attiva il pre-conteggio

Attiva il pre-conteggio del click del metronomo.

Apri le impostazioni del metronomo

Apre la finestra di dialogo Configurazione del metronomo. Per visualizzare/
nascondere questa opzione, fare clic sui punti sul separatore.

Attivita in ingresso/uscita

Attivita MIDI in entrata

Visualizza i segnali MIDI in entrata.

Attivita MIDI in uscita

Visualizza i segnali MIDI in uscita.

Attivita audio
m

Visualizza i segnali audio in entrata/uscita.

Clipping dell'audio

Visualizza il clipping dell'audio.

Display del livello

Visualizza il livello in uscita.
Controllo del livello

Consente di controllare il livello in uscita.

LINK CORRELATI

Trasporto a pag. 850

Trasporto - Scrub a pag. 851

Modalita della funzione ‘Batti il tempo’ a pag. 755

Menu Trasporto

I menu Trasporto contiene varie funzioni di trasporto, oltre a una serie di altre opzioni relative
alla riproduzione e alla registrazione.
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Barra di trasporto

Apre la Barra di trasporto.

Comandi di trasporto

Avvia
Awvia la riproduzione.

Arresta
Arresta la riproduzione.

Avvia/Arresta
Avvia/Arresta la riproduzione.

Ciclo
Attiva/Disattiva la modalita ciclo.

Registrazione
Attiva/Disattiva la modalita registrazione.

Riavvolgimento
Sposta indietro la posizione.

Avanti
Sposta avanti la posizione.

Riavvolgimento rapido
Sposta indietro la posizione a velocita maggiore.

Avanti veloce
Sposta avanti la posizione a velocita maggiore.

Cursore indietro
Sposta la posizione del cursore di progetto verso sinistra.

Cursore in avanti
Sposta la posizione del cursore di progetto verso destra.

Inserisci la posizione del cursore di progetto
Consente di inserire manualmente la posizione del cursore di progetto.

Inserisci il tempo
Consente di inserire manualmente il tempo.

Inserisci il tempo in chiave
Consente di inserire manualmente il tempo in chiave.

Vai all'inizio del progetto
Sposta la posizione del cursore di progetto all'inizio del progetto.

Vai alla fine del progetto
Sposta la posizione del cursore di progetto alla fine del progetto.

Modalita di avvio

Avvia dalla posizione del cursore di progetto
Se attivata, la riproduzione inizia dalla posizione del cursore di progetto corrente.
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Avvia dall'inizio del ciclo
Se attivata, la riproduzione inizia dal localizzatore sinistro.

Avvia dall'inizio della selezione
Se attivata, la riproduzione viene avviata dall'inizio della selezione corrente.

Avvia dall'inizio della selezione o del ciclo

Se attivata, la riproduzione viene avviata dall'inizio della selezione corrente. Se non &
selezionato nulla, la riproduzione inizia dal localizzatore sinistro.

Ritorna alla posizione di inizio in caso di arresto

Se attivata, quando si interrompe la riproduzione, il cursore di progetto torna alla
posizione iniziale.

Localizzatori

Vai alla posizione del localizzatore sinistro
Sposta la posizione del cursore di progetto in corrispondenza del localizzatore sinistro.

Vai alla posizione del localizzatore destro
Sposta la posizione del cursore di progetto in corrispondenza del localizzatore destro.

Imposta il localizzatore sinistro alla posizione del cursore di progetto

Imposta il localizzatore sinistro in corrispondenza della posizione del cursore di
progetto.

Imposta il localizzatore destro alla posizione del cursore di progetto

Imposta il localizzatore destro in corrispondenza della posizione del cursore di
progetto.

Inserisci la posizione del localizzatore sinistro
Consente di inserire manualmente la posizione del localizzatore sinistro.

Inserisci la posizione del localizzatore destro
Consente di inserire manualmente la posizione del localizzatore destro.

Inserisci la durata dell'intervallo tra i localizzatori
Consente di inserire manualmente la durata dell'intervallo tra i localizzatori.

Imposta i localizzatori sull'intervallo di selezione
Imposta i localizzatori in modo da includere l'intervallo selezionato.

Scambia le posizioni dei localizzatori sinistro e destro
Consente di scambiare le posizioni dei localizzatori sinistro e destro.

Intervallo di selezione in loop

Attiva la riproduzione dall'inizio della selezione corrente e continua ancora la
riproduzione una volta raggiunta la fine della selezione.

Punti di punch

Attiva punch-in
Attiva/disattiva il punch-in.

Attiva punch-out
Attiva/disattiva il punch-out.
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Vai alla posizione di punch-in (localizzatore sinistro)
Sposta la posizione del cursore di progetto in corrispondenza della posizione di punch-
in.

Vai alla posizione di punch-out (localizzatore destro)
Sposta la posizione del cursore di progetto alla posizione di punch-out.

Imposta la posizione del cursore di progetto

Vai all'inizio della selezione
Sposta il cursore di progetto all'inizio della selezione.

Raggiungi la fine della selezione
Sposta il cursore di progetto alla fine della selezione.

Vai al marker successivo
Sposta la posizione del cursore di progetto in corrispondenza del marker successivo.

Vai al marker precedente
Sposta la posizione del cursore di progetto in corrispondenza del marker precedente.

Raggiungi I'hitpoint successivo
Sposta la posizione del cursore di progetto in corrispondenza dell’hitpoint successivo
nella traccia selezionata.

Raggiungi I'hitpoint precedente
Sposta la posizione del cursore di progetto in corrispondenza dell’hitpoint precedente
nella traccia selezionata.

Vai all'evento successivo
Sposta la posizione del cursore di progetto in corrispondenza dell’'evento successivo
nella traccia selezionata.

Vai all'evento precedente

Sposta la posizione del cursore di progetto in corrispondenza dell'evento precedente
nella traccia selezionata.

Riproduci I'intervallo del progetto

Riproduci dall'inizio della selezione
Attiva la riproduzione dall'inizio della selezione corrente.

Riproduci dalla fine della selezione
Attiva la riproduzione dalla fine della selezione corrente.

Riproduci fino all'inizio della selezione
Attiva la riproduzione due secondi prima dell'inizio della selezione corrente e la arresta
all'inizio della selezione stessa.

Riproduci fino alla fine della selezione
Attiva la riproduzione due secondi prima della fine della selezione corrente e la arresta
alla fine della selezione stessa.

Riproduci fino al marker successivo

Attiva la riproduzione dalla posizione del cursore di progetto e la arresta in
corrispondenza del marker successivo.
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Riproduci la selezione

Attiva la riproduzione dall'inizio della selezione corrente, fermandola alla fine della
selezione.

Pre-roll e post-roll

Usa pre-roll
Attiva/Disattiva il pre-roll.

Usa post-roll
Attiva/Disattiva il post-roll.

Post-roll da inizio selezione

Avwvia la riproduzione dall'inizio dell'intervallo selezionato e la arresta dopo il tempo
impostato nel campo post-roll della Barra di trasporto.

Post-roll da fine selezione

Awvia la riproduzione dalla fine dell'intervallo selezionato e la arresta dopo il tempo
impostato nel campo post-roll della Barra di trasporto.

Pre-roll su inizio selezione

Arresta la riproduzione all'inizio della selezione. La posizione di avvio della riproduzione
viene impostata nel campo pre-roll della Barra di trasporto.

Pre-roll su fine selezione

Arresta la riproduzione alla fine della selezione. La posizione di avvio della riproduzione
viene impostata nel campo pre-roll della Barra di trasporto.

Attiva la traccia tempo

Attiva/Disattiva la traccia tempo.

Modalita di registrazione

Punch in/out
Attiva/Disattiva il punch-in/out.

Re-Record
Attiva/Disattiva la modalita re-record.

Avvia la registrazione alla posizione del cursore di progetto
Attiva/Disattiva l'inizio della registrazione alla posizione del cursore di progetto.

Avvia la registrazione alla posizione del localizzatore sinistro/di punch-in
Attiva/Disattiva l'inizio della registrazione in corrispondenza del localizzatore sinistro.

Modalita di registrazione audio

Queste opzioni consentono di selezionare cid che accade quando si effettua una registrazione
sopra degli eventi esistenti.

Mantieni storia
Mantiene gli eventi esistenti o delle porzioni di questi.

Storia del ciclo + Sostituisci

Sostituisce gli eventi esistenti o delle porzioni di questi con la nuova registrazione. In
modalita ciclo, tutte le take della registrazione ciclica corrente vengono mantenute.
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Sostituisci
Sostituisce gli eventi esistenti o delle porzioni di questi con l'ultima take.

Modalita di registrazione MIDI

Queste opzioni consentono di selezionare cid che accade quando si effettua una registrazione
sopra delle parti esistenti.
Nuove parti

Mantiene le parti esistenti e salva la nuova registrazione come una nuova parte.

Fondi

Mantiene gli eventi esistenti nelle parti e aggiunge i nuovi eventi registrati.

Sostituisci
Sostituisce gli eventi esistenti nelle parti con la nuova registrazione.

Quantizzazione automatica durante la registrazione
Attiva la quantizzazione automatica nel corso della registrazione.

Modalita di registrazione ciclica MIDI
Mix
Aggiunge tutto cid che viene registrato al materiale che ¢ gia stato precedentemente
registrato.
Sovrascrivi
Sovrascrive tutti i dati MIDI registrati nei turni di registrazione precedenti per tutto il
tempo in cui viene suonata una nota MIDI o inviato un qualsiasi messaggio MIDI.
Tieni ultimo
Sostituisce i turni di registrazione precedentemente registrati solamente se é stato
completato il nuovo turno.
Quantizzazione automatica durante la registrazione
Attiva la quantizzazione automatica nel corso della registrazione.

Registrazione retrospettiva MIDI

Consente di recuperare i dati MIDI suonati in modalita Arresto o nel corso della riproduzione.
Sono disponibili le sequenti opzioni:
Inserisci da 'All MIDI Inputs'

Inserisce i dati MIDI che erano stati inviati agli ingressi di tutte le tracce sotto forma di
una parte MIDI lineare nella traccia selezionata.

Inserisci il segnale di input della traccia come registrazione lineare
Inserisce i dati MIDI che erano stati inviati all'ingresso della traccia sotto forma di una
parte MIDI lineare nella traccia selezionata.

Inserisci il segnale di input della traccia come registrazione ciclica

Inserisce i dati MIDI che erano stati inviati all'ingresso della traccia sotto forma di parti
MIDI impilate nella traccia selezionata.

Svuota tutti i buffer
Svuota il buffer della registrazione retrospettiva per la traccia selezionata.
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Configurazione del metronomo

Apre la finestra di dialogo Configurazione del metronomo.

Attiva il metronomo

Attiva/Disattiva il click del metronomo.

Configurazione della sincronizzazione del progetto

Apre la finestra di dialogo Configurazione della sincronizzazione del progetto.

Attiva la sincronizzazione esterna

Configura Cubase per la sincronizzazione esterna.

LINK CORRELATI

Localizzatori sinistro e destro a pag. 207
Punch-in e punch-out a pag. 213

Pre-roll e post-roll a pag. 212

Menu Modalita di registrazione a pag. 226
Modalita di registrazione audio a pag. 232
Modalita di registrazione MIDI a pag. 239
Recupero delle registrazioni MIDI a pag. 241
Click del metronomo a pag. 214

Barra di trasporto

La Barra di trasporto contiene tutte le funzioni di trasporto in un‘area integrata e fissa della
Finestra progetto.

e Per attivare la Barra di trasporto, fare clic su Configura il layout della finestra nella barra
degli strumenti della Finestra progetto e attivare 'opzione Barra di trasporto.

e Per visualizzare tutti gli elementi di trasporto, fare clic-destro in un‘area vuota della Barra di
trasporto e fare clic su Mostra tutto.

e Per visualizzare tutti i controlli di una sezione, fare clic sui punti a destra della sezione
desiderata ed eseguire un trascinamento completamente verso destra. Per nascondere
nuovamente i controlli, eseguire un trascinamento verso sinistra.

(> M > ol

LINK CORRELATI
Barra di trasporto a pag. 51
Barra degli strumenti della finestra progetto a pag. 39

Le sezioni della barra di trasporto

Il pannello della Barra di trasporto ¢ caratterizzato da diverse sezioni che & possibile visualizzare
o nascondere attivando le opzioni corrispondenti nel pannello Configura la barra di trasporto.

e Per attivare la Barra di trasporto, fare clic su Configura il layout della finestra nella barra
degli strumenti della Finestra progetto e attivare 'opzione Barra di trasporto.
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e Pervisualizzare/nascondere i diversi strumenti di lavoro, fare clic-destro su un‘area vuota
della Barra di trasporto e attivare gli strumenti che si desidera visualizzare. Per visualizzare
tutti gli strumenti di lavoro, fare clic su Mostra tutto.

Forza la compensazione del ritardo

Forza la compensazione del ritardo
@

Consente di ridurre al minimo gli effetti di latenza causati dalla compensazione del
ritardo.

Modalita di registrazione

Modalita di registrazione

Consente di determinare cio che accade se si fa clic sul pulsante Registra nel corso di
una registrazione audio o MIDI e imposta il punto di partenza della registrazione.

Modalita di registrazione audio

Modalita di registrazione audio

Consentono di selezionare cid che accade quando si effettua una registrazione sopra
degli eventi audio esistenti.

Modalita di registrazione MIDI

Modalita di registrazione MIDI
Consentono di selezionare cid che accade quando si effettua una registrazione sopra
delle parti MIDI esistenti.

Quantizzazione MIDI automatica

Quantizzazione automatica della registrazione MIDI

Attiva la quantizzazione automatica nel corso di una registrazione MIDI.

Divisore sinistro

Divisore sinistro
Gli strumenti di lavoro posizionati a sinistra del divisore sono sempre visualizzati.

Indicatore delle prestazioni audio

Indicatore delle prestazioni audio

La barra superiore visualizza il picco in tempo reale corrente, oppure il carico ASIO-
Guard, a seconda di quale dei due presenta il valore piu elevato. La barra inferiore
mostra il carico di trasferimento dell'hard disk del motore del disco.

Per una visione piu dettagliata del picco in tempo reale e del carico ASIO-Guard, fare
clic per aprire il pannello Prestazioni audio.
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Localizzatori

Vai alla posizione del localizzatore sinistro
Consente di raggiungere la posizione del localizzatore sinistro.

Posizione del localizzatore sinistro

Visualizza la posizione del localizzatore sinistro.

Vai alla posizione del localizzatore destro
Consente di raggiungere la posizione del localizzatore destro.

Posizione del localizzatore destro
4.8 1. 0

Visualizza la posizione del localizzatore destro.

Durata dell'intervallo tra i localizzatori

Localizzatori sulla selezione
Consente di impostare i localizzatori sulla selezione.

Durata dell'intervallo tra i localizzatori
4.8.1. 0

Visualizza la durata dell'intervallo tra i localizzatori.

Punti di punch

Punch-in
[ 7 |

Attiva il Punch-in.

Punch-out
B

Attiva il Punch-out.

Controlli di trasporto

Vai al marker precedente/alla posizione zero

Sposta la posizione del cursore di progetto in corrispondenza del marker precedente/
alla posizione zero sulla linea del tempo.

Vai al marker successivo/alla fine del progetto

Sposta la posizione del cursore di progetto in corrispondenza del marker successivo/
alla fine del progetto.

Riavvolgimento

Sposta indietro la posizione.
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Avanti
1> |

Sposta avanti la posizione.

Ciclo

Attiva/disattiva la modalita ciclo.

Arresta
[m]

Arresta la riproduzione.

Avvia
[ D>

Awvia la riproduzione.

Registrazione

Attiva/disattiva la modalita registrazione.

Registrazione retrospettiva

Inserisci una registrazione retrospettiva da 'All MIDI Inputs' nella traccia selezionata

Consente di recuperare le note MIDI suonate in modalita arresto o nel corso della
riproduzione.

Riquadri di visualizzazione del tempo

Seleziona il formato di tempo primario
Consente di selezionare un formato di tempo per il riquadro di visualizzazione del
tempo primario.

Riquadro di visualizzazione del tempo primario
6.1.1. 0

Visualizza la posizione del cursore di progetto nel formato di tempo selezionato.

Marker

Salta al marker
ABAARA

Consente di impostare e raggiungere le posizioni contrassegnate dai marker.

Apri la finestra dei marker

Aprire la finestra Marker.

Pre-roll e post-roll

Attiva pre-roll

Consente di attivare il pre-roll.
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Valore pre-roll

Consente di impostare la posizione di pre-roll. Per visualizzare/nascondere questa
opzione, fare clic sui punti sul separatore.

Attiva post-roll

Consente di attivare il post-roll.

Valore post-roll

Consente di impostare la posizione di post-roll. Per visualizzare/nascondere questa
opzione, fare clic sui punti sul separatore.

Tempo e tempo in chiave

Attiva traccia tempo
| 4} | Tempo Track |

Consente di attivare/disattivare la traccia tempo.

Tempo
120.000

Consente di impostare il valore del tempo.

Tempo in chiave
4/4

Consente di impostare il primo valore di tempo in chiave. Per visualizzare/nascondere
questa opzione, fare clic sui punti sul separatore.

Batti il tempo
Tap

Consente di inserire dei cambi di tempo nel progetto mediante battitura.

Modalita Batti il tempo

Definisce dove vengono inseriti i nuovi eventi di tempo.

Divisore destro

Divisore destro
Gli strumenti di lavoro posizionati a destra del divisore sono sempre visualizzati.

Attiva la sincronizzazione esterna

Attiva la sincronizzazione esterna

Consente di attivare la sincronizzazione esterna.

Apri le impostazioni di sincronizzazione

Consente di aprire la finestra di dialogo Configurazione della sincronizzazione del
progetto.
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Click, pre-conteggio e pattern di click

Attiva il click del metronomo
N
Attiva il click del metronomo.

Attiva il pre-conteggio

Attiva il pre-conteggio del click del metronomo.

Apri le impostazioni del metronomo

Apre la finestra di dialogo Configurazione del metronomo. Per visualizzare/
nascondere questa opzione, fare clic sui punti sul separatore.

Attivita in ingresso/uscita

Attivita MIDI in entrata

Visualizza i segnali MIDI in entrata.

Attivita MIDI in uscita

Visualizza i segnali MIDI in uscita.

Attivita audio
m

Visualizza i segnali audio in entrata/uscita.

Clipping dell'audio

Visualizza il clipping dell'audio.

Display del livello

Visualizza il livello in uscita.
Controllo del livello

Consente di controllare il livello in uscita.

Finestra a comparsa Trasporto

La finestra a comparsa Trasporto consente di accedere a specifici comandi di trasporto nel
caso in cui l'area di Trasporto, la Barra di trasporto e i Controlli di trasporto nella Finestra
progetto siano chiusi o nascosti.

La finestra a comparsa Trasporto puod essere aperta utilizzando i sequenti comandi da tastiera
predefiniti:

Inserisci il localizzatore sinistro
Shift-L
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Finestra

Inserisci il localizzatore destro
Shift-R

Inserisci la posizione del cursore di progetto
Shift-P

Inserisci il tempo
Shift-T

Inserisci il tempo in chiave
Shift-C

Inserisci la posizione di punch-in
Shift-I

Inserisci la posizione di punch-out
Shift-0

Vai al localizzatore sinistro

Num 1

Vai al localizzatore destro
Num 2

Uno specifico comando da tastiera apre la sezione corrispondente della finestra a comparsa
Trasporto:

Finestra a comparsa Trasporto per l'inserimento della posizione del Localizzatore sinistro.

NOTA

Per chiudere la finestra a comparsa Trasporto, premere Esc.

Riquadro di visualizzazione del tempo

La finestra Riquadro di visualizzazione del tempo consente di visualizzare la posizione
temporale corrente in una finestra separata. E possibile modificarne la dimensione e specificare il
formato in cui si intende visualizzare il tempo.

e Per aprire la finestra Riquadro di visualizzazione del tempo, selezionare Studio > Piu
opzioni > Riquadro di visualizzazione del tempo.
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Time Display - Bars+Beats n

~ Bars+Beats %
Seconds
24 fps
25 fps
29.97 fps
30 fps
29,97 dfps
30 dfps
Samples
60 fps (User)
23.98 fps
24,98 fps
50 fps
59.94 fps
60 fps

Show Beat Count Only

Increase Window Size

Decrease Window Size

Fare clic-destro sulla finestra per avere accesso alle seguenti opzioni:

Misure e movimenti
Visualizza il tempo in misure e movimenti.

Secondi
Visualizza il tempo in secondi.

Fps
Visualizza il tempo in fotogrammi al secondo.

Campioni
Visualizza il tempo in campioni.

Visualizza solamente il numero di movimenti

Visualizza solo il numero di movimenti. Questa funzionalita e utile se si intende
utilizzare la finestra Riquadro di visualizzazione del tempo come metronomo visivo.

Aumenta la dimensione della finestra
Aumenta la dimensione della finestra e dei valori visualizzati.

Riduci la dimensione della finestra
Riduce la dimensione della finestra e dei valori visualizzati.

NOTA

E possibile definire la Trasparenza della finestra nella finestra di dialogo Configurazione dello
studio (pagina Riquadro di visualizzazione del tempo).

LINK CORRELATI
Eventi di tempo in chiave a pag. 757

Localizzatori sinistro e destro

I localizzatori sinistro e destro non sono altro che una coppia di marker che possono essere
utilizzati come posizioni di riferimento nella Finestra progetto e negli editor.

I localizzatori sono utili ad esempio per:
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e Posizionare il cursore di progetto.

e Definire le posizioni di inizio e fine per la registrazione.

e Definire le posizioni iniziali per 'importazione o I'esportazione degli eventi.
e Configurare un intervallo di ciclo.

e Selezionare, copiare, creare o suddividere gli eventi.

1

I localizzatori sono indicati nel righello da delle bandierine.

L'area ricompresa tra i localizzatori sinistro e destro rappresenta l'intervallo tra i localizzatori.
L'intervallo tra i localizzatori & evidenziato sia nel righello che nel riquadro di visualizzazione degli
eventi.

NOTA

Nel riquadro di visualizzazione degli eventi degli editor MIDI, l'intervallo tra i localizzatori viene
evidenziato solamente se l'opzione Visualizza i bordi delle parti € disattivata.

e Per attivare/disattivare la modalita ciclo, fare clic sull'intervallo tra i localizzatori nella parte
superiore del righello o attivare I'opzione Attiva il ciclo nei controlli di trasporto.

rZ | | | 1 ]

e NOTA
Se si attiva la modalita ciclo e il localizzatore destro & posizionato prima del localizzatore
sinistro, l'intervallo tra i localizzatori viene saltato nel corso della riproduzione.
EE——

LINK CORRELATI

Barra degli strumenti della finestra progetto a pag. 39
Impostazione del cursore di progetto a pag. 210

Attivazione manuale della registrazione a pag. 224

Attivazione automatica della registrazione a pag. 224
Registrazione ciclica a pag. 226

Punch-in e punch-out a pag. 213

Menu Modalita di registrazione a pag. 226

Opzioni di importazione per i file MIDI a pag. 252

Finestra di dialogo Opzioni di esportazione per i file MIDI a pag. 140
Esportazione di un mixdown audio a pag. 758

Impostare i localizzatori utilizzando i marker di ciclo a pag. 285
Sotto menu Seleziona a pag. 163

Parti audio a pag. 160

Parti MIDI a pag. 161

Riempi loop a pag. 177

Separazione degli eventi a pag. 173

Trasporto a pag. 850
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Impostazione del localizzatore sinistro

L'impostazione del localizzatore sinistro pud essere utile se si intende aggiungere una posizione
di riferimento nella Finestra progetto e negli editor.

PROCEDIMENTO

e Eseguire una delle seguenti operazioni:

Premere Ctrl/Cmd e fare clic nella parte superiore del righello per impostare il
localizzatore sinistro a quella specifica posizione.

Regolare il valore Posizione del localizzatore sinistro.

Questa opzione & disponibile nella sezione Localizzatori della barra degli strumenti
della Finestra progetto, nelle barre degli strumenti degli editor, nell'area di Trasporto e
nella Barra di trasporto.

Trascinare la maniglia del localizzatore sinistro nella parte superiore del righello.

Premere Ctrl/Cmd e, sul tastierino numerico, premere 1 per impostare il localizzatore
sinistro alla posizione del cursore di progetto.

Premere Alt/Opt e fare clic su Vai alla posizione del localizzatore sinistro nella Barra
di trasporto.

Impostazione del localizzatore destro

L'impostazione del localizzatore destro puo essere utile se si intende aggiungere una posizione di
riferimento nella Finestra progetto e negli editor.

PROCEDIMENTO

e Eseguire una delle seguenti operazioni:

Premere Alt/Opt e fare clic nella parte superiore del righello per impostare il
localizzatore destro a quella specifica posizione.

Regolare il valore Posizione del localizzatore destro.

Questa opzione & disponibile nella sezione Localizzatori della barra degli strumenti
della Finestra progetto, nelle barre degli strumenti degli editor, nell'area di Trasporto e
nella Barra di trasporto.

Trascinare la maniglia del localizzatore destro nella parte superiore del righello.

Premere Ctrl/Cmd e, sul tastierino numerico, premere 2 per impostare il localizzatore
destro alla posizione del cursore di progetto.

Premere Alt/Opt e fare clic su Vai alla posizione del localizzatore destro nella Barra
di trasporto.

Configurazione degli intervalli tra i localizzatori

E possibile definire I'intervallo tra i localizzatori, cioé I'area ricompresa tra i localizzatori sinistro e

destro.

PROCEDIMENTO

e Eseguire una delle seguenti operazioni:

Fare clic e trascinamento nella parte superiore del righello.
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e Selezionare unintervallo o un evento e premere P per impostare i localizzatori sulla
selezione.

e Fare doppio-clic su un marker di ciclo.

e Premere Ctrl/Cmd - Alt/Opt e fare clic alla posizione desiderata nella parte superiore
del righello per impostare entrambi i localizzatori sulla piu vicina posizione di
agganciamento.

RISULTATO

L'intervallo tra i localizzatori viene impostato ed evidenziato sia nel righello che nel riquadro di
visualizzazione degli eventi. La funzione Agganciamento viene tenuta in considerazione.

Spostamento degli intervalli tra i localizzatori
Nel righello & possibile spostare l'intervallo tra i localizzatori.

PREREQUISITI
E stato definito un intervallo tra i localizzatori.

PROCEDIMENTO

1. Spostare il puntatore del mouse sulla parte superiore del righello all'interno di un intervallo
tra i localizzatori.

Viene visualizzato un simbolo di mano.

2. Fare clic e trascinamento verso sinistra o verso destra per spostare l'intervallo tra i
localizzatori.

Impostazione del cursore di progetto

Il cursore di progetto puo essere impostato facendo clic su una posizione specifica oppure
possibile predefinire una posizione.

PROCEDIMENTO

e Eseguire una delle seguenti operazioni:

e Tenere premuto Shift-Alt/Opt e fare clic nel riquadro di visualizzazione degli eventi
della Finestra progetto.

e Fare clic su Vai al marker precedente/alla posizione zero o su Vai al marker
successivo/alla fine del progetto.

Queste opzioni sono disponibili nella sezione Controlli di trasporto della barra degli
strumenti della Finestra progetto, nelle barre degli strumenti degli editor, nell'area di
Trasporto e nella Barra di trasporto.

e Fare clic nella parte inferiore del righello.

e Selezionare Trasporto > Imposta la posizione del cursore di progetto e selezionare
una voce dal sotto menu.

e Utilizzare un comando da tastiera.

NOTA

E possibile assegnare dei comandi da tastiera per limpostazione della posizione del
cursore di progetto nella categoria Trasporto della finestra di dialogo Comandi da
tastiera. In aggiunta ai comandi da tastiera predefiniti, & possibile impostare altri
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comandi, ad esempio per spostare il cursore di progetto in avanti o indietro secondo
intervalli fissi.

LINK CORRELATI

Le sezioni della barra di trasporto a pag. 190
Righello a pag. 47

Menu Trasporto a pag. 194

Trasporto a pag. 850

Barra di trasporto a pag. 200

Localizzatori sinistro e destro a pag. 207
Comandi da tastiera a pag. 801

Menu delle impostazioni di scorrimento automatico

La funzione Scorrimento automatico consente di mantenere visibile il cursore di progetto nella
finestra nel corso della riproduzione.

Se si attiva la funzione Scorrimento automatico nella barra degli strumenti della Finestra
progetto o in uno degli editor, nel menu a tendina Seleziona le impostazioni di scorrimento
automatico sono disponibili le sequenti modalita:

Scorrimento della pagina

'T’ ~  Page Scroll
Stationary Cursor l}

~  Suspend Auto-Scroll when Editing

Il cursore di progetto si sposta dal lato sinistro al lato destro della finestra. Quando
il cursore raggiunge il lato destro della finestra, il righello e il cursore di progetto
saltano all'inizio del lato sinistro della finestra e cosi via. Questo comportamento e
paragonabile a girare una pagina di un libro.

Cursore statico

4 Page Scroll
~ Stationary Cursor h

~  Suspend Auto-Scroll when Editing

Il cursore di progetto viene mantenuto al centro della finestra e il righello scorre in
maniera continua verso sinistra.

LINK CORRELATI
Barra degli strumenti della finestra progetto a pag. 39

Interruzione dello scorrimento automatico in fase di editing

Per fare in modo che la visualizzazione della Finestra progetto non cambi durante la
riproduzione mentre sono in corso delle operazioni di editing, attivare l'opzione Interrompi lo
scorrimento automatico in fase di editing.

La funzione Interrompi lo scorrimento automatico in fase di editing & disponibile nel
menu a tendina Seleziona le impostazioni di scorrimento automatico a destra del pulsante
Scorrimento automatico.

Se questa opzione € attivata, lo scorrimento automatico viene sospeso non appena si fa clic in
un punto del riquadro di visualizzazione degli eventi durante la riproduzione, fino all'arresto della
riproduzione o fino a quando si fa nuovamente clic su Scorrimento automatico.
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Come riscontro visivo, il pulsante Scorrimento automatico cambia colore.

Formati del tempo

E possibile impostare diversi formati del tempo.

Selezionare il formato del tempo primario

Nella Barra di trasporto € possibile selezionare il formato del tempo primario. Si tratta del
formato di visualizzazione globale utilizzato da tutti i righelli e i riquadri di posizione del
programma, tranne che per le tracce righello.

PROCEDIMENTO

1. Nella sezione di trasporto principale della Barra di trasporto, fare clic su Seleziona il
formato del tempo primario.

2. Selezionare un formato del tempo dal menu a tendina.

+~  Bars+Beats
Seconds

Timecode

Samples

RISULTATO

Il formato del tempo viene aggiornato di conseguenza nella Barra di trasporto, in tutti i righelli
e in tutti i display di posizione.

NOTA

E anche possibile selezionare Progetto > Configurazione del progetto. Nella sezione Display
del tempo del progetto, aprire il menu a tendina Formato visualizzazione.

LINK CORRELATI
Finestra di dialogo Configurazione del progetto a pag. 94

Pre-roll e post-roll

E possibile attivare le funzioni pre-roll e post-roll mediante i pulsanti corrispondenti presenti
nella sezione Pre-roll e post-roll della Barra di trasporto oppure selezionando Trasporto >
Pre-roll e post-roll > Usa pre-roll/Usa post-roll.

NOTA

Per visualizzare la sezione Pre-roll e post-roll, fare clic-destro in un punto qualsiasi nell'area di
Trasporto o nella Barra di trasporto e attivare I'opzione Pre-roll e post-roll.

e Impostando un valore di pre-roll, Cubase viene istruito in modo da tornare indietro di una
breve sezione ogni volta che viene attivata la riproduzione.

B 100 o

e Impostando un valore di post-roll, Cubase viene istruito in modo da riprodurre una breve
sezione dopo il punch-out automatico prima dell'arresto.
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B 100 0
NOTA

Questa funzione é rilevante solamente se ¢ attivata I'opzione Punch-out nella Barra di
trasporto e se ¢ attivata 'opzione Ferma dopo il punch-out automatico nella finestra di
dialogo Preferenze (pagina Registrazione).

Utilizzo delle funzioni pre-roll e post-roll
E possibile definire un valore di pre-roll e di post-roll per le proprie registrazioni.

PREREQUISITI

PROCEDIMENTO

1. Impostare i localizzatori in corrispondenza delle posizioni nelle quali si desidera far iniziare e
terminare la registrazione.

2. Nel pannello Trasporto o nella Barra di trasporto attivare le funzioni Punch-in e Punch-
out.

3. Nella finestra di dialogo Preferenze, selezionare Registrazione.
4. Attivare I'opzione Ferma dopo il punch-out automatico.

5. Fare clic-destro in un punto qualsiasi del pannello Trasporto o della Barra di trasporto e
attivare l'opzione Pre-roll e post-roll.

6. Nella sezione Pre-roll e post-roll, attivare Pre-roll [l e Post-roll El.
7. Neicampi Valore pre-roll e Valore post-roll, inserire i valori di pre-roll e post-roll desiderati.

8. Attivare 'opzione Registra.

RISULTATO

Il cursore di progetto torna indietro del valore di pre-roll specificato e ha inizio la riproduzione.
Quando il cursore raggiunge il localizzatore sinistro, la registrazione viene automaticamente
attivata. Quando il cursore raggiunge il localizzatore destro, la registrazione viene disattivata ma
la riproduzione continua in base al valore di post-roll specificato, prima di fermarsi.

Punch-in e punch-out

I punti di punch-in e punch-out non sono altro che una coppia di marker utilizzabili per eseguire
operazioni di punch-in e di punch-out nelle proprie registrazioni. La posizione di punch-in
determina la posizione di inizio della registrazione, mentre la posizione di punch-out ne imposta
la posizione di fine.

E possibile attivare le operazioni di punch-in e punch-out attivando i pulsanti corrispondenti nella
Barra di trasporto.

La posizione di punch-in viene vincolata alla posizione del localizzatore sinistro, mentre la

posizione di punch-out sulla posizione del localizzatore destro.

LINK CORRELATI
Attivazione automatica della registrazione a pag. 224
Arresto automatico della registrazione in corrispondenza del punch-out a pag. 225
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Click del metronomo

E possibile utilizzare il click del metronomo come riferimento temporale per suonare e per
registrare a tempo. I due parametri che regolano la temporizzazione del metronomo sono il
tempo del progetto e il tempo in chiave.

e Per attivare il click del metronomo, attivare l'opzione Attiva il click del metronomo nella
Barra di trasporto.

E inoltre possibile selezionare Trasporto > Attiva il metronomo oppure utilizzare il
comando da tastiera corrispondente.

e Per definire se il click del metronomo viene riprodotto durante la riproduzione, la
registrazione o il pre-conteggio, selezionare Trasporto > Configurazione del metronomo
e apportare le modifiche desiderate nella scheda Generale.

e Per configurare i suoni per il click del metronomo, selezionare Trasporto > Configurazione
del metronomo e apportare le modifiche desiderate nella scheda Suoni del click.

LINK CORRELATI
Le sezioni della barra di trasporto a pag. 190
Modalita di tempo del progetto a pag. 748

Finestra di dialogo Configurazione del metronomo

La finestra di dialogo Configurazione del metronomo consente di regolare le impostazioni del
metronomo.

Per aprire la finestra di dialogo Configurazione del metronomo, eseguire una delle sequenti
operazioni:
e Selezionare Trasporto > Configurazione del metronomo.

e Nella Barra di trasporto, aprire la sezione Click e pre-conteggio e fare clic su Apri le
impostazioni del metronomo.
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General Click Sounds

nature at

nature at Proje

om Tim

LINK CORRELATI

Scheda Generale a pag. 215

Scheda Suoni del click a pag. 217

Le sezioni della barra di trasporto a pag. 200

Scheda Generale

La scheda Generale consente di definire delle impostazioni di base per il metronomo.
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General Click Sounds

Click Options
Click while Recording

Click while Playing
[ click during -In

Nella sezione piu in cima sono disponibili le seqguenti opzioni:

Attiva il click del metronomo
Attiva/disattiva il click del metronomo.

Nella sezione Destinazioni del click sono disponibili le sequenti opzioni:

Utilizza il click MIDI
Attiva un click MIDI per il metronomo.

Utilizza il click audio

Attiva un click audio per il metronomo che viene inviato all'uscita dell'unita hardware
audio utilizzata.

Nella sezione Opzioni relative al click sono disponibili le seguenti opzioni:

Click durante la registrazione
Attiva il click del metronomo durante la registrazione.

Click durante la riproduzione
Attiva il click del metronomo durante la riproduzione.

Click durante il pre-conteggio

Attiva un conteggio su base musicale che viene riprodotto quando si avvia la
registrazione a partire dalla modalita arresto.

Nella sezione Pre-conteggio sono disponibili le sequenti opzioni:

e Numero di misure nel pre-conteggio

Consente di impostare il numero di misure che vengono calcolate dal metronomo
prima dell'avvio della registrazione.

e Tempo in chiave alla posizione di avvio della registrazione
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Attivare questa opzione per fare in modo che il pre-conteggio utilizzi
automaticamente il tempo in chiave e il tempo impostati alla posizione in cui inizia
la registrazione.

e Tempo in chiave alla posizione del progetto

Attivare questa opzione per fare in modo che il pre-conteggio utilizzi il tempo in
chiave impostato alla posizione del cursore di progetto.
e Utilizza un tempo in chiave personalizzato

Consente di impostare un tempo in chiave per il pre-conteggio. In questa modalita,
i cambi di tempo in chiave nel progetto non hanno effetto sul pre-conteggio.

Scheda Suoni del click

La scheda Suoni del click consente di configurare e ascoltare in anteprima il click MIDI e il click
audio. E possibile utilizzare il click audio o MIDI predefiniti, scegliere un suono da un elenco di
preset di fabbrica, oppure assegnare dei suoni personalizzati.

General Click Sounds

MIDI Click Settings
MIDI Qutput Port Mot Connected ¥
MIDI Output Channel 10 5

MNote Velocity
100
100

Audio Click Settings
@ Use Steinberg Click Sound
(O Use Custom Sounds

Pitch
Hi 999 Hz 50.0 %
Lo 849 Hz 50.0 %

Audio Click Level 127

Click Sound Presets Default Sounds ¥

La sezione Impostazioni del click MIDI consente di configurare il click MIDI che viene riprodotto
se si attiva l'opzione Utilizza il click MIDI nella sezione Destinazioni del click nella scheda
Generale.

Porta di uscita MIDI

Consente di selezionare una porta di uscita MIDI per il click MIDL. E inoltre
possibile selezionare un VST Instrument precedentemente impostato nella finestra VST
Instrument.

Canale di uscita MIDI
Consente di selezionare un canale di uscita MIDI per il click MIDI.
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Nota
Consente di impostare il numero di nota MID], cioé l'altezza, su un valore compreso tra
C-2 e G-8. Impostare il numero di nota per il primo movimento in una misura nella riga
superiore; impostare i numeri di nota per gli altri movimenti nelle righe sotto.
Velocity

Consente di impostare la velocity del suono del click MIDI. Impostare la velocity per il
primo movimento in una misura nella riga superiore; impostare le velocity per gli altri
movimenti nelle righe sotto.

La sezione Impostazioni del click audio consente di configurare il click audio che viene
riprodotto se si attiva 'opzione Utilizza il click audio nella sezione Destinazioni del click della
scheda Generale.
Utilizza il suono del click di Steinberg

Attiva i suoni predefiniti per il click del metronomo.

Altezza
Consente di impostare l'altezza per i suoni predefiniti. Impostare l'altezza per il primo
movimento in una misura nella riga superiore; impostare le altezze per gli altri
movimenti nelle righe sotto.

Livello
Consente di impostare il livello per i suoni predefiniti. Impostare il livello per il primo
movimento in una misura nella riga superiore; impostare i livelli per gli altri movimenti
nelle righe sotto.

Utilizza dei suoni personalizzati
Attiva dei suoni personalizzati per il click del metronomo. Per poter utilizzare questa
funzionalita, &€ necessario selezionare un file audio per i suoni personalizzati facendo
clic nella colonna Suono.

Suono
Consente di selezionare un file audio per i suoni personalizzati. Selezionare un file
audio per il primo movimento in una misura nella riga superiore; selezionare i file
audio per gli altri movimenti nelle righe sotto.

Livello
Consente di impostare il livello per i suoni personalizzati. Impostare il livello per il
primo movimento in una misura nella riga superiore; impostare i livelli per gli altri
movimenti nelle righe sotto.

Livello del click audio
Consente di regolare il livello del click audio.

Preset dei suoni del click

Consente di caricare uno dei preset dei suoni del click, i quali supportano fino a quattro
accenti. Tra i vari suoni del click adatti per un'ampia gamma di applicazioni, & possibile
selezionare anche il Suono del click di Steinberg, il suono del click predefinito di
Cubase.

E anche possibile creare e salvare dei preset personalizzati.

Anteprima dei suoni del click
Fare clic su Avvia per ascoltare un'anteprima dei suoni del click attivati.
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Impostazione di un suono personalizzato per il click audio

Se non si intende utilizzare il suono del click predefinito, & possibile definire un suono
personalizzato.

PREREQUISITI

Nella finestra di dialogo Configurazione del metronomo, all'interno della scheda Generale, €
attivata l'opzione Attiva il click del metronomo. Nella sezione Destinazioni del click ¢ attivata
l'opzione Utilizza il click audio ed & selezionata un'uscita audio nel menu a tendina Uscite del
click audio.

PROCEDIMENTO

1. Aprire la scheda Suoni del click e, nella sezione Impostazioni del click audio, attivare
l'opzione Utilizza dei suoni personalizzati.

2. Nella colonna Suono, fare clic sulla riga superiore.

3. Nella finestra di selezione file, raggiungere il file audio che si intende utilizzare come suono
personalizzato per il primo movimento e selezionarlo.

4. Fare clic su Apri.
5. Fare clic sulle altre righe per selezionare i file audio per gli altri movimenti.

6. Impostare il livello dei suoni facendo clic sulle righe rispettive nella colonna Livello e
regolando i valori.

7. Facoltativo: fare clic su Avvia per riprodurre un’anteprima dei suoni personalizzati.

RISULTATO
Il metronomo utilizza i suoni personalizzati definiti per il click audio.

DOPO IL COMPLETAMENTO DI QUESTA OPERAZIONE

Aprire il menu a tendina Preset dei suoni del click e salvare i propri suoni personalizzati sotto
forma di preset.

La funzione Insegui

La funzione Insegui fa in modo che gli strumenti MIDI suonino correttamente quando si colloca
il cursore di progetto in una nuova posizione e si avvia la riproduzione. Per farlo, il programma
trasmette agli strumenti MIDI una serie di messaggi MIDI ogni volta che nel progetto ci si
sposta ad una nuova posizione, assicurando cosi che tutti i dispositivi MIDI siano configurati
opportunamente per quanto riguarda eventi Program Change, Controller (come il volume MIDI),
ecc.

ESEMPIO

Si ha una traccia MIDI con un evento Program Change inserito all'inizio. Questo evento cambia il
suono del synth in un suono di piano.

All'inizio del primo ritornello si trova un altro evento Program Change che modifica il suono dello
stesso synth in un suono di archi.

A questo punto si riproduce il brano. Il brano inizia con un suono di piano che diventa poi un
suono di archi. A meta del ritornello si ferma e si riavvolge ad un punto compreso tra l'inizio

ed il secondo Program Change. Il synth continua adesso a suonare gli archi, mentre in realta in
questa sezione dovrebbe esserci un piano.
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La funzione Insegui si occupa proprio di questo. Se gli eventi Program Change sono configurati
per essere inseguiti, Cubase segue la musica fin dall'inizio, trova il primo evento Program Change
e lo trasmette al synth, impostandolo sul suono corretto.

Lo stesso avviene anche per altri tipi di eventi. Nella finestra di dialogo Preferenze (pagina
MIDI), le impostazioni del parametro Insegui gli eventi consentono di determinare quali tipi di
eventi vengono inseguiti quando ci si porta ad una nuova posizione e si avvia la riproduzione.

LINK CORRELATI
Insegui gli eventi a pag. 844
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La Tastiera su schermo consente di riprodurre e registrare delle note MIDI mediante I'utilizzo
della tastiera del computer o del mouse. Questa funzionalita € utile se non si dispone di un
dispositivo MIDI esterno e se non si intende inserire le note utilizzando lo strumento Disegna.

Quando viene visualizzata la Tastiera su schermo, i comandi da tastiera soliti vengono bloccati
poiché questi sono ora riservati per la Tastiera su schermo stessa. Le sole eccezioni sono:

Salva: Ctrl/Cmd-S

Avvia/Arresta la registrazione: Num *
Avvia/Arresta la riproduzione: Barra spaziatrice
Salta al localizzatore sinistro: Num 1

Elimina: Canc o Backspace

Ciclo attivato/disattivato: Num /
Visualizza/Nascondi la barra di trasporto: F2

Visualizza/Nascondi la tastiera su schermo: Alt/Opt- K

Registrazione MIDI per mezzo della tastiera su schermo

E possibile utilizzare la Tastiera su schermo per registrare i dati MIDI in Cubase.

PREREQUISITI

E stata selezionata una traccia MIDI o instrument ed & stata attivata la funzione Abilita la
registrazione.

PROCEDIMENTO

1. Selezionare Studio > Tastiera su schermo.

2. Nella Barra di trasporto attivare l'opzione Registra.
3. Esequire una delle sequenti azioni per inserire le note:

e Fare clic sui tasti della Tastiera su schermo.

e Premere i tasti corrispondenti sulla tastiera del computer.
NOTA

E possibile premere pil tasti contemporaneamente per inserire delle parti polifoniche. II
numero massimo di note che pud essere riprodotto insieme dipende dal sistema operativo e
dalla configurazione hardware utilizzati.

DOPO IL COMPLETAMENTO DI QUESTA OPERAZIONE
Chiudere la Tastiera su schermo per rendere nuovamente disponibili tutti i comandi da tastiera.
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Opzioni della tastiera su schermo

La Tastiera su schermo offre diverse modalita di visualizzazione, oltre a una serie di altre
opzioni.

e Per aprire la Tastiera su schermo, selezionare Studio > Tastiera su schermo.

On-Sareen Keyboard

On-Sareen Keyboard

1 Livello di velocity delle note
Questo cursore consente di regolare il volume della Tastiera su schermo.
2 Moadifica il tipo di visualizzazione della tastiera su schermo

Questo pulsante consente di passare dalla modalita di visualizzazione “tastiera del
computer” alla modalita “tastiera di pianoforte” e viceversa.

In modalita tastiera del computer, per inserire le note si possono usare le due file di tasti che
sono visualizzate sulla Tastiera su schermo.

La tastiera di pianoforte dispone di un intervallo di tasti pit ampio. Questa modalita
consente di inserire piu di una voce contemporaneamente.

3 Scostamento di ottava

Questi pulsanti consentono di spostare l'intervallo della tastiera su un’ottava piu alta o piu
bassa. Si hanno a disposizione sette ottave complete.

4  Cursori Pitchbend/Modulation

Questi cursori sono disponibili solamente in modalita tastiera di pianoforte. Il display
del cursore sinistro visualizza i cambi di pitchbend, il display del cursore destro i cambi
di modulazione. Per introdurre una modulazione, fare clic su un tasto ed eseguire un
trascinamento verso l'alto o verso il basso. Per introdurre un pitchbend, eseguire un
trascinamento verso sinistra o verso destra.
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Cubase consente di registrare sia I'audio che il MIDI.
Eseqguire le sequenti operazioni preliminari:

e Configurare, collegare e calibrare la propria periferica hardware audio.

e Aprire un progetto e impostare i parametri disponibili nella finestra di dialogo
Configurazione del progetto in base alle proprie specifiche.

I parametri nella finestra di dialogo Configurazione del progetto determinano il formato
file di registrazione, la frequenza di campionamento, la durata del progetto ecc.; questi
parametri hanno un effetto diretto sulle registrazioni audio che vengono effettuate nel corso
del progetto.

e Sesihaintenzione diregistrare delle parti MIDI, configurare e collegare le proprie
apparecchiature MIDI.

LINK CORRELATI
Configurazione delle apparecchiature audio a pag. 14
Configurazione delle apparecchiature MIDI a pag. 23

Metodi di registrazione di base

Alle registrazioni audio e MIDI si applicano i metodi di registrazione di base.

Abilitare le tracce alla registrazione

Per poter effettuare delle registrazioni, € necessario abilitare alla registrazione le relative tracce.

PROCEDIMENTO

e Eseguire una delle seguenti operazioni:
e Attivare il comando Abilita la registrazione nell'elenco tracce.
e Attivare il comando Abilita la registrazione nella MixConsole.

e Selezionare la traccia che si intende abilitare alla registrazione e attivare I'opzione Abilita
la registrazione nell'Inspector.

RISULTATO
Le tracce vengono abilitate alla registrazione.

NOTA

Se si imposta un comando da tastiera per la funzione Abilita la registrazione per tutte le
tracce audio nella categoria Mixer della finestra di dialogo Comandi da tastiera, € possibile
abilitare alla registrazione tutte le tracce contemporaneamente. Il numero preciso di tracce audio
che & possibile registrare contemporaneamente dipende dalle prestazioni della CPU e dell’hard
disk utilizzati. Attivare l'opzione Visualizza un messaggio di allerta in caso di interruzioni
audio nella finestra di dialogo Preferenze (pagina VST) per visualizzare un messaggio di allerta
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ogni volta che l'indicatore di Sovraccarico del processamento si illumina nel corso della
registrazione.

LINK CORRELATI
Modifica - Progetto e MixConsole a pag. 835
VST a pag. 853

Abilitazione delle tracce alla registrazione durante la selezione

E possibile impostare una preferenza per fare in modo che le tracce vengano abilitate alla
registrazione quando le si seleziona.

PROCEDIMENTO
1. Selezionare Modifica > Preferenze.

2. Aprire la pagina Modifica—Progetto e MixConsole e attivare I'opzione Abilita la
registrazione sulla traccia audio selezionata o Abilita la registrazione sulla traccia MIDI
selezionata.

RISULTATO
Le tracce vengono abilitate alla registrazione quando le si seleziona.

Attivazione manuale della registrazione

E possibile attivare manualmente la registrazione.

PROCEDIMENTO

e Eseguire una delle seguenti operazioni:

e Fare clic su Registrazione nell'area di Trasporto, nella barra degli strumenti o nella
Barra di trasporto.

e Premere Num *.

RISULTATO
La registrazione viene avviata a partire dalla posizione attuale del cursore.

NOTA

Quando si awvia la registrazione in modalita arresto, € possibile farla partire dal localizzatore
sinistro. Per poter utilizzare questa funzionalita, & necessario selezionare Trasporto > Modalita
di registrazione e attivare I'opzione Avvia la registrazione alla posizione del localizzatore
sinistro/di punch-in. Verra applicato il preconteggio del metronomo.

Attivazione automatica della registrazione

Cubase ¢ in grado di passare automaticamente dalla riproduzione alla registrazione in una
determinata posizione. Questa funzionalita e utile se si ha necessita di sostituire una sezione di
una registrazione e si desidera ascoltare il materiale gia registrato fino alla posizione di inizio
registrazione.

PROCEDIMENTO

1. Collocare il localizzatore sinistro alla posizione in cui si desidera avviare la registrazione.
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2. Attivare il comando Punch-in nella Barra di trasporto.

3. Awviare la riproduzione da una posizione qualsiasi prima del localizzatore sinistro.

RISULTATO

Quando il cursore di progetto arriva al localizzatore sinistro la registrazione inizia
automaticamente.

LINK CORRELATI
Punch-in e punch-out a pag. 213

Arresto della registrazione

E possibile arrestare manualmente una registrazione.

PROCEDIMENTO
e Eseguire una delle seguenti operazioni:

e Fare clic su Arresta nella Barra di trasporto.

e Premere Num *.

RISULTATO

La registrazione viene arrestata, mentre la riproduzione continua.

Arresto automatico della registrazione in corrispondenza del punch-
out

Attivando la funzione Punch-out & possibile arrestare automaticamente la registrazione in
corrispondenza della posizione di punch-out definita.

PROCEDIMENTO

e Attivare il comando Punch-out nella Barra di trasporto.

RISULTATO

La registrazione viene automaticamente arrestata quando il cursore di progetto raggiunge la
posizione di punch-out. La riproduzione continua.

LINK CORRELATI
Punch-in e punch-out a pag. 213

Arresto della registrazione e della riproduzione

E possibile arrestare manualmente la registrazione e la riproduzione.

PROCEDIMENTO
e Eseguire una delle sequenti operazioni:

e Fareclic su Arresta nella Barra di trasporto.

e Premere NumO.
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Metodi di registrazione di base

RISULTATO
La registrazione e la riproduzione vengono arrestate.

Registrazione ciclica

E possibile eseguire una registrazione in ciclo: cio significa che una sezione selezionata pud
essere registrata in maniera ripetuta e con estrema semplicita.

PREREQUISITI
Un ciclo pud essere impostato utilizzando i localizzatori sinistro e destro.

PROCEDIMENTO
1. Fare clic su Attiva il ciclo nella Barra di trasporto per attivare la modalita ciclica.

2. Attivare la registrazione dal localizzatore sinistro, prima del ciclo o al suo interno.

Non appena il cursore di progetto raggiunge il localizzatore destro, saltera indietro al
localizzatore sinistro e continuera a registrare un nuovo turno.

RISULTATO

I risultati della registrazione ciclica dipendono dalla modalita di registrazione selezionata.
Differiscono inoltre a seconda che si stia lavorando con materiale audio o MIDI.

LINK CORRELATI

Localizzatori sinistro e destro a pag. 207
Registrazione MIDI a pag. 237
Registrazione audio a pag. 232

Menu Modalita di registrazione

Le Modalita di registrazione determinano cid che accade se si fa clic su Registra nel corso di
una registrazione audio o MIDI.

e Per accedere alle modalita di registrazione, selezionare Trasporto > Modalita di
registrazione.

E possibile accedere alle Modalita di registrazione anche facendo clic sulla parte superiore
della sezione Modalita di registrazione nella Barra di trasporto.

Punch in/out
In questa modalita, la registrazione viene arrestata.

Re-Record
In questa modalita, la registrazione viene reinizializzata, gli eventi vengono rimossi e la
registrazione viene riavviata a partire esattamente dalla stessa posizione.

Avvia la registrazione alla posizione del cursore di progetto
In questa modalita, la registrazione viene avviata dalla posizione del cursore.

Avvia la registrazione alla posizione del localizzatore sinistro/di punch-in
In questa modalita, la registrazione viene avviata dal localizzatore sinistro.

LINK CORRELATI

Menu Trasporto a pag. 194
Le sezioni della barra di trasporto a pag. 190
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Re-Record
Se si attiva la modalita Re-Record, € possibile riavviare la registrazione premendo nuovamente il
pulsante Registrazione. La registrazione verra riavviata dalla posizione iniziale.
PROCEDIMENTO
1. Selezionare Trasporto > Modalita di registrazione e attivare 'opzione Re-Record.
2. Attivare la registrazione.
3. Fare nuovamente clic su Registrazione per riavviare la registrazione.
RISULTATO
Il cursore di progetto salta indietro alla posizione di partenza della registrazione e la
registrazione viene riavviata.
NOTA
Le registrazioni precedenti vengono rimosse dal progetto e non possono essere recuperate con il
comando Annulla. Queste rimangono comunque nel Pool.

Monitoraggio

In Cubase, monitorare significa ascoltare il segnale in ingresso mentre si prepara la
registrazione, oppure nel corso della registrazione stessa.

Sono disponibili le sequenti modalita di monitoraggio:
e Tramite Cubase.
e Esternamente, ascoltando il segnale prima che questo raggiunga Cubase.

e Utilizzando la funzione ASIO Direct Monitoring.
Si tratta di una combinazione degli altri due metodi.

Monitoraggio tramite Cubase

Se si utilizza il monitoraggio tramite Cubase, il segnale in ingresso viene miscelato all'audio in
riproduzione. Per poter utilizzare questa funzionalita & necessario disporre di una configurazione
hardware audio dotata di un basso livello di latenza.

PROCEDIMENTO
1. Nell'elenco tracce, attivare la funzione Monitoraggio.

+

itor

2. Nella MixConsole, regolare il livello del monitoraggio e il panorama.

E possibile aggiungere degli effetti e degli equalizzatori al segnale di monitoraggio
utilizzando il canale della traccia. Se si stanno utilizzando degli effetti plug-in con elevati
valori di ritardo intrinseci, la funzione di compensazione automatica del ritardo di Cubase
causera 'aumento della latenza. Se questo rappresenta un problema, e possibile utilizzare la
funzione Forza la compensazione del ritardo nel corso della registrazione.

3. Nella finestra di dialogo Preferenze, selezionare VST.
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4. Aprire il menu a tendina Monitoraggio automatico e selezionare una modalita di
monitoraggio.

RISULTATO

Il segnale monitorato verra ritardato in base al valore della latenza, il quale dipende dalla
periferica hardware audio impiegata e dai relativi driver. La latenza della propria unita hardware
puo essere verificata nella finestra di dialogo Configurazione dello studio (pagina Sistema
audio).

LINK CORRELATI
VST a pag. 853
Forza la compensazione del ritardo a pag. 500

Monitoraggio esterno

Con la dicitura monitoraggio esterno si intende l'ascolto del segnale in ingresso prima che
questo venga inviato a Cubase. Per mixare I'audio riprodotto con il segnale in ingresso e
necessario utilizzare un mixer esterno. Il valore di latenza derivante dalla configurazione
hardware audio non influenza il segnale di monitoraggio. Quando si utilizza la modalita

di monitoraggio esterno non & possibile controllare il livello del segnale di monitoraggio
direttamente da Cubase, né aggiungervi effetti VST o equalizzazioni.

PROCEDIMENTO

1. Nella finestra di dialogo Preferenze, selezionare VST.

2. Aprire il menu a tendina Monitoraggio automatico e selezionare l'opzione Manuale.
3. Disattivare la funzione Monitoraggio in Cubase.

4. Sul banco di mixaggio utilizzato o nell'applicazione mixer fornita con la propria periferica
hardware audio attivare la modalita Thru o Direct Thru per rimandare indietro l'audio in
ingresso.

ASIO Direct Monitoring

Se l'unita hardware audio utilizzata € compatibile con il protocollo ASIO 2.0, significa che pud
supportare la funzionalita ASIO Direct Monitoring. Questa funzione potrebbe essere disponibile
anche per delle periferiche hardware audio dotate di driver per macOS. In modalita ASIO Direct
Monitoring, il monitoraggio viene effettuato tramite la periferica audio hardware e controllato
tramite Cubase. La latenza della periferica hardware audio non influenza il segnale monitorato
quando si utilizza la modalita ASIO Direct Monitoring.

PROCEDIMENTO

1. Nell'elenco tracce, attivare la funzione Monitoraggio.

T s

itor

2. Selezionare Studio > Configurazione dello studio.

3. Nell'elenco delle Periferiche, selezionare il driver relativo alla propria unita hardware audio e
attivare I'opzione Monitoraggio diretto.
Se il box di spunta e disattivato, I'unita hardware audio utilizzata (o il relativo driver)
non supporta la funzionalita ASIO Direct Monitoring. Per maggiori dettagli contattare il
costruttore.
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4. Nella finestra di dialogo Preferenze, selezionare VST.

5. Aprire il menu a tendina Monitoraggio automatico e selezionare una modalita di
monitoraggio.
6. Nella MixConsole, regolare il livello del monitoraggio e il panorama.

A seconda alla periferica hardware audio utilizzata, questa funzionalita potrebbe non essere
disponibile.

DOPO IL COMPLETAMENTO DI QUESTA OPERAZIONE

E possibile monitorare i livelli di ingresso delle proprie tracce audio, cioé mappare la misurazione
dei livelli del bus di ingresso sulle tracce audio abilitate al monitoraggio e osservare cosi i livelli in
ingresso delle tracce audio mentre si lavora nella Finestra progetto.

e Attivare I'opzione Invia l'attivita dell'indicatore del bus di ingresso alla traccia audio (in
monitoraggio diretto) nella finestra di dialogo Preferenze (pagina Indicatori).

Poiché le tracce riflettono il segnale del bus di ingresso, si potra osservare lo stesso segnale
in entrambe le posizioni. Quando si utilizza la misurazione dei livelli mappata, tutte le
funzioni che si applicano alla traccia audio non si riflettono nei relativi indicatori.

LINK CORRELATI
VST a pag. 853

Monitoraggio delle tracce MIDI

E possibile monitorare tutto cid che viene suonato e registrato attraverso l'uscita e il canale MIDI
selezionati per una traccia MIDL.

PREREQUISITI
La funzione Local Off e attivata sul proprio strumento MIDI.

PROCEDIMENTO
1. Nella finestra di dialogo Preferenze, selezionare MIDI.

2. Assicurarsi che la funzione MIDI thru attivo sia attivata.

3. Nell'elenco tracce, attivare la funzione Monitoraggio.

LB M S Trumpet
® W) ¥ Channel 3

hm

RISULTATO
I dati MIDI in entrata generano un effetto eco.

LINK CORRELATI
MIDI a pag. 843

Specifiche di registrazione audio

Per poter eseguire una registrazione audio sono necessarie specifiche impostazioni e operazioni
preparatorie.
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Operazioni preparatorie per le registrazioni audio

Prima di poter eseguire una registrazione audio, & necessario eseguire alcune operazioni
preparatorie.

Selezionare un formato file di registrazione

E possibile definire il formato file di registrazione, cioé la frequenza di campionamento, la
risoluzione in bit e il tipo dei file registrati per i nuovi file audio.

PROCEDIMENTO
1. Selezionare Progetto > Configurazione del progetto.
2. Definire le impostazioni per i parametri Frequenza di campionamento, Risoluzione in bit e
Tipo dei file registrati.
IMPORTANTE
La risoluzione in bit e il tipo di file possono essere modificati in qualsiasi momento, mentre la
frequenza di campionamento di un progetto non puo essere cambiata successivamente.
LINK CORRELATI

Creazione di nuovi progetti a pag. 88

Impostare la cartella di registrazione audio

Ciascun progetto di Cubase dispone di una propria cartella di progetto contenente una
cartella chiamata Audio. Per impostazione predefinita, in questa cartella vengono salvati i file
audio registrati. Tuttavia, se necessario & possibile selezionare delle cartelle di registrazione
indipendenti per ciascuna traccia audio.

PROCEDIMENTO

1. Nell'elenco tracce, selezionare tutte le tracce alle quali si desidera assegnare la stessa cartella
di registrazione.

2. Fare clic-destro su una traccia per aprire il menu contestuale.

3. Selezionare Imposta cartella di registrazione.

4. Nella finestra di selezione file, raggiungere la cartella che si intende utilizzare come cartella

di registrazione, oppure creare una nuova cartella facendo clic su Nuova cartella.

Se si desidera avere cartelle separate per i diversi tipi di materiale audio (parlato, suoni
d'ambiente, musica, ecc.) € possibile creare delle sotto-cartelle all'interno della cartella Audio
del progetto e assegnare le varie tracce alle diverse sotto-cartelle. In questo modo, tutti i file
audio restano all'interno della cartella di progetto rendendo cosi piu semplice la gestione del
progetto.

Preparazione di una traccia per la registrazione

Prima di poter eseguire una registrazione audio, € necessario aggiungere una traccia e
configurarla.
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Aggiunta di una traccia e impostazione della configurazione dei canali

Per registrare 'audio, & necessario aggiungere una traccia audio e definirne la configurazione dei
canali. La configurazione dei canali della traccia determina la configurazione dei canali del file
audio registrato.

PROCEDIMENTO

1. Nell'area dei controlli globali delle tracce allinterno dell'elenco tracce, fare clic su Aggiungi
una traccia 3.

2. Fare clic su Audio.

3. Nel campo valori Numero, selezionare il numero di tracce che si intende aggiungere.
4. Aprire il menu a tendina Configurazione e selezionare una configurazione dei canali.
5. Facoltativo: nel campo Nome, inserire il nome di una traccia.

6. Fare clic su Aggiungi una traccia.

LINK CORRELATI

Finestra di dialogo Aggiungi una traccia - Audio a pag. 104

Quantita di RAM necessaria per la registrazione

Ciascuna traccia sulla quale viene effettuata una registrazione necessita di un determinato
quantitativo di RAM e I'utilizzo di memoria aumenta all'aumentare della durata della
registrazione stessa. Ciascun canale audio richiede 2,4 MB di RAM per le impostazioni della
MixConsole. Il consumo di memoria aumenta oltre che allaumentare della durata della
registrazione, anche allincremento del valore della frequenza di campionamento e del numero di
tracce registrate. Quando si configura un progetto per una registrazione va inoltre considerata la
limitazione della RAM eventualmente imposta dal sistema operativo utilizzato.

Selezionare un bus di ingresso per la traccia

Prima di poter effettuare una registrazione su una traccia, & necessario aggiungere e configurare
i bus di ingresso necessari e specificare da quali di questi bus la traccia esegue la registrazione.

PROCEDIMENTO
1. NellInspector della traccia audio, aprire la sezione Assegnazione.

2. Aprire il menu a tendina Assegnazione dell'ingresso.

M s
W)

Volume

gt for all selected with <Shift + Alt + Clicks.

3. Selezionare un bus di ingresso.
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LINK CORRELATI

Configurazione delle porte di ingresso e uscita a pag. 22
Configurazione dei bus audio a pag. 22

Sezione Impostazioni di base per le tracce audio a pag. 120

Registrazione audio

Per registrare l'audio, utilizzare uno dei metodi di registrazione di base.

Al termine della registrazione, viene creato un file audio nella cartella Audio all'interno della
cartella di progetto. Nel Pool viene creata una clip audio per il file audio e sulla traccia

di registrazione compare un evento audio che riproduce l'intera clip. Infine, viene calcolata
unimmagine per la forma d’onda dell'evento audio. Se la registrazione ha una durata piuttosto
elevata, tutto ciod puo richiedere parecchio tempo.

NOTA

L'immagine della forma d'onda viene calcolata e visualizzata in tempo reale durante il processo
di registrazione. Questo calcolo in tempo reale utilizza parte della potenza di processamento
del computer. Se il processore utilizzato & piuttosto lento o se si sta lavorando a un

progetto estremamente pesante in termini di utilizzo di risorse della CPU, disattivare 'opzione
Crea immagini audio durante la registrazione nella finestra di dialogo Preferenze (pagina
Registrazione—Audio).

LINK CORRELATI
Metodi di registrazione di base a pag. 223
Registrazione ciclica a pag. 226

Modalita di registrazione audio

Selezionando una delle Modalita di registrazione audio disponibili & possibile decidere cid che
accade alle proprie registrazioni e a tutti gli eventi esistenti nella traccia su cui si sta effettuando
la registrazione. Cid & necessario poiché le tracce su cui si esegue la registrazione non sono
necessariamente vuote. Potrebbero esserci infatti situazioni in cui si esegue una registrazione
sopra degli eventi esistenti, specialmente in modalita ciclica.

e Per accedere alle modalita di registrazione, selezionare Trasporto > Modalita di
registrazione audio.

E possibile accedere alle Modalita di registrazione audio anche facendo clic sulla destra del
simbolo audio nella sezione Modalita di registrazione della Barra di trasporto.
Mantieni storia
Gli eventi esistenti o le porzioni di eventi che si sovrappongono con una nuova
registrazione vengono mantenuti.
Storia del ciclo + Sostituisci
Gli eventi esistenti o le porzioni di eventi che si sovrappongono con una nuova
registrazione sono sostituiti dalla nuova registrazione. Tuttavia, se si registra in
modalita ciclica, tutte le take della registrazione ciclica corrente vengono mantenute.
Sostituisci

Gli eventi esistenti o le porzioni di eventi che si sovrappongono con una nuova
registrazione sono sostituiti dall'ultima take registrata.

LINK CORRELATI
Menu Trasporto a pag. 194
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Le sezioni della barra di trasporto a pag. 190

Registrazione ed effetti

Cubase consente di aggiungere degli effetti e/o di regolare I'equalizzazione nella fase
di registrazione. Per farlo, & necessario aggiungere degli effetti in insert e/o regolare
l'equalizzazione nel relativo canale di ingresso della MixConsole.

IMPORTANTE

Se si effettua una registrazione con l'utilizzo di alcuni effetti, questi diventano parte integrante
del file audio risultante. Non & possibile modificare le impostazioni relative agli effetti dopo la
registrazione.

Nel caso in cui si esegua una registrazione con degli effetti, considerare la possibilita di utilizzare
il formato a 32 bit in virgola mobile o0 a 64 bit in virgola mobile. In tal modo, la risoluzione

in bit non viene ridotta e di conseguenza non vi & quindi rischio di clipping. Inoltre, viene
perfettamente preservata la qualita audio. Se si registra nei formati a 16 o 24 bit, la capacita
aggiuntiva disponibile & inferiore e di conseguenza potrebbero verificarsi problemi di clipping se
il segnale & troppo elevato.

Annullamento delle registrazioni

E possibile annullare una registrazione subito dopo che & stata effettuata.

PROCEDIMENTO

e Selezionare Modifica > Annulla.

RISULTATO
e Gli eventi appena registrati vengono rimossi dalla Finestra progetto.

e Leclip audio nel Pool vengono spostate nella cartella cestino.

DOPO IL COMPLETAMENTO DI QUESTA OPERAZIONE

Per rimuovere dall’'hard disk i file audio registrati, selezionare Media > Apri la finestra del Pool,
fare clic-destro sull'icona Cestino e selezionare Svuota il cestino.

LINK CORRELATI
Finestra del Pool a pag. 419

Recupero delle registrazioni audio
Cubase consente di recuperare le registrazioni audio.
Le registrazioni audio possono essere recuperate in due situazioni:

e Sesipreme troppo in ritardo il pulsante Registrazione.
Affinché cio funzioni, € necessario specificare un tempo di pre-registrazione audio.

e Seil sistema e andato in crash durante la registrazione.

Specificare un tempo di pre-registrazione audio

E possibile catturare fino a un minuto di qualsiasi tipo di segnale audio in entrata che viene
riprodotto in fase di arresto o durante la riproduzione. Cio & reso possibile grazie alla capacita di
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Cubase di catturare l'audio entrante in un buffer di memoria anche quando non ci si trova in fase
di registrazione.

PROCEDIMENTO

1. Nella finestra di dialogo Preferenze, selezionare Registrazione > Audio.

2. Specificare un tempo (fino a 60 secondi) nel campo Secondi di pre-registrazione audio.
Viene cosi attivato il buffering dellingresso audio, rendendo possibile la pre-registrazione.

3. Assicurarsi che la traccia audio sia abilitata alla registrazione e che riceva l'audio dalla
sorgente del segnale.

4. Unavolta che é stato suonato del materiale audio che si intende catturare (in modalita
arresto o durante la riproduzione), fare clic su Registrazione.

5. Arrestare la registrazione dopo alcuni secondi.

Viene cosi creato un evento audio che inizia alla posizione in cui si trovava il cursore di
progetto quando e stata attivata la registrazione. Se ci si trovava in modalita arresto e il
cursore era all'inizio del progetto, potrebbe essere necessario spostare I'evento verso destra.
Se invece si stava suonando durante l'esecuzione del progetto, & possibile lasciare I'evento
dove si trova.

6. Selezionare lo strumento Selezione oggetto.

7. Collocare il cursore sul bordo inferiore-sinistro dell'evento in modo che appaia una doppia
freccia. Fare quindi clic e trascinamento verso sinistra.

RISULTATO

L'evento viene ora esteso e viene inserito I'audio riprodotto prima dell'attivazione della
registrazione. Cio significa che se si & suonato durante la riproduzione, le note catturate vengono
posizionate esattamente nel punto in cui queste sono state suonate in relazione al progetto.

LINK CORRELATI
Registrazione - Audio a pag. 848

Recupero delle registrazioni audio dopo un blocco del sistema
Cubase consente di recuperare le registrazioni audio dopo un blocco del sistema.

Nel caso in cui si verificasse un arresto imprevisto del computer nel corso di una registrazione,
riavviare il sistema e verificare la cartella di registrazione del progetto. Per impostazione
predefinita, si tratta della sotto cartella Audio situata all'interno della cartella di progetto. Questa
cartella dovrebbe contenere il file audio registrato, dal momento di avvio della registrazione fino
al punto in cui si & verificato il problema.

NOTA

e Questa funzione non costituisce una regola generale garantita da Steinberg. Nonostante
il programma sia in grado autonomamente di recuperare le registrazioni audio in caso
di blocco del sistema, & sempre possibile che un arresto improvviso del computer, una
mancanza di alimentazione, ecc., possano danneggiare altri componenti del sistema,
rendendo impossibile il salvataggio o il recupero dei dati.

e Siraccomanda di non provocare volontariamente una situazione simile per testare questa
funzione. Sebbene i processi interni del programma siano stati progettati in modo da far
fronte a queste situazioni, Steinberg non garantisce che in seqguito a tali anomalie altri
componenti del computer non vengano danneggiati.
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Specifiche di registrazione MIDI

Per poter eseguire delle registrazioni MIDI sono necessarie specifiche impostazioni e operazioni
preparatorie.

LINK CORRELATI

Specifiche di registrazione MIDI a pag. 235
Registrazione negli editor MIDI a pag. 237
Modalita di registrazione MIDI a pag. 239

Operazioni preparatorie per le registrazioni MIDI

Le operazioni preparatorie descritte nelle sezioni che seqguono si focalizzano principalmente sulle
periferiche MIDI esterne.

Strumenti e canali MIDI

La maggior parte dei sintetizzatori MIDI sono in grado di riprodurre piu suoni
contemporaneamente, ciascuno su un canale MIDI diverso. Cid consente di riprodurre una
varieta di suoni (basso, piano ecc.) dallo stesso dispositivo.

Alcune periferiche, come ad esempio i moduli sonori compatibili con lo standard General MIDI,
ricevono sempre i dati su tutti e 16 i canali MIDI. Se si dispone di uno strumento di questo tipo,
non & necessario regolare alcuna impostazione nello strumento.

Su altri tipi di strumenti, utilizzare i controlli presenti nel pannello frontale per specificare il
numero di parti, i timbri, ecc., in modo che tutti ricevano i dati su un unico canale MIDI.

Per maggiori informazioni, consultare il manuale fornito col proprio strumento MIDI.

Assegnazione dei nomi alle porte MIDI

Capita spesso che gli ingressi e le uscite MIDI vengano visualizzati con nomi estremamente
lunghi e complessi. In Cubase € comunque possibile rinominare le proprie porte MIDI con nomi
piu descrittivi.

PROCEDIMENTO
1. Selezionare Studio > Configurazione dello studio.

2. Nell'elenco delle Periferiche, selezionare Configurazione delle porte MIDI.

Vengono elencati gli ingressi e le uscite MIDI disponibili. In Windows, la scelta del dispositivo
dipende dalla configurazione utilizzata.

3. Fare clic nella colonna Visualizza come e inserire un nuovo nome.

4. Fare clic su OK.

RISULTATO

I nuovi nomi delle porte compaiono nei menu Assegnazione dell'ingresso e Assegnazione
uscita.

Impostazione dell'ingresso MIDI

L'ingresso MIDI di una traccia viene impostato nellInspector.
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PROCEDIMENTO

1. Nell'elenco tracce, selezionare la traccia alla quale si intende assegnare un ingresso MIDI.

2. Nella sezione piu in cima dell'Inspector, aprire il menu a tendina Assegnazione ingresso e
selezionare un ingresso.

Gli ingressi disponibili dipendono dal tipo di interfaccia MIDI utilizzata. Se si tiene
premuto Shift-Alt/Opt, ingresso MIDI selezionato viene utilizzato per tutte le tracce MIDI
selezionate.

NOTA

Selezionando l'opzione All MIDI inputs, la traccia riceve i dati MIDI da tutti gli ingressi MIDI
disponibili.

Impostazione del canale MIDI e dell’'uscita

Le impostazioni relative al canale MIDI e all'uscita determinano dove viene inviato il materiale
MIDI registrato durante la riproduzione. Queste impostazioni sono importanti anche per il
monitoraggio del MIDI in Cubase. Il canale e I'uscita MIDI possono essere selezionati dall'elenco
tracce o nellInspector.

PROCEDIMENTO
1. Nell'elenco tracce, selezionare la traccia alla quale si intende assegnare un canale MIDI e
un’uscita.

2. Nella sezione piu in cima dell'Inspector, aprire il menu a tendina Assegnazione uscita e
selezionare un'uscita.

Le uscite disponibili dipendono dal tipo di interfaccia MIDI utilizzata. Se si tiene premuto
Shift - Alt/Opt, I'uscita MIDI selezionata viene utilizzata per tutte le tracce MIDI selezionate.

3. Aprireil menu a tendina Gruppo e canale e selezionare un canale MIDI.
NOTA

Se si seleziona Qualsiasi come canale MID], il materiale MIDI viene assegnato ai canali che
sono in uso da parte del proprio strumento MIDI.

Selezionare un suono

E possibile selezionare i suoni direttamente da Cubase “istruendo” il programma affinché invii dei
messaggi Program Change e Bank Select alla propria periferica MIDI.

PROCEDIMENTO

1. Nell'elenco tracce, selezionare la traccia alla quale si intende assegnare un suono.

2. Nella sezione Assegnazione dell'Inspector, aprire il menu a tendina Selettore del
programma e selezionare un programma.
I messaggi Program Change consentono di accedere a 128 diverse posizioni dei programmi.
3. Selo strumento MIDI utilizzato dispone di piu di 128 programmi, & possibile aprire il
menu a tendina Selettore banco e scegliere tra i vari banchi disponibili, ciascuno dei quali
contenente 128 programmi.

236



Registrazione
Specifiche di registrazione MIDI

NOTA

I messaggi Bank Select sono riconosciuti in modo diverso dai vari strumenti MIDI. Anche
la struttura e la numerazione dei banchi pud variare. Per maggiori dettagli, consultare la
documentazione tecnica relativa allo strumento MIDI utilizzato.

LINK CORRELATI
Sezione Impostazioni di base per le tracce MIDI a pag. 123

Registrazione negli editor MIDI
E possibile registrare dei dati MIDI nella parte MIDI che & aperta in uno degli editor MIDL.

PREREQUISITI
E stata selezionata I'opzione Fondi o Sostituisci come Modalita di registrazione MIDI.

PROCEDIMENTO
1. Fare clic nell'editor MIDI in modo che questo venga focalizzato.
2. Nella barra degli strumenti dell'editor MIDI, attivare I'opzione Registra nell’'editor.

3. Fare clic su Registra nella Barra di trasporto.

E possibile attivare la funzione Registra anche utilizzando i dispositivi di controllo remoto o
tramite il comando da tastiera corrispondente.

RISULTATO

I dati MIDI vengono registrati nella parte MIDI che € aperta nell'editor MIDI. Se la registrazione
va oltre i bordi della parte, questa viene automaticamente allargata.

LINK CORRELATI
Barra degli strumenti dell'editor dei tasti a pag. 627

Registrazione MIDI

Per registrare il MIDI, utilizzare uno dei metodi di registrazione di base.

Al termine della registrazione, nella Finestra progetto viene creata una parte contenente degli
eventi MIDI.

NOTA

Se si esegue una registrazione dal vivo con l'utilizzo di un VST instrument, generalmente si

tende a compensare la latenza della scheda audio iniziando a suonare troppo in anticipo.

Di conseguenza, i timestamp vengono anch’essi registrati in anticipo. Se si attiva la funzione
Compensazione della latenza ASIO nell'elenco tracce, tutti gli eventi registrati vengono spostati
e riposizionati in base al valore di latenza corrente.

Le preferenze di sequito elencate agiscono sulla registrazione MIDI:

e Regoladurata
e Regola le parti MIDI in base alle misure

e Intervallo di cattura MIDI in ms
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e Compensazione della latenza ASIO attiva per impostazione predefinita
Queste sono disponibili nella finestra di dialogo Preferenze nella pagina MIDI o Registrazione—
MIDI.

LINK CORRELATI

Metodi di registrazione di base a pag. 223
MIDI a pag. 843

Registrazione - MIDI a pag. 849

Tipi di messaggi MIDI
E possibile registrare diversi tipi di messaggi MIDI.

e Per specificare quali tipi di eventi vengono registrati, disattivare le opzioni relative ai tipi
di messaggi MIDI che si intende registrare all'interno della finestra di dialogo Preferenze
(pagina MIDI—Filtro MIDI).

LINK CORRELATI
MIDI - Filtro MIDI a pag. 847

Messaggi nota

Cubase registra i messaggi note-on, note-off e canale MIDI.

Quando si preme e si rilascia un tasto sul proprio sintetizzatore o su un‘altra tastiera MIDI,
vengono registrati i seguenti messaggi:

e Note-on (nota premuta)

e Note-off (nota rilasciata)

e Canale MIDI

NOTA

In genere, I'informazione relativa al canale MIDI viene sostituita dallimpostazione del canale
MIDI della traccia. Tuttavia, se siimposta la traccia Qualsiasi come canale MIDI, le note vengono
riprodotte sui rispettivi canali originali.

Messaggi continui

Pitchbend, aftertouch e controller come modulation wheel, sustain pedal, volume ecc. sono
considerati eventi MIDI continui (lopposto dei messaggi estemporanei tasto su/giu).

E possibile registrare dei messaggi continui insieme alle note oppure in maniera indipendente,
cioé dopo o prima di esse.

I messaggi continui possono essere registrati su delle tracce specifiche, in maniera separata
dalle note alle quali appartengono. Finché si impostano le due tracce sulla stessa uscita

e sullo stesso canale MID], lo strumento MIDI le identifica come due registrazioni create
contemporaneamente.

Messaggi Program Change

Quando si passa da un programma a un altro sul proprio sintetizzatore o su un‘altra tastiera
MID], viene inviato un numero corrispondente a quel programma sotto forma di messaggio
Program Change via MIDI.
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E possibile registrare dei messaggi Program Change insieme alle note oppure in maniera
indipendente, cioé dopo o prima di esse.

I messaggi Program Change possono essere registrati su delle tracce specifiche, in maniera
indipendente dalle note alle quali appartengono. Finché si impostano le due tracce sulla stessa
uscita e sullo stesso canale MIDI, lo strumento MIDI le identifica come due registrazioni create
contemporaneamente.

Messaggi System Exclusive (SysEx)

Si tratta di un tipo di messaggi MIDI speciali, usati per trasmettere dei dati che hanno senso
esclusivamente per i dispositivi di un determinato modello e marca.

I messaggi SysEx possono essere usati per trasmettere un elenco di numeri che in un synth
definiscono le impostazioni relative a uno o piu suoni.

La funzione Reinizializza (Reset)

La funzione Reinizializza (che corrisponde al comando MIDI Reset) invia dei messaggi note-off
e causa la reinizializzazione dei controller su tutti i canali MIDI. Questa funzione risulta talvolta
necessaria nei casi in cui si verificano problemi come note sospese, un vibrato costante, ecc., in
particolare quando si esegue il punch-in e il punch-out su registrazioni MIDI che presentano dei
dati pitchbend o controller.

e Per eseguire una reinizializzazione MIDI manuale, selezionare MIDI > Reinizializza.

e Perfarein modo che Cubase esegua una reinizializzazione MIDI in fase di arresto, attivare
l'opzione Reinizializza in caso di arresto nella finestra di dialogo Preferenze (pagina MIDI).

e Per fare in modo che Cubase inserisca un evento di reset alla fine della parte registrata,
attivare l'opzione Inserisci gli eventi di 'Reset’ alla fine di una registrazione nella finestra
di dialogo Preferenze (pagina MIDI).

Viene in tal modo eseguita una reinizializzazione dei dati relativi a controller come sustain,
aftertouch, pitchbend, modulation e breath control. Questa funzione & particolarmente utile
se viene registrata una parte MIDI e il pedale del sustain € ancora premuto dopo l'arresto
della registrazione. Una simile situazione solitamente ha come conseguenza il fatto che tutte
le parti successive vengano riprodotte con il sustain, poiché il comando di pedal off non era
stato registrato.

LINK CORRELATI
MIDI a pag. 843

Modalita di registrazione MIDI

Mediante la selezione di una Modalita di registrazione MIDI ¢ possibile decidere cio che accade
a una qualsiasi parte esistente sulla traccia in cui si sta effettuando la registrazione. Le tracce
MIDI possono riprodurre tutti gli eventi nelle parti sovrapposte. Se si registrano diverse parti
nelle stesse posizioni o si spostano delle parti in modo che queste si sovrappongano, sara
possibile sentire gli eventi in tutte le parti.

NOTA

Se si attiva I'opzione Registrazione nell'editor per registrare i dati MIDI nell'editor, tutte le nuove
registrazioni vengono fuse nella parte attiva e la funzione Modalita di registrazione MIDI non si
applica.

e Per accedere alle modalita di registrazione, selezionare Trasporto > Modalita di
registrazione MIDI.
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E possibile accedere alle Modalita di registrazione MIDI anche facendo clic sulla destra del
simbolo MIDI nella sezione Modalita di registrazione MIDI della Barra di trasporto.

Modalita di registrazione MIDI

Nuove parti

Le parti esistenti che si sovrappongono con una nuova registrazione vengono
mantenute. La nuova registrazione viene salvata come una nuova parte.

Fondi

Gli eventi esistenti nelle parti che si sovrappongono con una nuova registrazione
vengono mantenuti. I nuovi eventi registrati vengono aggiunti alla parte esistente.

Sostituisci

Gli eventi esistenti nelle parti che si sovrappongono con una nuova registrazione
vengono sostituiti.

Modalita di registrazione ciclica MIDI

Quando si registra del materiale MIDI in modalita ciclica, il risultato che si ottiene dipende non
solo dalla modalita di registrazione MIDI scelta, ma anche dalla modalita di registrazione ciclica
selezionata nella sezione Solo registrazione ciclica MIDI.

Mix
Per ciascun turno completato, tutto cid che viene registrato viene aggiunto a quanto
registrato in precedenza. Questa funzione e particolarmente utile per costruire dei

pattern ritmici. E possibile ad esempio registrare una parte di charleston al primo ciclo,
la cassa al secondo ciclo, ecc.

Sovrascrivi
Per tutto il tempo in cui viene suonata una nota MIDI o inviato un qualsiasi messaggio
MID], tutti i dati MIDI registrati nei turni di registrazione precedenti verranno
sovrascritti a partire da quel punto. Assicurasi di smettere di suonare prima che inizi il
turno successivo. In caso contrario, verra sovrascritta l'intera take.

Tieni ultimo
Ogni turno completato sostituisce quello registrato in precedenza. Se si disattiva
la registrazione o si preme Arresta prima che il cursore raggiunga il localizzatore
destro, verra mantenuta la take precedente. Se non si suona o inserisce alcun dato
MIDI durante un turno di registrazione, non accade nulla e viene conservata la take
precedente.

LINK CORRELATI

Specifiche di registrazione MIDI a pag. 235
Registrazione negli editor MIDI a pag. 237
Menu Trasporto a pag. 194

Le sezioni della barra di trasporto a pag. 190

Quantizzazione automatica della registrazione MIDI
Cubase ¢ in grado di quantizzare automaticamente le note MIDI in fase di registrazione.

e Lafunzione Quantizzazione automatica della registrazione MIDI é disponibile nella
sezione Quantizzazione MIDI automatica della Barra di trasporto.

Se si attiva I'opzione Quantizzazione automatica, le note registrate vengono automaticamente
quantizzate in base alle impostazioni di quantizzazione correnti.
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LINK CORRELATI
Quantizzazione MIDI e audio a pag. 255
Pannello della quantizzazione a pag. 258

Recupero delle registrazioni MIDI

Cubase consente di recuperare i dati MID], inclusi i dati dei controller, che sono stati catturati in
modalita Arresto o nel corso della riproduzione.

I dati MIDI vengono salvati nel buffer della registrazione retrospettiva ed & possibile inserirli
sotto forma di una parte MIDI nella traccia MIDI selezionata.

Il buffer € in grado di catturare fino a 10.000 eventi MIDI. Questa quantita di dati puo
corrispondere a una registrazione MIDI di circa 2 minuti e 30 secondi. Tuttavia, se si utilizza
una tastiera che produce un’elevata mole di eventi controller MIDI, come ad esempio il modello
ROLI Seaboard, il dato precedente corrisponde a una registrazione di circa 20 secondi.

NOTA

Nella finestra di dialogo Preferenze (pagina Registrazione—MIDI) & possibile specificare una
Dimensione del buffer per la registrazione retrospettiva.

Se il buffer & pieno, gli eventi MIDI che erano stati catturati per primi vengono sostituiti dai nuovi
eventi. Gli eventi MIDI nel buffer vengono sostituiti anche nelle seguenti situazioni:

e [ statainserita la registrazione retrospettiva su una traccia e si suonano dei nuovi eventi in
modalita Arresto o durante la riproduzione.

e Sisuonano delle note MIDI in modalita Arresto e non si suona per piu di 30 secondi, prima
di suonare altri eventi MIDI in modalita Arresto.

NOTA

E anche possibile svuotare il buffer manualmente.

LINK CORRELATI
Registrazione - MIDI a pag. 849
Svuotamento del buffer della registrazione retrospettiva a pag. 243

Inserimento di una registrazione retrospettiva dall'ingresso 'All MIDI Inputs’
nella traccia selezionata
E possibile inserire una registrazione retrospettiva, cioé dei dati MIDI che erano stati inviati
allingresso All MIDI Inputs in modalita Arresto o nel corso della riproduzione, nella traccia
selezionata.
PREREQUISITI

Sono state suonate delle note MIDI in modalita Arresto o nel corso della riproduzione e si
desidera recuperarle.

PROCEDIMENTO
1. Selezionare la traccia MIDI nella quale si desidera inserire i dati MIDI catturati.

2. Selezionare Trasporto > Registrazione retrospettiva MIDI > Inserisci da 'All MIDI Inputs'.
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RISULTATO

I dati MIDI che sono stati catturati dall'ingresso All MIDI Inputs vengono inseriti nella traccia
selezionata sotto forma di una singola parte MIDI lineare.

NOTA

Se si inseriscono dei dati dei buffer da piu tracce selezionate, gli scostamenti della
temporizzazione tra i dati suonati su tracce differenti vengono mantenuti.

Inserimento di una registrazione retrospettiva catturata dall'ingresso di una
traccia

E possibile inserire nella traccia selezionata una registrazione retrospettiva catturata dall'ingresso
di una traccia, cioé dei dati MIDI che erano stati inviati all'ingresso della traccia in modalita
Arresto o nel corso della riproduzione.

PREREQUISITI

Sono state suonate delle note MIDI in modalita Arresto o nel corso della riproduzione e si
desidera recuperarle.

PROCEDIMENTO

1. Selezionare la traccia MIDI nella quale si desidera inserire i dati MIDI catturati.

2. Nella sezione superiore dellInspector della traccia MID], fare clic su Registrazione
retrospettiva.

MIDI 01
M 8 R W
O PN o

Volumne
-

MIDI Fan
-

@
e

Insert as Linear Record

Insert as Cycle Recording

Empty Retrospective Record Buffer

3. Dal menu a tendina, selezionare una delle seguenti opzioni:

e Perinserire i dati MIDI sotto forma di un'unica parte MIDI continua, selezionare
Inserisci come registrazione lineare.

e Perinserire i dati MIDI come parti MIDI impilate, selezionare Inserisci come
registrazione ciclica.

NOTA

Questa opzione ¢ disponibile solamente se i dati MIDI sono stati catturati durante la
riproduzione e se la modalita ciclo era attiva.

RISULTATO
I dati MIDI che erano stati catturati dall'ingresso della traccia vengono inseriti nella traccia stessa.
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NOTA

Se i dati erano stati catturati durante la riproduzione, essi vengono inseriti alla posizione in
cui sono stati suonati. Se sono stati catturati in modalita Arresto, i dati vengono inseriti alla
posizione del cursore di progetto.

Inserimento di una registrazione retrospettiva dall'ingresso di una traccia in un
editor
E possibile inserire una registrazione retrospettiva catturata dall'ingresso di una traccia, cioé dei
dati MIDI che erano stati inviati all'ingresso della traccia in modalita Arresto o nel corso della
riproduzione, nella parte MIDI che € aperta in un editor MIDI.
PREREQUISITI

Sono state suonate delle note MIDI in modalita Arresto o nel corso della riproduzione e si
desidera recuperarle.

PROCEDIMENTO

1. Fare doppio-clic sulla parte MIDI in cui si desidera inserire i dati MIDI catturati per aprirla in
un editor MIDI.

2. Nella barra degli strumenti dell'editor MIDI, fare clic su Inserisci una registrazione
retrospettiva MIDI nell'editor.

RISULTATO

I dati MIDI che erano stati catturati tramite I'ingresso della traccia vengono inseriti nella parte
MIDI.

e Sesono stati catturati durante la riproduzione, i dati vengono inseriti nella parte MIDI lungo
la linea del tempo.

e Sesono stati catturati in modalita Arresto, i dati vengono inseriti alla posizione del cursore
di progetto.

Svuotamento del buffer della registrazione retrospettiva

E possibile svuotare manualmente il buffer della registrazione retrospettiva.

PROCEDIMENTO
e Eseguire una delle seguenti operazioni:

e Nella sezione superiore dell'Inspector di una traccia MIDI, aprire il menu a tendina
Registrazione retrospettiva e selezionare Svuota il buffer della registrazione
retrospettiva.

e Selezionare una traccia e selezionare Trasporto > Registrazione retrospettiva MIDI >
Svuota tutti i buffer.

Tempo di registrazione rimanente

Il parametro Tempo di registrazione max. visualizza il tempo rimanente per la registrazione.
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Blocco della registrazione

Il tempo disponibile dipende dalla configurazione corrente, ad esempio dal numero di tracce
abilitate alla registrazione, dalla frequenza di campionamento del progetto e dalla quantita di
spazio libero su hard disk.

e Per aprire il riquadro di visualizzazione, selezionare Studio > Piu opzioni > Tempo di
registrazione max..

NOTA

Il tempo di registrazione rimanente viene mostrato anche nella linea di stato che si trova sopra
I'elenco tracce.

Se si utilizzano delle cartelle di registrazione individuali per salvare le proprie tracce su dischi
diversi, il riquadro del tempo rimanente fara riferimento al disco con la minore disponibilita di
spazio libero.

Blocco della registrazione

La funzione Blocca registrazione consente di prevenire la disattivazione accidentale della
modalita di registrazione.

e Selezionare Modifica > Comandi da tastiera. Nella categoria Trasporto, assegnare i
comandi da tastiera desiderati alle funzioni Blocca registrazione e Shlocca registrazione.

Se la funzione Blocca registrazione ¢ attivata e si desidera entrare in modalita arresto,
confermarlo nella finestra di dialogo corrispondente. E anche possibile utilizzare prima il
comando da tastiera relativo alla funzione Sblocca registrazione e quindi entrare in modalita
arresto con le procedure consuete.

NOTA

Un punch-out automatico alla posizione del localizzatore destro viene ignorato in modalita
Blocca registrazione.
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E possibile aggiungere dei file audio e MIDI al proprio progetto mediante importazione.

Importazione dei file audio

E possibile importare file audio compressi e non compressi in un'ampia varieta di formati. L'audio
puo inoltre essere importato dai CD audio o estratto dai file video.

LINK CORRELATI

Importazione di file audio a pag. 247
Importazione di tracce CD audio a pag. 248
Importazione dell'audio dai file video a pag. 251
Importazione di file ReCycle a pag. 251
Importazione dei file multimediali a pag. 434

Configurazione delle opzioni di importazione dei file audio

E possibile specificare come gestire i file audio in fase di importazione.

PROCEDIMENTO
1. Nella finestra di dialogo Preferenze, selezionare Modifica > Audio.

2. Selezionare un'opzione dal menu a tendina Quando vengono importati i file audio.

On Import Audio Files
|~ Open Options Dialog |}
1 Use Settings

3. Fare clic su OK.

RISULTATO
Le opzioni di importazione vengono salvate e hanno effetto quando si importa I'audio.

e Se ¢ stata selezionata l'opzione Apri le opzioni, si apre la finestra di dialogo Opzioni di
importazione ogni volta che siimportano dei file; all'interno di questa finestra € possibile
definire una serie di modifiche.

e Se é stata selezionata l'opzione Usa le impostazioni, vengono utilizzate le impostazioni
specificate nella sezione Quando vengono importati i file audio della finestra di dialogo
Preferenze.

LINK CORRELATI

Finestra di dialogo Opzioni di importazione per i file audio a pag. 246
Impostazioni per I'importazione dei file audio a pag. 247
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Finestra di dialogo Opzioni di importazione per i file audio

La finestra di dialogo Opzioni di importazione consente di definire una serie di impostazioni
specifiche per Iimportazione dell'audio.

e Quando siimportano dei file audio ed ¢ attivata l'opzione Apri la finestra di dialogo
delle opzioni nella sezione Quando vengono importati i file audio della finestra di
dialogo Preferenze (pagina Modifica—Audio), si apre la finestra di dialogo Opzioni di
importazione.

D Copy File to Project Folder

[ sample Rate

] sit Depth

D Do not ask again.

Finestra di dialogo Opzioni di importazione per I'importazione di singoli file

D Copy All Files to Project Folder

D Convert to Project Properties and Copy to Project Folder If Needed

[ Do not ask again.

Finestra di dialogo Opzioni di importazione per I'importazione di piu file

Copia il file nella cartella di progetto/Copia tutti i file nella cartella di progetto
Copia il file audio nella cartella Audio del progetto e fa in modo che la clip faccia
riferimento alla copia.
Disattivare questa opzione per fare in modo che la clip faccia riferimento al file
originale nella posizione originaria. In questo caso, la clip viene contrassegnata come
«esterna» nel Pool.

Converti secondo le impostazioni del progetto/Converti in base alle impostazioni di
progetto e copia nella cartella di progetto, se necessario

Converte il file importato nel caso in cui la frequenza di campionamento o la
risoluzione in bit sia diversa rispetto alle impostazioni attualmente definite nella
finestra di dialogo Configurazione del progetto. Per 'importazione di singoli file, &
possibile definire quali proprieta vengono convertite.

Non chiedere piu

Applica sempre le impostazioni correnti senza aprire nuovamente la finestra di dialogo.
Questa opzione pud essere reinizializzata nella finestra di dialogo Preferenze (pagina
Modifica—Audio).

LINK CORRELATI
Configurazione delle opzioni di importazione dei file audio a pag. 245
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Impostazioni per 'importazione dei file audio

E possibile definire delle impostazioni standard che vengono applicate in automatico ogni volta
che siimportano dei file audio.

e Quando siimportano dei file audio ed ¢ attivata 'opzione Usa le impostazioni nella
sezione Quando vengono importati i file audio della finestra di dialogo Preferenze (pagina
Modifica—Audio), vengono utilizzate le impostazioni relative all'importazione dell'audio.

On Import Audio Files

Use Settings u

W Copy All Files to Project Folder
M Convert to Project Properties and Copy to Project Folder If Needed

Copia il file nella cartella di progetto/Copia tutti i file nella cartella di progetto
Copia il file audio nella cartella Audio del progetto e fa in modo che la clip faccia
riferimento alla copia.

Disattivare questa opzione per fare in modo che la clip faccia riferimento al file
originale nella posizione originaria. In questo caso, la clip viene contrassegnata come
«esterna» nel Pool.

Converti secondo le impostazioni del progetto/Converti in base alle impostazioni di
progetto e copia nella cartella di progetto, se necessario
Converte il file importato nel caso in cui la frequenza di campionamento o la
risoluzione in bit sia diversa rispetto alle impostazioni attualmente definite nella
finestra di dialogo Configurazione del progetto. Per 'importazione di singoli file, &
possibile definire quali proprieta vengono convertite.

Importazione di file audio

E possibile importare materiale audio compresso e non compresso in un‘ampia varieta di
formati.

PROCEDIMENTO
1. Selezionare File > Importa > File audio.

2. Nella finestra di selezione file che si apre, individuare e selezionare il file audio desiderato,
quindi fare clic su Apri.

3. Apportare le modifiche desiderate nella finestra di dialogo Opzioni di importazione.
NOTA

Se ¢ attivata I'opzione Usa le impostazioni nella finestra di dialogo Preferenze (pagina
Modifica—Audio), vengono utilizzate le opzioni di importazione corrispondenti.

RISULTATO

Nella Finestra progetto viene inserito un evento riferito al file audio nella traccia selezionata alla
posizione del cursore di progetto. Se non ¢ stata selezionata alcuna traccia, ne viene creata una
nuova.

Viene creata e inserita nel Pool una nuova clip audio.

Se si sceglie un file audio compresso che non sia in formato FLAC, Cubase copia il file compresso
originale e lo converte in formato wave (Windows) o AIFF (macOS).
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NOTA

Il file wave/AIFF risultante ha dimensioni significativamente maggiori rispetto al file compresso
originale.

Il file importato viene posizionato nella cartella Audio del progetto.

LINK CORRELATI
Configurazione delle opzioni di importazione dei file audio a pag. 245

Formati file audio compressi supportati
Cubase consente di importare i file audio compressi.

Sono supportati i sequenti formati file audio compressi:

File FLAC

Si tratta di un formato file open source in grado di ridurre la dimensione dei file audio
dal 50 % al 60 % rispetto ai normali file wave. L'estensione file & .flac.

File MPEG 1 Layer 3
Con l'acronimo MPEG viene indicata una famiglia di standard utilizzati per la codifica
di informazioni audio-video come film, contenuti video e musicali, in un formato
compresso digitale. Cubase & in grado di leggere i formati MPEG Layer 2 e MPEG Layer
3. Ifile MP3 sono file fortemente compressi che offrono comunque una buona qualita
audio. L'estensione file &€ . mp3.

File Ogg Vorbis

Ogg Vorbis € una tecnologia per la codifica e lo streaming audio, open source e libera
da brevetti. Il motore di codifica del formato Ogg Vorbis impiega una sistema a velocita
in bit variabile. E in grado di generare dei file audio compressi di piccola dimensione
ma di qualita relativamente elevata. L'estensione file € .0gg.

File Windows Media Audio (solo Windows)

Si tratta di un formato file audio progettato da Microsoft Inc. La dimensione dei file
WMA puo essere ridotta senza perdita di qualita audio. L'estensione file &€ .wma.

Importazione di tracce CD audio

L'audio proveniente dai CD audio pu0 essere importato nei progetti di Cubase.

PROCEDIMENTO
1. Selezionare File > Importa > CD audio per importare le tracce CD nella Finestra progetto.
2. Attivare tutti i file audio che si intende importare nella colonna Copia.

3. Facoltativo: definire un Nome predefinito e una Cartella di destinazione per i file audio
importati.

4. Fare clic sul pulsante Copia per creare una copia locale dei file audio o delle sezioni.

5. Fare clic su OK.

RISULTATO

I file audio copiati vengono importati nella Finestra progetto e inseriti nelle nuove tracce alla
posizione del cursore di progetto. Per impostazione predefinita, le tracce audio importate dai CD
sono salvate come file wave (Windows) o AIFF (macOS) nella cartella Audio del progetto corrente.
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Delle nuove clip audio vengono create e aggiunte nel Pool.

NOTA

E anche possibile importare i file audio nel Pool senza importarli nella Finestra progetto.

LINK CORRELATI
Importazione dei file multimediali a pag. 434

Finestra di dialogo Importa da CD audio

La finestra di dialogo Importa da CD audio consente di specificare il modo in cui vengono
importate le tracce CD.

e Per aprire la finestra di dialogo Importa da CD audio, selezionare File > Importa > CD
audio.

1 CD Track 01 40.81 MB 0:00.0
2 CD Track 02 4 39.07 MB
3 CD Track 03 33.39 MB
4 CD Track 04 4 31.66 MB
5 CD Track 05 3 34.91 MB
& CD Track 06 34.40 MB
7 CD Track 07 37.31 MB
8 CD Track 08 d 49,90 MB
% CD Track 09 = 42,00 MB
10 CD Track 10 44,49 MB

OOoOoOoOoooax

Drive
Apre un menu a tendina che consente di selezionare il lettore CD corretto.

Velocita (solo Windows)
Consente di selezionare la velocita di trasferimento dei dati.

NOTA

Anche se normalmente si usa la velocita piu alta possibile, per avere un’estrazione
perfetta dei dati audio si consiglia di utilizzare una velocita inferiore.

Apri lettore CD
Consente di aprire il lettore CD.

Modalita sicura (solo Windows)
Attiva la modalita di individuazione e correzione degli errori durante la lettura del CD.
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Colonne

Le colonne presenti nella finestra di dialogo hanno le seguenti funzionalita:

Copia
Attivare questa opzione per le tracce che si desidera copiare/importare.
#
Visualizza il numero della traccia.
Traccia CD
Il nome della traccia CD. In fase di importazione, questo viene utilizzato come nome
per il file. Se disponibile, esso viene fornito automaticamente dal CDDB.
Per rinominare una traccia, fare clic sul relativo nome e digitare un nuovo nome.
Durata
La durata della traccia audio del CD, in minuti e second,.
Dimensione
La dimensione file della traccia audio da CD in MB.
Inizio copia
L'inizio della sezione che viene importata. Nel righello, trascinare il Marker sinistro
verso destra per regolarla.
Fine copia

La fine della sezione che viene importata. Nel righello, trascinare il Marker destro
verso sinistra per regolarla.

Il righello

Il righello presenta le seguenti funzionalita:

»eva 1, R R

1 Riproduci tracce
Riproduce la traccia selezionata dall'inizio alla fine o dal marker sinistro a quello destro.
2 Arresta lariproduzione
Consente di arrestare la riproduzione.
3 Riproduci dal marker sinistro
Awvia la riproduzione a partire dal marker sinistro.
4 Riproduci fino al marker destro

Awvia la riproduzione alcuni istanti prima del marker destro e la arresta in corrispondenza
dello stesso.

5 Marker sinistro

Consente di impostare manualmente ['inizio della copia.
6 Marker destro

Consente di impostare manualmente la fine della copia.

Cartella di destinazione
Consente di selezionare una cartella per i file importati.
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Copia
Consente di copiare i file.

File copiati
Elenca i file che sono stati copiati per importazione.

Importazione dell'audio dai file video

E possibile importare I'audio da un file video senza dover importare il video stesso.

PROCEDIMENTO
1. Selezionare File > Importa > Audio da un file video.

2. Nella finestra di selezione file che si apre, individuare e selezionare il file video desiderato,
quindi fare clic su Apri.

RISULTATO
L'audio del file video selezionato viene estratto e convertito in un file wave che viene salvato nella
cartella Audio del progetto.

Viene creata e inserita nel Pool una nuova clip audio. Nella Finestra progetto viene inserito un
evento riferito al file audio nella traccia selezionata alla posizione del cursore di progetto. Se non
é stata selezionata alcuna traccia, ne viene creata una nuova.

LINK CORRELATI
Estrazione dell'audio dal video a pag. 799
Importazione di file video a pag. 794

Importazione di file ReCycle

E possibile importare i file audio in formato REX e REX2 creati con ReCycle di Propellerhead
Software. ReCycle ¢ in grado di suddividere un loop in porzioni e di creare dei campioni separati
di ciascun beat, in modo da far coincidere il tempo di un loop e modificarlo come se fosse
costituito da singoli suoni.

PREREQUISITI
Il componente REX Shared Library & installato sul proprio sistema.

PROCEDIMENTO

1. Selezionare una traccia audio e spostare il cursore di progetto nel punto in cui deve iniziare il
file importato.

2. Selezionare File > Importa > File audio.

3. Nella finestra di selezione file, aprire il menu a tendina relativo ai tipi di file e selezionare File
REX o File REX 2.

4. Selezionare il file da importare e fare clic su Apri.

RISULTATO
Il file viene importato e adattato automaticamente al tempo corrente in Cubase.

Il file REX importato € costituito da piu eventi, uno per ogni singola porzione del loop. Gli eventi
sono posizionati automaticamente in una parte audio nella traccia selezionata e collocati in
modo da conservare la temporizzazione originale interna del loop.
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DOPO IL COMPLETAMENTO DI QUESTA OPERAZIONE

Aprire la parte nell'Editor delle parti audio per modificare separatamente ogni porzione (ad
esempio silenziandola, spostando e ridimensionando gli eventi, aggiungendo effetti e processi
ecc.).

E anche possibile regolare il tempo, in modo che il file REX vi si adatti automaticamente, a
condizione che la rispettiva traccia sia impostata sul tempo musicale.

NOTA

Risultati simili si ottengono anche usando le funzioni di suddivisione in porzioni dei loop proprie
di Cubase.

LINK CORRELATI
Porzioni a pag. 401

Importazione dei file MIDI

Cubase € in grado di importare i file MIDI standard. Cio consente di trasferire il materiale MIDI
verso/da qualsiasi tipo di applicazione MIDI, praticamente su tutte le piattaforme.

Opzioni di importazione per i file MIDI

Le Opzioni di importazione dei file MIDI consentono di specificare quali dati devono essere
inclusi nei file MIDI importati.

MIDI Tracks |

o

Estrai la prima patch

Converte i primi eventi Program Change e Bank Select di ciascuna traccia in
conformita con le impostazioni definite nellInspector.

Estrai il primo evento di volume/pan
Converte i primi eventi MIDI Volume e Pan di ciascuna traccia in base alle impostazioni
definite nell'Inspector.

Importa i controller come tracce d'automazione

Converte gli eventi Controller MIDI contenuti nel file MIDI in dati di automazione delle
tracce MIDI.

Importa al localizzatore sinistro
Allinea il file MIDI importato alla posizione del localizzatore sinistro.

Importa i marker
Importa tutti i marker che sono stati aggiunti.

Importa i file rilasciati come singola parte
Se si trascina un file MIDI nel progetto, questo viene posizionato su una traccia.
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Ignora gli eventi della traccia master nella fusione

Consente di ignorare i dati della traccia tempo se si importa un file MIDI nel progetto
corrente. Il file MIDI importato si adatta alla traccia tempo corrente nel progetto.

Dissolvi il formato 0 automaticamente
Dissolve automaticamente i file MIDI importati di tipo 0. Ciascun canale MIDI
incorporato nel file viene posizionato su una traccia separata nella Finestra progetto.
Destinazione
Consente di specificare cido che accade quando si trascina un file MIDI all'interno del
progetto.
e L'opzione Tracce MIDI crea delle tracce MIDI per il file importato.

e L'opzione Tracce instrument crea delle tracce instrument per ciascun canale MIDI
presente nel file MIDI e fa in modo che il programma carichi automaticamente i
preset appropriati.

e L'opzione HALion Sonic multi-timbrico crea piu tracce MIDI, ciascuna delle quali
assegnata a un’istanza separata di HALion Sonic nella finestra VST Instrument,
quindi carica i preset appropriati.

Importa le parole karaoke come testo

Converte le parole karaoke contenute in un file MIDI in un testo che puo essere
visualizzato nell’Editor delle partiture. Se questa opzione ¢ disattivata, le parole
vengono visualizzate solamente nell'Editor elenco.

Importazione di file MIDI

E possibile importare i file MIDI in Cubase.

PROCEDIMENTO
1. Selezionare File > Importa > File MIDI.

2. Facoltativo: se € aperto un progetto, specificare se si desidera creare un nuovo progetto.

Se si seleziona No, il file MIDI viene importato nel progetto corrente.

3. Nella finestra di selezione file che si apre, individuare e selezionare il file MIDI desiderato e
fare clic su Apri.

RISULTATO

Il file MIDI viene importato. Il risultato che si ottiene dipende dai contenuti del file MIDI e dalle
impostazioni definite nella sezione Opzioni di importazione della finestra di dialogo Preferenze
(pagina MIDI—File MIDI).

LINK CORRELATI
Opzioni di importazione per i file MIDI a pag. 252
Marker a pag. 278

Formato Yamaha XF

Cubase supporta il formato Yamaha XF. XF & un’estensione del formato file MIDI standard che
consente il salvataggio di dati specifici per un determinato brano, tramite un file MIDI di tipo 0.

Quando si importa un file MIDI contenente dei dati XF, questi dati vengono posizionati in
delle parti, su tracce separate, chiamate Dati XF, Dati degli accordi o Dati SysEx. E possibile
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modificare tali parti nellEditor elenco, allo scopo ad esempio di aggiungere o modificare del
testo cantato.

IMPORTANTE

Non modificare l'ordine degli eventi allinterno dei dati XF o i dati dell'evento stesso, a meno che
non si abbia una certa esperienza con i dati XF.

Cubase € inoltre in grado di esportare i dati XF come parte di un file MIDI di tipo 0. Se non si
desidera esportare i dati XF con i dati MIDI, mettere in mute o eliminare le tracce contenenti i
dati XF.

Loop MIDI

In Cubase & possibile importare dei loop MIDI.

Per importare dei loop MIDI utilizzare MediaBay. I loop MIDI hanno estensione .midiloop.

LINK CORRELATI
Importazione dei loop MIDI a pag. 501
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Quantizzare significa spostare il materiale audio o MIDI registrato, portandolo alla posizione
musicalmente rilevante piu vicina in una griglia musicale di riferimento. La quantizzazione € una
funzione nata per correggere degli errori, ma la si puo anche utilizzare in modo creativo.

E possibile quantizzare l'audio e il MIDI in base a una griglia o a un groove.

L'audio e il MIDI possono essere quantizzati contemporaneamente. Tuttavia, cio che accade
esattamente durante il processo di quantizzazione varia tra l'audio e il MIDI:

e La quantizzazione audio agisce sull'inizio degli eventi audio.

e La quantizzazione MIDI pu0 agire sull'inizio degli eventi MIDI in una parte, sulla lunghezza o
sulla fine degli eventi MIDI.

NOTA

La quantizzazione si basa sulla posizione originale degli eventi. Si possono quindi sperimentare
varie impostazioni senza il rischio di distruggere qualcosa.

LINK CORRELATI

Quantizzazione dell'inizio degli eventi audio a pag. 257
Quantizzazione dell'inizio degli eventi MIDI a pag. 256
Quantizzazione della durata degli eventi MIDI a pag. 257
Quantizzazione della fine degli eventi MIDI a pag. 257

Funzioni di quantizzazione

Le funzioni di quantizzazione sono disponibili nel menu Modifica e nelle sezioni Agganciamento
e Quantizzazione della barra degli strumenti della Finestra progetto e nella barra degli
strumenti dell’Editor dei campioni.

Funzioni di quantizzazione nel menu Modifica

Quantizzazione
Quantizza l'inizio degli eventi audio o MIDI.

Reinizializza la quantizzazione
Riporta il materiale audio o MIDI al rispettivo stato originale non quantizzato
e reinizializza qualsiasi modifica di lunghezza eseguita nel Pannello della
quantizzazione.

Pannello della quantizzazione
Apre il Pannello della quantizzazione.

Quantizzazione avanzata
Da questo sotto menu & possibile selezionare le seguenti funzioni:

e Quantizza la lunghezza degli eventi MIDI

Taglia la fine degli eventi MIDI selezionati in modo che questi coincidano con il
valore del parametro Quantizza la lunghezza. Vengono mantenute le posizioni di
inizio.
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e Quantizza la fine degli eventi MIDI
Sposta la fine degli eventi MIDI verso le posizioni in griglia piu vicine.
e Congela la quantizzazione MIDI

Rende permanenti le posizioni di inizio e fine degli eventi MIDI. Questa funzione
e utile in situazioni in cui si desidera quantizzare le note una seconda volta,
basandosi come punto di partenza sulle attuali posizioni quantizzate, piuttosto che
sulle posizioni originali.

e Crea preset della quantizzazione groove

Crea un preset della quantizzazione groove basata sugli hitpoint che sono stati
creati nellEditor dei campioni.

Funzioni di quantizzazione nella barra degli strumenti della finestra
progetto e nella barra degli strumenti dell’Editor dei campioni

Applica quantizzazione

Applica le impostazioni di quantizzazione.

Preset di quantizzazione

Consente di selezionare un preset di quantizzazione.

Quantizzazione leggera attiv./disatt.
(4

Attiva/disattiva la quantizzazione leggera (un tipo di quantizzazione non perfetta).

Apri il pannello della quantizzazione

Consente di aprire il Pannello della quantizzazione.

Quantizzazione dell'inizio degli eventi MIDI

E possibile quantizzare le posizioni iniziali degli eventi MIDL.

PREREQUISITI

E stata definita una griglia di quantizzazione nel menu a tendina Preset di quantizzazione della
barra degli strumenti della Finestra progetto.

PROCEDIMENTO

1. Eseguire una delle seqguenti azioni:
o Nell'Editor dei tasti, selezionare gli eventi MIDI che si desidera quantizzare.
e Nella finestra progetto, selezionare una parte MIDI.

2. Selezionare Modifica > Quantizza.

RISULTATO

Vengono quantizzati gli inizi degli eventi MIDI selezionati o di tutti gli eventi della parte MIDI
selezionata. Gli eventi che non corrispondono a posizioni nota esatte vengono spostati alla
posizione in griglia piu vicina. La lunghezza delle note viene mantenuta.
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Quantizzazione della durata degli eventi MIDI

E possibile quantizzare la durata degli eventi MIDL.

PREREQUISITI

E stato definito un valore per il parametro Quantizzazione della durata nel menu a tendina
Quantizzazione della durata che si trova nella barra degli strumenti dell’Editor dei tasti.

PROCEDIMENTO

1. Eseguire una delle seguenti azioni:
e Nell’Editor dei tasti, selezionare gli eventi MIDI che si desidera quantizzare.
e Nella finestra progetto, selezionare una parte MIDI.

2. Selezionare Modifica > Quantizzazione avanzata > Quantizza la lunghezza degli eventi
MIDI.

RISULTATO

La fine degli eventi MIDI selezionati viene tagliata in modo che gli eventi coincidano con il valore
di quantizzazione della lunghezza. Vengono mantenute le posizioni di inizio.

NOTA

Se é stata selezionata l'opzione Collega alla quantizzazione nel menu a tendina Quantizzazione
della durata della barra degli strumenti dell'Editor dei tasti, gli eventi vengono ridimensionati in
base alla griglia che & impostata nel menu a tendina Preset di quantizzazione. Vengono tenute
in considerazione le impostazioni Swing, Gruppo irregolare e Intervallo Q del Pannello della
quantizzazione.

Quantizzazione della fine degli eventi MIDI

E possibile quantizzare le posizioni finali degli eventi MIDL.

PREREQUISITI

E stata definita una griglia di quantizzazione nel menu a tendina Preset di quantizzazione della
barra degli strumenti della Finestra progetto.

PROCEDIMENTO

1. Eseguire una delle seguenti azioni:
e Nell'Editor dei tasti, selezionare gli eventi MIDI che si desidera quantizzare.
e Nella finestra progetto, selezionare una parte MIDI.

2. Selezionare Modifica > Quantizzazione avanzata > Quantizza la fine degli eventi MIDI.

RISULTATO
La fine degli eventi MIDI viene spostata alle posizioni in griglia piu vicine.

Quantizzazione dell'inizio degli eventi audio

E possibile quantizzare le posizioni di inizio degli eventi audio.
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PREREQUISITI

E stata definita una griglia di quantizzazione nel menu a tendina Preset di quantizzazione della
barra degli strumenti della Finestra progetto.

PROCEDIMENTO

1. Nella Finestra progetto, selezionare un evento audio, un loop suddiviso in segmenti o una
parte audio.

2. Selezionare Modifica > Quantizza.

RISULTATO

Il punto di agganciamento dell'evento, o se non é disponibile, l'inizio dell'evento audio, viene
quantizzato. Gli inizi degli eventi che non corrispondono a posizioni nota esatte vengono spostati
alle posizioni in griglia piu vicine.

NOTA

Se si utilizza la funzione Quantizza su una parte audio, gli inizi degli eventi allinterno della parte
vengono quantizzati.

Pannello della quantizzazione

Il Pannello della quantizzazione consente di definire come quantizzare il materiale audio o
MID]I, in base a una griglia o a un groove. A seconda del metodo scelto, vengono visualizzati
parametri diversi.

Per aprire il Pannello della quantizzazione, eseguire una delle seguenti azioni:

e Fare clic su Apri pannello di quantizzazione nella barra degli strumenti.

e Selezionare Modifica > Pannello della quantizzazione.

Quantize Panel

Quantize Settings

Catch Range  Safe Range
- 0 Ticks
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Preset di quantizzazione

I preset di quantizzazione sono visualizzati in cima al Pannello della quantizzazione. In questa
sezione ¢ possibile caricare e salvare i preset che includono tutte le impostazioni relative alla
quantizzazione.

Quantize Panel

Quantize Settings

11

1/2

1/4

1/8

v 1/16
1/32
1/64
1/128
1/2 Triplet
1/4 Triplet
1/8 Triplet
1/16 Triplet
1/32 Triplet
1/64 Triplet
1/2 Dotted
1/4 Dotted
1/8 Dotted
1/16 Dotted
1/32 Dotted
1/64 Dotted

Save Preset
Remove Preset
Rename Preset

Restore Factory Presets
Seleziona preset
Consente di selezionare un preset.

Salva preset

Consente di salvare le impostazioni correnti sotto forma di preset, in modo che questi
diventino disponibili in tutti i menu a tendina dei Preset di quantizzazione.

Rimuovi preset
Consente di rimuovere il preset selezionato.

Rinomina preset
Apre una finestra di dialogo in cui € possibile rinominare il preset selezionato.

Ripristina i preset di fabbrica
Consente di ripristinare i preset di fabbrica.

Creazione di preset della quantizzazione groove

E possibile creare un preset della quantizzazione groove basata sugli hitpoint che sono stati
creati nellEditor dei campioni.
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PROCEDIMENTO

1. Nella finestra progetto, fare doppio-clic sull'evento dal quale si desidera estrarre la
temporizzazione.

Si apre I'Editor dei campioni.
2. Aprire la sezione Hitpoint.

Gli hitpoint relativi all'evento audio vengono rilevati e visualizzati automaticamente.
3. Aprire la sezione Crea e fare clic su Groove.

Viene estratto il groove.

RISULTATO

Il groove viene estratto dall'evento audio e reso disponibile nel menu a tendina Preset di
quantizzazione che si trova nella barra degli strumenti della finestra progetto.

DOPO IL COMPLETAMENTO DI QUESTA OPERAZIONE
Aprire il Pannello della quantizzazione e salvare il groove sotto forma di preset.

LINK CORRELATI
Creazione di un preset della quantizzazione groove a pag. 403
Preset di quantizzazione a pag. 259

Opzioni per la quantizzazione su una griglia musicale

E possibile utilizzare la griglia musicale per quantizzare la musica che & stata registrata.

e Per accedere alle opzioni dedicate alla quantizzazione su una griglia musicale, selezionare
un formato tempo musicale dal menu a tendina Seleziona preset nel Pannello della
quantizzazione.
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Quantize Panel

Quantize Settings

11
1/2

1/4

1/8

v 1/16

1/32

1/64
1/128

1/2 Triplet
1/4 Triplet
1/8 Triplet
1/16 Triplet
1/32 Triplet
1/64 Triplet
1/2 Dotted
1/4 Dotted
1/8 Dotted
1/16 Dotted
1/32 Dotted
1/64 Dotted

Save Preset
Remove Preset
Rename Preset

Restore Factory Presets

Sono disponibili le sequenti opzioni:
Griglia

Consente di selezionare il valore di base per la griglia di quantizzazione.
Swing

Ritarda ogni seconda posizione nella griglia, creando un andamento ritmico swing o
shuffle.

NOTA

La funzione Swing ¢ disponibile solamente se il parametro Griglia & impostato su un
valore lineare ed ¢ disattivata I'opzione Gruppo irregolare.

Intervallo Q
Consente di impostare un valore che determina che la quantizzazione ha effetto
solamente sul materiale audio o MIDI entro la distanza dalle linee della griglia
impostata. Questa impostazione si riflette nel display della griglia.

Intervallo sicuro
Crea una zona di sicurezza prima e dopo le posizioni di quantizzazione. Se si specifica
una distanza in tick (120 ticks = una nota da un sedicesimo), gli eventi che si trovano in
questa zona non vengono quantizzati. Di conseguenza, vengono mantenute delle lievi
variazioni.
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Griglia
Visualizza la griglia di quantizzazione. Il materiale audio o MIDI quantizzato viene
spostato alle posizioni indicate dalle linee verticali della griglia.

Gruppo irregolare
Crea delle griglie ritmicamente pit complesse, dividendo la griglia in step piu piccoli,
dando cosi origine a dei gruppi irregolari.

Appross.

Consente di impostare una distanza in tick per fare in modo che il materiale audio o
MIDI venga quantizzato a posizioni casuali approssimate, entro la distanza dalla griglia
di quantizzazione specificata. In tal modo & possibile ottenere delle lievi variazioni e
allo stesso tempo evitare che il materiale audio o MIDI vada a finire troppo lontano
dalla griglia.

Modalita Quantizzazione leggera

Applica una quantizzazione non perfetta che fa in modo che il materiale audio o MIDI
venga spostato in maniera non del tutto precisa alla posizione piu vicina nella griglia
di quantizzazione. Il valore Livello di quantizzazione sulla destra determina quanto
vicino alla griglia si sposta il materiale audio o MIDI.

NOTA

La quantizzazione leggera si basa sulle attuali posizioni quantizzate e non sulle
posizioni originali degli eventi. E possibile utilizzare ripetutamente la modalita di
quantizzazione leggera per spostare gradualmente il materiale audio o MIDI vicino
alla griglia di quantizzazione fino a quando si individua la corretta temporizzazione.

MIDI CC
Sposta automaticamente i controller relativi alle note MIDI (pitchbend, ecc.) con le note
quando queste vengono quantizzate.

Reinizializza la quantizzazione
Riporta il materiale audio o MIDI al rispettivo stato originale non quantizzato.

IMPORTANTE

Questa funzione non ha effetto su un evento che ¢ stato spostato manualmente.

Auto

Applica immediatamente qualsiasi modifica alle parti o agli eventi selezionati. Un modo
per utilizzare questa funzione consiste nellimpostare la riproduzione in loop e regolare
le impostazioni fino a quando si ottiene il risultato desiderato.

Quantizzazione
Applica le impostazioni definite.

Opzioni per la quantizzazione in base a un groove

E possibile generare una griglia di temporizzazione a partire da una parte MIDI o da un loop
audio e utilizzare questo groove per quantizzare la musica registrata. Si pud in tal modo ricreare
'andamento ritmico di questo specifico evento o parte.

Per accedere alle opzioni relative alla funzione di quantizzazione in base a un groove, selezionare
una parte MIDI da un loop audio, un evento audio con degli hitpoint, o una parte audio
segmentata. Eseguire una delle seguenti azioni:
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e Trascinare la parte o I'evento nel display della griglia al centro del Pannello della
quantizzazione.

e Selezionare Modifica > Quantizzazione avanzata > Crea preset della quantizzazione
groove.

Quantize Panel

Quantize Settings

Position Velocity Length Safe Range
100 % 0% 0% 0 Ticks

10111112 113 14 115

Max. Move  Orig. Position Rough
16th 0 Ticks

_—

Diventano disponibili le sequenti opzioni:

Posizione
Determina la misura in cui la temporizzazione del groove influenza la musica.

Velocity (solo MIDI)
Determina la misura in cui i valori di velocity all'interno del groove influenzano la
musica.

NOTA

Non tutti i groove contengono delle informazioni di velocity.

Lunghezza (solo MIDI)

Consente di specificare la misura in cui la lunghezza delle note viene influenzata dal
groove.

NOTA

Per le parti di batteria, I'impostazione Lunghezza viene ignorata.

Intervallo sicuro

Consente di creare una zona di sicurezza prima e dopo le posizioni di quantizzazione.
Se si specifica una distanza in tick (120 ticks = una nota da un sedicesimo), gli eventi
che si trovano in questa zona non vengono quantizzati. Di conseguenza, vengono
mantenute delle lievi variazioni.

Display della griglia
Visualizza la griglia di quantizzazione. Il materiale audio o MIDI quantizzato viene
spostato alle posizioni indicate dalle linee verticali della griglia.
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Prequantizzazione

Consente di specificare una griglia musicale sulla quale & possibile quantizzare prima
il materiale audio o MIDI. Cid consente di spostare le note piu vicino alla relativa
destinazione groove.

NOTA

Se si applica ad esempio un groove shuffle a un pattern di note da un sedicesimo, si
pud impostare un valore di pre-quantizzazione di 16 per raddrizzare la temporizzazione
prima di applicare la quantizzazione groove.

Spost. max.
Consente di selezionare un valore nota per specificare una distanza massima per lo
spostamento dell'audio o del MIDI.

Posiz. originale

Imposta la posizione di inizio originale del materiale quantizzato come punto di
partenza della quantizzazione. In tal modo & possibile sincronizzare del materiale il
cui inizio non coincide con la prima misura del progetto.

Quantizzazione approssimata
Consente di impostare una distanza in tick per fare in modo che il materiale audio o
MIDI venga quantizzato a posizioni casuali approssimate, entro la distanza dalla griglia
di quantizzazione specificata. In tal modo & possibile ottenere delle lievi variazioni e
allo stesso tempo evitare che il materiale audio o MIDI vada a finire troppo lontano
dalla griglia.

Modalita Quantizzazione leggera

Applica una quantizzazione non perfetta che fa in modo che il materiale audio o MIDI
venga spostato in maniera non del tutto precisa alla posizione piu vicina nella griglia
di quantizzazione. Il valore Livello di quantizzazione sulla destra determina quanto
vicino alla griglia si sposta il materiale audio o MIDI.

NOTA

La quantizzazione leggera si basa sulle attuali posizioni quantizzate e non sulle
posizioni originali degli eventi. E possibile utilizzare ripetutamente la modalita di
guantizzazione leggera per spostare gradualmente il materiale audio o MIDI vicino
alla griglia di quantizzazione fino a quando si individua la corretta temporizzazione.

MIDI CC

Sposta automaticamente i controller relativi alle note MIDI (pitchbend, ecc.) con le note
quando queste vengono quantizzate.

Reinizializza la quantizzazione
Riporta il materiale audio o MIDI al rispettivo stato originale non quantizzato.

IMPORTANTE
Questa funzione non ha effetto su un evento che é stato spostato manualmente.

Auto

Applica immediatamente qualsiasi modifica alle parti o agli eventi selezionati. Un modo
per utilizzare questa funzione consiste nellimpostare la riproduzione in loop e regolare
le impostazioni fino a quando si ottiene il risultato desiderato.
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Quantizzazione
Applica le impostazioni definite.

LINK CORRELATI
Creazione di preset della quantizzazione groove a pag. 259
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Incrociate

Le dissolvenze consentono di aumentare o ridurre gradualmente il volume all'inizio o alla fine di
eventi o clip audio e di creare delle transizioni omogenee.

E possibile creare le sequenti dissolvenze:

e Fade-in/fade-out

I fade-in e i fade-out consentono di aumentare o ridurre gradualmente il volume di eventi o
clip audio. I fade-in e i fade-out possono essere basati su eventi o su clip.

Le dissolvenze basate sugli eventi vengono calcolate in tempo reale quando si riproducono
degli eventi audio. E possibile creare curve delle dissolvenze diverse per piu eventi, anche se
questi fanno riferimento alla stessa clip audio.

NOTA

Maggiore € il numero di dissolvenze basate sugli eventi applicate, pilu elevata sara la potenza
di processamento richiesta.

Le dissolvenze basate sulle clip vengono applicate alla clip audio. Gli eventi che fanno
riferimento alla stessa clip otterranno le stesse dissolvenze.

e Dissolvenze incrociate

Le dissolvenze incrociate consentono di creare delle transizioni omogenee per gli eventi
audio consecutivi sulla stessa traccia. Le dissolvenze incrociate sono sempre basate su
eventi.

e Dissolvenze automatiche

Le dissolvenze automatiche consentono di applicare automaticamente dei brevi fade-in e
fade-out agli eventi su specifiche tracce audio. E possibile anche applicarle globalmente a
tutte le tracce audio. Vengono in tal modo create delle transizioni omogenee tra gli eventi.

LINK CORRELATI

Dissolvenze basate sugli eventi a pag. 266

Creazione di dissolvenze basate sulle clip a pag. 270
Dissolvenze incrociate a pag. 271

Dissolvenze e dissolvenze incrociate automatiche a pag. 275

Dissolvenze basate sugli eventi

E possibile creare dei fade-in e dei fade-out basati sugli eventi. Queste dissolvenze vengono
calcolate in tempo reale quando si riproducono degli eventi audio. E possibile creare curve delle
dissolvenze diverse per piu eventi, anche se questi fanno riferimento alla stessa clip audio.

Le dissolvenze basate su eventi possono essere create in vari modi:

e Utilizzando le maniglie degli eventi

e Tramite la selezione degli intervalli
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Le dissolvenze basate su eventi possono essere modificate nelle finestre di dialogo delle
Dissolvenze.

LINK CORRELATI
Creare e modificare le dissolvenze utilizzando le maniglie a pag. 267

Creare e modificare le dissolvenze mediante I'utilizzo dello strumento Seleziona un intervallo a
pag. 268

Finestra di dialogo per le dissolvenze basate su eventi a pag. 269

Creare e modificare le dissolvenze utilizzando le maniglie

E possibile creare e modificare dei fade-in e fade-out basati sugli eventi utilizzando le maniglie
degli eventi. In tal modo & possibile ottenere un riscontro visivo delle operazioni eseguite e si ha
la possibilita di applicare lo stesso tipo di dissolvenza a piu eventi selezionati.

PROCEDIMENTO

1. Selezionare gli eventi audio per i quali si desidera creare delle dissolvenze e posizionare su
uno di essi il puntatore del mouse.

Negli angoli superiore sinistro e destro diventano visibili delle maniglie delle dissolvenze
triangolari.

2. Eseguire una delle sequenti azioni:

e Per creare un fade-in, trascinare la maniglia delle dissolvenze sinistra verso destra.

M 14.800 (Length: (0

e Per creare un fade-out, trascinare la maniglia delle dissolvenze destra verso sinistra.

RISULTATO

La dissolvenza viene applicata e visualizzata nella forma d’onda dell'evento. Se si selezionano piu
eventi, a tutti gli eventi selezionati viene applicata la stessa dissolvenza.

NOTA

E possibile modificare la lunghezza delle dissolvenze in qualsiasi momento trascinando le relative
maniglie.

Maniglie degli eventi

Gli eventi audio dispongono di una maniglia per il fade-in e di una maniglia per il fade-out,
oltre che di una maniglia del volume. Queste maniglie consentono di modificare in maniera
estremamente rapida la lunghezza delle dissolvenze o il volume degli eventi all'interno della
Finestra progetto.

Le maniglie degli eventi diventano visibili se si porta il puntatore del mouse su un evento o se si
selezionano degli eventi.

267



Dissolvenze e dissolvenze incrociate
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NOTA

Per visualizzare in maniera permanente le maniglie degli eventi e le curve delle dissolvenze,
cioe non solo quando si porta il puntatore del mouse sopra gli eventi, attivare 'opzione Mostra
sempre le curve di volume degli eventi nella finestra di dialogo Preferenze (pagina Riquadro
di visualizzazione degli eventi—Audio).

Audio 01

Negli angoli superiore-sinistro e superiore-destro si trovano delle maniglie delle dissolvenze
triangolari che consentono di modificare la lunghezza del fade-in o del fade-out. La maniglia
quadrata in alto, al centro, permette di modificare il volume.

e Per modificare la lunghezza del fade-in, trascinare verso destra o sinistra la maniglia che si
trova nella parte superiore-sinistra.

e Per modificare la lunghezza del fade-out, trascinare verso sinistra o destra la maniglia che si
trova nella parte superiore-destra.

e Per modificare il volume, trascinare verso 'alto o verso il basso la maniglia del volume che si
trova nella parte superiore centrale.

Le modifiche alle dissolvenze e al volume si riflettono nella forma d'onda dell’evento e nella linea
info.

NOTA

Per modificare il volume dell'evento e le dissolvenze mediante I'utilizzo della rotellina del mouse,
attivare l'opzione Utilizza la rotellina del mouse per regolare il volume e le dissolvenze nella
finestra di dialogo Preferenze (pagina Modifica—Audio). Per spostare il punto finale del fade-in,
premere Shift mentre si muove la rotellina del mouse e si posiziona il puntatore del mouse in un
punto qualsiasi nella meta sinistra dell'evento. Quando il puntatore del mouse si trova invece in
un punto qualsiasi nella meta destra, viene invece spostato il punto iniziale del fade-out.

Creare e modificare le dissolvenze mediante l'utilizzo dello
strumento Seleziona un intervallo
E possibile creare e modificare le dissolvenze basate su eventi utilizzando lo strumento Seleziona

un intervallo. L'utilizzo dello strumento Seleziona un intervallo & utile se si desidera creare
delle dissolvenze per pil eventi audio su tracce separate.

PROCEDIMENTO

1. Nella barra degli strumenti della Finestra progetto, selezionare lo strumento Seleziona un
intervallo.
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NOTA

Se si seleziona un intervallo che si estende su piu eventi audio in piu tracce audio, € possibile
creare delle dissolvenze su tracce multiple.

Selezionare un intervallo al centro dell'evento e selezionare Audio > Dissolvenze > Adatta le
dissolvenze alla selezione.

Rimozione delle dissolvenze basate sugli eventi

E possibile rimuovere le dissolvenze basate sugli eventi.

PROCEDIMENTO

1.
2.

Selezionare l'evento desiderato con lo strumento Selezione oggetto.

Eseguire una delle seguenti operazioni:

e Per rimuovere un fade-in, selezionare Audio > Dissolvenze > Rimuovi fade-in.

e Per rimuovere un fade-out, selezionare Audio > Dissolvenze > Rimuovi fade-out.

e Perrimuovere un fade-in e un fade-out, selezionare Audio > Dissolvenze > Rimuovi le
dissolvenze.

Finestra di dialogo per le dissolvenze basate su eventi

Questa finestra di dialogo consente di configurare le dissolvenze basate su eventi selezionate.

Per aprire la finestra di dialogo relativa alle dissolvenze basate su eventi, creare una
dissolvenza per uno o piu eventi audio, selezionare gli eventi e selezionare Audio >
Dissolvenze > Apri Editor delle dissolvenze.

NOTA

Se si selezionano piu eventi, & possibile regolare contemporaneamente le curve delle
dissolvenze per tutti gli eventi selezionati. Questa funzionalita e utile ad esempio se si
intende applicare lo stesso tipo di fade-in a piu di un evento.

Fade In Mo Preset

AA A d o o o
NP Yy vy

Length

[ apply Length

As Default
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Creazione di dissolvenze basate sulle clip

Sono disponibili le sequenti opzioni:

1

Menu a tendina dei preset
Consente di impostare dei preset per le curve di fade-in o di fade-out.

e Per applicare un preset salvato, selezionarlo dal menu a tendina.
e Perrimuovere un preset salvato, selezionarlo dal menu a tendina e fare clic su Rimuovi.
Pulsanti relativi ai tipi di curva

Applica una interpolazione “spline”, una interpolazione “spline” attenuata, o una
interpolazione lineare alla curva.

Ripristina

Fare clic su questo pulsante per annullare tutte le modifiche eseguite dall'apertura della
finestra di dialogo.

Display delle dissolvenze

Mostra la forma della curva di dissolvenza. La forma d'onda piu scura mostra il risultato,
mentre la forma d'onda corrente ¢ visualizzata in una tonalita piu chiara.

e Per aggiungere dei punti, fare clic sulla curva.

e Per cambiare la forma della curva, fare clic e trascinare i punti esistenti.

e Per rimuovere un punto dalla curva, trascinarlo fuori dal display.

Pulsanti relativi alla forma delle curve

Questi pulsanti permettono di impostare rapidamente alcune tra le curve di dissolvenza piu
comuni.

Campo Lunghezza

Consente di inserire numericamente le lunghezze delle dissolvenze. Il formato dei valori qui
visualizzati € determinato dal tipo di visualizzazione impostata nel riquadro del tempo della
Barra di trasporto.

e Sesiattiva 'opzione Applica durata, il valore inserito nel campo Lunghezza
dissolvenza viene utilizzato quando si fa clic su Applica o su OK.

e Sesiimposta la dissolvenza corrente come dissolvenza predefinita, il valore di lunghezza
diventa parte delle impostazioni predefinite.

Predefinito

Salva le impostazioni correnti come dissolvenza predefinita.

Applica

Applica le impostazioni di dissolvenza correnti agli eventi selezionati.

Creazione di dissolvenze basate sulle clip

E possibile creare e modificare dei fade-in e fade-out basati sulle clip utilizzando la finestra
Processamento diretto offline. Queste dissolvenze vengono applicate alla clip audio. Gli eventi
che fanno riferimento alla stessa clip ricevono le medesime dissolvenze.

PROCEDIMENTO

1.

Nella Finestra progetto, selezionare uno o piu eventi audio o un intervallo per i quali si
intende creare una dissolvenza.

La lunghezza della selezione determina la lunghezza dell'area della dissolvenza.
Eseguire una delle seguenti azioni:

e Per creare un fade-in, selezionare Audio > Processi > Fade in.
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e Per creare un fade-out, selezionare Audio > Processi > Fade out.

3. Nella finestra Processamento diretto offline, fare clic sui pulsanti Tipo di curva per
specificare una curva di dissolvenza, oppure fare clic e trascinamento con il mouse per
disegnare una curva nel display delle curve.

4. Facoltativo: attivare I'opzione Ascolto per ascoltare I'effetto della dissolvenza specificata
sull'evento audio selezionato.

RISULTATO
La dissolvenza viene applicata all'audio.

LINK CORRELATI

Processamento diretto offline a pag. 355

Fade in/Fade out a pag. 361

In caso di processamento di clip condivise a pag. 271

In caso di processamento di clip condivise

Se piu eventi fanno riferimento alla stessa clip audio, questa clip rappresenta una clip condivisa.
Se si modifica uno degli eventi che fanno riferimento a una clip condivisa, & possibile decidere se
si intende applicare il processamento a tutti gli eventi che si riferiscono a questa clip.

The project contains events that use

the same audio material as the event in this editor!
Click "New Version" if processing should apply
only to the edited event!

B Please, don't ask again.

| Continue | Mew Version Cancel

Continua

Fare clic su Continua per applicare il processamento a tutti gli eventi che fanno
riferimento alla clip audio.

Nuova versione

Fare clic su Nuova versione per creare una nuova versione separata della clip audio
per l'evento selezionato.

Dissolvenze incrociate

Le dissolvenze incrociate consentono di creare delle transizioni omogenee per gli eventi audio
consecutivi sulla stessa traccia. Le dissolvenze incrociate sono sempre basate su eventi.

E possibile creare delle dissolvenze incrociate solamente se gli eventi consecutivi o le rispettive
clip si sovrappongono.

e Se gli eventi audio si sovrappongono, nell'area di sovrapposizione viene applicata una
dissolvenza incrociata dalla forma predefinita (lineare, simmetrica).
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NOTA

E possibile modificare la lunghezza e la forma della dissolvenza incrociata predefinita
nell’Editor delle dissolvenze incrociate.

Se le rispettive clip audio si sovrappongono, i due eventi sono ridimensionati in modo che
si sovrappongano e viene applicata una dissolvenza incrociata di durata e forma predefinita
nell'area di sovrapposizione.

Se non si sovrappongono né gli eventi audio né le clip, non € possibile creare alcuna
dissolvenza incrociata.

LINK CORRELATI
Editor delle dissolvenze incrociate a pag. 272

Creazione delle dissolvenze incrociate

E possibile creare delle dissolvenze incrociate tra due eventi audio consecutivi.

PROCEDIMENTO

1.

Eseguire una delle seguenti azioni:

e Per creare una dissolvenza incrociata tra due eventi, selezionare lo strumento Selezione
oggetto, quindi selezionare due eventi audio consecutivi.

e Per creare una dissolvenza incrociata su un intervallo selezionato tra due eventi,
selezionare lo strumento Seleziona un intervallo, quindi selezionare un intervallo che
copra l'area in cui si intende applicare una dissolvenza incrociata.

2. Selezionare Audio > Dissolvenze > Dissolvenza incrociata o utilizzare il comando da
tastiera X.
RISULTATO

La dissolvenza incrociata viene applicata.

Modifica della lunghezza delle dissolvenze incrociate

E possibile modificare la lunghezza di una dissolvenza incrociata.

PROCEDIMENTO

1. Selezionare lo strumento di lavoro Seleziona un intervallo.

2. Selezionare un intervallo tra due eventi che copra la lunghezza della dissolvenza incrociata
che siintende applicare.

3. Selezionare Audio > Dissolvenze > Adatta dissolvenza a intervallo.

RISULTATO

La lunghezza della dissolvenza incrociata viene impostata sull'intervallo selezionato.

Editor delle dissolvenze incrociate

L'Editor delle dissolvenze incrociate consente di modificare le dissolvenze incrociate. Questo
editor contiene le impostazioni per le curve di fade-in e di fade-out, oltre a una serie di
impostazioni comuni.
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e Per aprire I'Editor delle dissolvenze incrociate, selezionare uno o entrambi gli eventi ai
quali é stata applicata la dissolvenza incrociata, quindi selezionare Audio > Dissolvenze >
Dissolvenza incrociata, oppure fare doppio-clic sulla zona della dissolvenza incrociata.

Fade Out Presets

f\)' r\)' Presets No Preset

As Default Apply Default

Crossfade
Length 1. 0. 0.

Equal Gain D Equal Power

Fade In Audition
A Volume 0.00 dB
1 [ Pre-roll

[ Post-roll 0.000 5

Pulsanti relativi ai tipi di curva

Determinano se la curva di dissolvenza corrispondente utilizza
I'Interpolazione 'Spline’ @], I'Interpolazione 'Spline’ attenuata (] o I'Interpolazione
lineare .

Pulsanti relativi alla forma delle curve

Questi pulsanti permettono di impostare rapidamente alcune tra le curve di
dissolvenza piu comuni.

Riquadri di visualizzazione delle curve delle dissolvenze
Visualizzano rispettivamente la forma della curva di fade-out e di fade-in.

e Per aggiungere dei punti, fare clic su una curva.
e Per cambiare la forma della dissolvenza, fare clic e trascinare i punti esistenti.

e Per rimuovere un punto, trascinarlo al di fuori del riquadro di visualizzazione.

Preset

Fare clic su Salva preset nel menu a tendina Preset per salvare le impostazioni della
dissolvenza incrociata, in modo da poterle applicare in un secondo momento ad altri
eventi.

e Perrimuovere un preset, selezionarlo dal menu a tendina e fare clic su Rimuovi
preset.
Pulsanti delle impostazioni predefinite

Fare clic su Predefinito per salvare le impostazioni correnti come impostazioni
predefinite. Le impostazioni predefinite vengono utilizzate ogni volta che si creano
delle nuove dissolvenze incrociate.

Fare clic su Richiama predefinito per applicare le curve e le impostazioni della
dissolvenza incrociata predefinita.
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Lunghezza
Specifica la lunghezza dell'area della dissolvenza incrociata. Cubase tenta di “centrare”
la dissolvenza incrociata: cio significa che la modifica di lunghezza viene applicata in
maniera eguale su entrambi i lati. Per poter ridimensionare una dissolvenza incrociata,
deve essere possibile ridimensionare l'evento corrispondente. Ad esempio, se l'evento
di fade-out riproduce gia fino alla fine la propria clip audio, il relativo punto di fine non
puo essere ulteriormente spostato verso destra.

Stesso guadagno

Regola le curve delle dissolvenze in modo tale che la somma delle ampiezze del fade-in
e del fade-out sia uguale lungo tutta l'area della dissolvenza incrociata. Questo pud
essere utile per brevi dissolvenze incrociate.

Stessa potenza

Regola le curve delle dissolvenze in modo tale che I'energia (potenza) della dissolvenza
incrociata sia costante lungo tutta la regione della dissolvenza.

Le curve del tipo Stessa potenza hanno un solo punto curva modificabile. Se &
selezionata questa modalita non & possibile modificare la forma della curva.

Volume
Consente di impostare il livello dell'anteprima.
Pre-roll e Post-roll

e Per avviare la riproduzione prima dell'area della dissolvenza, attivare I'opzione Usa
pre-roll.

e Per arrestare la riproduzione dopo l'area della dissolvenza, attivare 'opzione Usa
post-roll.

e Perregolare il tempo di pre-roll, utilizzare il campo Valore pre-roll.

e Perregolare il tempo di post-roll, utilizzare il campo Valore post-roll.
Pulsanti di anteprima

e Perriprodurre un'anteprima della parte di dissolvenza in uscita della dissolvenza
incrociata, fare clic su Fade-out.

e Perriprodurre un'anteprima dell'intera dissolvenza incrociata, fare clic su Dissolv.
incrociata.

e Per riprodurre un'anteprima della parte di dissolvenza in entrata della dissolvenza
incrociata, fare clic su Fade-in.

E possibile impostare dei comandi da tastiera per queste funzioni nella finestra di
dialogo Comandi da tastiera.

LINK CORRELATI

Comandi da tastiera a pag. 801

Maniglie degli eventi a pag. 267

Menu delle impostazioni di scorrimento automatico a pag. 211

Rimozione delle dissolvenze incrociate

E possibile rimuovere le dissolvenze incrociate.

PROCEDIMENTO

1. Eseguire una delle seguenti azioni:
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e Selezionare lo strumento Selezione oggetto e selezionare uno degli eventi ai quali &
stata applicata la dissolvenza incrociata.

e Selezionare lo strumento Seleziona un intervallo e selezionare la dissolvenza incrociata
che si desidera rimuovere.

2. Selezionare Audio > Dissolvenze > Rimuovi le dissolvenze.

RISULTATO
Le dissolvenze incrociate selezionate vengono rimosse.

NOTA

E anche possibile rimuovere una dissolvenza incrociata cliccandoci sopra e trascinandola al di
fuori dell'evento.

Dissolvenze e dissolvenze incrociate automatiche

Cubase dispone di una funzione chiamata Dissolvenze automatiche che puo essere

impostata globalmente o separatamente per ciascuna traccia audio. Le dissolvenze automatiche
consentono di creare delle transizioni piu morbide tra gli eventi mediante I'applicazione di fade-in
e fade-out di lunghezza compresa tra 1 e 500 ms.

IMPORTANTE

Poiché le dissolvenze basate sugli eventi vengono calcolate in tempo reale nel corso della
riproduzione, maggiore & il numero di eventi audio a cui si applicano le dissolvenze automatiche,
piu elevato sara il carico sul processore.

NOTA

Le dissolvenze automatiche non sono indicate dalle linee delle dissolvenze.

Finestra di dialogo Dissolvenze automatiche

La finestra di dialogo Dissolvenze automatiche consente di configurare delle dissolvenze e delle
dissolvenze incrociate automatiche sia per l'intero progetto, che singolarmente per ciascuna
traccia audio.

e Per aprire la finestra di dialogo Dissolvenze automatiche globale, selezionare Progetto >
Impostazioni dissolvenze automatiche.

e Per aprire la finestra di dialogo Dissolvenze automatiche per una traccia, fare clic-destro
nell'elenco tracce e selezionare Impostazioni delle dissolvenze automatiche.
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Auto Fades
[] AutoFaden Length
[J Auto Fade out Use Project Settings

[[] Auto Crossfades As Default

¥ Fades

~ 74

Crr
¥ Crossfades

K

] Equal Gain [] Equal Power

1 Fade-in automatico
Attiva i fade-in automatici.
2 Fade-out automatico
Attiva i fade-out automatici.
3 Dissolvenze incrociate automatiche
Attiva le dissolvenze incrociate automatiche.
4 Usa le impostazioni del progetto

Questa opzione & disponibile solamente se & stata aperta la finestra di dialogo Dissolvenze
automatiche per le singole tracce. Disattivarla per definire e applicare le impostazioni
solamente alle singole tracce. Per applicare nuovamente le impostazioni globali, attivare Usa
la configurazione del progetto.

5 Lunghezza

Specifica la durata delle dissolvenze o delle dissolvenze incrociate automatiche.
6 Predefinito

Salva le impostazioni correnti come predefinite.
7 Sezione Dissolvenze

Contiene le impostazioni relative alle dissolvenze automatiche.

I pulsanti Tipo di curva consentono di determinare se la curva della dissolvenza
corrispondente utilizza 'Interpolazione 'Spline’ [, I'Interpolazione ‘Spline’ attenuata
o I'Interpolazione lineare [.
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I pulsanti Forma della curva permettono di impostare rapidamente alcune tra le curve piu
comuni.

Sezione Dissolvenze incrociate
Contiene le impostazioni relative alle dissolvenze incrociate automatiche.

Il parametro Stesso guadagno consente di regolare le curve delle dissolvenze in modo tale
che la somma delle ampiezze del fade-in e del fade-out sia uguale lungo tutta l'area della
dissolvenza.

Il parametro Stessa potenza consente di regolare le curve delle dissolvenze in modo tale
che l'energia (potenza) della dissolvenza incrociata sia costante lungo tutta l'area della
dissolvenza.

Impostazioni globali per le dissolvenze automatiche

E possibile configurare le dissolvenze e le dissolvenze incrociate automatiche per l'intero
progetto.

PROCEDIMENTO

1.

Selezionare Progetto > Impostazioni dissolvenze automatiche.
Si apre in tal modo la finestra di dialogo Dissolvenze automatiche del progetto.

2. Configurare a piacere le dissolvenze.
3. Fareclicsu OK.
LINK CORRELATI

Finestra di dialogo per le dissolvenze basate su eventi a pag. 269
Editor delle dissolvenze incrociate a pag. 272

Configurazione delle dissolvenze automatiche per le singole tracce

Poiché le dissolvenze automatiche utilizzano una certa potenza di calcolo, si consiglia di
disattivare le dissolvenze automatiche globali e di attivarle solo per le singole tracce.

PROCEDIMENTO

1.

Eseguire una delle seguenti azioni:

e Fare clic-destro sulla traccia nell’elenco tracce. Dal menu contestuale, selezionare
Configurazione delle dissolvenze automatiche.

e Selezionare la traccia. Nell'Inspector, fare clic su Impostazioni delle dissolvenze
automatiche.

Si apre la finestra di dialogo Dissolvenze automatiche relativa alla traccia.

Disattivare l'opzione Usa le impostazioni del progetto.
Tutte le impostazioni che vengono definite si applicano solamente alla traccia.

Configurare le dissolvenze automatiche.

Fare clic su OK.
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I marker vengono utilizzati per individuare e raggiungere rapidamente determinate posizioni
allinterno di un progetto. Esistono due tipi di marker: i marker di posizione e i marker di ciclo.

Se in un progetto ci si trova spesso a saltare ad una posizione specifica, & sicuramente utile
inserire un marker in quella posizione. I marker possono anche essere utilizzati per definire degli
intervalli di selezione oppure per le operazioni di zoom.

I marker si trovano sulla traccia marker. E possibile aggiungere una traccia marker.

Le linee verticali dei marker sono visualizzate nella Finestra progetto a indicare le posizioni dei
marker su tutte le tracce attraverso l'intero progetto.

NOTA

e Lelinee dei marker sono visualizzate dietro gli altri eventi nelle altre tracce. Se si ha
necessita di un'indicazione pil pronunciata delle linee, valutare la possibilita di ridurre
il valore Opacita dell'evento nella finestra di dialogo Preferenze (pagina Riquadro di
visualizzazione degli eventi).

LINK CORRELATI

Marker di posizione a pag. 279
Marker di ciclo a pag. 279
Tracce marker a pag. 278
Opacita dell'evento a pag. 838

Tracce marker

Una traccia marker viene utilizzata per aggiungere e modificare i marker.

1 Adggiungi un marker di posizione

Aggiunge un marker di posizione alla posizione del cursore.
2 Aggiungi marker di ciclo

Aggiunge un marker di ciclo alla posizione del cursore.
3 Menu a tendina Raggiungi

Se si seleziona un marker di posizione o di ciclo in questo menu a tendina, viene selezionato
il marker corrispondente nel riquadro di visualizzazione degli eventi o nella finestra Marker.

4 Menu a tendina Ciclo

Se si seleziona un marker di ciclo in questo menu a tendina, i localizzatori sinistro e destro
vengono impostati sul marker di ciclo corrispondente.

5 Menu a tendina Ingrandimento
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Se si seleziona un marker di ciclo in questo menu a tendina, la vista viene ingrandita sul
marker di ciclo corrispondente.

6 Evento marker di ciclo (inattivo)
Visualizza un evento marker di ciclo inattivo.

7 Evento marker di posizione (inattivo)

Visualizza un evento marker inattivo.

8 Evento marker di posizione (attivo)

Visualizza un evento marker attivo.

Aggiunta, spostamento e rimozione della traccia marker

E possibile aggiungere, spostare e rimuovere la traccia marker.

e Per aggiungere una traccia marker al progetto, selezionare Progetto > Aggiungi una
traccia > Marker.

e Per spostare una traccia marker in un‘altra posizione dell'elenco tracce, fare clic e trascinarla
verso l'alto o verso il basso.

e Perrimuovere la traccia marker, cliccarci sopra col tasto destro nell'elenco tracce e
selezionare Rimuovi le tracce selezionate.

e Perrimuovere una traccia marker vuota, selezionare Progetto > Rimuovi le tracce vuote.
In tal modo vengono rimosse anche tutte le altre tracce vuote.

Marker di posizione

I marker di posizione consentono di salvare una posizione specifica del progetto.

I marker di posizione nella traccia marker vengono visualizzati come eventi marker: linee verticali
con la descrizione del marker (se assegnata) e un numero a fianco di esse. Se si seleziona una
traccia marker, tutti i relativi marker vengono visualizzati nellInspector.

Marker di ciclo

Attraverso la creazione dei marker di ciclo & possibile salvare un numero qualsiasi di posizioni dei
localizzatori sinistro e destro come posizioni di inizio e fine di un intervallo e richiamarle facendo
doppio-clic sul marker corrispondente.

I marker di ciclo vengono visualizzati in una traccia marker sotto forma di due marker uniti
da una linea orizzontale. Questo tipo di marker é l'ideale per salvare determinate sezioni di un
progetto.

Impostando dei marker di ciclo per le diverse sezioni di un brano come intro, strofa e ritornello,
é possibile raggiungere rapidamente tali sezioni e ripeterle attivando il comando Attiva il ciclo
nella Barra di trasporto.

E possibile eseguire un ingrandimento su un marker di ciclo premendo Alt/Opt e facendo
doppio-clic sul marker di ciclo desiderato.

LINK CORRELATI
Impostare i localizzatori utilizzando i marker di ciclo a pag. 285
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Aggiunta e modifica dei marker nella traccia marker

Aggiunta e modifica dei marker nella traccia marker

Finestra

Cubase offre diversi modi per aggiungere marker di posizione e di ciclo a una traccia marker e
per modificarli.

NOTA

Quando si modificano dei marker in una traccia marker, viene tenuta in considerazione la
funzione di agganciamento.

e Per aggiungere un marker di posizione, premere Alt/Opt e fare clic sulla traccia marker.

Per aggiungere un marker di posizione e rinominarlo istantaneamente, premere Shift-Alt e
fare clic sulla traccia marker.

e Per aggiungere un marker di posizione in corrispondenza della posizione del cursore di
progetto, fare clic su Aggiungi un marker di posizione nell'area dei controlli delle tracce o
utilizzare un comando da tastiera.

e Per aggiungere un marker di ciclo, premere Ctrl/Cmd ed eseguire un clic e trascinamento
nella traccia marker.

Per aggiungere un marker di ciclo e rinominarlo istantaneamente, premere Shift- Ctrl/Cmd
ed eseguire un trascinamento nella traccia marker.

e Per aggiungere un marker di ciclo a un intervallo tra i localizzatori, fare clic su Aggiungi
marker di ciclo nell'area dei controlli delle tracce o utilizzare un comando da tastiera.

Per aggiungere un marker di ciclo all'intervallo tra i localizzatori e rinominarlo
istantaneamente, fare Shift-clic su Aggiungi marker di ciclo.

e Per modificare la posizione di inizio/fine di un marker di ciclo, trascinare la maniglia di inizio/
fine.

In alternativa, le posizioni dei marker possono essere modificate nella linea info.

e Per tagliare un intervallo in un marker di ciclo, selezionare l'intervallo desiderato all'interno
dell'area del marker di ciclo e premere Ctrl/Cmd-X.

e Perimpostare l'inizio o la fine del marker di ciclo selezionato alla posizione del cursore di
progetto, selezionare Progetto > Marker per aprire la finestra Marker, quindi selezionare
Funzioni > Posiziona l'inizio/la fine del marker al cursore.

e Per spostare un marker di posizione, selezionarlo ed eseguire un trascinamento. Per
spostare un marker di ciclo in un‘altra posizione, trascinarne il bordo superiore.

In alternativa, le posizioni dei marker possono essere modificate nella linea info.

e Per eliminare un marker, selezionarlo e premere Canc oppure utilizzare lo strumento
Cancella.

Per eliminare tutti i marker su una traccia, situati in una posizione successiva sulla linea del
tempo, selezionare lo strumento Cancella e fare Alt/Opt-clic.

LINK CORRELATI
Tracce marker a pag. 278

Marker

Nella finestra Marker € possibile visualizzare e modificare i marker.
La finestra Marker, puod essere aperta come segue:

e Selezionando Progetto > Marker.
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e Andando nella sezione della Barra di trasporto relativa ai marker e facendo clic su Apri la
finestra dei marker.

e Utilizzando un comando da tastiera (Ctrl/Cmd - M per impostazione predefinita).

¥ Settings
[C] show Marker IDs on Marker Track

D Cycle Follows When Locating to Markers

] sync selection

Marker List
T TR W Type: | All

ype Position Description

00:00:03:09 Intro
00:00:16:16 Verse 1 A
00:00:29:23 Verse 1B
00:00:43:01 Build
00:00 )8 A Drop
00:01 22 Verse 2
00:01:49:07 Bridge
00:02:02:14 B Drop

00 =] @ LN s W PJ =

Sezione Impostazioni

Visualizza gli ID dei marker sulla traccia marker
Se questa opzione e attivata, negli eventi della traccia marker vengono visualizzati gli
ID dei marker.

Il ciclo segue il posizionamento sui marker
Questa opzione imposta automaticamente i localizzatori sinistro e destro su un
marker di posizione o di ciclo quando ci si porta su quel determinato marker. Cio
particolarmente utile se si ha bisogno di impostare i localizzatori al volo, ad esempio
durante la registrazione per l'esecuzione delle operazioni di punch-in/punch-out.

Selezione sincronizzata

Se questa opzione ¢ attivata, la selezione nella finestra Marker ¢ collegata alla
selezione nella Finestra progetto.

NOTA

e L'opzione Selezione sincronizzata viene automaticamente disattivata quando si
avvia una registrazione e attivata nuovamente dopo l'arresto della registrazione.

Sezione Elenco dei marker

Aggiungi un marker di posizione
Aggiunge un marker di posizione alla posizione del cursore.

Aggiungi marker di ciclo
Aggiunge un marker di ciclo alla posizione del cursore.

Rimuovi marker
Rimuove il marker che e selezionato nell'elenco dei marker.
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Menu a tendina Funzioni di automazione
Consente di spostare i marker selezionati sulla linea del tempo del progetto e di
riassegnare gli ID di tutti i marker di posizione o di ciclo nell'elenco dei marker.

e Sposta i marker al cursore consente di spostare i marker di posizione o le
posizioni iniziali dei marker di ciclo alla posizione del cursore.

e Lafunzione Riassegna gli ID dei marker di posizione consente di riassegnare
gli ID per tutti i marker di posizione nella traccia marker attiva, in modo da farli
coincidere con l'ordine dei marker nella traccia.

e Lafunzione Riassegna gli ID dei marker di ciclo consente di riassegnare gli ID
per tutti i marker di ciclo nella traccia marker attiva, in modo da farli coincidere con
l'ordine dei marker nella traccia.

Scorrimento automatico col cursore di progetto

Consente di tenere traccia della freccia di posizionamento, anche se il proprio progetto

contiene un numero elevato di marker. Se questa opzione ¢ attivata, la finestra Marker

scorre automaticamente in modo da mantenere visibile la freccia di posizionamento.
Elenco dei marker
Elenca i marker della traccia selezionata.

LINK CORRELATI
Riassegnare gli ID dei marker a pag. 285

Operazioni di editing nella finestra Marker

Nella finestra Marker € possibile selezionare, modificare, aggiungere, spostare e rimuovere i
marker. E possibile modificare piu marker contemporaneamente.
e Per selezionare o modificare un marker, cliccarci sopra.

Per selezionare piu marker, cliccarci sopra tenendo premuto il tasto Ctrl/Cmd o il tasto
Shift.

e Per aggiungere un marker di posizione alla posizione del cursore, fare clic su Aggiungi un
marker di posizione.

Viene aggiunto un marker di posizione alla posizione corrente del cursore di progetto nella
traccia marker.

e Per aggiungere un marker di ciclo alla posizione del cursore, fare clic su Aggiungi un
marker di ciclo.

Viene in tal modo aggiunto un marker di ciclo tra i localizzatori sinistro e destro nella traccia
marker.

e Per spostare i marker di posizione o l'inizio dei marker di ciclo alla posizione del cursore,
selezionare i marker. Dal menu a tendina Funzioni, selezionare Sposta i marker al cursore.
Per i marker di ciclo, questa operazione sposta di conseguenza la fine del marker.

NOTA

In alternativa, la nuova posizione puo essere inserita in forma numerica nella colonna
Posizione.

e Perrimuovere i marker, selezionarli e fare clic su Rimuovi marker.

LINK CORRELATI
Finestra Marker a pag. 280

282



Marker
Finestra Marker

Navigazione nell’'elenco dei marker

E possibile navigare all'interno dell'elenco dei marker mediante la tastiera del computer e
selezionare le voci premendo Invio. Si tratta di un modo rapido e semplice per saltare ai diversi
marker in fase di riproduzione o di registrazione.

e Per spostarsi al marker precedente/successivo nell'elenco, premere i tasti Freccia su/
Freccia giu.

e Per saltare al primo/ultimo marker, premere i tasti Home/Fine.

e Per spostare verso l'alto/il basso una pagina nell'elenco, premere i tasti Pagina su/
Pagina giu.

Organizzare e riordinare I'elenco dei marker

E possibile personalizzare la visualizzazione degli attributi dei marker nell'elenco dei marker,
classificando o riordinando le colonne.

e Per ordinare I'elenco dei marker secondo uno specifico attributo, fare clic sull'intestazione
della colonna corrispondente.

e Perriordinare gli attributi dei marker, trascinare le intestazioni delle colonne corrispondenti.

e Perregolare 'ampiezza di una colonna, posizionare il puntatore del mouse tra due
intestazioni delle colonne ed eseguire un trascinamento verso sinistra o verso destra.

NOTA

Indipendentemente dagli attributi con cui si effettua la classificazione, il secondo criterio sara
sempre l'attributo della posizione.

Attributi dei marker

Gli attributi dei marker sono visualizzati nell'elenco dei marker della finestra Marker.
e Per aprire la finestra Marker, selezionare Progetto > Marker.
Sono disponibili le seguenti colonne degli attributi:
Raggiungi
[

Una freccia indica il marker che si trova alla posizione del cursore di progetto (o piu
vicino ad esso). Facendo clic su questa colonna, il cursore di progetto viene spostato
alla posizione del marker corrispondente. Questa colonna non pud essere nascosta.
ID
Visualizza i numeri ID dei marker.
Tipo
Indica se un marker & un marker di posizione o un marker di ciclo.
Posizione
Consente di visualizzare e modificare le posizioni temporali dei marker di posizione e le
posizioni iniziali dei marker di ciclo. Questa colonna non puo essere nascosta.
Fine

Consente di visualizzare e modificare la posizione finale dei marker di ciclo.
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Durata
Consente di visualizzare e modificare la durata dei marker di ciclo.

Descrizione
Consente di visualizzare e modificare le descrizioni dei marker.

LINK CORRELATI
ID dei marker a pag. 284
Marker di ciclo a pag. 279

Modifica degli attributi

E possibile modificare gli attributi dei marker nella finestra Marker o nella linea info.

Per modificare gli attributi dei marker nella finestra Marker, procedere come descritto di
sequito:

e Per modificare un attributo di un marker, selezionare il marker corrispondente, fare clic sulla
colonna dell'attributo desiderato e apportare le modifiche necessarie.

e Per modificare gli attributi di piu marker, selezionare i marker desiderati e attivare la casella
di controllo dell'attributo scelto.

Tutti i marker selezionati modificano di conseguenza i relativi attributi. Si noti che questa
operazione non ha effetto quando si fa clic su un valore timecode o su un campo di testo.

NOTA

Per navigare all'interno dell'elenco degli attributi dei marker & possibile utilizzare anche il tasto
Tab e i tasti Freccia su, Freccia giu, Freccia sinistra e Freccia destra.

Per modificare un attributo di un marker nella linea info, selezionare il marker nella Finestra
progetto e fare clic sul campo dell'attributo corrispondente nella linea info.

NOTA

Per scegliere quali attributi dei marker sono visualizzati nella linea info, fare clic su Configura la
linea info a destra della linea info.

LINK CORRELATI
Linea info a pag. 50

ID dei marker

Ciascun marker di posizione o marker di ciclo su una traccia marker dispone di un proprio ID.

Quando si aggiunge un marker di posizione, a esso viene assegnato automaticamente un
numero di ID progressivo, a partire da 1. Gli ID dei marker di ciclo sono visualizzati tra parentesi
quadre, a partireda 1.

I numeri di ID possono essere modificati in qualsiasi momento; cid consente di assegnare dei
marker specifici ai comandi da tastiera.

E anche possibile riassegnare automaticamente gli ID per tutti i marker di posizione o di ciclo
in modo che corrispondano all'ordine dei marker su una traccia. Per fare cio, selezionare la
funzione corrispondente dal menu a tendina Funzioni.
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LINK CORRELATI
Riassegnare gli ID dei marker a pag. 285

Riassegnare gli ID dei marker

Talvolta, in particolare quando vengono definiti dei marker al volo, puo capitare di dimenticarsi
di inserire un determinato marker. Quando viene aggiunto in seqguito, I'ID di questo marker non
corrisponde alla propria effettiva posizione nella traccia marker. Per questo motivo € possibile
riassegnare gli ID per tutti i marker su una traccia.

PROCEDIMENTO
1. Aprire la finestra Marker.

2. Dal menu a tendina Funzioni, selezionare le opzioni Riassegna gli ID dei marker di
posizione o Riassegna gli ID dei marker di ciclo.

RISULTATO

Gli ID dei marker del tipo selezionato vengono riassegnati, in modo da corrispondere con l'ordine
dei marker nella traccia marker.

Impostare i localizzatori utilizzando i marker di ciclo

I marker di ciclo rappresentano degli intervalli allinterno di un progetto. E possibile utilizzarli per
spostare i localizzatori sinistro e destro.

PROCEDIMENTO

e Perimpostare il localizzatore sinistro sull'inizio del marker di ciclo e il localizzatore destro
sulla fine, eseguire una delle sequenti azioni:

e Fare doppio-clic su un marker di ciclo.

e Selezionare un marker di ciclo dal menu a tendina Ciclo nell’elenco tracce.

RISULTATO
I localizzatori sinistro e destro vengono spostati in modo da ricomprendere il marker di ciclo.

DOPO IL COMPLETAMENTO DI QUESTA OPERAZIONE

E ora possibile spostare la posizione del cursore di progetto all'inizio o alla fine del marker di
ciclo portando il cursore sul localizzatore corrispondente, oppure utilizzare i marker di ciclo per
esportare degli intervalli specifici del proprio progetto mediante la finestra di dialogo Esporta
mixdown audio.

LINK CORRELATI
Marker di ciclo a pag. 279

Utilizzare i marker per la selezione degli intervalli

I marker possono essere utilizzati insieme allo strumento Seleziona un intervallo per definire
degli intervalli di selezione nella Finestra progetto. Cio ¢ utile se si desidera definire una
selezione che si estende su tutte le tracce nel progetto.

PROCEDIMENTO

1. Impostare i marker all'inizio e alla fine della sezione che si desidera copiare o spostare.
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2. Selezionare lo strumento Seleziona un intervallo e fare doppio-clic sulla traccia marker
nell'area ricompresa tra i marker.

Tutto cid che & contenuto nel progetto, all'interno dei bordi dei marker viene selezionato.
Tutte le funzioni di processamento che vengono eseguite agiranno ora solamente sulla
selezione.

3. Fare clic sulla traccia marker nell'intervallo selezionato e trascinare l'intervallo in una nuova
posizione.

Se si tiene premuto Alt/Opt mentre si trascina l'intervallo, viene invece copiata la selezione
nella Finestra progetto.

Importazione ed esportazione dei marker

E possibile importare ed esportare i marker e le tracce marker.
I file che sequono possono contenere dei marker:

e File MIDI

LINK CORRELATI

Importazione dei marker via MIDI a pag. 286
Esportazione dei marker via MIDI a pag. 286

Importazione dei marker via MIDI

E possibile importare i marker di posizione mediante l'importazione di file MIDI contenenti dei
marker. Cio & utile se si desidera utilizzare le tracce marker allinterno di altri progetti, oppure se
si intende condividerle con altri utenti di Cubase. Tutti i marker che sono stati aggiunti vengono
inclusi nel file MIDI come eventi marker dei file MIDI standard.

e Attivare 'opzione Importa i marker nella finestra di dialogo Preferenze (pagina MIDI—File
MIDI).

Vengono importate le seguenti impostazioni:
e La posizione diinizio dei marker di posizione e dei marker di ciclo

LINK CORRELATI
Importazione di file MIDI a pag. 253

Esportazione dei marker via MIDI

E possibile esportare i propri marker come parte di un file MIDI.

e Perincludere tutti i marker nel file MID], attivare 'opzione Esporta i marker nella finestra di
dialogo Opzioni di esportazione.

Vengono esportate le seguenti impostazioni:
e La posizione diinizio dei marker di posizione e dei marker di ciclo

NOTA

Per esportare i marker tramite esportazione MID], il progetto deve contenere una traccia marker.
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LINK CORRELATI
Esportazione delle tracce MIDI come file MIDI standard a pag. 140
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MixConsole

La MixConsole offre un ambiente di lavoro comune per la produzione di mix in stereo. Essa
consente di controllare i livelli, il panorama, gli stati di solo/mute, ecc. per i canali audio e
MIDI. Inoltre, & possibile configurare 'assegnazione di ingressi e uscite per piu tracce o canali
contemporaneamente.

E possibile aprire la MixConsole in una finestra separata o nell'area inferiore della Finestra
progetto.

Mentre la MixConsole nell'area inferiore della Finestra progetto contiene le funzionalita
principali per il mixaggio, la finestra separata della MixConsole offre 'accesso a una serie di
funzioni e impostazioni aggiuntive.

LINK CORRELATI
La MixConsole nell'area inferiore a pag. 288
Finestra della MixConsole a pag. 289

La MixConsole nell’'area inferiore

E possibile visualizzare una MixConsole nell'area inferiore della Finestra progetto. Questa
funzionalita € utile se si ha necessita di poter accedere alle funzioni piu importanti della
MixConsole direttamente da un'area fissa della Finestra progetto. La MixConsole nell'area
inferiore della Finestra progetto rappresenta una MixConsole separata che non segue alcuna
modifica di visibilita eseguita nella finestra della MixConsole.

Per aprire una MixConsole nell'area inferiore della Finestra progetto, eseguire una delle
seguenti operazioni:

e Premere Alt/Opt-F3.

e Selezionare Studio > MixConsole nella finestra progetto.

La MixConsole nell'area inferiore della Finestra progetto & suddivisa nelle sequenti sezioni:

Editor Chord Pads MIDI Remote

1 Selettore delle pagine
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Finestra della MixConsole

Consente di selezionare la pagina da visualizzare nella sezione dei fader: i fader dei canali,
gli effetti in insert per un canale o gli effetti in mandata. Il pulsante in cima consente di
visualizzare/nascondere la barra degli strumenti.

2 Barradegli strumenti
La barra degli strumenti contiene una serie di strumenti di lavoro e scorciatoie relative alle
impostazioni e alle funzioni della MixConsole.

3 Sezione dei fader
La sezione dei fader & sempre visibile e mostra tutti i canali nello stesso ordine dell'elenco
tracce.

LINK CORRELATI

La sezione dei fader a pag. 301

Insert a pag. 309

Mandate a pag. 316

Filtraggio dei canali in base al tipo a pag. 297
Collegare i canali a pag. 298

Menu funzioni a pag. 299

Finestra della MixConsole

E possibile aprire la MixConsole in una finestra separata.

Per aprire la MixConsole eseguire una delle seguenti operazioni:

Premere F3.
Selezionare Studio > MixConsole.

Nella barra degli strumenti della Finestra progetto, fare clic su Apri MixConsole.

NOTA

Questa opzione ¢ visibile nella barra degli strumenti solamente se la sezione Finestre delle
sezioni Media e MixConsole ¢ attivata.

289



MixConsole
Finestra della MixConsole

Configurations v 2 F
Visibility

Kick

are
Claps
Crashes
Perc
Triangel
Tamb

Bass

Gtr Hook
VGtr funky
HH

Pads

0.00 -89 0.00 -89 ooo 139

R W R W R W

Piano L1 [ ] L [ ] ')

Shaker o

v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v

+3 3+ 4+ 444454554+ +% 4

Synth Pitch FX
Channel

La MixConsole ¢ suddivisa nelle seguenti sezioni:

1 Barra degli strumenti

La barra degli strumenti contiene una serie di strumenti di lavoro e scorciatoie relative alle
impostazioni e alle funzioni della MixConsole.

2 Areasinistra
Consente di configurare la visibilita dei canali nella sezione dei fader.
3 Sezione dei fader

La sezione dei fader € sempre visibile e mostra tutti i canali nello stesso ordine dell'elenco
tracce.
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E possibile fare clic su Configura il layout della finestra nel pannello della barra degli strumenti
della MixConsole per configurare le seguenti sezioni:

1

Indicatore bridge

Consente di monitorare il livello dei canali.
Nome del canale

Visualizza il nome del canale.

Curva di equalizzazione

Consente di tracciare una curva di equalizzazione. Fare clic nel display delle curve per aprire
una vista piu ampia in cui & possibile modificare i punti curva.

Sezioni dei canali
Consente di visualizzare dei controlli aggiuntivi per i canali.
Immagini

Consente di aggiungere unimmagine della traccia al canale selezionato. Le immagini
possono essere di aiuto per identificare rapidamente i propri canali della MixConsole.

Blocco note

Consente di inserire delle note di testo e dei commenti su un canale. Ciascun canale dispone
di un proprio blocco note.

Latenza del canale
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Consente di visualizzare le latenze generate dagli effetti in insert o dai moduli channel strip.

LINK CORRELATI

Area sinistra della MixConsole a pag. 292

Barra degli strumenti della MixConsole a pag. 293

Barra degli strumenti della finestra progetto a pag. 39

La sezione dei fader a pag. 301

Aggiunta delle immagini ai canali della MixConsole a pag. 318
Aggiunta di note di testo a un canale della MixConsole a pag. 318
Panoramica delle latenze dei canali a pag. 319

Strip a pag. 313

Area sinistra della MixConsole

L'area sinistra della MixConsole mostra un elenco dei canali della MixConsole, dal quale &
possibile visualizzare/nascondere specifici canali.

e Pervisualizzare/nascondere I'area sinistra della MixConsole, fare clic su Visualizza/
Nascondi I'area sinistra nella barra degli strumenti della finestra della MixConsole.

Visibility

DRUMS
TR 909
p BASS
p GUITARS
P SYNTH/KEYS
p vocals
FX SOUND

Reverse Cymbal
Visibilita
Elenca tutti i canali contenuti nel progetto e consente di visualizzare/nascondere

specifici canali.

LINK CORRELATI
Barra degli strumenti della MixConsole a pag. 293

Impostazioni di visibilita nella MixConsole

La scheda Visibilita nella MixConsole elenca tutti i canali contenuti nel progetto e consente di
visualizzare/nascondere specifici canali.

Visibility
DRUMS
TR 909
BASS
GUITARS
SYNTH/KEYS
VOCALS

FX SOUND

Reverse Cymbal

e Pervisualizzare/nascondere i canali, selezionarli/deselezionarli facendo clic a sinistra del
nome del canale desiderato.
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e Perrichiudere/espandere gruppi e cartelle, fare clic sul nome del gruppo o della cartella
desiderati.

NOTA

La MixConsole nell'area inferiore della Finestra progetto non segue alcuna modifica di visibilita
eseguita nella finestra della MixConsole e viceversa.

Barra degli strumenti della MixConsole

La barra degli strumenti contiene una serie di strumenti di lavoro e alcune scorciatoie relative
alle impostazioni e alle funzioni della MixConsole.

NOTA

La barra degli strumenti della MixConsole nell'area inferiore della Finestra progetto contiene
una selezione limitata di strumenti di lavoro rispetto alla barra degli strumenti della finestra della
MixConsole.

Divisore sinistro

Divisore sinistro

Consente di utilizzare il divisore sinistro. Gli strumenti di lavoro posizionati a sinistra
del divisore sono sempre visualizzati.

Configurazione di visibilita dei canali

Configurazioni di visibilita dei canali

Consente di creare delle configurazioni di visibilita, utili per passare rapidamente da
un'impostazione di visibilita all'altra.

Configura il filtro dei tipi di canali
5

Apre il filtro dei canali che consente di visualizzare/nascondere tutti i canali di un
determinato tipo.

Localizzatori

Vai alla posizione del localizzatore sinistro
Consente di raggiungere la posizione del localizzatore sinistro.

Posizione del localizzatore sinistro
1.5 1. 0

Visualizza la posizione del localizzatore sinistro.

Vai alla posizione del localizzatore destro

Consente di raggiungere la posizione del localizzatore destro.

Posizione del localizzatore destro
4.8 1. 0

Visualizza la posizione del localizzatore destro.

293



MixConsole
Finestra della MixConsole

Durata dell'intervallo tra i localizzatori

Localizzatori sulla selezione
Consente di impostare i localizzatori sulla selezione.

Durata dell'intervallo tra i localizzatori
4.8 1. 0

Visualizza la durata dell'intervallo tra i localizzatori.

Pulsanti di trasporto

Vai al marker precedente/alla posizione zero

Sposta la posizione del cursore di progetto in corrispondenza del marker precedente/
alla posizione zero sulla linea del tempo.

Vai al marker successivo/alla fine del progetto

Sposta la posizione del cursore di progetto in corrispondenza del marker successivo/
alla fine del progetto.

Riavvolgimento

Sposta indietro la posizione.

Avanti

Sposta avanti la posizione.

Attiva il ciclo

Attiva/Disattiva la modalita ciclo.

Arresta
m}

Arresta la riproduzione.

Avvia

Awvia la riproduzione.

Registrazione

Attiva/Disattiva la modalita registrazione.

Riquadri di visualizzazione del tempo

Riquadro di visualizzazione del tempo primario
6. 1. 1. 0

Visualizza la posizione del cursore di progetto nel formato di tempo selezionato.

Seleziona il formato di tempo primario
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Consente di selezionare un formato di tempo per il riquadro di visualizzazione del
tempo primario.

Riquadro di visualizzazione del tempo secondario

0:00:11.000

Visualizza la posizione del cursore di progetto nel formato di tempo selezionato.

Seleziona il formato di tempo secondario
Consente di selezionare un formato di tempo per il riquadro di visualizzazione del
tempo secondario.

Marker

Salta al marker
4} 6 B

Consente di impostare e raggiungere le posizioni contrassegnate dai marker.

Apri la finestra dei marker

Consente di aprire la finestra Marker.

Pulsanti di stato

Disattiva tutti gli stati di mute

Consente di disattivare tutti gli stati di mute.

Disattiva tutti gli stati di solo

Consente di disattivare tutti gli stati di solo.

Attiva/Disattiva la lettura [pulsante R] per tutte le tracce

Attiva/Disattiva la lettura dellautomazione per tutte le tracce.

Attiva/Disattiva la scrittura [pulsante W] per tutte le tracce

Attiva/Disattiva la scrittura dell'automazione per tutte le tracce.

Bypassa gli insert di tutti i canali visibili

Bypassa gli insert di tutti i canali visibili.

Bypassa le equalizzazioni di tutti i canali visibili

Bypassa gli equalizzatori di tutti i canali visibili.

Bypassa il channel strip di tutti i canali visibili

Bypassa i moduli channel strip di tutti i canali visibili.

Bypassa le mandate di tutti i canali visibili

Bypassa le mandate di tutti i canali visibili.
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Gruppo di collegamento

Modalita di collegamento temporaneo

Sincronizza tutti i parametri toccati dei canali selezionati.

Tavolozza dello zoom

Riduci I'ampiezza del canale

Consente di ridurre 'ampiezza del canale.

Numero di canali

Visualizza il numero di canali impostati.

Aumenta I'ampiezza del canale

Consente di aumentare 'ampiezza del canale.

Riduci I'altezza della sezione

Consente di ridurre l'altezza delle sezioni.

Aumenta l'altezza della sezione

Consente di aumentare l'altezza delle sezioni.

Indicatore delle prestazioni audio

Indicatore delle prestazioni audio

La barra superiore visualizza il picco in tempo reale corrente, oppure il carico ASIO-
Guard, a seconda di quale dei due presenta il valore piu elevato. La barra inferiore
mostra il carico di trasferimento dell'hard disk del motore del disco.

Per una visione piu dettagliata del picco in tempo reale e del carico ASIO-Guard, fare
clic per aprire il pannello Prestazioni audio.
Divisore destro

Divisore destro

Gli strumenti di lavoro posizionati a destra del divisore sono sempre visualizzati.

Menu delle funzioni del mixer

Menu funzioni

Apre un menu a tendina in cui € possibile selezionare una funzione della MixConsole.

Controlli dell’area della finestra

Visualizza/Nascondi I'area sinistra
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Visualizza/Nasconde l'area sinistra della finestra.

Configura il layout della finestra

Consente di configurare il layout della finestra.

Filtraggio dei canali in base al tipo

Il filtro relativo ai tipi di canale che si trova nella barra degli strumenti della MixConsole consente
di determinare quali tipi di canali vengono visualizzati.

PROCEDIMENTO

1. Fare clic su Configura il filtro dei tipi di canali.
Apre il filtro dei tipi di canali.

B r

lker Channel Types

All Channel Types
Input Channels
Audio Channels
Instrument Channels
MIDI Channels
Group Channels

FX Channels

v
v
v
v
v
v
v
v

Output Channels

2. Fare clic a sinistra di un tipo di canale per deselezionarlo e nascondere tutti i canali di quel
tipo.

RISULTATO

I canali corrispondenti al tipo filtrato vengono rimossi dalla sezione dei fader e il colore del
pulsante Configura il filtro dei tipi di canali cambia, a indicare che un tipo di canale € nascosto.

Menu Configurazioni di visibilita dei canali

Il pulsante Configurazioni di visibilita dei canali nella barra degli strumenti della MixConsole
consente di creare delle configurazioni di visibilita, utili per passare rapidamente da
un'impostazione di visibilita all'altro.

Il pulsante visualizza il nome della configurazione attiva. Un elenco delle configurazioni viene
visualizzato non appena si crea almeno una configurazione. Per caricare una configurazione,
selezionarla dal menu. Le configurazioni di visibilita dei canali vengono salvate con il progetto.

Aggiungi configurazione
Apre la finestra di dialogo Aggiungi configurazione che consente di salvare la
configurazione e inserirne un nome.

Aggiorna configurazione
Se si modifica la configurazione attiva, cid viene indicato da un asterisco a fianco del
nome della configurazione. Utilizzare questa funzione per salvare le modifiche alla
configurazione attiva.

Rinomina configurazione

Apre la finestra di dialogo Rinomina configurazione che consente di rinominare la
configurazione attiva.
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Elimina configurazione
Consente di eliminare la configurazione attiva.

Sposta la configurazione alla posizione

Questa funzione diventa disponibile se esistono 2 o piu configurazioni. Consente di
modificare la posizione della configurazione attiva nel menu. Si tratta di una funzione
particolarmente utile in quanto € possibile assegnare i comandi da tastiera per le
prime 8 configurazioni nella categoria Impostazioni di visibilita di canali e tracce
della finestra di dialogo Comandi da tastiera.

Salvataggio delle configurazioni

Per passare rapidamente da una configurazione di canali a un‘altra, € possibile salvare le singole
configurazioni. Le configurazioni contengono le impostazioni relative alla visibilita, oltre allo stato
visualizza/nascondi dei tipi di canali e delle sezioni.

PROCEDIMENTO

1. Impostare la configurazione che si intende salvare.

2. Nella barra degli strumenti, fare clic su Configurazioni di visibilita dei canali.

3. Dal menu atendina, selezionare Aggiungi configurazione.

4. Nella finestra di dialogo Aggiungi configurazione, inserire un nome per la configurazione.
5

Fare clic su OK.

RISULTATO

La configurazione viene salvata ed e possibile richiamarla in qualsiasi momento.

Collegare i canali

I canali selezionati nella MixConsole possono essere collegati tra loro. Qualsiasi modifica di
volume che viene applicata a un canale si riflette su tutti i canali collegati. La funzione Q-Link
consente di sincronizzare in maniera temporanea tutti i parametri toccati dei canali selezionati.

Collegamento dei canali selezionati

E possibile collegare i canali selezionati. Questa funzionalita & utile se si desidera applicare dei
cambi di volume a tutti i canali collegati.

PROCEDIMENTO
1. Nella MixConsole, selezionare i canali da collegare.

2. Fare clic-destro su uno dei canali selezionati e selezionare Collega i canali selezionati.

RISULTATO
I canali selezionati vengono collegati.

Utilizzo della funzione Quick Link

E possibile attivare la funzione Q-Link per eseguire la sincronizzazione di tutti i parametri toccati
dei canali selezionati.

PROCEDIMENTO

1. Selezionare i canali da collegare.
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2. Nella barra degli strumenti della MixConsole, attivare il pulsante Q-Link.

NOTA

Per collegare temporaneamente i canali € inoltre possibile premere Shift - Alt/Opt. In
questo caso, il collegamento sara attivo solamente per il tempo in cui si premono i tasti.

3. Modificare i parametri per uno dei canali selezionati.

RISULTATO

Le modifiche vengono applicate a tutti i canali selezionati fino a quando non si disattiva il
pulsante Q-Link.

Menu funzioni

Il menu Funzioni contiene una serie di strumenti di lavoro e scorciatoie relative alle impostazioni
e alle funzioni della MixConsole.

e Per aprire il Menu funzioni, fare clic su Menu funzioni [ nella barra degli strumenti della
MixConsole.

Scorri al canale selezionato
Se questa opzione € attivata e si seleziona un canale nella scheda Visibilita, il canale
selezionato viene automaticamente visualizzato nella sezione dei fader.

Copia le impostazioni del primo canale selezionato
Consente di copiare le impostazioni del primo canale selezionato.

Incolla impostazioni su canali selezionati
Consente di incollare le impostazioni sui canali selezionati.

Zoom
Apre un sotto menu in cui & possibile aumentare o ridurre 'ampiezza del canale e
I'altezza della sezione.

Collega le sezioni alle configurazioni
Se questa opzione € attivata, quando si salva o si carica una configurazione viene
tenuto conto dello stato della sezione.

Apri le connessioni audio
Consente di aprire la finestra Connessioni audio.

Forza la compensazione del ritardo

Consente di attivare/disattivare la funzione Forza la compensazione del ritardo grazie
alla quale é possibile mantenere tutti i canali in perfetta sincronizzazione e compensare
automaticamente qualsiasi ritardo derivante dai plug-in VST durante la riproduzione.

Transizione EQ/Filtro
Consente di cambiare la modalita Transizione EQ/Filtro da Dolce a Rapida.

Salva canali selezionati
Consente di salvare le impostazioni per i canali selezionati.

Carica canali selezionati
Consente di caricare le impostazioni per i canali selezionati.

Impostazioni globali indicatori
Apre un sotto menu in cui & possibile definire le impostazioni globali per gli indicatori.
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Reinizializza i canali della MixConsole

Consente di reinizializzare le impostazioni relative all'equalizzazione, agli effetti in
insert e in mandata per tutti i canali o solo per i canali selezionati. I pulsanti Solo e
Mute vengono disattivati, il fader del volume & impostato a 0 dB e il panorama viene
regolato in posizione centrale.

LINK CORRELATI
Barra degli strumenti della MixConsole a pag. 293
Salvataggio delle impostazioni della MixConsole

E possibile salvare le impostazioni della MixConsole per i canali relativi all'audio selezionati e
caricarli allinterno di qualsiasi progetto.

PROCEDIMENTO

1. Selezionare i canali con le impostazioni che si desidera salvare.

2. Selezionare Menu Funzioni > Salva i canali selezionati.

3. Nella finestra di selezione file, specificare nome e posizione per il file.
4

Fare clic su Salva.

RISULTATO
Le impostazioni per i canali selezionati vengono salvate con estensione file . vmx. Non vengono

salvate le assegnazioni di ingresso/uscita.
Caricare le impostazioni della MixConsole

E possibile caricare le impostazioni della MixConsole che sono state salvate per i canali
selezionati.

PROCEDIMENTO
1. Selezionare lo stesso numero di canali che erano stati selezionati al momento del salvataggio
delle impostazioni della MixConsole.

Le impostazioni della MixConsole caricate vengono applicate nello stesso ordine in

Cui queste erano state originariamente salvate. Ad esempio, se erano state salvate le
impostazioni per i canali 4, 6 e 8 e queste vengono applicate ai canali 1, 2 e 3, le impostazioni
salvate per il canale 4 vengono applicate al canale 1, le impostazioni salvate per il canale 6
vengono applicate al canale 2 e cosi via.

2. Selezionare Menu Funzioni > Carica i canali selezionati.

3. Nella finestra di dialogo Carica i canali selezionati, selezionare il file . vmx e fare clic su Apri.

RISULTATO
Le impostazioni dei canali vengono applicate ai canali selezionati.

NOTA

Quando si applicano le impostazioni della MixConsole caricate a un numero basso di canali,
alcune delle impostazioni salvate non vengono applicate. Poiché le impostazioni salvate vengono
applicate da sinistra a destra, come mostrato nella MixConsole, le impostazioni relative ai canali
all'estrema destra non vengono applicate a nessun canale.
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La sezione dei fader

La sezione dei fader costituisce il cuore della MixConsole. Questa sezione visualizza i canali di
ingresso e di uscita, insieme ai canali audio, instrument, MIDI, gruppo ed FX.

0oo

R
L]

NOTA

Se un canale ¢ disattivato nella scheda Visibilita o se il relativo tipo di canale & disabilitato,
tale canale non viene visualizzato nella sezione dei fader. La MixConsole nell'area inferiore
della Finestra progetto non segue alcuna modifica di visibilita eseguita nella finestra della
MixConsole e viceversa. Essa & invece collegata alla visibilita delle tracce della Finestra
progetto.

La sezione dei fader consente di eseguire le seguenti operazioni:

e Configurare il panorama

e Attivare gli stati di mute e solo
e Aprire le impostazioni dei canali
e Regolare il volume

e Abilitare 'automazione

e Definireilivelli di ingresso
NOTA

Tutte le funzioni e le impostazioni della sezione dei fader sono disponibili anche nella
MixConsole nell'area inferiore della Finestra progetto.

LINK CORRELATI
Configurazione dei canali a pag. 320
Scrittura/Lettura dellautomazione a pag. 477
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Controllo del panorama

Per ciascun canale relativo all'audio che presenti una configurazione pari ad almeno un'uscita
stereo, in cima alla sezione dei fader si trova un controllo del panorama (Pan). Nei canali MIDI,
il controllo del panorama trasmette dei messaggi pan di tipo MIDL. Il risultato che si ottiene
dipende da come lo strumento MIDI é configurato per rispondere a questo tipo di messaggi.

Il controllo del panorama consente di posizionare un canale nello spettro stereo.

Per esequire delle regolazioni di precisione, tenere premuto Shift mentre si muove il
controllo del panorama.

Per selezionare la posizione centrale predefinita del panorama, tenere premuto Ctrl/Cmd e
fare clic sul controllo.

Per modificare il valore numericamente, fare doppio-clic sul controllo.

LINK CORRELATI
Creazione di nuovi progetti a pag. 88

Stereo Balance Panner

Lo Stereo Balance Panner consente di controllare il bilanciamento tra i canali sinistro e destro.
Questo controllo & attivato per impostazione predefinita.

Bypassare le impostazioni del panorama

E possibile bypassare limpostazione del panorama (panning) per tutti i canali relativi allaudio.

Per attivare la funzione di bypass per il panorama, attivare il pulsante di bypass sulla sinistra
o premere Ctrl/Cmd - Alt/Opt - Shift e fare clic sul controllo del panorama.

Per disattivarla, premere Ctrl/Cmd - Alt/Opt - Shift e fare nuovamente clic.

Bypassando il panning per un canale avviene quanto segue:

Solo e Mute

I canali mono sono posizionati nel panorama centralmente.

I canali stereo sono posizionati nel panorama completamente a sinistra e a destra.

E possibile silenziare uno o piu canali utilizzando i pulsanti Solo e Mute.

Per silenziare un canale, fare clic su Mute.

Fare clic nuovamente per disattivare lo stato di mute per il canale.

Per mettere in mute tutti gli altri canali, fare clic su Solo per un canale.
Fare nuovamente clic per disattivare lo stato di solo.

Per disattivare gli stati di mute o solo per tutti i canali contemporaneamente, fare clic
su Disattiva tutti gli stati di mute o Disattiva tutti gli stati di solo nella barra degli
strumenti.

Per attivare la modalita Solo esclusiva, tenere premuto Ctrl/Cmd e fare clic sul pulsante
Solo relativo al canale.

I pulsanti Solo di tutti gli altri canali vengono disattivati.

Per attivare la funzione Annulla 'Solo' per un canale, fare Alt/Opt-clic su Solo o fare clic su
Solo e tenere premuto il pulsante del mouse.
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Volume

e

In modalita Annulla 'Solo’, il canale non viene silenziato se si mette in solo un altro canale.
Fare nuovamente clic per disattivare la funzione Annulla 'Solo'.

Ciascun canale nella sezione dei fader della MixConsole dispone di un fader del volume. Sotto i
fader sono visualizzati i relativi livelli, in dB per i canali relativi allaudio e come volume MIDI (con
un range di valori compreso tra 0 e 127) per i canali MIDIL.

e Per modificare il volume, spostare il fader verso l'alto o verso il basso.

e Per eseguire delle regolazioni di precisione, premere Shift durante lo spostamento dei
fader.

e Perriportare il volume al relativo valore predefinito, premere Ctrl/Cmd e fare clic su un
fader.

Per i canali relativi all'audio, il fader del volume controlla il volume del canale prima che questo
venga assegnato a un bus di uscita, direttamente o attraverso un canale gruppo. Per i canali di
uscita, il fader del volume controlla il livello di uscita master di tutti i canali audio assegnati a
un bus di uscita. Per i canali MID], il fader del volume controlla le modifiche di volume nella
MixConsole mediante I'invio di messaggi di volume MIDI agli strumenti collegati che sono
configurati per rispondere ai messaggi MIDI.

Menu Impostazioni globali degli indicatori

E possibile modificare le caratteristiche degli indicatori dei canali audio utilizzando il relativo
menu contestuale.

Fare clic-destro sull'indicatore dei canali e selezionare una delle seguenti opzioni dal menu
Impostazioni globali degli indicatori:

Picco dell'indicatore - Tenuta dei picchi

Se questa opzione e attivata, i livelli piu alti registrati vengono tenuti e visualizzati sotto
forma di linee statiche orizzontali nell'indicatore.

Picco dell'indicatore - Tenuta infinita

Se questa opzione € attivata, i livelli di picco vengono visualizzati fino a quando

si reinizializzano gli indicatori. Se questa opzione e disattivata, € possibile utilizzare

il parametro Tempo di tenuta del picco degli indicatori nella finestra di dialogo
Preferenze (pagina Indicatori) per specificare il tempo di tenuta dei livelli di picco. Il
tempo di mantenimento dei picchi pu6 andare da 500 a 30.000 ms.

Posizione dell'indicatore - Ingresso
Se questa opzione € attivata, gli indicatori visualizzano i livelli di ingresso per tutti
i canali audio e per i canali d'ingresso/uscita. Gli indicatori di ingresso sono post-
guadagno di ingresso.

Posizione dell'indicatore - Post-fader
Se questa opzione € attivata, gli indicatori visualizzano i livelli post-fader.

Posizione dell'indicatore - Post-panner

Se questa opzione € attivata, gli indicatori visualizzano i livelli post-fader e riflettono
anche le impostazioni di panorama.

Reinizializza indicatori di livello
Consente di reinizializzare gli indicatori di livello.
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Configurazione dei colori degli indicatori di livello

La definizione dei colori degli indicatori di livello consente di mantenere una vista d'insieme
chiara e precisa dei livelli che vengono raggiunti.

PROCEDIMENTO

1.

2.

4.

Nella finestra di dialogo Preferenze, selezionare Indicatori di livello > Aspetto.

Per definire la posizione del livello alla quale avviene un cambio di colore, eseguire una delle
seguenti operazioni:

Fare doppio-clic alla posizione relativa a un livello a destra della scala dell'indicatore e
immettere il valore in dB desiderato. Per inserire valori in dB inferiori a zero & necessario
inserire un segno meno prima del numero desiderato.

Fare clic alla posizione relativa a un livello ed eseguire un trascinamento fino a un livello
specifico. Premere Shift per operare un posizionamento di maggior precisione.

Fare clic alla posizione relativa a un livello ed eseguire una spinta verso l'alto o il basso
tramite i tasti Freccia su/Freccia giu. Premere Shift per operare un posizionamento
piu rapido.

Fare clic sulla parte superiore o inferiore di una maniglia del colore in modo che venga
visualizzata una cornice. Nella finestra di selezione dei colori, selezionare un colore.

Se si seleziona lo stesso colore per la parte superiore e inferiore della maniglia si ottiene una
modifica graduale del colore dell'indicatore. Colori diversi indicano variazioni di livello con
precisione ancora maggiore.

NOTA

Per aggiungere delle maniglie del colore aggiuntive, fare clic su Aggiungi o fare Alt-clic
alla posizione corrispondente al livello desiderato, sulla destra della scala dell'indicatore.
Ciascuna nuova maniglia viene automaticamente associata a un colore predefinito.

Per rimuovere una maniglia, selezionarla e fare clic su Rimuovi, oppure fare Ctrl/Cmd -
clic sulla maniglia desiderata.

Fare clic su OK.
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LINK CORRELATI
Indicatori - Aspetto a pag. 848

Indicatori di livello

L'indicatore del canale visualizza il livello quando si riproduce l'audio o il MIDI. L'indicatore Livello
di picco dell'indicatore indica il piu alto livello registrato.

P